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1. Silabus Desain Busana

A. Kompetensi Inti

KI-3 (Pengetahuan) Memahami, menerapkan, menganalisis, dan
mengevaluasi tentang pengetahuan faktual, konseptual, operasional dasar,
dan metakognitif sesuai dengan bidang dan lingkup kerja Tata Busana pada
tingkat teknis, spesifik, detil, dan kompleks, berkenaan dengan ilmu
pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dalam konteks
pengembangan potensi diri sebagai bagian dari keluarga, sekolah, dunia

kerja, warga masyarakat nasional, regional, dan internasional.

KI-4 (Keterampilan) :

Melaksanakan tugas spesifik dengan menggunakan alat, informasi,
dan prosedur kerja yang lazim dilakukan serta memecahkan masalah sesuai
dengan bidang kerja Tata Busana. Menampilkan kinerja di bawah
bimbingan dengan mutu dan kuantitas yang terukur sesuai dengan standar
kompetensi kerja. Menunjukkan keterampilan menalar, mengolah, dan
menyaji secara efektif, kreatif, produktif, kritis, mandiri, kolaboratif,
komunikatif, dan solutif dalam ranah abstrak terkait dengan pengembangan
dari yang dipelajarinya di sekolah, serta mampu melaksanakan tugas
spesifik di bawah pengawasan langsung. Menunjukkan keterampilan
mempersepsi, kesiapan, meniru, membiasakan, gerak mahir, menjadikan
gerak alami dalam ranah konkret terkait dengan pengembangan dari yang
dipelajarinya di sekolah, serta mampu melaksanakan tugas spesifik di
bawah pengawasan langsung. serta mampu melaksanakan tugas spesifik di

bawah pengawasan langsung.
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Kompete Indikator Pencapaian Materi Alokasi Kegiatan o
; Kompetensi Waktu . Penilaian
nsi Dasar Pokok (JP) Pembelajaran
1 2 3 4 5 6
3.1. | Menerapk | 3.1. | Mengidentifikasi | 1) 3 1. Mengamati | Pengetah
an 1 |rok Pengerti | Jam | PPT macam- | uan:
desain 3.1. | Mengklasifikasi an rok macam rok 1) Tes
rok - 2 kan macam- 2) 2 Tertulis
sesuai macam rok - . - Keteram
dengan macam-macam KI.aS|f|k mgngldentlflk pilan:
konsep rok asi asi dan | 2)
kolase macam merumuskan | Penilaian
- masalah Unjuk
macam tentang Kerja
4.1 | Melakuka | 4.1. | Membuat desain | rok rok. 3)
n 1 rok 1) Mengump | Observasi
pengelom | 4.1. | Menerapkan ulkan data
pokkan 2 | konsep _kolase tentang rok
desain pada desain
Rok dengan
mengekspl
orasi
macam-
macam
rok.
2) Mengolah
data
tentang rok
dengan
membuat
desain rok
pada
lembar
kerja.
3) Mengomu
nikasikan
tentang rok
dengan
menunjuk
kan hasil
desain rok
untuk
dinilai
3.2 | Menerapk | 3.2. | Mengidentifikasi | 4) P 3 8) Mengama | Pengetah
an Busana rumah engertia | Jam ti PPT | uan:
desain 3.2. | Mengklasifikasi n macam- 1) Tes
busana kan macam- macam Tertulis
macam busana
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rumah busana rumah
sesuai
dengan
konsep
kolase

4.2. | Membuat | 4.2. | Membuat desain
desain busana rumah
busana 4.2. | Menerapkan
rumah konsep  kolase
sesuai pada desain
dengan busana rumah
konsep
kolase.

busana
rumah
5) S
yarat-
Syarat
busana
rumah
6) K
lasifikas
i
macam-
macam
busana
rumah
7) P
emiliha
n warna
dan
bahan

busana
rumah

9)

rumah
untuk

mengiden
tifikasi
dan
merumus
kan
masalah
tentang
busana
rumah
Mengump
ulkan data
tentang
busana
rumah
dengan
mengeksp
lorasi
macam-
macam
busana
rumah

10) Mengolah

data
tentang
busana
rumah
dengan
membuat
desain
busana
rumah
pada
lembar
kerja.

11) Mengomu

nikasikan
tentang
busana
rumah
dengan
menunjuk
kan hasil
desain
busana

Keteram
pilan:
2)
Penilaian
Unjuk
Kerja
3)
Observasi
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rumah
untuk
dinilai

3.3.

Menerapk
an desain
blus
sesuai
dengan
konsep
kolase

Menjelaskan
pengertian Blus
Mengidentifikasi
bagian-bagian
busana pada
pada blus
Mengidentifikasi
macam-macam
model blus

4.3.

Membuat
desain
blus
sesuai
dengan
konsep
kolase.

4.3.

4.3.

Membuat desain
blus

Menerapkan
konsep
kolase pada
desain blus

1) Penger
tian
blus

2) Bagian
-bagian
busana
pada
blus

3) Macam
macam
model
blus

Jam

4)

5)

6)

7)

Mengama
ti PPT
macam-
macam
blus untuk
mengiden
tifikasi
dan
merumus
kan
masalah
tentang
blus.
Mengump
ulkan data
tentang
blus
dengan
mengeksp
lorasi
macam-
macam
blus.
Mengolah
data
tentang
blus
dengan
membuat
desain
blus pada
lembar
kerja.
Mengomu
nikasikan
tentang
blus
dengan
menunjuk
kan hasil
desain

Pengetah
uan:

1) Tes
Tertulis
Keteramp
ilan:

2)
Penilaian
Unjuk
Kerja

3)
Observasi
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blus untuk
dinilai

3.4. 3.4. | Menjelaskan
Menganal | 1 pengertian
isis 3.4. | Busana kerja
desain 2 Menjelaskan
busana 3.4. | karakteristik
kerja 3 busana kerja
dengan Mengidentifikasi
proporsi | 3.4. | macam-macam
ilustrasi 5 model  busana
(1:9 kerja
s/d 1:13) Mengidentifikasi
secara bahan  busana
manual kerja
dan
digital

4.4 | Membuat | 4.4. | Membuat desain
desain busana kerja
busana dengan proporsi
kerja 4.4. | ilustrasi
dengan Membuat desain
proporsi busana kerja
ilustrasi secara manual
(1:9
s/d 1:13)
secara
manual
dan
digital

1.
Pengertia
n
busana
kerja
1) Ciri-
ciri
busana
kerja
2) Macam
macam
model
busana
kerja
3) Macam
macam
bahan
busana
kerja

Jam

1) Mengamati
PPT macam-
macam
busana kerja
dan
macam-
macam
bahan
untuk
busana
kerja
mengiden
tifikasi
dan
merumus
kan
masalah
tentang
busana
kerja.
2)
Mengumpulka
n data tentang
busana kerja
dengan
mengeksplora
Si macam-
macam
busana kerja.
3) Mengolah
data tentang
busana Kkerja
dengan
membuat
desain busana
kerja pada
lembar kerja.
4)
Mengomunika
sikan tentang
busana Kkerja
dengan
menunjukkan

Pengetah
uan:

1) Tes
Tertulis
Keteramp
ilan:

2)
Penilaian
Unjuk
Kerja

3)
Observasi
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hasil  desain
busana Kkerja
untuk dinilai

3.5 | Menerapk | 3.5. | Menjelaskan
an desain pengertian
kemeja 3.5. | kemeja
sesuai Mengidentifikasi
dengan macam-macam
konsep 3.5. | model
kol kemeja
ase Mengidentifikasi
bahan kemeja
45. | Membuat | 4.5. | Membuat desain
desain kemeja
kemeja 4.5. | Menerapkan
sesuai konsep  kolase
dengan pada desain
konsep kemeja
kolase

1) Penger
tian
kemeja

2) Macam
macam
model
kemeja

3) Macam
macam
bahan
kemeja

Jam

1) Mengamati
PPT macam-
macam
kemeja
macam-
macam bahan
kemeja
Untuk
mengiden
tifikasi
dan
merumus
kan
masalah
tentang
kemeja.

dan

2)
Mengumpulka
n data tentang
kemeja
dengan
mengeksplora
Si macam-
macam
kemeja.
3) Mengolah
data tentang
kemeja
dengan
membuat
desain
kemeja
pada
lembar
kerja.
4)
Mengomunika
sikan tentang
kemeja
dengan
menunjukkan

Pengetah
uan:

1) Tes
Tertulis
Keteramp
ilan:

2)
Penilaian
Unjuk
Kerja

3)
Observasi
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hasil
desain
kemeja
untuk
dinilai.

3.6. | Menerapk | 3.6. | Menjelaskan 1. 3 1. Mengamati | Pengetah
an pengertian Pengertia | Jam | PPT ciri-ciri | uan:
desain 3.6. celana}kerjg_ |n celana celana  kerja 1.Tes_
celana Mengidentifikasi kerja dan  macam- | Tertulis
kerja 3.6. | ciri-ciri celana A Keteramp
sesuai kerja 2.Ciri-ciri macam ba_lhan ilan:
dengan Mengidentifikasi | celana celanakerja | 2,
konsep bahan celana kerja Untuk Penilaian
kolase kerja 3. mengiden | Unjuk

Macam- tifikasi Kerja
__{ macam dan 3. )

4.6. Membuat 4.6. | Membuat _desam bahan Merumus Observasi
desain celana kerja
celana 4.6. | Menerapkan celana} kan
kerja konsep  kolase kerja masalah
sesuai pada desain tentang
dengan celana celana
konsep kerja kerja.
kolase

2.
Mengumpulka
n data tentang
celana Kkerja
dengan
mengeksplora
si cirri-ciri dan
bahan celana
kerja.

3. Mengolah
data tentang
celana kerja
dengan
membuat
desain celana
kerja pada
lembar kerja.
4.
Mengomunika
sikan tentang
celana kerja
dengan
menunjukkan
hasil  desain
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celana Kkerja
untuk dinilai

3.7

Menerapk
an

desain
celana
santai
sesuai
dengan
konsep
kolase

3.7.

3.7.

3.7.

Menjelaskan
pengertian
celana santai

Mengidentifikasi

macam-macam
celana santai

Mengidentifikasi
celana

bahan
santai

4.7.

Membuat
desain
celana
santai
sesuai
dengan
konsep
kolase

4.7.

4.7.

Membuat desain

celana santai
Menerapkan
konsep
pada

celana santai

kolase
desain

1.
Pengertia
n celana
santai
2.
Macam-
macam
model
celana
santai
3.
Macam-
macam
bahan
celana
santai

Jam

1. Mengamati
PPT macam-
macam model
celana santai
dan macam-
macam bahan
celana santai
untuk
mengidentifik
asi dan
merumuskan
masalah
tentang celana
santai.

2.
Mengumpulka
n data

tentang celana
santai dengan
mengeksplora
Si macam-
macam  dan
bahan celana
santai.

3. Mengolah

data tentang
celana santai
dengan
membuat
desain celana
santai  pada
lembar kerja.
4,
Mengomunika
sikan tentang
celana santai
dengan
menunjukkan
hasil  desain
celana santai
untuk dinilai .

Pengetah
uan:

1. Tes
Tertulis
Keteramp
ilan:

2.
TesTertui
S

3.
Observasi

3.8.

Menganal
isis

3.8.

Menjelaskan
pengertian

Jam

Pengetah
uan:
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desain 3.8. | busana pesta
busana wanita
pesta 3.8. | Mengklasifikasi
wanita kan busana pesta
secara wanita
digital 3.8. | Mengidentifikasi
sesuai bahan untuk
dengan busana pesta
konsep wanita
colase Mengidentifikasi
macam-macam
model
busana pesta
wanita
4.8. 4.8. | Membuat desain
Membuat busana pesta
desain wanita
busana 4.8. | Menerapkan
pesta konsep  kolase
wanita pada desain
secara busana pesta
digital wanita
sesuai
dengan
konsep
colase

1.
Pengertia
n
busana
pesta
wanita
2.
Klasifika
si busana
pesta
wanita
3.
Macam-
macam
bahan
busana
pesta
wanita
4.
Macam-
macam
model
busana
pesta
wanita

1. Mengamati
PPT macam--
macam model
busana pesta
wanita untuk
mengidentifik

asi dan
merumuskan
masalah
tentang

busana pesta
wanita.

2.
Mengumpulk
an data
tentang

busana pesta
wanita dengan
mengeksplora
Si macam-
macam model
busana pesta
wanita.

3. Mengolah
data tentang
busana pesta
wanita dengan
membuat
desain busana
pesta wanita
pada lembar
kerja.

4.
Mengomunik
asikan tentang
busana pesta
wanita dengan
menunjukkan
hasil  desain
busana pesta
wanita untuk
dinilai

1. Tes
Tertulis
Keteramp
ilan:

2.
Penilaian
Unjuk
Kerja

3.
Observasi
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3.9. | Menerapk | 3.9. | Menjelaskan 1. 6 1. Mengamati | Pengetah
an pengertian Pengertia | Jam | PPT macam- | uan:
geTain 3.9. tl\)/cl)ler'ol ‘ n bolero macam model _1|_ Ttesl'
olero enjelaskan : ertulis
secara 3.9. fung!si dan 2. Fungsi bolero ur_ltuk_ Keteramp
digital kegunaan bolero dan "_‘G“Q'de"“ ilan:
sesuai 3.9. | Mengidentifikasi | 3- fikasidan | o
dengan bahan untuk | kegunaan merumusk | Penilaian
konsep bolero bolero an masalah | Unjuk

col Mengidentifikasi | 4. Macam tentang Kerja
ase macam-macam | -macam bolero. 3.
model bolero 2. Observasi
Mengumpulka

4.9. | Membuat | 4.9. | Membuat desain n data tentang
desain bolero bolero dengan
bolero 4.9. | Menerapkan mengeksplora
secara konsep  kolase .
digital pada desain St macam-
sesuai Bolero macam model
dengan bolero.
konsep 3. Mengolah
colase data tentang

bolero dengan
membuat
desain bolero
pada lembar
kerja.

4.
Mengomunika
sikan tentang
bolero dengan
menunjukkan
hasil  desain
bolero untuk
dinilai

3.1 3.1 | Menjelaskan 1 6 1. Mengamati | Pengetah
Menerapk pengertian Pengertia | Jam | PPT macam- | uan:
an kamisol n kamisol macam model | 1. Tes
desa!n Menjglaskan 2. Fungsi kamisol untuk Tertulis
kamisol 3.1 | fungsi dan Keteramp
sesuai kegunaan dan ilan:
dengan kamisol kegunaan mengidenti | o
konsep Mengidentifikasi | kamisol fikasi dan | Penilaian

col | 3.1 | bahan untuk | 3. merumusk | Unjuk
ase kamisol Macam- an masalah | Kerja
Mengidentifikasi | acam tentang 3. .
macam-macam : Observasi
model bahafn kamisol.
kamisol kamisol 2

Mengumpulka
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4.1 | Membuat | 4.1 | Membuat desain | 4. n data tentang
desain kamisol Macam- kamisol
kamispl lIl/leneraEk(:m macam dengan
sesuai onsep kolase
dengan 4.1 padat!loesain i model n_1engeksp|ora
konsep kamisol amisol Si macam-
colase macam model

kamisol.

4. Mengolah
data tentang
kamisol
dengan
membuat
desain
kamisol pada
lembar kerja.
5.
Mengomunika
sikan tentang
kamisol
dengan
menunjukkan
hasil  desain
kamisol untuk
dinilai.

3.1 3.1 | Menjelaskan 1. 6 1. Mengamati | Pengetah
Menerapk pengertian Pengertia | Jam | PPT macam- | uan:
ngain llt/??r?}:jaskan S K '1I'.e-rrtislis
kebay_a 3.1 | fungsi dan 5 Nt kebayg untylf Keteramp
sesuai kegunaan kebaya | 92" Mengidentifik | ;..
dengan Mengidentifikasi | kegunaan asi dan | o,
konsep bahan untuk | kebaya merumuskan | Penilaian

col | 3.1 | kebaya 3.Macam masalah Unjuk
ase Mengidentifikasi | -macam tentang Kerja
macam-macam bahan kebaya. 3. _
model kebaya 2 Observasi
3.1 | kebaya
4. Mengumpulka
Macam- n data tentang
macam kebaya

4.1 4.1 | Membuat desain | 5. model dengan
Membuat kebaya kebaya mengeksplora
desain Menerapkan Si macam-
kebaya konsep  kolase
sesuai 4.1 | pada desain macam model
dengan kebaya kebaya.
konsep 3. Mengolah
colase data tentang
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kebaya
dengan
membuat
desain
kebaya
pada
lembar
kerja
4.
Mengomunika
sikan tentang
kebaya

dengan
menunjukkan
5. hasil desain
kebaya untuk
dinilai.

3.1 | Mengeval | 3.1 | Mengevaluasi 1. 3JP | 1. Mengamati | Pengetah
uasi hasil pembuatan | Evaluasi PPT uan:
hasil desain hasil sistematika 1.
pembuata secara manua_l pembuata laporan untuk Laporar_l
n Mengevaluasi . evaluasi
desain 3.1 | hasil pembuatan | desain pembuatan | ;)
secara desain secara laporan hasil | kerja
manual secara digital manual pembuatan
dan 2. desain secara
digital Evaluasi manual  dan

hasil digital
pembuata 2.

n desain Mengumpulka
secara n data tentang
digital evaluasievalu

asi hasil
pembuatan
desain  yang
telah
dievaluasi
pada penilaian
hasil
pembuatan
desain

3. Mengolah
data tentang
evaluasi hasil
pembuatan
desain dengan
membuat
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laporan hasil
pembuatan
desain.

4.
Mengomunika
sikan tentang
evaluasi hasil
pembuatan
desain dengan
mengumpulka
n laporan
untuk dinilai.

2. Hasil Wawancara

HASIL WAWANCARA
PELAKSANAAN PEMBELAJARAN DESAIN BUSANA
Dl SMK NEGERI 1 SERIRIT

A. Pertanyaan wawancara dilaksanakan pada:

: Desa Lokapaksa, Kecamatan Seririt, Kabupaten

Hari/Tanggal : Senin / 1 Februari 2021
Waktu : 10.00 WITA
Tempat : SMK Negeri 1 Seririt
Alamat

Buleleng.

B. Hasil Wawancara dapat disimpulkan sebagai berikut:

No

Pertanyaan

Jawaban

1

Mata pelajaran apa yang belum
pernah mendapat pengembangan
atau yang memerlukan media
bantu dalam pembelajaran di

Jurusan Tata Busana?

Beberapa mata pelajaran di
jurusan Tata Busana sudah
pernah di angkat kedalam judul
skripsi sehingga sudah mendapat
pengembangan, dari beberapa
mata pelajaran yang belum
mendapat pengembangan
diantaranya adalah Desain
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Busana. Oleh karena itu sangat
diperlukan adanya media yang
dapat membantu siswa pada mata

pelajaran Desain Busana ini.

Apa yang diharapkan dari media

tersebut?

Media tersebut diharapkan dapat
menambah wawasan dan
ketrampilan siswa yang
mewadahi dibidang Desain

Busana.

Metode apa yang digunakan
guru pada pelaksanaan

pembelajaran Desain Busana?

Pada pelaksanaan pembelajaran,
guru menggunakan metode
ceramah dan Tanya jawabuntuk
menyampaikan dan menjelaskan
materi sebelum mengadakan
praktik busana dan pemberian

tugas.

Media apa yang digunakan guru
padapelaksanaan pembelajaran

Desain Busana?

Pada pelaksanaan pembelajaran
siswa menggunakan media
gambar dan modul Desain

Busana siswa kelas XI.

Kendala apa yang dihadapi pada
saat pelaksanaan pembelajaran

Desain Busana.?

Masih banyak siswa yang kurang
kreatif dalam mendesain busana,
karena kurangnya ide yang bisa

digunakan oleh siswa.
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3. Hasil Media Moodboard

Tema : In a Pandemic Day

Ukuran Bingkai : 34 x 42cm

Media ke : 1
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Hasil Desain Busana Blus dan Deskripsi

i ada desain masker
enggunakan desain seperti
ontoh gambar karena
mencirikan dari ilustrasi virus
yang sedang melanda, yaitu
virus corona.

Desain blush dan 7
bawahan terinspiras 5
dari beberapa

gambar berikut

Desain sepatu
terinspirasi dari
gambar berikut ini
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Media Moodboard
Tema : Retro Geometric

Ukuran Bingkai : 34 x 42cm

Media ke : 2




Hasil Desain Busana Blus dan Deskripsi

nggunakan
aduan warna Retro

1 warngcerah-dan

desain beriku

Menggunakan motif

geometris yang terdiri dari
bentuk zig-zag, lengkung,
spffal dan lurus.




Media Moodboard
Tema : spring summer

Ukuran Bingkai : 34 x 42cm

Media ke : 3

98
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Hasil Desain Busana Blus dan Deskripsi

a yang digunakan
usim semi menga

ber warna dari war
ing, hitam hingga

Pembuatan desain
terinsprirasi dari
berapa model berikut
ini.
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LAMPIRAN 2

Surat Keterangan Pengambilan Data, Instrumen
Kelayakan Media Moodboard Oleh Ahli Media, Ahli

Materi, Guru Desain Busana dan Siswa
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1. Surat Jalan Untuk Pengambilan Data
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2. Surat Keterangan Pengambilan Data Di Smk 1

Seririt
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3. Kisi-Kisi Instrumen Kelayakan Moodboard Oleh Ahli Media

siswa

Variabel Aspek yang dinilai Indikator No.
penelitian Item
Kriteria Fungsi dan manfaat | 1). Membantu proses 1

Media Mood board sebagai | pembelajaran
Moodboard | media pembelajaran | 2). Sebagai media bantu 2
tambahan
3). Mengatasi keterbatasan 3
ruang
4). Membangkitkan motivasi 4
belajar
5). Materi lebih mudah 5
dipahami
Karakteristik 6). Kesederhanaan 6
tampilan media 7). Keterpaduan 7
mood board 8). Penekanan 8
9). Warna 9
Karakteristik mood | 10). Belajar mandiri 10
board sebagai media | 12). Memiliki daya adaptif 12
pembelajaran terhadap IPTEK (adaptive)
13). Bersahabat dengan 13
penggunanya (user friendly)
14). Meningkatkan minat 14
siswa
15). Meningkatkan keaktifan 15
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4. Kisi-Kisi Instrumen Kelayakan Moodboard Oleh Ahli Materi

Variabel | Aspek yang Indikator No.
penelitian dinilai Item
Kualitas | 1. Sesuai dengan standar kompetensi 1
Relevansi materi 2. sesuai dengan kompetensi dasar 2
materi 3. sesuai dengan tujuan yang ingin 3
dicapai
4. mempermudah guru dalam proses 4
belajar mengajar
5. disusun berdasar tujuan dan dan 5
dirumuskan dengan jelas
6. bersifat faktual dan konseptual 6
7. dapat menyampaikan pesan atau ide 7
8. disusun tahap demi tahap 8
9. menggunakan kata yang mudah 9
dipahami
10. disertai tulisan yang jelas 10
11. dikemas dengan menarik 11
12. Dilengkapi dengan desain | 12
menggambar busana
13. disertai dengan contoh warna 13
14. dilengkapi dengan contoh-contoh 14
gambar yang jelas
15. pembuatannya mudah dan murah 15
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5. Kisi-Kisi Instrument Kelayakan Media Dan Materi Moodboard

Oleh Siswa
Variabel Aspek yang Indikator No.
Penelitian dinilai Item
Fungsi dan | 1. Membantu proses 1
Kriteria manfaat pembelajaran
Media moodboard | 2. Sebagai media bantu 2
Moodboard | sebagai media | tambahan
pembelajaran | 3. Mengatasi keterbatasan ruang, 3
waktu dan daya indera
4. Membangkitkan motivasi 4
belajar
5. Materi mudah dipahami 5
Karakteristik | 6. Keterpaduan 6
tampilan 7. Kesederhanaan 7
8. Penekanan 8
9. Warna 9
Karakteristik | 10. Belajar mandiri 10
Moodboard | 11. Memiliki daya adaptif 11
sebagai media | terhadap IPTEK
pembelajaran | 12. Bersahabat dengan 12
penggunanya
13. Meningkatkan minat siswa 13
14. Meningkatkan keaktifan 14
siswa
15. Mengasah kreatifitas siswa 15
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LAMPIRAN 3

Hasil VValidasi Media Moodboard oleh Ahli Media dan

Ahli Materi Desain Busana.
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1. Hasil Validasi Ahli Materi

LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI

Mata Pelajaran : Desain Busana

Kompetensi Keahlian : Tata Busana

Kompetensi Dasar : Membuat Desain Blus Sesuai Dengan Konsep Kolase.
Sasaran : Siswa Kelas XI SMK Negeri 1 Seririt

Penyusun : Luh Maharani Tanaya

Ahli Media : Dr. | Gede Sudirtha, S.Pd.,M.Pd.

Tanggal : 7 September 2021

Petunjuk :

1. Lembar validasi ini diisi oleh Ahli Materi Desain Busana
2. Validasi ini terdiri dari aspek fungsi dan manfaat media, karakteristik tampilan
media moodboard

dan karakteristik moodboard sebagai media pembelajaran.
3. Rentangan evaluasi dimulai dari “sangat layak™ sampai dengan “tidak layak”
4. Jawaban dapat diberikan pada kolom yang telah disediakan dengan cara memberi
tanda centang ()
5. Saran dan masukan mohon diberikan secara singkat dan jelas pada kolom
komentar.
6. Saran secara umum dapat dituliskan pada tempat yang telah disediakan.
Keterangan :
Sangat layak = SL;; Layak = L; Kurang Layak = KL; Tidak Layak
=TL.

A. Pernyataan

Kriteria
No Indikator SL L KL TL
4 3 2 1

1 | Sesuai dengan standar kompetensi v

2 | Sesuai dengan kompetensi dasar v
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3 | Sesuai dengan tujuan instruksional yang v
ingin dicapai

4 | Mempermudah guru dalam proses belajar v
mengajar

5 | Disusun berdasarkan tujuan dan rumusan v
yang jelas

6 | Bersifat faktual maupun konseptual v

7 | Dapat menyampaikan pesan atau ide v

8 | Disusun tahap demi tahap v

9 | Menggunakan kata yang mudah dipahami v

10 | Disertai tulisan yang dapat memperjelas v
materi

11 | Dikemas dengan menarik v

12 | Dilengkapi dengan hasil desain busana v

13 | Disertai beberapa contoh warna yang akan v
digunakan

14 | Menggunakan contoh gambar yang jelas v

15 | Pembuatannya mudah dan murah v

B. Saran / Revisi

Dalam moodboard harus ada pada angket/ langkah-langkah yang jelas di

sangkutkan sebagai pandangan siswa

untuk mendesain

busana
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C. Kesimpulan
Media ini dinyatakan:

|:| Layak diuji coba ke lapangan tanpa revisi
Layak diuji coba ke lapangan dengan revisi

|:| Tidak layak digunakan

Singaraja, 7 September 2021
Validator,

Dr. | Gede Sudirtha, S.Pd.,M.Pd.
NIP. 1977106161996021001



110

SURAT KETERANGAN VALIDASI
OLEH AHLI MATERI

Yang bertanda tangan dibawabh ini:
Nama : Dr. | Gede Sudirtha, S.Pd.,M.Pd.
NIP :1977106161996021001

Menyatakan bahwa angket Pengembangan Media Moodboard Pada Mata Pelajaran
Dasar Desain Untuk Siswa Kelas XI SMK Negeri 1 Seririt, yang disusun oleh:
Nama : Luh Maharani Tanaya

NIM  : 1715011014

Telah (Valid/ belum valid) untuk dapat dipergunakan dalam pembuatan media yang

dibutuhkan dalam penelitian, dengan catatan (bila perlu) sebagai berikut:

1. Instrument dapat digunakan sebagai MeStNYa..........c.ovtivrereeneiineneennannnns

Demikian surat keterangan ini untuk dapat digunakan sebagai mestinya.

Singaraja, 7 September 2021
Validator,

Dr. | Gede Sudirtha, S.Pd.,M.Pd.
NIP. 1977106161996021001
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LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI

Mata Pelajaran : Desain Busana
Kompetensi Keahlian : Tata Busana

Kompetensi Dasar : Membuat Desain Blus Sesuai Dengan Konsep Kolase.
Sasaran : Siswa Kelas XI SMK Negeri 1 Seririt

Penyusun : Luh Maharani Tanaya

Ahli Media : Luh Putu Ari Sukreni, S.Pd.

Tanggal : 2 September 2021

Petunjuk :

1. Lembar validasi ini diisi oleh Ahli Materi Desain Busana
2. Validasi ini terdiri dari aspek fungsi dan manfaat media, karakteristik tampilan
media moodboard

dan karakteristik moodboard sebagai media pembelajaran.
3. Rentangan evaluasi dimulai dari “sangat layak™ sampai dengan “tidak layak”
4. Jawaban dapat diberikan pada kolom yang telah disediakan dengan cara memberi
tanda centang (\)
5. Saran dan masukan mohon diberikan secara singkat dan jelas pada kolom
komentar.
6. Saran secara umum dapat dituliskan pada tempat yang telah disediakan.
Keterangan :
Sangat layak = SL;; Layak = L; Kurang Layak = KL; Tidak Layak
=TL.

A. Pernyataan

Kriteria
No Indikator SL L KL | TL
4 3 2 1
1 | Sesuai dengan standar kompetensi v
2 | Sesuai dengan kompetensi dasar v
3 | Sesuai dengan tujuan instruksional yang v
ingin dicapai
4 | Mempermudah guru dalam proses belajar v

mengajar
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5 | Disusun berdasarkan tujuan dan rumusan v
yang jelas

6 | Bersifat faktual maupun konseptual v

7 | Dapat menyampaikan pesan atau ide v

8 | Disusun tahap demi tahap v

9 | Menggunakan kata yang mudah dipahami v

10 | Disertai tulisan yang dapat memperjelas v
materi

11 | Dikemas dengan menarik v

12 | Dilengkapi dengan hasil desain busana v

13 | Disertai beberapa contoh warna yang akan v
digunakan

14 | Menggunakan contoh gambar yang jelas v

15 | Pembuatannya mudah dan murah v

B. Saran / Revisi

Instrumen valid untuk dapat dipergunakan semestinya..............................

C. Kesimpulan

Media ini dinyatakan:

[ ] Layakdiuji coba ke lapangan tanpa revisi

Layak diuji coba ke lapangan dengan revisi

|:| Tidak layak digunakan

Singaraja, 2 September 2021

Validator,

Luh Putu Ari Sukreni, S.Pd.
NIP. 197209292006042020
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SURAT KETERANGAN VALIDASI
OLEH AHLI MATERI

Yang bertanda tangan dibawabh ini:
Nama : Luh Putu Ari Sukreni, S.Pd.
NIP :197209292006042020

Menyatakan bahwa angket Pengembangan Media Moodboard Pada Mata Pelajaran
Dasar Desain Untuk Siswa Kelas XI SMK Negeri 1 Seririt, yang disusun oleh:
Nama : Luh Maharani Tanaya

NIM  :1715011014

Telah (Valid/ belum valid) untuk dapat dipergunakan dalam pembuatan media yang

dibutuhkan dalam penelitian, dengan catatan (bila perlu) sebagai berikut:

1. Instrument layak digunakan sebagai mestinya..............cccoevueiieiiieiiinn...

Demikian surat keterangan ini untuk dapat digunakan sebagai mestinya.

Singaraja, 2 September 2021
Validator,

Luh Putu Ari Sukreni, S.Pd.
NIP. 197209292006042020
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2. Hasil Validasi Ahli Media

LEMBAR VALIDASI
AHLI MEDIA

Mata Pelajaran : Desain Busana

Kompetensi Keahlian : Tata Busana

Kompetensi Dasar : Membuat Desain Blus Sesuai Dengan Konsep Kolase.
Sasaran : Siswa Kelas X1 SMK Negeri 1 Seririt

Penyusun : Luh Maharani Tanaya

Ahli Media : Dra. | Dewa Ayu Made Budhyani, M.Pd.

Tanggal : 19 September 2021

Petunjuk :

1. Lembar validasi ini diisi oleh Ahli Media

2. Validasi ini terdiri dari aspek fungsi dan manfaat media, karakteristik tampilan
media moodboard

dan karakteristik moodboard sebagai media pembelajaran.

3. Rentangan evaluasi dimulai dari ““sangat layak’ sampai dengan “tidak layak”

. Jawaban dapat diberikan pada kolom yang telah disediakan dengan cara memberi
tanda centang(y)
5. Saran dan masukan mohon diberikan secara singkat dan jelas pada kolom komentar.
6. Saran secara umum dapat dituliskan pada tempat yang telah disediakan.
Keterangan :
Sangat layak = SL; Layak = L; Kurang Layak = KL; Tidak Layak =
TL.

A. Pernyataan

Kriteria
No Indikato
' SL| L | KL| TL
Fungsi dan manfaat media Moodboard 4 3 2 1

1 Memperjelas proses pembelajaran v

2 Sebagai media bantu tambahan %

3 Mengatasi keterbatasan ruang, waktu dan daya indera. v

4 Membangkitkan motivasi belajar v
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5 Materi lebih mudah dipahami
Karakteristik tampilan moodboard

6 Terdapat kesederhanaan huruf yang digunakan pada
media

7 Terdapat keterpaduan antara media dan desain

8 Terdapat penekanan pada tema yang digunakan

9 | Warna yang digunakan sesuai dengan menggunakan
beberapa tingkat gradasi
Karakterisrik moodboard sebagai media
pembelajaran

10 | Belajar mandiri

11 | Memiliki daya adaptif terhadap IPTEK (adaptive)

12 | Bersahabat dengan penggunanya (user friendly)

13 | Meningkatkan minat siswa

14 | Meningkatkan keaktifan siswa

15 | Mengasah kreatifitas siswa

B. Saran/ Revisi

Sebaiknya membuat indikator disesuaikan dengan definisi variabelnya.

Misalnya darimana kitatahu meningkatkan minat, meningkatkan keaktifan,

mengasah keterampilan. Silahkan dilanjutkan kalau pembimbing sudah ACC.
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C. Kesimpulan

Aspek fungsi dan manfaat media, karakteristik tampilan media Moodboard, serta
karakteristik moodboard sebagai media pembelajaran. Media moodboard yang telah
dibuat berdasarkan standar kompetensi Desain busana, dan kompetensi dasar Membuat
desain Blus sesuai dengan konsep kolase,untuk peserta didik kelas X1 SMK Negeri 1
Seririt dinyatakan:

Layak diuji coba ke
lapangan tanpa revisi
V| Layak diuji coba ke
lapangan dengan revisi

Tidak layak digunakan

Singaraja, 19 September 2021
Validator,

Dra. | Dewa Ayu Made Budhyani,
M.Pd.NIP. 196501261992002001
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SURAT KETERANGAN VALIDASI
OLEH AHLI MEDIA MOODBOARD

Yang bertanda tangan dibawah ini:
Nama : Dra. | Dewa Ayu Made Budhyani, M.Pd.
NIP :196501261992002001

Menyatakan bahwa angket Pengembangan Media Moodboard Pada Mata Pelajaran
Dasar DesainUntuk Siswa Kelas X1 SMK Negeri 1 Seririt, yang disusun oleh:

Nama : Luh Maharani Tanaya

NIM: 1715011014

Telah (Valid/ belum valid) untuk dapat dipergunakan dalam pembuatan media

yang dibutuhkandalam penelitian, dengan catatan (bila perlu) sebagai berikut:

Singaraja, 19 September 2021
Validator,

Dra. | Dewa Ayu Made Budhyani, M.Pd.
NIP. 196501261992002001
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LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA

Mata Pelajaran : Desain Busana
Kompetensi Keahlian : Tata Busana

Kompetensi Dasar : Membuat Desain Blus Sesuai Dengan Konsep Kolase.
Sasaran : Siswa Kelas XI SMK Negeri 1 Seririt

Penyusun : Luh Maharani Tanaya

Ahli Media : Dr. Ni Ketut Widiartini, S.Pd.,M.Pd

Tanggal : 6 September 2021

Petunjuk :

1. Lembar validasi ini diisi oleh Ahli Media
2. Validasi ini terdiri dari aspek fungsi dan manfaat media, karakteristik tampilan
media moodboard

dan karakteristik moodboard sebagai media pembelajaran.
3. Rentangan evaluasi dimulai dari “sangat layak™ sampai dengan “tidak layak”
4. Jawaban dapat diberikan pada kolom yang telah disediakan dengan cara memberi
tanda centang (\)
5. Saran dan masukan mohon diberikan secara singkat dan jelas pada kolom
komentar.
6. Saran secara umum dapat dituliskan pada tempat yang telah disediakan.
Keterangan :
Sangat layak = SL;; Layak = L; Kurang Layak = KL; Tidak Layak
=TL.

A. Pernyataan

Kriteria
No Indikator
SL L KL TL
Fungsi dan manfaat media Moodboard 4 3 2 1
1 | Memperjelas proses pembelajaran v
2 | Sebagai media bantu tambahan v
3 | Mengatasi keterbatasan ruang, waktu dan v

daya indera.

4 | Membangkitkan motivasi belajar 4
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5 | Materi lebih mudah dipahami
Karakteristik tampilan moodboard 3 2 1
6 | Terdapat kesederhanaan huruf yang
digunakan pada media
7 | Terdapat keterpaduan antara media dan
desain
8 | Terdapat penekanan pada tema yang
digunakan
9 | Warna yang digunakan sesuai dengan
tingkat gradasi
Karakterisrik moodboard sebagai media 3 2 1
pembelajaran
10 | Siswa dapat belajar mandiri
11 | Memiliki daya adaptif terhadap IPTEK
(adaptive)
12 | Bersahabat dengan penggunanya (user
friendly)
13 | Meningkatkan minat siswa
14 | Meningkatkan keaktifan siswa v
15 | Mengasah kreatifitas siswa

B. Saran / Revisi

Instrumen dapat digunakan sebagaimana mestinya
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C. Kesimpulan

Aspek fungsi dan manfaat media, karakteristik tampilan media Moodboard, serta
karakteristik moodboard sebagai media pembelajaran. Media moodboard yang telah
dibuat berdasarkan standar kompetensi Desain busana, dan kompetensi dasar
Membuat desain Blus sesuai dengan konsep kolase, untuk peserta didik kelas XI
SMK Negeri 1 Seririt dinyatakan:

[ ] Layakdiuji coba ke lapangan tanpa revisi

N Layak diuji coba ke lapangan dengan revisi

[ ] Tidak layak digunakan

Singaraja, 6 September 2021
Validator,

Dr. Ni Ketut Widiartini, S.Pd.,M.Pd
NIP. 197508012006042001
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SURAT KETERANGAN VALIDASI
OLEH AHLI MEDIA MOODBOARD

Yang bertanda tangan dibawabh ini:
Nama : Dr. Ni Ketut Widiartini, S.Pd.,M.Pd
NIP :197508012006042001

Menyatakan bahwa angket Pengembangan Media Moodboard Pada Mata Pelajaran
Dasar Desain Untuk Siswa Kelas XI SMK Negeri 1 Seririt, yang disusun oleh:
Nama : Luh Maharani Tanaya

NIM : 1715011014

Telah (Valid/ belum valid) untuk dapat dipergunakan dalam pembuatan media yang
dibutuhkan dalam penelitian, dengan catatan (bila perlu) sebagai berikut:
1.Lembar Instrumen ini layak dipergunakan sebagai mana

Demikian surat keterangan ini untuk dapat digunakan sebagai mestinya.

Singaraja, 6 September 2021
Validator,

Dr. Ni Ketut Widiartini, S.Pd.,M.Pd
NIP. 197508012006042001
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1. Pengenalan Dan Pengambilan Data Uji Coba Media
Moodboard Pada Siswa Kelas XI




