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Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan karakteristik media pembelajaran 

berbasis Android pada materi bangun ruang sisi datar berorientasi etnomatematika 

serta mendeskripsikan kualitasnya dari segi validitas, kepraktisan dan 

efektivitasnya sebagai upaya meningkatkan pemahaman konsep matematika. Jenis 

penelitian ini adalah penelitian pengembangan dengan menggunakan prosedur 

pengembangan oleh Plomp yang terdiri dari 3 fase, yaitu Fase Preliminary 

Research, Fase Prototyping, dan Fase Assessment. Subjek penelitian ini adalah 

siswa kelas VIII di SMP Widiatmika tahun ajaran 2020/2021 yaitu kelas VIII 2 

pada uji coba terbatas, VIII 5 pada uji coba lapangan 1 dan VIII 1 pada uji coba 

lapangan 2. Data dalam penelitian ini adalah data validitas isi media pembelajaran 

yang didasarkan pada pendapat pakar menggunakan lembar validasi isi media 

pembelajaran, data kepraktisan media pembelajaran didasarkan pada data 

keterlaksanaan media pembelajaran, angket respon siswa, dan angket respon guru, 

sedangkan data keefektifan media pembelajaran terdiri dari data pemahaman 

konsep matematika siswa yang dikumpulkan menggunakan tes pemahaman 

konsep. Data yang telah dikumpulkan dianalisis secara deskriptif. Hasil penelitian 

adalah berupa media pembelajaran berbasis Android pada materi bangun ruang sisi 

datar berorientasi etnomatematika yang berkualitas valid, praktis, dan efektif. 

Karakteristik media pembelajaran yang dikembangkan dalam penelitian ini adalah 

(1) Siswa melakukan pemahaman terhadap konsep yang dipelajari melalui 

permasalahan awal dengan etnomatematika budaya Bali. (2) Media pembelajaran 

memuat permasalahan yang dekat dengan kehidupan siswa berkaitan dengan materi 

yang dipelajari. (3) Media pembelajaran memuat nilai-nilai budaya Bali yaitu tipat, 

kerajinan anyaman bambu, dan bangunan rumah adat tradisional Bali (4) Media 

pembelajaran mudah dan mandiri digunakan dalam pembelajaran siswa, dan (5) 

Media pembelajaran bersifat interaktif. 
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This study aims to describe the characteristics of Android-based learning media on 

ethnomathematical-oriented solid geometry and describe its quality in terms of 

validity, practicality and effectiveness as an effort to improve understanding of 

mathematical concepts. The design of the study was development research with 

Plomp development procedures, including preliminary research phase, prototyping 

phase, and assessment phase. The subjects of the study were the grade VIII students 

of SMP Widiatmika in the academic year 2020/2021 which were VIII 2 class as the 

limited testing, VIII 5 class as the first field testing and VIII 1 class as the second 

field testing. The data in this study are validity of learning media data based on 

expert using validation sheets, practicality data of learning media are based on data 

on sheets of implementation of learning devices, teacher and student response 

questionnaires, while data on learning media effectiveness consists of 

understanding students' mathematical concept data collected using tests of 

understanding mathematical concepts. Data collected were analyzed descriptively. 

The results of the study were the learning devices had valid, practical and effective 

qualities. The characteristics of the learning media developed in this study are (1) 

Students understand the concepts learned through initial problems with Balinese 

cultural ethnomathematics. (2) Learning media contains problems that are close to 

students' lives related to the material being studied. (3) Learning media contains 

Balinese cultural values, namely tipat, woven bamboo crafts, and Balinese 

traditional house buildings (4) Easy and independent learning media used in student 

learning, and (5) interactive learning media. 

  

 

  


