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TRANSLITERASI 

Penulisan bahasa Jepang pada skripsi ini mengacu pada “Pedoman Penulisan 

Bahasa Jepang di Skripsi S1” yang disusun oleh Jurusan Pendidikan Bahasa Jepang 

Fakultas Bahasa dan Seni, Universitas Pendidikan Ganesha pada tahun 2017. 

Daftar Ejaan Latin Suku Kata Bahasa Jepang 
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きゃ きゅ きょ    ぎゃ ぎゅ ぎょ   

kya kyu kyo 
   

gya gyu gyo   

しゃ しゅ しょ じゃ じゅ じょ   

sha shu sho 
 

  ja ju jo   

ちゃ ちゅ ちょ       

cha chu cho        

にゃ にゅ にょ         

nya nyu nyo        

ひゃ ひゅ ひょ    びゃ びゅ びょ   

hya hyu hyo    bya byu byo   

みゃ みゅ みょ    ぴゃ ぴゅ ぴょ   

mya myu myo    pya pyu pyo   

りゃ りゅ りょ         

rya ryu ryo         

 

1. Bunyi panjang dilambangkan dengan vokal rangkap 

Contoh : ありがとう  Arigatou *Arigatoo 

 おはよう  Ohayou *Ohayoo 

 

2. “ん” dilambangkan dengan “n” 

Contoh : ほん   Hon  *Hong 

    かばん  Kaban  *Kabang 

 

3. “っ” (つ kecil) dilambangkan dengan rangkap konsonan berikutnya, namun 

pengecualian pada “っち”  (termasuk “っちゅ” dan “っちょ”). 

Contoh : すわって  Suwatte *Suwatte 

  かぶって  Kabutte  *Kabutte 

 



 

 

4. Penulisan nama tempat 

Contoh : 東京   Tokyo  *Toukyou 

    京都               Kyoto  *Kyouto 

 

5. Penulisan nama orang. Nama keluarga ditulis di depan 

Contoh : 山下知宏 Yamashita Tomohiro 

 

6. Tanda apostrof (*) digunakan untuk memisahkan suku kata “n” dari suku kata 

berikutnya 

Contoh : まんが  manga               man*ga 

 

7. Penulisan partikel dalam kalimat 

Contoh : わたしはいぬがすきです。 

    Watashi wa inu ga suki desu. 

  

テイアさんはおおさかにすんでいます。 

    Tia-san wa osaka ni sundeimasu. 

    

えいごをべんきょうします。 

    Eigo o benkyoushimasu. 

  

 ニアさんとくるまでデンパサルへ行きます。 

 Nia san to kuruma de denpasaru e ikimasu.  

 

 私は日本語の本もあります。 

 Watashi wa nihon go no hon mo arimasu.  

 

 私は午前８時から午後４時まで働きます。 

Watashi wa gozen 8 ji kara gogo 4ji made hatarakimasu. 

 

中国は日本より広いです。 

Chuugoku wa nihon yori hiroi desu.  

 

この傘はあなたのですか。 

Kono kasa wa anata no desuka.  

 

ちょっとたこ焼きでも食べませんか。 

Chotto takoyaki demo tabemasenka. 



 

 

 

かばんの中にノートやボルペンなどがあります。 

Kaban no naka ni nooto ya borupen nado ga arimasu.  

 

 

8. Istilah bahasa Jepang, akan dicetak miring 

Contoh : Romaji 

   Dounyuu 
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