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Lampiran 01 Surat Ijin Observasi 

 

 



 

 

Lampiran 02 Surat Keterangan Telah Melakukan Penelitian 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 03 Hasil Wawancara Dengan Guru 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 04 Angket Analisis Kebutuhan Siswa 

 

 

 



 

 

Lampiran 04 Angket Analisis Kebutuhan Siswa 

 

 

 



 

 

 

Lampiran 04 Angket Analisis Kebutuhan Siswa 

 

 



 

 

Lampiran 04 Angket Analisis Kebutuhan Siswa 

 



 

 

Lampiran 05 Rencana Pelaksanaan Pembelajaran 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) KURIKULUM 2013 

 

Satuan Pendidikan  : SD NEGERI 1 BANJAR BALI 

Kelas / Semester   : V/II (DUA) 

Tema    : Panas dan Perpindahannya (Tema 

6) 

Sub Tema    : Suhu dan Kalor 

Muatan Terpadu   : IPA 

Alokasi waktu    : 1 hari 

 

A. KOMPETENSI INTI 

1. Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang 

dianutnya. 

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, santun, percaya diri, peduli, dan 

bertanggung jawab dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, 

dan tetangga, dan Negara 

3. Memahami pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan 

metakognitif pada tingkat dasar dengan cara mengamati, menanya, 

dan mencoba berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk 

ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di 

rumah, di sekolah, dan tempat bermain 

4. Menunjukkan keterampilan berfikir dan bertindak kreatif, produktif, 

kritis, mandiri, kolaboratif, dan komunikatif. Dalam bahasa yang jelas, 

sistematis, logis dan kritis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan 

yang mencerminkan anak sehat, dan tindakan yang mencerminkan 

perilaku anak sesuai dengan tahap perkembangannya 

 

B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR 

Muatan : Ilmu Pengetahuan Alam 

Kompetensi Dasar Indikator 

3.6    Menerapkan konsep 

perpindahan kalor dalam 

3.6.1 Menjelaskan pengertian 

perpindahan kalor 



 

 

kehidupan sehari-hari. 

 

3.6.2 Memahami jenis-jenis 

perpindahan kalor dalam kehidupan 

sehari-hari 

3.6.3 Mengidentifikasi cara-cara 

perpindahan kalor dalam kehidupan 

sehari-hari 

 

C. TUJUAN PEMBELAJARAN 

1. Setelah menyimak multimedia pembelajaran interaktif, siswa dapat 

menerapkan konsep perpindahan kalor dalam kehidupan sehari-hari 

secara tanggung jawab. 

2. Setalah menyimpak multimedia pembelajaran interaktif, siswa dapat 

menjelaskan pengertian perpindahan kalor dalam kehidupan sehari-hari 

secara tepat. 

3. Setalah menyimpak multimedia pembelajaran interaktif, siswa dapat 

menjelaskan jenis-jenis perpindahan kalor dalam kehidupan sehari-hari 

secara tepat. 

4. Dengan melalui multimedia pembelajaran interaktif, siswa mampu 

menjelaskan cara-cara perpindahan kalor dalam kehidupan sehari-hari 

secara tepat. 

D. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Deskripsi Kegiatan 

Kegiatan Pendahuluan 

1. Kelas dimulai dengan dibuka dengan salam, menanyakan kabar dan mengecek 

kehadiran siswa. 

2. Kelas dilanjutkan dengan do’a dipimpin oleh salah satu seorang siswa. (Religius 

dan Integritas) 

3. Menyanyikan salah satu lagu wajib nasional. Guru memberikan penguatan 

tentang pentingnya menanamkan semangat Nasionalisme. 

4. Pembiasaan membaca/menulis/mendengarkan/berbicara selama 15-20 menit non 

pelajaran. 

Kegiatan Inti 

Ayo Menulis 

 Siswa membaca kembali bacaan Sumber Energi Panas, kemudian menjawab 

pertanyaan. (Literasi) 

 Siswa menuliskan kata-kata kunci yang ia temukan di setiap paragraf. 

 Siswa membuat kesimpulan dan menjelaskan kepada teman sebangkunya. 

(Creativity and Innovation) 

 

Ayo Mengamati 

 Siswa diminta untuk melakukan pengamatan dan memperhatikan sumber-sumber 



 

 

energi panas apa saja yang mereka gunakan sehari-hari dari pagi hingga 

malam.(Creativity and Innovation) 

 Siswa menuliskan hasil pengamatannya dalam bentuk Tabel informasi dan 

melengkapi informasi.(Mandiri) 

 Siswa mengidentifikasikan kegiatan yang ia lakukan, alat atau bahan yang 

digunakan dan sumber energi panas yang digunakan dalam kegiatan tersebut. 

(HOTS) 

 

Ayo Berdiskusi 

 Siswa membandingkan hasil pengamatannya dengan hasil pengamatan 

temannya, dan mencari persamaan dan perbedaan dari kedua hasil pengamatan 

tersebut.(HOTS) 

 Siswa menuliskan hal-hal yang mereka ingin ketahui lebih lanjut, siswa 

menyalin pertanyaan tersebut pada selembar kertas dan menempelkannya pada 

dinding kelas.(Creativity and Innovation) 

 

Kerja Sama Orang Tua 

Bersama dengan orang tuamu, amatilah kegiatan apa saja yang memerlukan energi 

panas dalam jumlah yang banyak lalu kirim hasil diskusi pada guru melalui media 

Google Classroom 
 

Kegiatan Penutup 

1. Siswa dapat mengemukakan hasil belajar hari ini 

2. Guru memberikan penguatan dan kesimpulan 

3. Menyanyikan salah satu lagu daerah untuk menumbuhkan Nasionalisme, 

Persatuan, dan Toleransi. 

4. Salam dan do’a penutup di pimpin oleh salah satu siswa. (Religius) 

 

 

E. PENILAIAN 

Penilaian Pengetahuan : Tertulis 

Penilaian Sikap : Observasi selama kegiatan berlangsung 

Penilaian Keterampilan : Penugasan melakukan eksperimen 

 

Mengetahui     Singaraja, ………….. 2021 

Kepala Sekolah     Guru Kelas 5 

 

 

 

 

Ni Made Sudarmi, S.Pd., SD.   Frendi Agung Santoso, S.Pd. 

NIP. 19660707 198804 2 004   NIP.- 

 

 



 

 

Lampiran 06 Pemetakan Materi 

Tabel  

Pemetakan Mata Pelajaran IPA Kelas V 

Subtema Kompetensi Dasar Indikator Materi Pembelajaran Tujuan Soal 

(1) (2) (3) (4) (5) (6) 

Subtema 1 

(Suhu dan 

Kalor) 

1.6 Menerapkan 

Konsep Kalor 

dalam Kehidupan 

Sehari-hari 

1.6.1 Menjelaskan 

pengertian 

perpindahan 

kalor 

1.6.2 Memahami jenis-

jenis perpindahan 

kalor dala, 

kehidupan 

sehari-hari 

Perpindahan kalor 

dalam kehidupan 

sehari-hari 

1. Setelah 

menyimak 

multimedia 

interaktif, siswa 

dapat 

menerapkan 

konsep 

perpindahan 

kalor dalam 

kehidupan sehari-

hari secara 

bertangung 

jawab. 

2. Siswa dapat 

menjelaskan 

pengertian 

perpindahan 

kalor dalam 

kehidupan sehari-

hari 

3. Siswa dapat 

menjelaskan 

1,2,3,4,5 



 

 

jenis-jenis 

perpindahan 

kalor dalam 

kehidupan sehari-

hari 

Subtema 2 

(Perpindahan 

Kalor di Sekitar 

Kita) 

1.6.3 Mengidentifikasi 

cara-cara 

perpindahan kalor 

dalam kehidupan 

sehari-hari 

1. Dengan melalui 

multimedia 

interaktif, siswa 

mampu 

menjelaskan cara-

cara perpindahan 

kalor dalam 

kehidupan sehari-

hari secara tepat 

6,7,8,9,10 

Subtema 3 

(Pengaruh Kalor 

terhadap 

Kehidupan) 

1.6.4 Mengidentifikasi 

jenis-jenis 

perpindahan kalor 

dalam kehidupan 

sehari-hari 

1. Dengan 

melakukan 

kegiatan 

pengamatan, 

siswa mampu 

menjelaskan 

benda-benda yang 

dapat bersifat 

mempercepat dan 

menghambat 

perpindahan kalor 

secara benar. 

11,12,13,14,15 

Pemetakan Materi 

1. Pengertian Suhu dan Kalor 



 

 

2. Jenis-jenis Perpindahan Kalor 

3. Cara-cara perpindahan Kalor 
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Lampiran 07 Nama Siswa Kelas V 

No Nama Siswa 

1 Ahmad Faiz 

2 Alfin Lova Fiqyanagi 

3 Alvino Putra pratama 

4 Auliana Hafizah 

5 Azizi Safa 

6 Bunga Satya Pancali 

7 Dewa Ayu Kyla Dianitra 

8 Evita Marsha 

9 Fajar 

10 I Made Balapradana Saskara  

11 Janeta Aqila Arista 

12 Kadek Sari Rendytha Budhiartini 

13 Ketut Bagus Juliantara  

14 Lionel Jericko Chandra 

15 Made Damar Putra Ariawan 

16 Marwanda Fatiah 

17 Muhammad Raihan Ferdiansyah 

18 Najirah Hazifah 

19 Natasya Claudia 

20 Ni Luh Nindyta Ardanti  

21 Nyoman Fenanda Tanara  

22 Putu Adi Susila Darma Yoga 

23 Putu Febby Purnama Sari  

24 Putu Kayla Putri Megaranti  

25 Raihan Putra Octaviandra 

26 Rini Febiyanty 

27 Vincent Janitra Kastara Diwangsa  

28 Moh. Akhmal Hasan 

29 Mohamad Raka Adiwidya Putra 

30 Gilang Arya Kusuma 

31 Kadek Messi Acintya Sasmita 

32 Hamim Baiturrohman 
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Lampiran 08 Dokumentasi Pengisian Angket 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 09 Flowchart Multimedia Pembelajaran Interaktif 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pengertian Suhu dan 

Kalor 

Jenis-jenis Perpindahan 

Kalor 

Cara-cara perpindahan 

Kalor 

Intro/ 

Opening 

Info 

Petunjuk 

Menu 

Program 

Kompetensi Materi & Pengorganisasian 

Belajar 
Ayo Mengamati Ayo 

Bereksperimen 

Keluar 

Iya 

Tidak 

Profil 
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Lampiran 10 Storyboard Multimedia Pembelajaran Interaktif 

NO TAMPILAN KETERANGAN 

1  

 

 

 

 

 

- Terdapat sebuah 

teks Multimedia 

Interaktif, lalu teks 

tersebut akan 

muncul disisi kanan. 

2  

 

 

 

 

 

 

- Muncul Logo 

Multimedia 

Pembelajaran 

- Terdapat tombol 

Mulai untuk menuju 

menu selanjutnya 

- Dan terdapat tombol 

Petunjuk dan tombol 

informasi 

3  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- Pada halaman ini 

terdapat karakter 

sebagai presenter 

pembuka sebelum 

kedalam media 

- Terdapat  tombol 

next untuk 

melanjutkan ke 

halaman berikutnya 

4  

 

- Pada halaman ini 

terdapat 

 

 

 

 

MULAI 

Mulai 

Pemberitahuan 

 

Multimedia Interaktif 

Panas dan Perpindahannya 

Untuk kelas V SD 
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pemberitahuan yang 

berguna untuk 

memberi informasi 

untuk melanjutkan 

ke halaman materi 

5  - Setelah mengklik 

tombol mulai, akan 

muncul 5 menu 

diantaranya: 

1. Kompetensi 

2. Menu Materi & 

Pengorganisasian 

Belajar 

3. Ayo Mengamati 

4. Ayo 

Bereksperimen 

5. Profil 

- Terdapat tombol 

keluar pada bagian 

kanan atas. 

6  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- Pada menu 

kompetensi terdapat 

kompetensi inti, 

kompetensi dasar, 

indikator, dan tujuan 

pembelajaran. 

- Terdapat tombol 

home (menuju ke 

halaman menu 

utama) dan tombol 

next (menuju 

1 2 3 4 

5 
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halaman berikutnya). 

7  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- Pada menu materi, 

terdapat 3 pilihan 

materi, yaitu  

1. Pengertian Kalor 

dan suhu 

2. Jenis-jenis 

Perpindahan 

Kalor 

3. Cara-cara 

perpindahan 

Kalor 

- Terdapat tombol ke 

menu utama pada 

bagian kanan atas 

8  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- Pada menu Ayo 

Mengamati terdapat 

instruksi untuk 

mengamati kegiatan  

- Dan terdapat juga 

tombol ke menu 

utama pada bagian 

kanan atas dan 

tombol next untuk 

melanjutkan ke 

pengamatan yang 

kedua.  

9  

 

 

- Pada menu Ayo 

bereksperimen 

terdapat 2 tombol : 

1 2 3 

Pengamatan 

1 2 
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Apakah kamu ingin keluar ?? 

Ya      Tidak  

 

 

 

 

 

 

1) tombol Puzzle 

(berupa game 

puzzle) dan 2) 

tombol Quiz (berupa 

latihan soal pilihan 

ganda) 

10  

 

 

 

 

 

 

 

- Pada menu profil, 

akan tersaji data diri  

dari pengembang 

Multimedia 

Pembelajaran 

- Terdapat juga 

tombol ke Menu 

Utama pada bagian 

kanan atas 

11  

 

 

 

 

 

 

 

 

- Pada halaman ini 

akan menujukan 

tombol keluar  

 

 

 

 

 

Lampiran 11 Surat Pengantar Uji Ahli Isi Mata Pelajaran 
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Lampiran 12 Surat Pengantar Uji Ahli Desain Pembelajaran 

 

 

 

Lampiran 13 Surat Pengantar Uji Ahli Media Pembelajaran 
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Lampiran 14 Hasil Uji Instrumen Dosen 1 
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LEMBAR PENILAIAN INSTRUMEN ASPEK AHLI ISI MATA 

PEMBELAJARAN PADA MULTIMEDIA 

No Komponen 

Relevan/Tidak 

Relevan 
Keterangan 

R TR 

1 Kesesuaian materi dengan kompetensi inti √   

2 Kesesuaian materi dengan kompetensi dasar √   

3 Kesesuaian materi dengan indikator √   

4 Kelengkapan materi yang disajikan √   

5 Keakuratan sajian materi dalam multimedia √   

6 Kesesuaian contoh dengan materi yang 

disajikan  
√   

7 Kesesuaian Gambar pada multimedia dengan 

materi 
√   

8 Kesesuaian animasi pada multimedia dengan 

materi 
√   

9 Penyajian materi dapat memotivasi siswa √   

10 Kesesuaian penggunaan bahasa dalam 

multimedia 
√   

11 Kesesuaian soal dengan tujuan pembelajaran √   

12 Kesesuaian soal dengan materi √   

13 Kemudahan tingkat kesukaran soal pada 

multimedia 
√   

 

Singaraja, 14 Maret 2021 

Penilai, 

 

 

 

 

 

Dr. I Made Tegeh, S.Pd., 

M.Pd. 

NIP. 1971008152001121001 
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LEMBAR PENILAIAN INSTRUMEN ASPEK AHLI DESAIN 

PEMBELAJARAN PADA MULTIMEDIA 

 

No Komponen Relevan/Tidak 

Relevan 

Keterangan 

R TR 

1 Kesesuaian materi dengan tujuan 

pembelajaran 

√   

2 Kesesuaian materi dengan tema yang 

dipilih 

√   

3 Kejelasan uraian materi yang disampaikan 

dengan tema 

√   

4 Kejelasan metode pembelajaran √   

5 Penyajian materi yang disampaikan 

bervariasi 

√   

6 Ketetapan penggunaan warna √   

7 Ketetapan penggunaan ukuran huruf √   

8 Ketetapan tata letak tombol dan Gambar √   

9 Menarik motivasi belajar √   

10 Keterkaitan pertanyaan dengan materi √   

11 Pertanyaan mudah dimengerti √   

12 Tingkatan kesukaran soal √   

13 Kesesuaian apersepsi/ilustrasi disajikan 

dalam bentuk orientasi masalah nyata 

siswa 

√   

14 Kejelasan contoh kasus/peristiswa yang 

disertakan 

√   

15 Multimedia mengajak siswa melakukan 

penyelidikan fenomena pembelajaran 

√   

 

Singaraja, 14 Maret 2021 

Penilai, 

 

 

 

 

 

Dr. I Made Tegeh, S.Pd., 

M.Pd. 

NIP. 1971008152001121001 

 



 

154 
 

LEMBAR PENILAIAN INSTRUMEN ASPEK AHLI MEDIA 

PEMEBLAJARAN  

No Komponen Relavan/Tidak 

Relevan 

Keterangan 

R TR 

1 Kemenarikan desain cover √   

2 Kesesuaian cover terhadap isi/konten 

yang ada di dalam multimedia 

√   

3 Komposisi dan kombinasi warna yang 

tepat dan serasi 

√   

4 Kualitas Gambar, grafis, simbol dan ikon √   

5 Keterbacaan materi dalam multimedia √   

6 Konsistensi tombol dalam multimedia √   

7 Kekuatan/keawetan media √   

8 Komposisi dan kombinasi warna yang 

tepat dan serasi 

√   

9 Konsisten penampilan multimedia √   

10 Keterkaitan hubungan antara halaman 

multimedia dengan halaman lain 

√   

11 Penggunaan animasi yang tepat √   

12 Multimedia pembelajaran mengandung 

unsur pembelajaran 

√   

 

Singaraja, 14 Maret 2021 

Penilai, 

 

 

 

 

 

Dr. I Made Tegeh, S.Pd., 

M.Pd. 

NIP. 1971008152001121001 
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LEMBAR PENILAIAN INSTRUMEN ASPEK UJI COBA PERORANGAN 

DAN KELOMPOK KECIL 

No Komponen Relevan/Tidak 

Relevan 

Keterangan 

R TR 

1 Kemudahan memahami materi √   

2 Ketepatan bahasa yang digunakan √   

3 Kesesuaian contoh dengan materi √   

4 Multimedia pembelajaran mampu 

meningkatkan memotivasi belajar siswa 

√   

5 Multimedia mempermudah proses 

pembelajaran 

√   

6 Kualitas video animasi dalam multimedia 

interaktif 

√   

7 Kemenarikan animasi √   

8 Kemenarikan Gambar √   

9 Kualitas Gambar √   

10 Kualitas suara/sound √   

11 Kemenarikan backsound (musik latar) √   

12 Multimedia pembelajaran memiliki 

tampilan yang menarik 

√   

13 Kemenarikan warna √   

14 Kejelasan teks (tingkat keterbacaan) √   

15 Soal yang disajikan sesuai dengan materi √   

16 Kejelasan petunjuk pengerjaan soal 

dengan tes 

√   

17 Multimedia pembelajaran mudah 

digunakan 

√   

18 Kejelasan petunjuk penggunaan  √   

Singaraja, 14 Maret 2021 

Penilai, 

 

 

 

 

 

Dr. I Made Tegeh, S.Pd., 

M.Pd. 

NIP. 1971008152001121001 
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Lampiran 15 Hasil Uji Instrumen Dosen 2 

LEMBAR PENILAIAN INSTRUMEN ASPEK AHLI ISI MATA 

PEMBELAJARAN PADA MULTIMEDIA 

No Komponen 

Relevan/Tidak 

Relevan 
Keterangan 

R TR 

1 Kesesuaian materi dengan kompetensi inti √   

2 Kesesuaian materi dengan kompetensi dasar √   

3 Kesesuaian materi dengan indikator √   

4 Kelengkapan materi yang disajikan √   

5 Keakuratan sajian materi dalam multimedia √   

6 Kesesuaian contoh dengan materi yang 

disajikan  
√   

7 Kesesuaian Gambar pada multimedia dengan 

materi 
√   

8 Kesesuaian animasi pada multimedia dengan 

materi 
√   

9 Penyajian materi dapat memotivasi siswa √   

10 Kesesuaian penggunaan bahasa dalam 

multimedia 
√   

11 Kesesuaian soal dengan tujuan pembelajaran √   

12 Kesesuaian soal dengan materi √   

13 Kemudahan tingkat kesukaran soal pada 

multimedia 
√   

 

Singaraja, 13 Maret 2021 

Penilai, 

 

 

 

 

 

Adrianus I Wayan Ilia Yuda Sukmana, S.Kom., M.Pd. 

NIP. 1971008152001121001 
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LEMBAR PENILAIAN INSTRUMEN ASPEK AHLI DESAIN 

PEMBELAJARAN PADA MULTIMEDIA 

No Komponen Relevan/Tidak 

Relevan 

Keterangan 

R TR 

1 Kesesuaian materi dengan tujuan 

pembelajaran 

√   

2 Kesesuaian materi dengan tema yang 

dipilih 

√   

3 Kejelasan uraian materi yang disampaikan 

dengan tema 

√   

4 Kejelasan metode pembelajaran √   

5 Penyajian materi yang disampaikan 

bervariasi 

√   

6 Ketetapan penggunaan warna √   

7 Ketetapan penggunaan ukuran huruf √   

8 Ketetapan tata letak tombol dan Gambar √   

9 Menarik motivasi belajar √   

10 Keterkaitan pertanyaan dengan materi √   

11 Pertanyaan mudah dimengerti √   

12 Tingkatan kesukaran soal √   

13 Kesesuaian apersepsi/ilustrasi disajikan 

dalam bentuk orientasi masalah nyata 

siswa 

√   

14 Kejelasan contoh kasus/peristiswa yang 

disertakan 

√   

15 Multimedia mengajak siswa melakukan 

penyelidikan fenomena pembelajaran 

√   

 

Singaraja, 13 Maret 2021 

Penilai, 

 

 

 

 

 

Adrianus I Wayan Ilia Yuda Sukmana, S.Kom., M.Pd. 

NIP. 1971008152001121001 
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LEMBAR PENILAIAN INSTRUMEN ASPEK AHLI MEDIA 

PEMEBLAJARAN  

No Komponen Relavan/Tidak 

Relevan 

Keterangan 

R TR 

1 Kemenarikan desain cover √   

2 Kesesuaian cover terhadap isi/konten 

yang ada di dalam multimedia 

√   

3 Komposisi dan kombinasi warna yang 

tepat dan serasi 

√   

4 Kualitas Gambar, grafis, simbol dan ikon √   

5 Keterbacaan materi dalam multimedia √   

6 Konsistensi tombol dalam multimedia √   

7 Kekuatan/keawetan media √   

8 Komposisi dan kombinasi warna yang 

tepat dan serasi 

√   

9 Konsisten penampilan multimedia √   

10 Keterkaitan hubungan antara halaman 

multimedia dengan halaman lain 

√   

11 Penggunaan animasi yang tepat √   

12 Multimedia pembelajaran mengandung 

unsur pembelajaran 

√   

 

Singaraja, 13 Maret 2021 

Penilai, 

 

 

 

 

 

Adrianus I Wayan Ilia Yuda Sukmana, S.Kom., M.Pd. 

NIP. 1971008152001121001 
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LEMBAR PENILAIAN INSTRUMEN ASPEK UJI COBA PERORANGAN 

DAN KELOMPOK KECIL 

No Komponen Relevan/Tidak 

Relevan 

Keterangan 

R TR 

1 Kemudahan memahami materi √   

2 Ketepatan bahasa yang digunakan √   

3 Kesesuaian contoh dengan materi √   

4 Multimedia pembelajaran mampu 

meningkatkan memotivasi belajar siswa 

√   

5 Multimedia mempermudah proses 

pembelajaran 

√   

6 Kualitas video animasi dalam multimedia 

interaktif 

√   

7 Kemenarikan animasi √   

8 Kemenarikan Gambar √   

9 Kualitas Gambar √   

10 Kualitas suara/sound √   

11 Kemenarikan backsound (musik latar) √   

12 Multimedia pembelajaran memiliki 

tampilan yang menarik 

√   

13 Kemenarikan warna √   

14 Kejelasan teks (tingkat keterbacaan) √   

15 Soal yang disajikan sesuai dengan materi √   

16 Kejelasan petunjuk pengerjaan soal 

dengan tes 

√   

17 Multimedia pembelajaran mudah 

digunakan 

√   

18 Kejelasan petunjuk penggunaan  √   

Singaraja, 13 Maret 2021 

Penilai, 

 

 

 

 

 

Adrianus I Wayan Ilia Yuda Sukmana, S.Kom., M.Pd. 

NIP. 1971008152001121001 
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Lampiran 16 Hasil Review Ahli Isi Mata Pelajaran 
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Lampiran 17 Hasil Review Ahli Desain Pembelajaran 
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Lampiran 18 Hasil Review Ahli Media Pembelajaran 
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Lampiran 18 Hasil Review Ahli Media Pembelajaran 
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Lampiran 19 Hasil Uji Perorangan 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

165 
 

 

Lampiran 20 Hasil Uji Kelompok Kecil 
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Lampiran 21 Dekomentasi Pelaksanaan Penelitian 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Uji Coba Kelompok Kecil 

Uji Coba Perorangan 


