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Lampiran 1 Angket Wawancara Guru 
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Lampiran 2 Angket Wawancara Pakar Tahap I 
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Lampiran 3 Angket Wawancara Pakar Tahap II 
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Lampiran 4 Rancangan Pengujian Fungsionalitas Perangkat Lunak 

No Uji Coba Uraian Penanganan 
Hasil 

Sesuai Tidak 

1 Penginputan data 

pada proses login 

Input username dan 

password tidak 

sesuai 

Muncul pesan 

“These 

credentials do not 

match our 

records” 

  

Input username dan 

password sesuai 

Masuk ke 

halaman beranda 

  

2 Penginputan data 

user 

Input kosong pada 

salah satu data user 

Muncul pesan 

“Please fill out 

this field” 

  

Input data lengkap 

dan benar 

Muncul pesan 

“Success add new 

user” 

  

3 Mengedit role 

user 

Pilih role user Muncul pesan 

“Success update 

PUTU PANDE 

ASTAWA 

ALEXANDER's 

role” 

  

4 Menghapus data 

user 

Data kan dihapus Muncul pesan 

“Success delete 

user” 

  

5 Mengupdate 

profil user 

Input kosong pada 

salah satu profil 

user 

Muncul pesan 

“Please fill out 

this field” 

  

Input data lengkap 

dan benar 

Muncul pesan 

“Berhasil update 

profile” 

  

6 Update data 

RIASEC 

Input kosong pada 

salah satu data 

RIASEC 

Muncul pesan 

“Please fill out 

this field” 

  

Input data lengkap 

dan benar 

Muncul pesan 

“Success update 

Riasec” 

  

7 Update data 

presentase 

hubungan Tes 

Bakat dan 

RIASEC 
(Kriteria) 

Input kosong pada 

salah satu data 

kriteria 

Muncul pesan 

“Please fill out 

this field” 

  

Input data lengkap 

dan benar 

Muncul pesan 

“Success update 

kriteria” 

  

8 Update Group 

Tes 

Input kosong pada 

salah satu data 

group tes 

Muncul pesan 

“Please fill out 

this field” 
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No Uji Coba Uraian Penanganan 
Hasil 

Sesuai Tidak 

Input data lengkap 

dan benar 

Muncul pesan 

“Success update 

group tes” 

  

9 Pilih soal Tidak memilih 

satupun soal yang 

tersedia pada bank 

soal 

Muncul pesan 

“Please fill out 

this field” 

  

Memilih soal yang 

sesuai dengan tes 

Muncul pesan 

“Success update 

soal” 

  

10 Input data soal Input kosong pada 

salah satu data soal 

Muncul pesan 

“Please fill out 

this field” 

  

Input data lengkap 

dan benar 

Muncul pesan 

“Berhasil 

menambah soal” 

  

Edit data soal Input kosong pada 

salah satu data soal 

Muncul pesan 

“Please fill out 

this field” 

  

Input data lengkap 

dan benar 

Muncul pesan 

“Success update 

bank soal” 

  

Menghapus data 

soal 

Data akan dihapus Muncul pesan 

“Data Deleted” 

  

11 Memilih tes 

Bakat 

Memilih salah satu 

tes yang akan 

dijawab 

Menampilkan 

panduan 

pengerjaan tes 

  

Mengerjakan tes 

Bakat 

Memulai menjawab 

tes 

Menampilkan 

seluruh soal yang 

berhubungan 

dengan tes yang 

dikerjakan 

  

Selesai 

mengerjakan tes 

Bakat 

Menunggu sampai 

waktu tes habis 

Menampilkan 

hasil pengerjaan 

tes 

  

Mengklik tombol 

selesai 

Menampilkan 

hasil pengerjaan 

tes 

  

12 Melihat hasil 

rekomendasi 

Melihat hasil 

rekomendasi 
sebelum seluruh tes 

bakat dikerjakan 

Tidak 

menampilkan 
hasil rekomendasi 

  

Melihat hasil 

rekomendasi setelah 

seluruh tes bakat 

Menampilkan 

hasil rekomendasi 

berupa tipe 
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No Uji Coba Uraian Penanganan 
Hasil 

Sesuai Tidak 

berhasil 

diselesaikan 

kepribadian 

(RIASEC) 

13 Menjawab tes 

minat 

Ingin mengerjakan 

tes minat sebelum 

seluruh tes bakat 

dikerjakan 

Tidak 

menampilkan tes 

minat 

  

Ingin mengerjakan 

tes minat setelah 

seluruh tes bakat 

berhasil 

diselesaikan 

Menampilkan 

soal tes minat 

yang sesuai 

dengan 

rekomendasi 

kepribadian siswa 
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Lampiran 5 Rancangan Pengujian Algoritma Perangkat Lunak 

A. Pengujian mengambil hasil jawaban siswa 

Proses mengambil hasil jawaban siswa adalahh ketika siswa telah selesai menjawab seluruh tes yang disediakan. Berikut merupakan 

potongan coding dan flow graph yang diperoleh. 

1. <?php 

2. $idUser = $id; 

3. if ($id == null) { 

4.   $idUser = Auth::user()->id; 

5. } 

6. $data = MUserResult::where('user_id', $idUser) 

7.      -> orderBy('test_id', 'ASC') 

8.      -> get(); 

9. $dataHasil = []; 

10. if ($data) { 

11.   foreach ($data as $key => $value) { 

12.       $dataHasil[$key] = $value->result; 

13.   } 

14. } 

15. ?> 
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Menghitung cyclomatic complexity: 

V (G) = E – N + 2 
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V (G) = 12 – 10 + 2 = 4 

Dari perhitungan ini didapatkan 4 independent path dari potongan kode diatas seperti terlihat pada tabel di bawah ini. 

No Path Input Hasil yang diharapkan Status 

1 1-15 Memproses data hasil jawaban persiswa 

diawali dengan mendapatkan id siswa 

yang akan ditampilkan 

Akan mendapatkan hasil 

jawaban persiswa 

 

2 1-2,3,6-15 Memproses data hasil jawaban siswa 

yang diakses oleh admin 

Akan mendapatkan nilai 

hasil jawaban siswa 

 

3 1-9, 10,14-15 Hasil jawaban siswa tidak tersedia Data hasil jawaban siswa 

tidak akan ditampilkan 

 

4 1-2,3,6-

9,10,14-15 

Hasil jawaban siswa tidak tersedia Data hasil jawaban siswa 

tidak akan ditampilkan 

 

 

B. Pengujian pengelompokan hasil jawaban siswa  

Proses mengelompokan nilai yang didapatkan oleh siswa menjadi 9 tes. Berikut merupakan potongan coding dan flow graph yang 

diperoleh. 

1. <?php 

2. $hasilTest = $this->pengelompokanHasil($dataHasil); 

3. $listTest = ['vis', 'num', 'ver', 'urt', 'spa', 'tigad', 'sis', 'kos', 'fig']; 

4. $riasec = RRiasec::all()->toArray(); 

5. ?> 
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Menghitung cyclomatic complexity: 

V (G) = E – N + 2 

V (G) = 2 – 3 + 2 = 1 

Dari perhitungan ini didapatkan 1 independent path dari potongan kode diatas seperti terlihat pada tabel di bawah ini. 

No Path Input Hasil yang diharapkan Status 

1 1-5 Memproses data hasil jawaban siswa 

menjadi 9 tes bakat  

Akan tampil data hasil 

jawaban siswa 

berdasarkan pada setiap 

tes yang sudah 

dikerjakan 

 

 

C. Pengujian Merumuskan matriks keputusan 
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Proses mengkonstruksi matriks berdasarkan semua informasi yang tersedia dan menjelaskan atribut masalah. Berikut merupakan 

potongan coding dan flow graph yang diperoleh. 

1. <?php 

2. $tableHubungan = []; 

3. foreach ($riasec as $key => $value) { 

4.   foreach ($hasilTest as $key2 => $value2) { 

5.   $tableHubungan[$key][$key2]= ($value[$listTest[$key2]] * $value2) / 100; 

6.   } 

7. } 

8. ?> 



2
0
4
 

 
 

 

 

 

Menghitung cyclomatic complexity: 

V (G) = E – N + 2 

V (G) = 8 – 7 + 2 = 3 

Dari perhitungan ini didapatkan 3 independent path dari potongan kode diatas seperti terlihat pada tabel di bawah ini. 

No Path Input Hasil yang diharapkan Status 

1 1-8 Memproses data untuk mencari data hasil 

perkalian matriks kriteria dengan hasil 

siswa. 

Akan menghasilkan 

matriks keputusan 
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No Path Input Hasil yang diharapkan Status 

2 1-2,3,8 Nilai kriteria tidak tersedia Data kriteria tidak akan 

dimasukan ke array 

 

3 1-2,3,4,7, 3,8 Nilai hasil jawaban siswa tidak tersedia Data hasil jawaban siswa 

tidak akan dimasukan ke 

array 

 

 

 

D. Pengujian menentukan nilai max 

Proses menentukan nilai maksimal pada setiap kolom pada matriks. Berikut merupakan potongan coding dan flow graph yang 

diperoleh. 

1. <?php 

2. $hubunganMax = []; 

3. for ($i = 0; $i < count($tableHubungan[0]); $i++) { 

4.   $dataArrayKebawah = []; 

5.   for ($j = 0; $j < count($tableHubungan); $j++) { 

6.       $dataArrayKebawah[$j]= $tableHubungan[$j][$i]; 

7.    } 

8.   $hubunganMax[$i] = max($dataArrayKebawah); 

9. } 

10. ?> 
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Menghitung cyclomatic complexity: 

V (G) = E – N + 2 

V (G) = 10 – 9 + 2 = 3 

Dari perhitungan ini didapatkan 3 independent path dari potongan kode diatas seperti terlihat pada tabel di bawah ini. 

No Path Input Hasil yang diharapkan Status 

1 1-10 Memproses data matriks keputusan 

sehingga menghasilkan nilai max 

Akan mendapatkan nilai 

max 
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No Path Input Hasil yang diharapkan Status 

2 1-2,3,10 Nilai nilai baris jumlah matrix keputusan 

tidak tersedia 

Data matrik keputusan 

tidak akan dimasukkan 

ke dalam array 

 

3 1-4,5,8-10 Nilai nilai kolom jumlah matrix 

keputusan tidak tersedia 

Data matrik keputusan 

tidak akan dimasukkan 

ke dalam array 

 

 

 

E. Pengujian fungsi normalisasi data  

Proses melakukan normalisasi data dengan metode PSI. Berikut merupakan potongan coding dan flow graph yang diperoleh. 

1. <?php 

2. $tableNormalisasi = []; 

3. for ($i = 0; $i < count($tableHubungan); $i++) { 

4.   for ($j = 0; $j < count($tableHubungan[0]); $j++) { 

5.   $tableNormalisasi[$i][$j] = round($tableHubungan[$i][$j] / $hubunganMax[$j], 2); 

6.   } 

7. } 

8. ?> 
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Menghitung cyclomatic complexity: 

V (G) = E – N + 2 

V (G) = 8 – 7 + 2 = 3 

Dari perhitungan ini didapatkan 3 independent path dari potongan kode diatas seperti terlihat pada tabel di bawah ini. 

No Path Input Hasil yang diharapkan Status 

1 1-8 Memproses data matriks keputusan 

sehingga menghasilkan matriks 

normalisasi 

Akan tampil matriks 

normalisasi 
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No Path Input Hasil yang diharapkan Status 

2 1-2,3,8 Nilai nilai baris jumlah matrix keputusan 

tidak tersedia 

Data matrik keputusan 

tidak akan dimasukkan 

ke dalam array 

 

3 1-2, 3, 5,7-8 Nilai nilai kolom jumlah matrix 

keputusan tidak tersedia 

Data matrik keputusan 

tidak akan dimasukkan 

ke dalam array 

 

 

F. Pengujian menghitung nilai rata-rata data yang sudah dinormalisasi 

Proses menghitung nilai rata-rata. Berikut merupakan potongan coding dan flow graph yang diperoleh. 

1. <?php 

2. $rataRata = []; 

3. for ($i = 0; $i < count($tableNormalisasi[0]); $i++) { 

4.   $dataSum = 0; 

5.   for ($j = 0; $j < count($tableNormalisasi); $j++) { 

6.   $dataSum = $dataSum + $tableNormalisasi[$j][$i]; 

7.   $rata = round($dataSum / count($tableNormalisasi), 2); 

8.   } 

9.   $rataRata[$i] = $rata; 

10. } 

11. ?> 
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Menghitung cyclomatic complexity: 

V (G) = E – N + 2 

V (G) = 10 – 9 + 2 = 3 

Dari perhitungan ini didapatkan 3 independent path dari potongan kode diatas seperti terlihat pada tabel di bawah ini. 
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No Path Input Hasil yang diharapkan Status 

1 1-11 Memproses data matriks normalisasi 

sehingga menghasilkan nilai rata-rata 

Akan tampil matriks 

mean 

 

2 1-2,3,11 Nilai nilai baris jumlah matrix 

normalisasi tidak tersedia 

Data matrik normalisasi 

tidak akan dimasukkan 

ke dalam array 

 

3 1-4, 5, 9-11 Nilai nilai kolom jumlah matrix 

normalisasi tidak tersedia 

Data matrik normalisasi 

tidak akan dimasukkan 

ke dalam array 

 

 

G. Pengujian menghitung nilai variasi preferensi 

Proses menghitung nilai variasi preferensi. Berikut merupakan potongan coding dan flow graph yang diperoleh. 

1. <?php 

2. $tableVariasi = []; 

3. for ($i = 0; $i < count($tableNormalisasi); $i++) { 

4.   for ($j = 0; $j < count($tableNormalisasi[0]); $j++) { 

5.   $tableVariasi[$i][$j] = round(pow(($tableNormalisasi[$i][$j] - $rataRata[$j]), 2), 3); 

6.   } 

7. } 

8. ?> 
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Menghitung cyclomatic complexity: 

V (G) = E – N + 2 

V (G) = 8 – 7 + 2 = 3 

Dari perhitungan ini didapatkan 3 independent path dari potongan kode diatas seperti terlihat pada tabel di bawah ini. 

No Path Input Hasil yang diharapkan Status 

1 1-8 Memproses data matriks mean sehingga 

menghasilkan matriks variasi preferensi 

Akan tampil matriks 

variasi preferensi 
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No Path Input Hasil yang diharapkan Status 

2 1-2,3,8 Nilai nilai baris jumlah matrix mean tidak 

tersedia 

Data matrik mean tidak 

akan dimasukkan ke 

dalam array 

 

3 1-2, 3, 5,7-8 Nilai nilai kolom jumlah matrix mean 

tidak tersedia 

Data matrik mean tidak 

akan dimasukkan ke 

dalam array 

 

 

H. Pengujian menentukan deviasi nilai preferensi 

Proses menentukan deviasi nilai preferensi. Berikut merupakan potongan coding dan flow graph yang diperoleh. 

1. <?php 

2. $totalVariasi = []; 

3. for ($i = 0; $i < count($tableVariasi[0]); $i++) { 

4.   $dataSum = 0; 

5.   for ($j = 0; $j < count($tableVariasi); $j++) { 

6.   $dataSum = $dataSum + $tableVariasi[$j][$i]; 

7.   } 

8.   $totalVariasi[$i] = round($dataSum, 2); 

9. } 

10. ?> 
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Menghitung cyclomatic complexity: 

V (G) = E – N + 2 

V (G) = 10 – 9 + 2 = 3 

Dari perhitungan ini didapatkan 3 independent path dari potongan kode diatas seperti terlihat pada tabel di bawah ini. 

No Path Input Hasil yang diharapkan Status 

1 1-10 Memproses data matriks variasi 

preferensi sehingga menghasilkan nilai 

deviasi 

Akan tampil matriks 

deviasi 
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No Path Input Hasil yang diharapkan Status 

2 1-2,3,10 Nilai nilai baris jumlah matrix variasi 

preferensi tidak tersedia 

Data matrik variasi 

preferensi tidak akan 

dimasukkan ke dalam 

array 

 

3 1-4, 5, 8-10 Nilai nilai kolom jumlah matrix variasi 

preferensi tidak tersedia 

Data matrik variasi 

preferensi tidak akan 

dimasukkan ke dalam 

array 

 

 

I. Pengujian menghitung nilai preferensi keseluruhan 

Proses menghitung nilai preferensi keseluruhan. Berikut merupakan potongan coding dan flow graph yang diperoleh. 

1. <?php 

2. $penyimpangan = []; 

3. $totalPenyimpangan = 0; 

4. for ($i = 0; $i < count($totalVariasi); $i++) { 

5.   $penyimpangan[$i] = 1 - $totalVariasi[$i]; 

6.   $totalPenyimpangan = round($totalPenyimpangan + $penyimpangan[$i], 2); 

7. } 

8. ?> 
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Menghitung cyclomatic complexity: 

V (G) = E – N + 2 

V (G) = 5 – 5 + 2 = 2 

Dari perhitungan ini didapatkan 2 independent path dari potongan kode diatas seperti terlihat pada tabel di bawah ini. 
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No Path Input Hasil yang diharapkan Status 

1 1-8 Memproses data matriks deviasi 

preferensi sehingga menghasilkan nilai 

preferensi keseluruhan 

Akan tampil matriks 

preferensi keseluruhan 

 

2 1-3,4,8 Nilai nilai jumlah matrix deviasi tidak 

tersedia 

Data matrik deviasi tidak 

akan dimasukkan ke 

dalam array 

 

 

J. Pengujian mencari nilai bobot 

Proses mencari nilai bobot. Berikut merupakan potongan coding dan flow graph yang diperoleh. 

1. <?php 

2. $bobot = []; 

3. for ($i = 0; $i < count($penyimpangan); $i++) { 

4.   $bobot[$i] = round($penyimpangan[$i] / $totalPenyimpangan, 3); 

5. } 

6. ?> 
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Menghitung cyclomatic complexity: 

V (G) = E – N + 2 

V (G) = 5 – 5 + 2 = 2 

Dari perhitungan ini didapatkan 2 independent path dari potongan kode diatas seperti terlihat pada tabel di bawah ini. 
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No Path Input Hasil yang diharapkan Status 

1 1-6 Memproses data matriks preferensi 

keseluruhan sehingga menghasilkan nilai 

bobot 

Akan tampil matriks 

bobot 

 

2 1-3,6 Nilai nilai jumlah matrix preferensi 

keseluruhan tidak tersedia 

Data matrik preferensi 

keseluruhan tidak akan 

dimasukkan ke dalam 

array 

 

 

K. Pengujian perkalian nilai normalisasi dengan bobot 

Proses mengalikan nilai normalisasi dengan bobot. Berikut merupakan potongan coding dan flow graph yang diperoleh. 

1. <?php 

2. $tablePsi = []; 

3. for ($i = 0; $i < count($tableHubungan); $i++) { 

4.   for ($j = 0; $j < count($tableHubungan [0]); $j++) { 

5.   $tablePsi[$i][$j] = round($tableHubungan [$i][$j] * $bobot[$j], 3); 

6.   } 

7. } 

8. ?> 
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Menghitung cyclomatic complexity: 

V (G) = E – N + 2 

V (G) = 8 – 7 + 2 = 3 

Dari perhitungan ini didapatkan 3 independent path dari potongan kode diatas seperti terlihat pada tabel di bawah ini. 

No Path Input Hasil yang diharapkan Status 

1 1-8 Memproses data matriks normalisasi 

dengan matrix bobot sehingga 

menghasilkan matriks perkalian matirks 

normalisasi dengan matrix bobot 

Akan tampil matriks 

perkalian preferensi 
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No Path Input Hasil yang diharapkan Status 

2 1-2,3,8 Nilai nilai baris jumlah matrix 

normalisasi tidak tersedia 

Data matrik normalisasi 

tidak akan dimasukkan 

ke dalam array 

 

3 1-3, 4,7-8 Nilai nilai kolom jumlah matrix 

normalisasi tidak tersedia 

Data matrik normalisasi 

tidak akan dimasukkan 

ke dalam array 

 

 

L. Pengujian menghitung indeks preferensi  

Proses menghitung indeks preferensi. Berikut merupakan potongan coding dan flow graph yang diperoleh. 

1. <?php 

2. $hasilRiasec = []; 

3. $sumRiasec = 0; 

4. for ($i = 0; $i < count($tablePsi); $i++) { 

5.   $dataSum = 0; 

6.   for ($j = 0; $j < count($tablePsi[0]); $j++) { 

7.   $dataSum = $dataSum + $tablePsi[$i][$j]; 

8.   } 

9.   $hasilRiasec[$i] = $dataSum; 

10.   $sumRiasec = $sumRiasec + $dataSum; 

11. } 

12. ?> 
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Menghitung cyclomatic complexity: 

V (G) = E – N + 2 

V (G) = 10 – 9 + 2 = 3 

Dari perhitungan ini didapatkan 3 independent path dari potongan kode diatas seperti terlihat pada tabel di bawah ini. 



2
2
3
 

 
 

 

 

No Path Input Hasil yang diharapkan Status 

1 1-12 Memproses data matriks perkalian 

preferensi sehingga menghasilkan indeks 

preferensi 

Akan tampil matriks 

indeks preferensi 

 

2 1-3,4,12 Nilai nilai baris jumlah matrix perkalian 

preferensi tidak tersedia 

Data matrik perkalian 

preferensi tidak akan 

dimasukkan ke dalam 

array 

 

3 1-5,6, 9-12 Nilai nilai kolom jumlah matrix perkalian 

preferensi tidak tersedia 

Data matrik perkalian 

preferensi tidak akan 

dimasukkan ke dalam 

array 

 

 

M. Pengujian normalisasi hasil rekomendasi 

Proses mencari nilai presentase untuk setiap alternative. Berikut merupakan potongan coding dan flow graph yang diperoleh. 

1. <?php 

2. $normalisasiHasilRiasec = []; 

3. for ($i = 0; $i < count($hasilRiasec); $i++) { 

4.   $normalisasiHasilRiasec[$i] = round(($hasilRiasec[$i] / $sumRiasec) * 100, 2); 

5. } 

6. ?> 
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Menghitung cyclomatic complexity: 

V (G) = E – N + 2 

V (G) = 5 – 5 + 2 = 2 



2
2
5
 

 
 

 

 

Dari perhitungan ini didapatkan 2 independent path dari potongan kode diatas seperti terlihat pada tabel di bawah ini. 

No Path Input Hasil yang diharapkan Status 

1 1-6 Memproses data matriks indeks 

preferensi sehingga menghasilkan 

normalisasi indeks preferensi 

Akan tampil matriks 

normalisasi indeks 

preferensi 

 

2 1-3,6 Nilai nilai jumlah matrix indeks 

preferensi tidak tersedia 

Data matrik indeks 

preferensi tidak akan 

dimasukkan ke dalam 

array 
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Lampiran 6 Rancangan Pengujian Kesesuaian Hasil Keputusan Perangkat Lunak 

UJI KESESUAIAN HASIL KEPUTUSAN 

PENGEMBANGAN SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENENTUAN SEKOLAH LANJUTAN DENGAN METODE 

PREFERENCE SELECTION INDEX (PSI) 

No Nama Siswa 
Hasil Rekomendasi Pakar Hasil Rekomendasi Sistem Keterangan 

Tipe Kepribadian Tipe Kepribadian Sesuai Tidak 

1 Siswa A     

2 Siswa B     

3 Siswa C     

 

 

………….,……………... 

Pakar 

______________________ 

…………………………… 
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Lampiran 7 Hasil Pengujian Fungsionalitas Perangkat Lunak 

PENGUJIAN FUNGSIONALITAS PERANGKAT LUNAK SISTEM  

PENDUKUNG KEPUTUSAN PENENTUAN SEKOLAH LANJUTAN  

Tujuan  : Pengujian Fungsionalitas Perangkat Lunak  

Cara Pengisian : Tuliskan hasil pengujian sesuai hasil yang diperoleh perangkat 

lunak kemudian beri tanda centang (√) pada kolom sesuai atau 

tidak sesuai  

 

No  Uji Coba  Uraian  Penanganan  
Hasil  

Sesuai  Tidak  

1  Penginputan data 

pada proses login  

Input username dan 

password tidak 

sesuai  

Muncul pesan  

“These  

credentials do not 

match our 

records”  

 

  

Input username dan 

password sesuai  

Masuk ke halaman 

beranda   

  

2  Penginputan data 

user  

Input kosong pada 

salah satu data user  

Muncul pesan 

“Please fill out 

this field”  
 

  

Input data lengkap 

dan benar  

Muncul pesan 

“Success add new 

user”  
 

  

3  Mengedit role user  Pilih role user  Muncul pesan 

“Success update 

role”  
 

  

4  Menghapus data 

user  

Data kan dihapus  Muncul pesan 

“Success delete 

user”  
 

  

5  Mengupdate  

profil user  

Input kosong pada 

salah satu profil user  

Muncul pesan 

“Please fill out 

this field”  
 

  

Input data lengkap 

dan benar  

Muncul pesan 

“Berhasil update 

profile”  
 

  

6  Update data  

RIASEC  

Input kosong pada  

salah satu data  

RIASEC  

Muncul pesan 

“Please fill out 

this field”  
 

  

Input data lengkap 

dan benar  

Muncul pesan  

“Success update  

Riasec”  
 

  

7  Update data 

presentase 

hubungan Tes  

Input kosong pada 

salah satu data 

kriteria  

Muncul pesan 

“Please fill out 

this field”  
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No  
Uji Coba  

Bakat dan  

RIASEC  

(Kriteria)  

Uraian  Penanganan  
Hasil  

Sesuai  Tidak  

Input data lengkap 

dan benar  

Muncul pesan 

“Success update 

kriteria”  
 

  

8  Update Group Tes  Input kosong pada 

salah satu data 

group tes  

Muncul pesan 

“Please fill out 

this field”  
 

  

Input data lengkap 

dan benar  

Muncul pesan 

“Success update 

group tes”  
 

  

9  Pilih soal  Tidak memilih 

satupun soal yang 

tersedia pada bank 

soal  

Muncul pesan 

“Please fill out 

this field”  
 

  

Memilih soal yang 

sesuai dengan tes  

Muncul pesan 

“Success update 

soal”  
 

  

10  Input data soal  Input kosong pada 
salah satu data soal  

Muncul pesan 
“Please fill out 

this field”  
 

  

Input data lengkap 

dan benar  

Muncul pesan  

“Berhasil 

menambah soal”  
 

  

Edit data soal  Input kosong pada 

salah satu data soal  

Muncul pesan 

“Please fill out 

this field”  
 

  

Input data lengkap 

dan benar  

Muncul pesan 

“Success update 

bank soal”  
 

  

Menghapus data 

soal  

Data akan dihapus  Muncul pesan  

“Data Deleted”   

  

11  Memilih tes 

Bakat  

Memilih salah satu 

tes yang akan 

dijawab  

Menampilkan 

panduan 

pengerjaan tes  
 

  

Mengerjakan tes 

Bakat  

Memulai menjawab  

tes  

Menampilkan 

seluruh soal yang 

berhubungan 

dengan tes yang 

dikerjakan  

 

  

Selesai  

mengerjakan tes  

Bakat  

Menunggu sampai 

waktu tes habis  

Menampilkan  

hasil pengerjaan 

tes  
 

  

Mengklik tombol 

selesai  

Menampilkan  

hasil pengerjaan 

tes  
 

  

No  Uji Coba  Uraian  Penanganan  Hasil  
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Sesuai  Tidak  

12  Melihat hasil 

rekomendasi  

Melihat hasil 

rekomendasi 

sebelum seluruh tes 

bakat dikerjakan  

Tidak 

menampilkan hasil 

rekomendasi  
 

  

Melihat hasil 

rekomendasi setelah 

seluruh tes bakat 

berhasil diselesaikan  

Menampilkan 
hasil rekomendasi 
berupa tipe 

kepribadian  

(RIASEC)  

 

  

13  Menjawab tes 

minat  

Ingin mengerjakan 

tes minat sebelum 

seluruh tes bakat 

dikerjakan  

Tidak 

menampilkan tes 

minat  
 

  

Ingin mengerjakan 

tes minat setelah 

seluruh tes bakat 

berhasil diselesaikan  

Menampilkan soal 

tes minat yang 

sesuai dengan 

rekomendasi 

kepribadian siswa  

 

  

  

Singaraja, 07 Januari 2022  

    

Putu Pande Astawa Alexander  
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Lampiran 8 Hasil Pengujian Algoritma Perangkat Lunak 

Pengujian Algoritma Perangkat Lunak Sistem Pendukung Keputusan Penentuan Sekolah Lanjutan 

Tujuan  : Pengujian Fungsionalitas Perangkat Lunak  

Cara Pengisian : Tuliskan hasil pengujian sesuai hasil yang diperoleh perangkat lunak kemudian beri keterangan “Berhasil/tidak” pada 

kolom status.  

A. Pengujian mengambil hasil jawaban siswa 

Proses mengambil hasil jawaban siswa adalahh ketika siswa telah selesai menjawab seluruh tes yang disediakan. Berikut merupakan 

potongan coding dan flow graph yang diperoleh. 

16. <?php 

17. $idUser = $id; 

18. if ($id == null) { 

19.   $idUser = Auth::user()->id; 

20. } 

21. $data = MUserResult::where('user_id', $idUser) 

22.      -> orderBy('test_id', 'ASC') 

23.      -> get(); 

24. $dataHasil = []; 

25. if ($data) { 

26.   foreach ($data as $key => $value) { 

27.       $dataHasil[$key] = $value->result; 

28.   } 

29. } 

30. ?> 
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Menghitung cyclomatic complexity: 

V (G) = E – N + 2 
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V (G) = 12 – 10 + 2 = 4 

Dari perhitungan ini didapatkan 4 independent path dari potongan kode diatas seperti terlihat pada tabel di bawah ini. 

No Path Input Hasil yang diharapkan Hasil aktual Status 

1 1-15 Memproses data hasil jawaban persiswa 

diawali dengan mendapatkan id siswa 

yang akan ditampilkan 

Akan mendapatkan hasil 

jawaban persiswa 

Mendapatkan hasil 

jawaban siswa 

Berhasil 

2 1-2,3,6-15 Memproses data hasil jawaban siswa 

yang diakses oleh admin 

Akan mendapatkan nilai 

hasil jawaban siswa 

Mendapatkan nilai 

hasil jawaban siswa 

Berhasil 

3 1-9, 10,14-15 Hasil jawaban siswa tidak tersedia Data hasil jawaban siswa 

tidak akan ditampilkan 

Data hasil jawaban 

siswa tidak 

ditampilkan 

Berhasil 

4 1-2,3,6-

9,10,14-15 

Hasil jawaban siswa tidak tersedia Data hasil jawaban siswa 

tidak akan ditampilkan 

Data hasil jawaban 

siswa tidak 

ditampilkan 

Berhasil 

 

B. Pengujian pengelompokan hasil jawaban siswa  

Proses mengelompokan nilai yang didapatkan oleh siswa menjadi 9 tes. Berikut merupakan potongan coding dan flow graph yang 

diperoleh. 

6. <?php 

7. $hasilTest = $this->pengelompokanHasil($dataHasil); 

8. $listTest = ['vis', 'num', 'ver', 'urt', 'spa', 'tigad', 'sis', 'kos', 'fig']; 

9. $riasec = RRiasec::all()->toArray(); 

10. ?> 
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Menghitung cyclomatic complexity: 

V (G) = E – N + 2 

V (G) = 2 – 3 + 2 = 1 

Dari perhitungan ini didapatkan 1 independent path dari potongan kode diatas seperti terlihat pada tabel di bawah ini. 

No Path Input Hasil yang diharapkan Hasil aktual Status 

1 1-5 Memproses data hasil jawaban siswa 

menjadi 9 tes bakat  

Akan tampil data hasil 

jawaban siswa 

berdasarkan pada setiap 

tes yang sudah 

dikerjakan 

Tampil data hasil 

jawaban siswa 

berdasarkan pada 

setiap tes yang sudah 

dikerjakan 

Berhasil 

 

C. Pengujian Merumuskan matriks keputusan 
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Proses mengkonstruksi matriks berdasarkan semua informasi yang tersedia dan menjelaskan atribut masalah. Berikut merupakan 

potongan coding dan flow graph yang diperoleh. 

a. <?php 

b. $tableHubungan = []; 

c. foreach ($riasec as $key => $value) { 

d.   foreach ($hasilTest as $key2 => $value2) { 

e.   $tableHubungan[$key][$key2]= ($value[$listTest[$key2]] * $value2) / 100; 

f.   } 

g. } 

h. ?> 
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Menghitung cyclomatic complexity: 

V (G) = E – N + 2 

V (G) = 8 – 7 + 2 = 3 

Dari perhitungan ini didapatkan 3 independent path dari potongan kode diatas seperti terlihat pada tabel di bawah ini. 

No Path Input Hasil yang diharapkan Hasil aktual Status 

1 1-8 Memproses data untuk mencari data hasil 

perkalian matriks kriteria dengan hasil 

siswa. 

Akan menghasilkan 

matriks keputusan 

Tampil matriks 

keputusan 

Berhasil 
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2 1-2,3,8 Nilai kriteria tidak tersedia Data kriteria tidak akan 

dimasukan ke array 

Data kriteria tidak 

dimasukan ke array 

Berhasil 

3 1-2,3,4,7, 3,8 Nilai hasil jawaban siswa tidak tersedia Data hasil jawaban siswa 

tidak akan dimasukan ke 

array 

Data hasil jawaban 

siswa tidak 

dimasukan ke array 

Berhasil 

 

 

D. Pengujian menentukan nilai max 

Proses menentukan nilai maksimal pada setiap kolom pada matriks. Berikut merupakan potongan coding dan flow graph yang 

diperoleh. 

11. <?php 

12. $hubunganMax = []; 

13. for ($i = 0; $i < count($tableHubungan[0]); $i++) { 

14.   $dataArrayKebawah = []; 

15.   for ($j = 0; $j < count($tableHubungan); $j++) { 

16.       $dataArrayKebawah[$j]= $tableHubungan[$j][$i]; 

17.    } 

18.   $hubunganMax[$i] = max($dataArrayKebawah); 

19. } 

20. ?> 
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Menghitung cyclomatic complexity: 

V (G) = E – N + 2 

V (G) = 10 – 9 + 2 = 3 

Dari perhitungan ini didapatkan 3 independent path dari potongan kode diatas seperti terlihat pada tabel di bawah ini. 

No Path Input Hasil yang diharapkan Hasil aktual Status 

1 1-10 Memproses data matriks keputusan 

sehingga menghasilkan nilai max 

Akan mendapatkan nilai 

max 

Mendapatkan nilai 

max 

Berhasil 
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No Path Input Hasil yang diharapkan Hasil aktual Status 

2 1-2,3,10 Nilai nilai baris jumlah matrix keputusan 

tidak tersedia 

Data matrik keputusan 

tidak akan dimasukkan 

ke dalam array 

Data matrik 

keputusan tidak 

dimasukkan ke 

dalam array 

Berhasil 

3 1-4,5,8-10 Nilai nilai kolom jumlah matrix 

keputusan tidak tersedia 

Data matrik keputusan 

tidak akan dimasukkan 

ke dalam array 

Data matrik 

keputusan tidak 

dimasukkan ke 

dalam array 

Berhasil 

 

 

E. Pengujian fungsi normalisasi data  

Proses melakukan normalisasi data dengan metode PSI. Berikut merupakan potongan coding dan flow graph yang diperoleh. 

9. <?php 

10. $tableNormalisasi = []; 

11. for ($i = 0; $i < count($tableHubungan); $i++) { 

12.   for ($j = 0; $j < count($tableHubungan[0]); $j++) { 

13.   $tableNormalisasi[$i][$j] = round($tableHubungan[$i][$j] / $hubunganMax[$j], 2); 

14.   } 

15. } 

16. ?> 
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Menghitung cyclomatic complexity: 

V (G) = E – N + 2 

V (G) = 8 – 7 + 2 = 3 

Dari perhitungan ini didapatkan 3 independent path dari potongan kode diatas seperti terlihat pada tabel di bawah ini. 

No Path Input Hasil yang diharapkan Hasil aktual Status 

1 1-8 Memproses data matriks keputusan 

sehingga menghasilkan matriks 

normalisasi 

Akan tampil matriks 

normalisasi 

Tampil matriks 

normalisasi 

Berhasil 
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No Path Input Hasil yang diharapkan Hasil aktual Status 

2 1-2,3,8 Nilai nilai baris jumlah matrix keputusan 

tidak tersedia 

Data matrik keputusan 

tidak akan dimasukkan 

ke dalam array 

Data matrik 

keputusan tidak 

dimasukkan ke 

dalam array 

Berhasil 

3 1-2, 3, 5,7-8 Nilai nilai kolom jumlah matrix 

keputusan tidak tersedia 

Data matrik keputusan 

tidak akan dimasukkan 

ke dalam array 

Data matrik 

keputusan tidak 

dimasukkan ke 

dalam array 

Berhasil 

 

F. Pengujian menghitung nilai rata-rata data yang sudah dinormalisasi 

Proses menghitung nilai rata-rata. Berikut merupakan potongan coding dan flow graph yang diperoleh. 

12. <?php 

13. $rataRata = []; 

14. for ($i = 0; $i < count($tableNormalisasi[0]); $i++) { 

15.   $dataSum = 0; 

16.   for ($j = 0; $j < count($tableNormalisasi); $j++) { 

17.   $dataSum = $dataSum + $tableNormalisasi[$j][$i]; 

18.   $rata = round($dataSum / count($tableNormalisasi), 2); 

19.   } 

20.   $rataRata[$i] = $rata; 

21. } 

22. ?> 
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Menghitung cyclomatic complexity: 

V (G) = E – N + 2 

V (G) = 10 – 9 + 2 = 3 

Dari perhitungan ini didapatkan 3 independent path dari potongan kode diatas seperti terlihat pada tabel di bawah ini. 
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No Path Input Hasil yang diharapkan Hasil aktual Status 

1 1-11 Memproses data matriks normalisasi 

sehingga menghasilkan nilai rata-rata 

Akan tampil matriks 

mean 

Tampil matriks mean Berhasil 

2 1-2,3,11 Nilai nilai baris jumlah matrix 

normalisasi tidak tersedia 

Data matrik normalisasi 

tidak akan dimasukkan 

ke dalam array 

Data matrik 

normalisasi tidak 

dimasukkan ke 

dalam array 

Berhasil 

3 1-4, 5, 9-11 Nilai nilai kolom jumlah matrix 

normalisasi tidak tersedia 

Data matrik normalisasi 

tidak akan dimasukkan 

ke dalam array 

Data matrik 

normalisasi tidak 

dimasukkan ke 

dalam array 

Berhasil 

 

G. Pengujian menghitung nilai variasi preferensi 

Proses menghitung nilai variasi preferensi. Berikut merupakan potongan coding dan flow graph yang diperoleh. 

9. <?php 

10. $tableVariasi = []; 

11. for ($i = 0; $i < count($tableNormalisasi); $i++) { 

12.   for ($j = 0; $j < count($tableNormalisasi[0]); $j++) { 

13.   $tableVariasi[$i][$j] = round(pow(($tableNormalisasi[$i][$j] - $rataRata[$j]), 2), 3); 

14.   } 

15. } 

16. ?> 
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Menghitung cyclomatic complexity: 

V (G) = E – N + 2 

V (G) = 8 – 7 + 2 = 3 

Dari perhitungan ini didapatkan 3 independent path dari potongan kode diatas seperti terlihat pada tabel di bawah ini. 

No Path Input Hasil yang diharapkan Hasil aktual Status 

1 1-8 Memproses data matriks mean sehingga 

menghasilkan matriks variasi preferensi 

Akan tampil matriks 

variasi preferensi 

Tampil matriks 

variasi preferensi 

Berhasil 
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No Path Input Hasil yang diharapkan Hasil aktual Status 

2 1-2,3,8 Nilai nilai baris jumlah matrix mean tidak 

tersedia 

Data matrik mean tidak 

akan dimasukkan ke 

dalam array 

Data matrik mean 

tidak dimasukkan ke 

dalam array 

Berhasil 

3 1-2, 3, 5,7-8 Nilai nilai kolom jumlah matrix mean 

tidak tersedia 

Data matrik mean tidak 

akan dimasukkan ke 

dalam array 

Data matrik mean 

tidak dimasukkan ke 

dalam array 

Berhasil 

 

H. Pengujian menentukan deviasi nilai preferensi 

Proses menentukan deviasi nilai preferensi. Berikut merupakan potongan coding dan flow graph yang diperoleh. 

11. <?php 

12. $totalVariasi = []; 

13. for ($i = 0; $i < count($tableVariasi[0]); $i++) { 

14.   $dataSum = 0; 

15.   for ($j = 0; $j < count($tableVariasi); $j++) { 

16.   $dataSum = $dataSum + $tableVariasi[$j][$i]; 

17.   } 

18.   $totalVariasi[$i] = round($dataSum, 2); 

19. } 

20. ?> 
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Menghitung cyclomatic complexity: 

V (G) = E – N + 2 

V (G) = 10 – 9 + 2 = 3 

Dari perhitungan ini didapatkan 3 independent path dari potongan kode diatas seperti terlihat pada tabel di bawah ini. 

No Path Input Hasil yang diharapkan Hasil aktual Status 

1 1-10 Memproses data matriks variasi 

preferensi sehingga menghasilkan nilai 

deviasi 

Akan tampil matriks 

deviasi 

Tampil matriks 

deviasi 

Berhasil 
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No Path Input Hasil yang diharapkan Hasil aktual Status 

2 1-2,3,10 Nilai nilai baris jumlah matrix variasi 

preferensi tidak tersedia 

Data matrik variasi 

preferensi tidak akan 

dimasukkan ke dalam 

array 

Data matrik variasi 

preferensi tidak 

dimasukkan ke 

dalam array 

Berhasil 

3 1-4, 5, 8-10 Nilai nilai kolom jumlah matrix variasi 

preferensi tidak tersedia 

Data matrik variasi 

preferensi tidak akan 

dimasukkan ke dalam 

array 

Data matrik variasi 

preferensi tidak 

dimasukkan ke 

dalam array 

Berhasil 

 

I. Pengujian menghitung nilai preferensi keseluruhan 

Proses menghitung nilai preferensi keseluruhan. Berikut merupakan potongan coding dan flow graph yang diperoleh. 

a. <?php 

b. $penyimpangan = []; 

c. $totalPenyimpangan = 0; 

d. for ($i = 0; $i < count($totalVariasi); $i++) { 

e.   $penyimpangan[$i] = 1 - $totalVariasi[$i]; 

f.   $totalPenyimpangan = round($totalPenyimpangan + $penyimpangan[$i], 2); 

g. } 

h. ?> 
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Menghitung cyclomatic complexity: 

V (G) = E – N + 2 

V (G) = 5 – 5 + 2 = 2 

Dari perhitungan ini didapatkan 2 independent path dari potongan kode diatas seperti terlihat pada tabel di bawah ini. 
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No Path Input Hasil yang diharapkan Hasil aktual Status 

1 1-8 Memproses data matriks deviasi 

preferensi sehingga menghasilkan nilai 

preferensi keseluruhan 

Akan tampil matriks 

preferensi keseluruhan 

Tampil matriks 

preferensi 

keseluruhan 

Berhasil 

2 1-3,4,8 Nilai nilai jumlah matrix deviasi tidak 

tersedia 

Data matrik deviasi tidak 

akan dimasukkan ke 

dalam array 

Data matrik deviasi 

tidak dimasukkan ke 

dalam array 

Berhasil 

 

J. Pengujian mencari nilai bobot 

Proses mencari nilai bobot. Berikut merupakan potongan coding dan flow graph yang diperoleh. 

a. <?php 

b. $bobot = []; 

c. for ($i = 0; $i < count($penyimpangan); $i++) { 

d.   $bobot[$i] = round($penyimpangan[$i] / $totalPenyimpangan, 3); 

e. } 

f. ?> 
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Menghitung cyclomatic complexity: 

V (G) = E – N + 2 

V (G) = 5 – 5 + 2 = 2 

Dari perhitungan ini didapatkan 2 independent path dari potongan kode diatas seperti terlihat pada tabel di bawah ini. 



 
 

 
 

2
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No Path Input Hasil yang diharapkan Hasil aktual Status 

1 1-6 Memproses data matriks preferensi 

keseluruhan sehingga menghasilkan nilai 

bobot 

Akan tampil matriks 

bobot 

Tampil matriks 

bobot 

Berhasil 

2 1-3,6 Nilai nilai jumlah matrix preferensi 

keseluruhan tidak tersedia 

Data matrik preferensi 

keseluruhan tidak akan 

dimasukkan ke dalam 

array 

Data matrik 

preferensi 

keseluruhan tidak 

dimasukkan ke 

dalam array 

Berhasil 

 

K. Pengujian perkalian nilai normalisasi dengan bobot 

Proses mengalikan nilai normalisasi dengan bobot. Berikut merupakan potongan coding dan flow graph yang diperoleh. 

a. <?php 

b. $tablePsi = []; 

c. for ($i = 0; $i < count($tableHubungan); $i++) { 

d.   for ($j = 0; $j < count($tableHubungan [0]); $j++) { 

e.   $tablePsi[$i][$j] = round($tableHubungan [$i][$j] * $bobot[$j], 3); 

f.   } 

g. } 

h. ?> 



 
 

 
 

2
5
1
 

 

Menghitung cyclomatic complexity: 

V (G) = E – N + 2 

V (G) = 8 – 7 + 2 = 3 

Dari perhitungan ini didapatkan 3 independent path dari potongan kode diatas seperti terlihat pada tabel di bawah ini. 

No Path Input Hasil yang diharapkan Hasil aktual Status 

1 1-8 Memproses data matriks normalisasi 

dengan matrix bobot sehingga 

menghasilkan matriks perkalian matirks 

normalisasi dengan matrix bobot 

Akan tampil matriks 

perkalian preferensi 

Tampil matriks 

perkalian preferensi 

Berhasil 
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No Path Input Hasil yang diharapkan Hasil aktual Status 

2 1-2,3,8 Nilai nilai baris jumlah matrix 

normalisasi tidak tersedia 

Data matrik normalisasi 

tidak akan dimasukkan 

ke dalam array 

Data matrik 

normalisasi tidak 

dimasukkan ke 

dalam array 

Berhasil 

3 1-3, 4,7-8 Nilai nilai kolom jumlah matrix 

normalisasi tidak tersedia 

Data matrik normalisasi 

tidak akan dimasukkan 

ke dalam array 

Data matrik 

normalisasi tidak 

dimasukkan ke 

dalam array 

Berhasil 

 

L. Pengujian menghitung indeks preferensi  

Proses menghitung indeks preferensi. Berikut merupakan potongan coding dan flow graph yang diperoleh. 

a. <?php 

b. $hasilRiasec = []; 

c. $sumRiasec = 0; 

d. for ($i = 0; $i < count($tablePsi); $i++) { 

e.   $dataSum = 0; 

f.   for ($j = 0; $j < count($tablePsi[0]); $j++) { 

g.   $dataSum = $dataSum + $tablePsi[$i][$j]; 

h.   } 

i.   $hasilRiasec[$i] = $dataSum; 

j.   $sumRiasec = $sumRiasec + $dataSum; 

k. } 



 
 

 
 

2
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l. ?> 

 

Menghitung cyclomatic complexity: 

V (G) = E – N + 2 

V (G) = 10 – 9 + 2 = 3 

Dari perhitungan ini didapatkan 3 independent path dari potongan kode diatas seperti terlihat pada tabel di bawah ini. 
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No Path Input Hasil yang diharapkan Hasil aktual Status 

1 1-12 Memproses data matriks perkalian 

preferensi sehingga menghasilkan indeks 

preferensi 

Akan tampil matriks 

indeks preferensi 

Tampil matriks 

indeks preferensi 

Berhasil 

2 1-3,4,12 Nilai nilai baris jumlah matrix perkalian 

preferensi tidak tersedia 

Data matrik perkalian 

preferensi tidak akan 

dimasukkan ke dalam 

array 

Data matrik 

perkalian preferensi 

tidak dimasukkan ke 

dalam array 

Berhasil 

3 1-5,6, 9-12 Nilai nilai kolom jumlah matrix perkalian 

preferensi tidak tersedia 

Data matrik perkalian 

preferensi tidak akan 

dimasukkan ke dalam 

array 

Data matrik 

perkalian preferensi 

tidak dimasukkan ke 

dalam array 

Berhasil 

 

M. Pengujian normalisasi hasil rekomendasi 

Proses mencari nilai presentase untuk setiap alternative. Berikut merupakan potongan coding dan flow graph yang diperoleh. 

a. <?php 

b. $normalisasiHasilRiasec = []; 

c. for ($i = 0; $i < count($hasilRiasec); $i++) { 

d.   $normalisasiHasilRiasec[$i] = round(($hasilRiasec[$i] / $sumRiasec) * 100, 2); 

e. } 

f. ?> 
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Menghitung cyclomatic complexity: 

V (G) = E – N + 2 

V (G) = 5 – 5 + 2 = 2 
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Dari perhitungan ini didapatkan 2 independent path dari potongan kode diatas seperti terlihat pada tabel di bawah ini. 

No Path Input Hasil yang diharapkan Hasil aktual Status 

1 1-6 Memproses data matriks indeks 

preferensi sehingga menghasilkan 

normalisasi indeks preferensi 

Akan tampil matriks 

normalisasi indeks 

preferensi 

Tampil matriks 

normalisasi indeks 

preferensi 

Berhasil 

2 1-3,6 Nilai nilai jumlah matrix indeks 

preferensi tidak tersedia 

Data matrik indeks 

preferensi tidak akan 

dimasukkan ke dalam 

array 

Data matrik indeks 

preferensi tidak 

dimasukkan ke 

dalam array 

Berhasil 
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Lampiran 9 Hasil Pengujian Kesesuaian Hasil Keputusan 

 



 
 

 
 

2
5
8
 

Grafik Pemberian rekomendasi yang diberikan oleh pakar 
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Lampiran 10 Lampiran Penyempurnaan Data 

LAMPIRAN PENYEMPURNAAN DATA 

PENGEMBANGAN SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENENTUAN SEKOLAH LANJUTAN DENGAN METODE 

PREFERENCE SELECTION INDEX (PSI) 

 

Tujuan  : Meminta bantuan untuk memberikan tambahan data yang dapat membantu menyempurnakan hasil rekomendasi yang diberikan 

Table 1 Presentase Hubungan Kriteria dan Alternatif (Sebelum) 

No 
Alternatif Kriteria/Aspek Bakat (%) 

Total 
Tipe Kepribadian Vis Num Ver Urt Spa 3D Sis Kos Fig 

1 Realistic (R) 20 10 5 15 5 15 15 5 10 100 

2 Investigative (I) 15 15 10 10 10 10 10 10 10 100 

3 Artistic (A) 20 5 10 5 10 10 5 20 5 90 

4 Social (S) 15 10 20 10 10 5 5 20 5 100 

5 Enterprising (E) 10 5 25 10 10 5 5 20 5 95 

6 Conventional (C) 10 15 10 15 10 10 10 10 10 100 

 

Table 2 Presentase Hubungan Kriteria dan Alternatif (Sesudah) 

No 
Alternatif Kriteria/Aspek Bakat (%) 

Total 
Tipe Kepribadian Vis Num Ver Urt Spa 3D Sis Kos Fig 

1 Realistic (R) 20 10 5 15 5 15 15 5 10 100 

2 Investigative (I) 15 15 10 10 10 10 10 10 10 100 

3 Artistic (A) 20 5 20 5 10 10 5 20 5 100 

4 Social (S) 15 10 20 10 10 5 5 20 5 100 

5 Enterprising (E) 10 5 25 10 10 5 5 25 5 100 

6 Conventional (C) 10 15 10 15 10 10 10 10 10 100 
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Lampiran 11 Hubungan Analisis Fungsional Dengan Hasil Rancangan dan Hasil Implementasi 

Analisis 

Fungsional 

Rancangan 

Fungsional 

Rancangan 

Struktur Data 

Rancangan 

Antarmuka 

Rancangan 

Struktur Data 

Implementasi 

Antarmuka 

SPKF-01 • RAD-LG 

• RSD-LG 

• RCT-USR • RAM-LG • IMT-USR • IMP-LG 

SPKF-02 • RAD-MH 

• RSD-MH 

• RCT-HSL • RAM-MH 

• RAM-MH01 

• IMT-RSL • IMP-REK 

• IMP-PER 

SPKF-03 • RAD-MP01 

• RAD-MP02 

• RAD-MP03 

• RAD-MP04 

• RSD-MP 

• RCT-USR 

 

• RAM-USR 

• RAM-USR01 

• IMT-USR • IMP-USR 

• IMP-USR01 

SPKF-04 • RAD-MG01 

• RAD-MG02 

• RAD-MG03 

• RAD-MG04 

• RSD-MG 

• RCT-USR 

 

• RAM-USR 

• RAM-USR01 

 

• IMT-USR • IMP-USR 

• IMP-USR01 

SPKF-05 • RAD-MR01 

• RAD-MR02 

• RAD-MR03 

• RAD-MR04 

• RSD-MR 

• RCT-RIA 

 

• RAM-RIA 

• RAM-RIA01 

• IMT-RIA • IMP-RIA 

• IMP-RIA01 

SPKF-06 • RAD-MB01 

• RAD-MB02 

• RAD-MB03 

• RCT-TBK 

• RCT-KRT 

 

• RAM-GT 

• RAM-KR 

• RAM-KR01 

• IMT-TBK • IMP-TBK 

• IMP-TBK01 
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Analisis 

Fungsional 

Rancangan 

Fungsional 

Rancangan 

Struktur Data 

Rancangan 

Antarmuka 

Rancangan 

Struktur Data 

Implementasi 

Antarmuka 

• RAD-MB04 

• RSD-MB 

SPKF-07 • RAD-MM01 

• RAD-MM02 

• RAD-MM03 

• RAD-MM04 

• RSD-MM 

• RCT-INM 

• RCT-ALT 

 

• RAM-ALT 

• RAM-ALT01 

• IMT-MNT • IMP-MNT 

SPKF-08 • RAD-MK01 

• RAD-MK02 

• RAD-MK03 

• RAD-MK04 

• RSD-MK 

• RCT-KRT 

 

• RAM-KR 

• RAM-KR01 

• IMT-TBK • IMP-KRI 

• IMP-KRI01 

SPKF-09 • RAD-MA01 

• RAD-MA02 

• RAD-MA03 

• RAD-MA04 

• RSD-MA 

• RCT-ALT 

 

• RAM-ALT 

• RAM-ALT01 

• IMT-ALT • IMP-RIA 

• IMP-RIA01 

• IMP-MNT 

SPKF-10 • RAD-MPH 

• RSD-MPH 

• RCT-KRT • RAM-KR 

• RAM-KR01 

• IMT-RIA • IMP-KRI 

• IMP-KRI01 

SPKF-11 • RAD-MS01 

• RAD-MS02 

• RAD-MS03 

• RAD-MS04 

• RSD-MS 

• RCT-BSL 

 

• RAM-BS 

• RAM-BS01 

• IMT-PRT • IMP-BSL 

• IMP-BSL01 
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Analisis 

Fungsional 

Rancangan 

Fungsional 

Rancangan 

Struktur Data 

Rancangan 

Antarmuka 

Rancangan 

Struktur Data 

Implementasi 

Antarmuka 

SPKF-12 • RAD-MGT01 

• RAD-MGT02 

• RAD-MGT03 

• RAD-MGT04 

• RSD-MGT 

• RCT-TBK 

 

• RAM-GT • IMT-TBK • IMP-TBK 

• IMP-TBK01 

SPKF-13 • RAD-MT 

• RSD-MT 

• RCT-HSL • RAM-MT • IMT-RSL • IMP-JTB 

• IMP-JTM 

SPKF-14 • RAD-ME01 

• RAD-ME02 

• RAD-ME03 

• RAD-ME04 

• RSD-ME 

• RCT-EVA • RAM-ME • IMT-RSL • IMP-REK 

• IMP-PER 
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Lampiran 12 Perhitungan Metode PSI 

Contoh kasus dalam metode PSI adalah pemilihan siswa kelar akselerasi, dimana 

yang menjadi kriteria adalah Nilai Teofl, Nilai Rapor, Nilai Tes Wawancara, Nilai 

Psikotes dan Nilai Tes Tulis. Sedangkan alternatif pilihannya adalah Supri, Wira, 

Yoga, Yogi, Panji, ferdo, Tommy, Wira Marta, Alexander dan Artiwi. Berikut 

merupakan contoh perhitungannya. 

1. Definisi masalah, Definisikan masalahnya: Tentukan tujuan dan identifikasi 

atribut terkait dan alternaitif yang terlibat dalam masalah pengambilan 

keputusan yang sedang dipertimbangkan. 

KRITERIA KETERANGAN KETEGORI 

C1 Nilai Toefl Benefit 

C2 Nilai Rapor Benefit 

C3 Nilai Tes Wawancara Benefit 

C4 Nilai Psikotes Benefit 

C5 Nilai Tes Tulis Benefit 

 

No Nama Toefl Rapor Wawancara Psikotes Tes Tulis 

1 Supri Andika 86 95 92 98 91 

2 Wira Yanottama 99 83 97 81 99 

3 Yoga Jatawitika 97 92 79 94 84 

4 Yogi Surya Dharma 83 93 86 76 99 

5 Panji Sujaya 85 94 80 80 76 

6 Ferdo Liana Kaban 97 77 82 85 99 

7 Tommy Arwin 97 80 86 81 77 

8 Wira Marta 92 88 83 85 98 

9 Alexander 80 80 76 85 76 

10 Artiwi Kadek 89 98 82 87 100 

 

2. Merumuskan matriks keputusan (𝑅𝑖𝑗) 

A1 86 95 92 98 91 

A2 99 83 97 81 99 

A3 97 92 79 94 84 
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A4 83 93 86 76 99 

A5 85 94 80 80 76 

A6 97 77 82 85 99 

A7 97 80 86 81 77 

A8 92 88 83 85 98 

A9 80 80 76 85 76 

A10 89 98 82 87 100 

Nilai Max  99 98 97 98 100 

 

3. Normalisasi Data 

Tahap awal adalah melakukan nomalisasi matriks keputusan dengan 

menggunakan persamaan  𝑛𝑖𝑗 = (
𝑅𝑖𝑗

𝑅𝑖𝑗 𝑚𝑎𝑥
) , sehingga didapatkan hasil 

sebagai berikut. 

A1 0,87 0,97 0,95 1,00 0,91 

A2 1,00 0,85 1,00 0,83 0,99 

A3 0,98 0,94 0,81 0,96 0,84 

A4 0,84 0,95 0,89 0,78 0,99 

A5 0,86 0,96 0,82 0,82 0,76 

A6 0,98 0,79 0,85 0,87 0,99 

A7 0,98 0,82 0,89 0,83 0,77 

A8 0,93 0,90 0,86 0,87 0,98 

A9 0,81 0,82 0,78 0,87 0,76 

A10 0,90 1,00 0,85 0,89 1,00 

 

4. Menghitung nilai mean dari data yang dinormalisasi, nilai rata-rata dari 

setiap atribut dihitung dengan persamaan (𝑚𝑖𝑗 =
1

𝑁
∑ 𝑛𝑖𝑗

𝑚
𝑖=1 ) , sehingga 

hasil rata rata yang didapatkan sebagai berikut. 

𝑚𝑗 0,91 0,90 0,87 0,87 0,90 
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5. Menghitung nilai variasi preferensi, dengan menggunakan persamaan  

∅𝑖𝑗 = ∑ [𝑛𝑖𝑗 − 𝑚𝑗]
2𝑚

𝑖=1 , sehingga hasil yang didapat sebagai berikut.  

∅𝑖𝑗 

A1 0,002 0,005 0,006 0,017 0,000 

A2 0,007 0,003 0,017 0,002 0,008 

A3 0,004 0,002 0,003 0,008 0,003 

A4 0,006 0,003 0,000 0,009 0,008 

A5 0,003 0,004 0,002 0,003 0,019 

A6 0,004 0,013 0,001 0,000 0,008 

A7 0,004 0,007 0,000 0,002 0,017 

A8 0,000 0,000 0,000 0,000 0,007 

A9 0,011 0,007 0,007 0,000 0,019 

A10 0,000 0,010 0,001 0,000 0,010 

 

6. Menghitung Nilai Penyimpangan preferensi, dengan menggunakan 

persamaan ( Ω𝑖𝑗 = 1 − ∅𝑖𝑗), sehingga mendapatkan hasil sebagai berikut. 

 Ω𝑖𝑗 0,957 0,948 0,962 0,959 0,900 

Total 4,726 

 

7. Menghitung nilai bobot, persamaan yang digunakan adalah (𝑊𝑗 =

 Ω𝑖𝑗

∑  Ω𝑖𝑗
𝑛
𝑗=1

), hasil yang didapatkan sebagai berikut. 

𝑊𝑗 0,2030,201 0,204 0,203 0,190 

 

8. Menghitung nilai PSI, Perhitungan terakhir dilakukan dengan menggunakan 

persamaan 𝜃𝑖 = ∑ (𝑅𝑖𝑗𝑥𝑊𝑗)𝑚
𝑗=1 , maka hasil yang didapatkan adalah sebagai 

berikut. 
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A1 17,42 19,05 18,73 19,89 17,32 

A2 20,05 16,65 19,75 16,44 18,84 

A3 19,64 18,45 16,09 19,08 15,99 

A4 16,81 18,65 17,51 15,43 18,84 

A5 17,21 18,85 16,29 16,24 14,46 

A6 19,64 15,44 16,70 17,25 18,84 

A7 19,64 16,05 17,51 16,44 14,66 

A8 18,63 17,65 16,90 17,25 18,65 

A9 16,20 16,05 15,48 17,25 14,46 

A10 18,02 19,66 16,70 17,66 19,03 

 

9. Menghitung hasil akhir Metode PSI, berdasarkan Hasil akhir pada Matriks 

𝜃𝑖, jumlah seluruh nilai kriteria terhadap alternatif adalah sebagai berikut. 

A1 92,41 

A2 91,73 

A3 89,25 

A4 87,24 

A5 83,06 

A6 87,88 

A7 84,30 

A8 89,09 

A9 79,44 

A10 91,07 

 

10. Perangkingan masing-masing hasil akhir alternatif, sehingga perangkingan 

akhir dari masing-masing akternatif didapatkan sebagai berikut. 

Alternatif  Nama Hasil Rangking 

A1 Supri Andika 92,41 1 

A2 Wira Yanottama 91,73 2 

A3 Yoga Jatawitika 89,25 4 

A4 Yogi Surya Dharma 87,24 7 
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Alternatif  Nama Hasil Rangking 

A5 Panji Sujaya 83,06 9 

A6 Ferdo Liana Kaban 87,88 6 

A7 Tommy Arwin 84,30 8 

A8 Wira Marta 89,09 5 

A9 Alexander 79,44 10 

A10 Artiwi Kadek 91,07 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



268 
 

 

Lampiran 13 Dokumentasi 

 

Dokumentasi  1 

Diskusi dengan guru SMKN 4 Singaraja 

 

 

Dokumentasi  2 

Pengujian terbatas yang dilakukan dilaboratorium TIK SMPN 4 Singaraja 
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Dokumentasi  3 

Hasil rekomendasi salah satu siswa 

 

Dokumentasi  4 

Pengujian kesesuaian hasil keputusan dengan pakar 
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