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ABSTRAK 

 Penelitian ini bertujuan untuk membuat desain dan prototype media 

pembelajaran persamaan linier dua variabel berbasis kartun untuk Sekolah Luar 

Biasa (SLB) Negeri 2 Buleleng. Jenis penelitian ini adalah penelitian 

pengembangan menggunakan model ADDIE. Tahapan pengembangan model 

ADDIE yang digunakan dalam penelitian ini meliputi tahap analisis, desain, 

pengembangan, dan implementasi terbatas serta evaluasi formatif (per-tahap) 

dan evaluasi sumatif secara terbatas. Data evaluasi materi dan media 

dikumpulkan dengan instrumen evaluasi yang diisi oleh ahli materi dan ahli 

media, data pemahaman siswa dikumpulkan dengan tes yang diberikan kepada 

siswa setelah mencoba media yang dikembangkan. Evaluasi media dilakukan 

oleh satu orang dosen jurusan matematika dan satu orang guru di SLB  Negeri 

2 Buleleng sebagai ahli materi, dosen teknologi pendidikan Universitas 

Pendidikan Ganesha, dan satu dosen jurusan matematika Universitas 

Pendidikan Ganesha sebagai ahli media, dan seorang guru dan 5 orang siswa 

SLB Negeri 2 Buleleng sebagai responden dalam implementasi terbatas. Hasil 

penelitian berupa desain media pembelajaran berbentuk storyboard yang 

kemudian dikembangkan menjadi media pembelajaran menggunakan 

macromedia flash 8 dengan karakteristik menggunakan penggabungan antara 

unsur teks, gambar, animasi, dan audio menjadi satu kesatuan dalam penyajian. 

Hasil evaluasi media menunjukkan bahwa media pembelajaran yang 

dikembangkan sudah memenuhi unsur kelayakan, baik dari sisi materi maupun 

dari sisi media. Selanjutnya, respon guru maupun respon siswa menyatakan 

bahwa media sudah memenuhi persyaratan kepraktisan. Akhirnya, bila dilihat 

dari prestasi siswa, maka dapat dikatakan bahwa media yang dikembangkan 

sudah efektif. 

 

 

Kata kunci: ADDIE, macromedia flash 8, media pembelajaran, persamaan linier 

dua variabel.



 

 

Abstract 

 

This study aims to design and prototype a cartoon-based two-variable linear 

equation learning media for the State Special School (SLB) 2 Buleleng. This 

type of research is development research using the ADDIE model. The stages 

of developing the ADDIE model used in this study include the analysis, design, 

development and limited implementation stages as well as formative 

evaluation (per-stage) and limited summative evaluation. Material and media 

evaluation data were collected with evaluation instruments filled out by 

material and media experts, students' conceptual understanding data were 

collected with tests given to students after trying the developed media. The 

media evaluation was carried out by one lecturer in the department of 

mathematics and one teacher at SLB Negeri 2 Buleleng as a material expert, a 

lecturer in educational technology at Ganesha Education University, and a 

lecturer in mathematics at Ganesha Education University as a media expert, 

and a teacher and 5 students at SLB Negeri 2 Buleleng as a respondent in 

limited implementation. The results of the study were in the form of learning 

media designs in the form of storyboards which were then developed into 

learning media using macromedia flash 8 with the characteristics of using a 

combination of elements of text, images, animation, and audio into a single 

unit in the presentation. The results of the media evaluation show that the 

developed learning media has met the elements of feasibility, both in terms of 

material and in terms of media. Furthermore, the teacher's response and the 

student's response stated that the media had met the practical requirements. 

Finally, when viewed from student achievement, it can be said that the media 

developed has been effective. 
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