
 
 
i 

 

 
 

PENGGUNAAN MEDIA KAHOOT! UNTUK 

MENINGKATKAN HASIL BELAJAR DALAM 

PEMBELAJARAN HOUSEKEEPING  DI KELAS XII 

PERHOTELAN 1 SMK NEGERI 1 SAWAN 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

OLEH 

KOMANG SUARMA 

NIM 2015017003 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN KESEJAHTERAAN KELUARGA 

JURUSAN TEKNOLOGI INDUSTRI 

FAKULTAS TEKNIK DAN KEJURUAN 

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA 

SINGARAJA 

2022

 

 



 
 

ii 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

iii 
 

 
 

PENGGUNAAN MEDIA KAHOOT! UNTUK 

MENINGKATKAN HASIL BELAJAR DALAM 

PEMBELAJARAN HOUSEKEEPING  DI KELAS XII 

PERHOTELAN 1 SMK NEGERI 1 SAWAN 
 

 

   SKRIPSI 

 

 

Diajukan kepada 

       Universitas Pendidikan Ganesha 

               Untuk Memenuhi Salah Satu Persyaratan dalam Menyelesaikan     

Program Sarjana Pendidikan Kesejahteraan Keluarga 

 

 

 

 

Oleh 

Komang Suarma 

NIM 2015017003 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN KESEJAHTERAAN KELUARGA 

JURUSAN TEKNOLOGI INDUSTRI 

FAKULTAS TEKNIK DAN KEJURUAN 

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA 

SINGARAJA 

2022 

 



 
 
 

 

 
 

SKRIPSI  

DIAJUKAN UNTUK MELENGKAPI TUGAS DAN 

MEMENUHI SYARAT-SYARAT UNTUK MENCAPAI 

GELAR SARJANA PENDIDIKAN 

 

 

 

 

 

 

Menyetujui 
 

 

 

 

Pembimbing I, Pembimbing II, 

 

 

 

 

 

 
Dra. Damiati, M.Kes                                     Dr. Ni Wayan Sukerti, S.Pd., M.Pd  

NIP. 196502191991032001                          NIP. 197107111999032001 
 

 
 



 

 
 

Skripsi oleh Komang Suarma 

telah dipertahankan di depan dewan penguji  

pada: 

 

Hari         : 

Tanggal    : 

 

 

Dewan Penguji, 

 

 

 

Luh Masdarini, S.Pd., M.Pd     (Ketua) 

NIP. 197104212002122001 

 

 

 
Made Diah Angendari, S.Pd.,M.Pd  (Anggota) 

NIP. 197403162006042001 

 

 

 

 

Dra. Damiati, M.Kes   (Anggota) 

NIP. 196502191991032001 

 

 

 

 

 

Dr. Ni Wayan Sukerti, S.Pd., M.Pd   (Anggota) 

NIP. 197107111999032001 

 

 

 

 



 

 
 

 

Diterima oleh Panitia Ujian Fakultas Teknik Kejuruan 

Universitas Pendidikan Ganesha 

Guna memenuhi syarat-syarat untuk mencapai gelar sarjana pendidikan  

 

Pada: 

 Hari  :   

 Tanggal :  

 

 

 

 

 

Mengetahui, 

 

Ketua Ujian     Sekretaris Ujian  

 

 

  

 

 

Dr. Ketut Agustini, S.Si., M.Si Dr. Dra. Risa Panti Ariani, M.Si 

NIP. 197408012000032001 NIP. 196504191990032001   

 

 

 

Mengesahkan 

Dekan Fakultas Teknik dan Kejuruan 

 

 

 

 

 

Dr. I Gede Sudirtha, S. Pd.,M. Pd 

NIP. 197106161996021001 

 



 

 
 

PERNYATAAN 

 

 

Dengan ini saya menyatakan bahwa skripsi yang berjudul “Penggunaan Media 

Kahoot! untuk Meningkatkan Hasil Belajar dalam Pembelajaran 

Housekeeping  di Kelas XII Perhotelan 1 SMK Negeri 1 Sawan” beserta isinya 

adalah benar-benar karya sendiri dan saya tidak melakukan penjiplakan dan 
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masyarakat keilmuan. Atas pernyataan ini saya siap menanggung risiko/ sanksi 

yang dijatuhkan kepada saya apabila kemudian ditemukan adanya pelanggaran 
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saya ini.  
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