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Lampiran 1 Hasil Wawancara 
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Lampiran 2 Surat Permohonan Data 
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Lampiran 3Surat Dukungan Sekolah 
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Lampiran 4 Absensi Siswa 

 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

1 2369 Fina Tiara Dewi P H

2 2370 Gusti Ayu Dian Maharani P H

3 2371 Gusti Ayu Komang Ulandari P H

4 2372 I Kadek Dwi Putra Septyawan L H

5 2374 I Made Roger Widnyana Putra L H

6 2375 I Nyoman Sila Dharma L H

7 2376 I Putu Agus Wijaya Kusuma L H

8 2377 I Putu Mahadira Putra L H

9 2378 Imelda Ayu Kumalasari P I

10 2380 Nathania Eka Putri Kusuma P KP

11 2381 Ni Luh Nia Maharani P H

12 2382 Ni Made Citra Maharani P H

13 2383 Ni Nyoman Ayu Wahyundari P H

14 2384 Pradika Bayu Ferdiansyah L I

15 2385 Putu Ardi Kumara L H

16 2386 Putu Ayu Setiawati P H

17 2390 Syahreihan Nurfitrah L I

18 2391 Virgil Syah Sava Ubaid L I

19 2392 Yesaya Wisnu Mahaputra Bombong L KP

NB : Badung,…………………2020

Jika kehadiran siswa tanpa alasan berturut-turut Guru Mapel

sebanyak 3 kali dimohon untuk melaporkan pada wali/koordinator BK.

……………………………..

YPLP KABUPATEN PGRI BADUNG

SMK PGRI 3 BADUNG

L/P AG

PERTEMUAN KE-

Ijin Nomor: 667/PD/TAHUN 2010

TERAKREDITASI "A"

Jln. W. Gebyag No. 5 Dalung Kuta Utara-Badung, Telp. (0361) 9004655

  Website : www.smkpgri3badung.sch.id,  Mailto : contact@smkpgri3badung.sch.id

DAFTAR HADIR SISWA 

JUMLAH SISWA HADIR

%  SISWA HADIR

%  KETIDAKHADIRAN SISWA

NO NIS NAMA SISWA

Kelas : XI. MM 1 
Semester : I / Ganjil 
Thn. Pelajaran : 2020/2021 

Mata Pelajaran            : ................................... 
Komp. Keahlian         : Multimedia 
Persentase Kehadiran : 90 % 
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1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

1 2797 Aditya Bram Nugraha Sinlae L KP

2 2798 Dhurotun Nafisah P I

3 2799 Dyah Anom Kusumayanti P H

4 2800 Gede Bayu Ariana L H 

5 2801 I Kadek Kelvin Raditya Putra L H

6 2802 I Ketut Angga Raditya L H

7 2803 I Komang Panji Yasa L H

8 2804 I Made Pasek Mahendra Saputra L H

9 2805 I Putu Angga Khian Saputra L H

10 2806 I Putu Yoga Juliantara L H

11 2808 Kadek Adi Wijanantara L H

12 2809 Komang Tara Puspita Ningrum P H

13 2810 Luh Sintia Pratami P H

14 2811 Michael Abrahan Pethan L KP

15 2813 Ni Kadek Intan Candra Dewi P H

16 2814 Ni Kadek Ulik Rismayanti P H

17 2815 Ni Komang Ayu Laksmi Pratiwi P H

18 2816 Ni Made Anggreni Satya Puspita P H

19 2817 Ni Putu Dea Sagitarini P H

20 2818 Priyanco Lubis L KP

21 2822 Wahyu Ananda Budi Utomo L I

NB : Badung,…………………2020

Jika kehadiran siswa tanpa alasan berturut-turut Guru Mapel

sebanyak 3 kali dimohon untuk melaporkan pada wali/koordinator BK.

……………………………..

JUMLAH SISWA HADIR

%  SISWA HADIR

%  KETIDAKHADIRAN SISWA

YPLP KABUPATEN PGRI BADUNG

SMK PGRI 3 BADUNG
Ijin Nomor: 667/PD/TAHUN 2010

TERAKREDITASI "A"

Jln. W. Gebyag No. 5 Dalung Kuta Utara-Badung, Telp. (0361) 9004655

  Website : www.smkpgri3badung.sch.id,  Mailto : contact@smkpgri3badung.sch.id

DAFTAR HADIR SISWA 

NO NIS NAMA SISWA L/P AG

PERTEMUAN KE-

Kelas : XI MM 2 
Semester : I / Ganjil 
Thn. Pelajaran : 2020/2021 

Mata Pelajaran            : ................................... 
Komp. Keahlian         : Multimedia 
Persentase Kehadiran : 90 % 
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Lampiran 5 Silabus 

SILABUS 

MATA 

PELAJARAN 
 

NamaSekolah : SMKPGRI 3 Badung 

KompetensiKeahlian :Multimedia 

MataPelajaran : Animasi2Ddan3D 

Durasi : 216Jam Pelajaran (JP) 

Kelas/Semester : XI / IKompetensiInti(KI) 

KI-1(SikapSpiritual) : Menghayatidanmengamalkanajaranagamayangdianutnya. 
KI-2 (Sikap 

Sosial):Menghayatidanmengamalkanperilakujujur,disiplin,tanggungjawab,peduli(gotongroyong,kerjasama,toleran,

damai),bertanggung-jawab,responsif,dan 

proaktifmelaluiketeladanan,pemberiannasihat,penguatan,pembiasaan,danpengkondisiansecara berkesinambungan 

serta menunjukkan sikap sebagai bagian dari solusi atas berbagai permasalahan dalam berinteraksi 

secaraefektifdengan lingkungan sosialdanalam sertadalammenempatkandiri sebagai 

cerminanbangsadalampergaulandunia. 

KI-3 

(Pengetahuan):Memahami,menerapkan,menganalisis,danmengevaluasitentangpengetahuanfaktual,konseptual,oper

asionaldasar,danmetakognitif sesuai dengan bidang dan lingkup kerja Multimedia pada tingkat teknis, spesifik, 

detail, dan kompleks, berkenaan denganilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dalam konteks 

pengembangan potensi diri sebagai bagian dari keluarga,sekolah, duniakerja, wargamasyarakatnasional, 

regional,daninternasional. 

KI-4 (Keterampilan)     :     Melaksanakan tugas spesifik dengan menggunakan alat, informasi, dan prosedur kerja yang lazim dilakukan serta 

memecahkanmasalah sesuai dengan bidang kerja Multimedia. Menampilkan kinerja di bawah bimbingan dengan 

mutu dan kuantitas yang 

terukursesuaidenganstandarkompetensikerja.Menunjukkanketerampilanmenalar,mengolah,danmenyajisecaraefekti

f,kreatif,produktif,kritis,mandiri,kolaboratif,komunikatif,dansolutifdalamranahabstrakterkaitdenganpengembanga

ndariyangdipelajarinya di sekolah, serta mampu melaksanakan tugas spesifik di bawah pengawasan langsung. 

Menunjukkan 
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keterampilanmempersepsi,kesiapan,meniru,membiasakan,gerakmahir,menjadikangerakalamidalamranahkonkretterkaitdenganpengembangand

ariyangdipelajarinya disekolah, sertamampumelaksanakan tugasspesifikdibawah pengawasanlangsung. 
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KompetensiDasar 
Indikator 

PencapaianKo
mpetensi 

MateriPokok JP KegiatanPembelajaran 
Alternatif
Penilaian 

3.1 Memahami 
prinsipdas
arpembuat
ananimasi 
2D(vector
) 

 

 

 

 

 
4.1 

 Menyampaik
anprinsip 
dasarpembua
tananimasi 
2D(vector) 

3.1.1 Menerangkan 
pengertian animasi 
2dimensi 

3.1.2 Mengurutkan 

jenisprinsip-

prinsippembuata

n 

animasi2dimensi 

 
 
4.1.1 Melakukan 

kajianfungsi 
prinsip 
dasaranimasi2di
mensi 

4.1.2 Mempresentasikan

prinsip – 

prinsippembuatan 

animasi 2dimensi 

Prinsip - prinsip 
dasarpembuatanani
masi2D 
• Pengertiananimasi

2D(vector) 
• Fungsiprinsip–

prinsip
dasarpembuatan 
animasi 2dimensi 

• Jenisprinsip–
prinsippembuatana
nimasi2 dimensi 

2

4 

● Mengamatiuntukmen

gidentifikasi 

danmerumuskan 

masalahtentang 

konsep animasi2D 

● Mengumpulkan 

datatentang 

penggunaanprinsip - 

prinsip 

dasarpembuatananim

asi2D 

● Mengolah data 
tentangprinsip - 
prinsip 
dasarpembuatananim
asi2D 

● Mengomunikasikan 
tentangprinsip - prinsip 
dasarpembuatananimasi2
D 

Pengetahuan: 
• Tes tulis 
• Teslisan 
• Penugasan 
• Portofolio 

Keterampilan: 
• Penilaian 

unjukkerja 
• Proyek/ 

penugasan 
• Portofolio 



 

73 
 

3.2
 Menerapkant
eknikpembuat
angambarobje
ksederhanaani
masi2D 

4.2Membuat 

gambarobjek 

sederhanaanimasi2

D 

3.2.1 Menjelaskan jenis-
jenisobjek 

3.2.2 Menentukanpr
osespembuata
nobjek 

 

 

 

 
4.2.1 Mengoperasikan 

aplikasiobjeksederh

ana 

4.2.2 Membuat gambar 

objeksederhana 

animasi2D 

Pembuatan objek 
padaaplikasianimasi2di
mensi 

• Jenis-jenisobjek 
• Prosespembuat

anobjek 

2

4 

● Mengamatiuntuk
mengidentifikasi 
danmerumuskan 
masalahtentang 
pembuatanobjek 
pada 
aplikasianimasi 
2dimensi 

 
● Mengumpulkand

atatentangpembua
tanobjekpadaaplik
asianimasi2 
dimensi 

● Mengolah data 

tentangpembuatan

objekpadaaplikasi 

animasi 2dimensi 

• Mengomunikasikan
tentang
pembuatan 

objek pada

 aplikasiani

masi2 dimensi 

Pengetahuan: 
• Tes tulis 
• Teslisan 
• Penugasan 
• Portofolio 

Keterampilan: 
• Penilaian 

unjukkerja 
• Proyek/pen

ugasan 
• Portofolio 
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3.3

 Menerapkant

eknikanimasit

weening2D 

 

 

 

 

 

 

4.3 Membuat 
animasi 
2Dmenggunaka
ntekniktweenin
g 

3.3.1 Menjelaskan 

pengertiantweeni

ng 

3.3.2 Menentukanpem
buatananimasitw
eening 

 

 

 

 

4.3.1 Melaksanakan 
penentuanframek
unci(keyframe) 

4.3.2 Membuat
animasitweening 

AnimasiTweening 

• Pengertiantweening 

• Penentuan frame 
kunci(keyframe) 

• Pembuatan 
animasitweening 

24 ● Mengamatiuntukmengi

dentifikasi 

tentanganimasi 

tweening 

● Mengumpulkan 

datatentang 

penyusunankembalimen

genaianimasitweening 

● Mengolah data 

tentangpenyusunan 

kembalianimasi 

tweening 

● Mengomunikasikantentan

g pembuatan animasi2 

dimensi 

menggunakananimasi 

tweening 

Pengetahuan: 
• Tes tulis 
• Teslisan 
• Penugasan 
• Portofolio 

Keterampilan: 
• Penilaian 

unjukkerja 
• Proyek/pe

nugasan 
• Portofolio 
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KompetensiDasar 
Indikator 

PencapaianKo
mpetensi 

MateriPokok JP KegiatanPembelajaran 
Alternat
ifPenilai
an 

3.4 

 Menerapka

nteknikpem

buatankarak

tersederhan

amengguna

kanaplikasi

animasi 2D 

 

 

 

 

 

 
4.4 

 Membuatkarakte

rsederhanameng

gunakanaplikasi

 animasi2D 

3.4.1 Menjelaskanjenis-

jeniskarakter 

3.4.2 Mengurutkanproses
pembuatankarakters
ederhana 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.4.1 Mendemonstrasik
anjenis-
jeniskarakter 

 

4.4.2 Membuat 
karaktersederha
na 

Pembuatan 
karaktersederhanapa
daaplikasianimasi2 
dimensi 

• Jenis-jeniskarakter 
• Proses 

pembuatankarak
tersederhana 

• Mewarnaikarakter 

2

4 

● Mengamati 

tentangpembuatan 

karaktersederhana 

pada aplikasianimasi 

2dimensi 

 
● Mengumpulkan 

datatentang 
pembuatankarakter 
sederhanapadaapli
kasianimasi2dimen
si 

● Mengolah data 
tentangpembuatan 
karaktersederhana 
pada aplikasianimasi 
2dimensi 

● Mengomunikasik

antentang 

pembuatankarakt

er sederhanapada 

aplikasianimasi2

dimensi 

Pengetahuan: 
• Tes tulis 
• Teslisan 
• Penugasan 
• Portofolio 

Keterampilan: 
• Penilaian 

unjukkerja 
• Proyek/p

enugasa
n 

• Portofolio 
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KompetensiDasar 
Indikator 

PencapaianKo
mpetensi 

MateriPokok JP KegiatanPembelajaran 
Alternat
ifPenilai
an 

3.5

 Menganalisisel

emen 

gambardigital 

puppeterdalama

nimasi2D 

 

 

 

 

 

 

 
4.5 Membuat 

elemengambar 

digitalpuppeter 

dalamanimasi2

D 

3.5.1 Menjelaskan 

animasistopmotion 

3.5.2 Menerapkaneleme

ngambar 

digitalpuppeter 

dalamanimasi2D 

 

 

 

 
 

4.5.1 Menyiapkananima

sistop-motion 

4.5.2 Membuatelemen 

gambar 

digitalpuppet

er 

dalamanimasi

2D 

AnimasiPuppetter 

• Pengertiananimasi 
stopmotion 

• Pengertian 
animasipuppetter 

• Sejarahanimasipuppetter 

• Cara 
kerjaanimasipup
petter 

• Elemen-
elemengambarpuppet
eer 

• Pembuataneleme
ngambarpuppete
r 

24 ● Mengamatiuntukmengi

dentifikasi 

tentanganimasi 

puppetter 

● Mengumpulkan 

datatentang 

animasipuppetter 

● Mengolah data 

tentangtentang 

animasipuppetter 

● Mengomunikasik
antentang 
animasipuppetter 

Pengetahuan: 
• Tes tulis 
• Teslisan 
• Penugasan 
• Portofolio 

Keterampilan: 
• Penilaian 

unjukkerja 
• Proyek/p

enugasan 
• Portofolio 
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KompetensiDasar 
Indikator 

PencapaianKo
mpetensi 

MateriPokok JP KegiatanPembelajaran 
Alternat
ifPenilai
an 

3.6 Menerapkan 
gerakdigital 
pupetterpada 
animasi2D 

 

 

 

 
 
4.6Membuat 

gerakdigital 
puppeterpadaa
nimasi2D 

3.6.1 Menjelaskankonsep
gerakan
animasipuppetter 

3.6.2 Menentukan 

pemanfaatanaplika

si2 dimensi 

dalamanimasi 

puppetter 
 
4.6.1 Menampilkan 

konsepgerakananim
asipuppetter 

4.6.2 Membuatgerak 

digital 

puppeterpadaa

nimasi2D 

Gerakdigitalpuppetter 

• Konsep gerakan 
animasipuppetter 

• Pemanfaatan 
aplikasi 2dimensi 
dalam 
animasipuppetter 

2

4 

● Mengamatiuntukmengi

dentifikasi 

danmerumuskan 

masalahtentang teknik 

pembuatangerakdigital 

puppetter 

● Mengumpulkan 
datatentang teknik 
pembuatangerakdigital 
puppetter 

● Mengolahdatatentangt

eknik pembuatan 

gerakdigitalpuppetter 

● Mengomunikasikantent

ang teknik 

pembuatangerakdigital 

puppetter 

Pengetahuan: 
• Testulis 
• Teslisan 
• Penugasan 
• Portofolio 

Keterampilan: 
• Penilaian 

unjukkerja 
• Proyek/ 

penugasan 
• Portofol

io 
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3.7Memahami 
prinsip 
dasarmeng
gambarlata
r 

 

 
4.7Membuat 

gambarlatar 

3.7.1 Menjelaskanpengertia

ngambar latar 

dalamanimasi 

3.7.2 Menjelaskanprinsip 

–

prinsipgambarl

atar 

4.7.1 Mendemonstrasik

anfungsigambarlata

rdalam animasi 

2dimensi 

4.7.2 Membuatgambar 

latar 

Prinsipdasargambarlatar 

• Pengertiangambarl
atardalamanimasi 

• Fungsigambarlatar
dalamanimasi2dim
ensi 

• Prinsip–
prinsipgambar latar 

2

4 

● Mengamatiuntukmengiden
tifikasi danmerumuskan 
masalahtentang prinsip 
dasar gambarlatar 

● Mengumpulkan 
datatentang prinsip 
dasargambar latar 

● Mengolah data 
tentangprinsip dasar 
gambarlatar 

● Mengomunikasika

ntentang prinsip 

dasargambar latar 

Pengetahuan: 
• Testulis 
• Teslisan 
• Penugasan 
• Portofolio 

Keterampilan: 
• Penilaian 

unjukkerja 
• Proyek/p

enugasan 

• Portofolio 
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KompetensiDasar 
Indikator 

PencapaianKo
mpetensi 

MateriPokok JP KegiatanPembelajaran 
Alternat
ifPenilai
an 

3.8 Memahami 
prinsip -
prinsipdasa
ranimasi. 

 

 

 
4.8

 Mengaplikasik
anprinsip-
prinsipanimasi 
dalamproduksi
animasi 

3.8.1 Menjelaskanfungsip

rinsip – prinsip 

dasaranimasi 

 
3.8.2 Menjelaskanprinsip- 

prinsipanimasi 

 
4.8.1 Mengidentifikasi 

prinsip-
prinsipanimasidalampr
oduksi animasi 

4.8.2 Mengaplikasikan 

prinsip-prinsip animasi 

dalamproduksi animasi 

Prinsip-prinsip dasaranimasi 

• Pengertianprinsip–
prinsipdasaranimas
i 

• Fungsi prinsip –prinsipdasaranimasi 
• Jenis prinsip –prinsip animasi 

24 ● Mengamatitentangprinsip 
-prinsipdasaranimasi 

● Mengumpulkan 

datatentang prinsip 

-

prinsipdasaranimas

i 

● Mengolah data 
tentangprinsip - 
prinsip dasaranimasi 

● Mengomunikasik

antentang prinsip 

-prinsip 

dasaranimasi 

Pengetahuan: 
• Tes tulis 
• Teslisan 
• Penugasan 
• Portofolio 

Keterampilan: 
• Penilaian 

unjukkerja 

• Proyek/p
enugasan 

• Portofolio 

3.9

 Menerapkant

eknikproduks

ianimasi 2D 

 

 
4.9Membuatprodukani

masi 2D 

3.9.1 Menjelaskanjenis-

jenis format 

produkanimasi2di

mensi 

3.9.2 Menentukan 
pembuatanproduka
nimasi2dimensidal
ambeberapaformat 

 
4.9.1 Mendemonstrasika

nteknik
produksianimasi 
2dimensi 

 

4.9.2 Membuat 
produkanimasi
2D 

Teknikproduksianimasi
2dimensi 
• Jenis- jenis format 

produkanimasi2 
dimensi 

• Teknikproduksianimasi2
dimensi 

• Pembuatan produk animasi 
2dimensi dalam 
beberapaformat 

 
12 

● Mengamatiuntukmen

gidentifikasi 

danmerumuskan 

masalahtentang 

teknik 

produksianimasi 

2dimensi 

● Mengumpulkan 

datatentang 

teknikproduksi 

animasi 2dimensi 

Pengetahuan: 
• Tes tulis 
• Teslisan 
• Penugasan 
• Portofolio 

Keterampilan: 
• Penilaian 

unjukkerja 

• Proyek/penugasan 

• Portofolio 
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KompetensiDasar 
Indikator 

PencapaianKo
mpetensi 

MateriPokok JP KegiatanPembelajaran 
Alternat
ifPenila
ian 

    
● Mengolah data 

tentangteknikproduks

ianimasi2dimensi 

● Mengomunikasik

antentang 

teknikproduksi 

animasi 2dimensi 
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3.10Melakuka

nevaluasi

terhadapp

rodukani

masi2D 

 

 

 

4.10Membuat 

reviewter

hadappro

dukanim

asi2D 

3.10.1 Menjelaskan ciri-
ciriproduk 
animasi 
2dimensiyang 
baik 

3.10.2 Melakukanpenilaian
produkanimasi2dim
ensi
dalambeberapa 
format 

 

 

 
4.10.1 Menyiapkanevaluasi 

terhadap 

produkanimas

i 2D 

4.10.2 Membuatreview 

terhadap 

produkanimas

i2D 

Evaluasiprodukanimasi
2dimensi 
• Ciri-ciri produk 

animasi 2dimensiyang 
baik 

• Penilaian produk 
animasi 2dimensi dalam 
beberapaformat 

1

2 

● Mengamatiuntukmen

gidentifikasi 

danmerumuskan 

masalahtentang 

evaluasi 

produkanimasi 

2dimensi 

 
● Mengumpulkan 

datatentang 
evaluasiproduk 
animasi 2dimensi 

● Mengolah data 
tentangevaluasiproduka
nimasi2dimensi 

● Mengomunikasik

antentang 

evaluasiproduk 

animasi 2dimensi 

Pengetahuan: 
• Tes tulis 
• Teslisan 
• Penugasan 
• Portofolio 

Keterampilan: 
• Penilaian 

unjukkerja 
• Proyek/p

enugasa
n 

• Portofolio 
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Lampiran 6 Hasil Uji Validitas 
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Lampiran 7 Hasil Uji Reliabilitas 
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Lampiran 8 Hasil Uji Kesukaran Butir 
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Lampiran 9 Hasil Uji Indeks Daya Beda 



 

86 
 

 

Lampiran 10 Rangkuman Hasil Uji Coba Post test 
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Lampiran 11 RPP Kelas Kontrol 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN ( RPP ) 

 

Sekolah  : SMK PGRI 3 Badung 

Mata Pelajaran : Animasi 2D dan 3D 

Kelas/Semester  : XI/Ganjil 

Alokasi Waktu : 4 x 45 Menit(2 pertemuan) 

 

A. Kompetensi Inti (KI) 

KI 3 : Memahami, menerapkan, menganalisis, dan mengevaluasi tentang 

pengetahuanfaktual, konseptual, operasional dasar, dan metakognitif sesuai dengan 

bidang 

danlingkupkerjaMultimediapadatingkatteknis,spesifik,detail,dankompleks,berkenaand

engan ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dalam 

kontekspengembangan potensi diri sebagai bagian dari keluarga, sekolah, dunia kerja, 

wargamasyarakatnasional, regional, daninternasional. 

KI 4 : Melaksanakantugasspesifikdenganmenggunakanalat,informasi,danprosedur kerja yang 

lazim dilakukan serta memecahkan masalah sesuai dengan 

bidangkerjaMultimedia.Menampilkankinerjadibawahbimbingandenganmutudankuanti

tasyangterukursesuaidenganstandarkompetensikerja.Menunjukkanketerampilan 

menalar, mengolah, dan menyaji secara efektif, kreatif, produktif, kritis,mandiri, 

kolaboratif, komunikatif, dan solutif dalamranah abstrak terkaitdenganpengembangan 

dari yang dipelajarinya di sekolah, serta mampu melaksanakan tugasspesifik di bawah 

pengawasan langsung. Menunjukkan keterampilan mempersepsi,kesiapan, meniru, 

membiasakan, gerak mahir, menjadikan gerak alami dalam 

ranahkonkretterkaitdenganpengembangandariyangdipelajarinyadisekolah,sertamampu

melaksanakantugasspesifikdi bawahpengawasanlangsung. 
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B. KompetensiDasar danIndikatorPencapaianKompetensi(IPK) 

 
KompetensiDasar IndikatorPencapaianKompetensi 

3.1. Memahami prinsip dasar 

pembuatananimasi 2D 

3.1.1MenjelaskanPengertianPrinsipDasarPem

buatanAnimasi 2D 

3.1.3Menyimpulkanmacamprinsipdasarpembu

atananimasi2D 

4.1.Menyampaikanprinsipdasar 

pembuatananimasi2D 

4.1.1Menganalisisfungsiprinsipdasarpembuatan

animasi2D 

 

 

C. TujuanPembelajaran 

a. Dengan model pembelajaran ATI guru akan melakukan kegiatan tanya jawab 

dengan peserta didik, kemudian guru akan menentukan kelompok berdasar tingkat 

kemampuan pesertadidik dalam menjelaskan Pengertian Prinsip Dasar Pembuatan 

Animasi 2D dengantepat. 

b. Setelah peserta didik dan guru berdiskusi, peserta didik 

dapatmenyimpulkanmacamprinsipdasarpembuatananimasi2Ddengantelitidanbenar 

c. Setelahmelakukankegiatanpencarianinformasidanmempraktekkanmengenaipembuat

an animasi 2D , siswa dapat menganalisis fungsi prinsip dasar pembuatananimasi2D 

secarabenar danmandiri 

 

D. MateriPembelajaran 

a. PengertianPrinsipDasarPembuatanAnimasi2D 

b. Macam-macamPrinsipDasarAnimasi2D 

c. FungsiprinsipdasarPembuatanAnimasi2D 

d. TeknikdasarPembuatanAnimasi2D 

 

E. ModeldanMetodePembelajaran 

a. Metode Pembelajaran: TanyaJawab,Diskusi,Penugasan 

b. Modelpembelajaran:DiscoveryLearning 
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F. Media danBahan 

• Media: 

- Laptop/Komputer 

- Smartphone 

- AplikasiZoomMeeting 

- Aplikasi GoogleClassroom 

 

• Alat/Bahan: 

- Koneksiinternet 

- Buku 

- Alattulis 

 

• SumberBelajar 

- EbookAnimasi 2D.Dapat didownload pada link 

https://psmk.kemdikbud.go.id/konten/3205/mm-teknik-animasi-2-dimensi-xi-1 

- Materipresentasidenganmembukalinkhttp://bit.ly/12prinsip-dasar-animasi 

- TutorialTeknikAnimasiviayoutubehttp://bit.ly/tutorial-animasi-dasar 

 

 

G. KegiatanPembelajaran 

1. Pendahuluan(10 menit) 

- Mengondisikan suasana belajar yang menyenangkan dengan berdoa, 

menanyakankeadaan siswa, presensi. 

- Apersepi,denganmenanyakan:Konsepanimasi2dimensi. 

- Menyampaikankompetensiyangakandicapaidanmanfaatnyadalamkehidupansehari-hari, 

yaitu penggunaan animasi 2dimensi. 

- Menyampaikangarisbesarcakupan materidankegiatan yangakandilakukan. 

- Menyampaikanlingkupdanteknikpenilaianyangakandigunakan.

https://psmk.kemdikbud.go.id/konten/3205/mm-teknik-animasi-2-dimensi-xi-1
http://bit.ly/12prinsip-dasar-animasi
http://bit.ly/tutorial-animasi-dasar
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2. KegiatanInti(160menit) 

- Guru meminta peserta didik membaca melalui elektronik book (ebook) 

tentangmateriPrinsip DasarPembuatan Animasi2Ddengan teliti 

- Guru meminta peserta didik untuk melakukan tanya jawab tentang 

PengertianPrinsipDasar Pembuatan Animasi 2D 

- Gurumemberikankesempatanpadapesertadidikuntukmengidentifikasisebanyakmungkin

pertanyaanyangberkaitandenganPrinsipDasarPembuatanAnimasi 2D 

- Guru meminta peserta didik untuk melakukan proses diskusi bersama 

tentangmateriyangtelah dibaca dantanyajawabyangtelah dilakukan 

- Gurumemberikandorongandanmotivasikepadapesertadidikuntukmengumpulkan 

informasi yang sesuai dari internet dan sumber yang relevanterkaitmateriyangdipelajari 

- Guru meemberikan bantuan berupa penggalian informasi yang diperlukan 

atauyangterdapatdalammasalahdidalammelakukanaksesYoutubedanmengaksessumber-

sumberyangrelevan 

- Guru meminta siswa menganalisis fungsi prinsip dasar pembuatan animasi 

2Dberdasarkantayangan Youtube dan sumberyangrelevan 

 

3. KegiatanPenutup(10menit) 

- Gurudansiswamenyimpulkanpembelajaranyangtelahdilaksanakan 

- Gurumemberikanpenghargaanatasperhatian,ketertibandanusaha-usahayangdilakukan 

selama prosespembelajaran 

- Gurumempersilahkanpesertadidikmelakukananalisiskelebihandankekurangankegiatan 

pembelajaran 
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- Gurumenyampaikanmateripokok/tugas yangakandipelajaripadapertemuanselanjutnya 

- Gurumengucapkansalampenutup 

 

 

H. Penilaian 

• TeknikPenilaian :Pengamatan/Observasi,Diskusidan Kuis. 

• PenilaianKompetensi :Sikap,Pengetahuan,danKeterampilan 

 

 

 

 

Mengetahui, Badung,25Juli2020 

Kepala SMKPGRI3Badung    GuruMataPelajaran 

 

 

 

 

Drs.IMade Tambun,M.Pd.H   HandalasNurPrabadewati,S.Sn.
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Lampiran 12 RPP Kelas Eksperimen 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN ( RPP ) 

 

Sekolah  : SMK PGRI 3 Badung 

Mata Pelajaran : Animasi 2D dan 3D 

Kelas/Semester  : XI/Ganjil 

Alokasi Waktu : 4 x 45 Menit 

 

I. Kompetensi Inti (KI) 

KI 3 : Memahami, menerapkan, menganalisis, dan mengevaluasi tentang 

pengetahuanfaktual, konseptual, operasional dasar, dan metakognitif sesuai dengan 

bidang 

danlingkupkerjaMultimediapadatingkatteknis,spesifik,detail,dankompleks,berkenaand

engan ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dalam 

kontekspengembangan potensi diri sebagai bagian dari keluarga, sekolah, dunia kerja, 

wargamasyarakatnasional, regional, daninternasional. 

KI 4 : Melaksanakantugasspesifikdenganmenggunakanalat,informasi,danprosedur kerja yang 

lazim dilakukan serta memecahkan masalah sesuai dengan 

bidangkerjaMultimedia.Menampilkankinerjadibawahbimbingandenganmutudankuanti

tasyangterukursesuaidenganstandarkompetensikerja.Menunjukkanketerampilan 

menalar, mengolah, dan menyaji secara efektif, kreatif, produktif, kritis,mandiri, 

kolaboratif, komunikatif, dan solutif dalamranah abstrak terkaitdenganpengembangan 

dari yang dipelajarinya di sekolah, serta mampu melaksanakan tugasspesifik di bawah 

pengawasan langsung. Menunjukkan keterampilan mempersepsi,kesiapan, meniru, 

membiasakan, gerak mahir, menjadikan gerak alami dalam 

ranahkonkretterkaitdenganpengembangandariyangdipelajarinyadisekolah,sertamampu

melaksanakantugasspesifikdi bawahpengawasanlangsung. 

 

J. KompetensiDasar danIndikatorPencapaianKompetensi(IPK) 

KompetensiDasar IndikatorPencapaianKompetensi 
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3.1. Memahami prinsip dasar 

pembuatananimasi 2D 

3.1.1MenjelaskanPengertianPrinsipDasarPem

buatanAnimasi 2D 

3.1.3Menyimpulkanmacamprinsipdasarpembu

atananimasi2D 

4.1.Menyampaikanprinsipdasar 

pembuatananimasi2D 

4.1.1Menganalisisfungsiprinsipdasarpembuatan

animasi2D 

4.1.2 Mempresentasikanprinsip – 

prinsippembuatan animasi 2D 

 

 

K. TujuanPembelajaran 

a. Dengan model pembelajaran ATI guru akan melakukan kegiatan tanya jawab 

dengan peserta didik, kemudian guru akan menentukan kelompok berdasar tingkat 

kemampuan pesertadidik dalam menjelaskan Pengertian Prinsip Dasar Pembuatan 

Animasi 2D dengantepat. 

b. Setelah peserta didik dan guru berdiskusi, peserta didik 

dapatmenyimpulkanmacamprinsipdasarpembuatananimasi2Ddengantelitidanbenar 

c. Setelahmelakukankegiatanpencarianinformasidanmempraktekkanmengenaipembuat

an animasi 2D , siswa dapat menganalisis fungsi prinsip dasar pembuatananimasi2D 

secarabenar danmandiri 

 

L. MateriPembelajaran 

a. PengertianPrinsipDasarPembuatanAnimasi2D 

b. Macam-macamPrinsipDasarAnimasi2D 

c. FungsiprinsipdasarPembuatanAnimasi2D 

d. TeknikdasarPembuatanAnimasi2D 

 

M. ModeldanMetodePembelajaran 

a. Metode Pembelajaran: TanyaJawab,Diskusi,Penugasan 

b. Modelpembelajaran:ATI(Aptitude TreatmentInteraction) 
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N. Media danBahan 

• Media: 

- Laptop/Komputer 

- Smartphone 

- AplikasiZoomMeeting 

- Aplikasi GoogleClassroom 

 

• Alat/Bahan: 

- Koneksiinternet 

- Buku 

- Alattulis 

 

• SumberBelajar 

- EbookAnimasi 2D.Dapat didownload pada link 

https://psmk.kemdikbud.go.id/konten/3205/mm-teknik-animasi-2-dimensi-xi-1 

- Materipresentasidenganmembukalinkhttp://bit.ly/12prinsip-dasar-animasi 

- TutorialTeknikAnimasiviayoutubehttp://bit.ly/tutorial-animasi-dasar 

 

 

O. KegiatanPembelajaran 

1. Pendahuluan(10 menit) 

- Mengondisikan suasana belajar yang menyenangkan dengan berdoa, 

menanyakankeadaan siswa, presensi. 

- Apersepi,denganmenanyakan:Konsepanimasi2dimensi. 

- Menyampaikankompetensiyangakandicapaidanmanfaatnyadalamkehidupansehari-hari, 

yaitu penggunaan animasi 2dimensi. 

- Menyampaikangarisbesarcakupan materidankegiatan yangakandilakukan. 

- Menyampaikanlingkupdanteknikpenilaianyangakandigunakan

https://psmk.kemdikbud.go.id/konten/3205/mm-teknik-animasi-2-dimensi-xi-1
http://bit.ly/12prinsip-dasar-animasi
http://bit.ly/tutorial-animasi-dasar
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2.KegiatanInti(160menit) 

- Guru membahas tentang materi yang sebelumnya diberikan oleh guru yang berupa 

ebook pada google classroom tentangmateriPrinsip DasarPembuatan 

Animasi2Ddengan teliti 

- Guru memberikan pertanyaan tentang Prinsip Dasar Pembuatan Animasi 2D 

- Guru mengidentifikasi dan mengelompokkan siswa berdasarkan kemampuannya 

(tinggi,sedang dan rendah) 

- Gurumemberikankesempatanpadapesertadidikuntukmengidentifikasisebanyakmun

gkinpertanyaanyangberkaitandenganPrinsipDasarPembuatanAnimasi 2D 

- Guru memberikan perlakuan yang berbeda dengan tingkat kemampuan tertentu 

- Guru meminta kepada siswa yang berkemampuan tinggi untuk melakukan 

pembelajaran mandiri tentang materi yang telah diberikan 

- Guru meminta kepada siswa yang berkemampuan sedang untuk melakukan re-

teach untuk lebih mengasah kemampuan mereka tentang materi 

- Guru mendampingi siswa yang berkemampuan rendah dan memberikan tutorial 

dalam materi yang kurang mampu dimengerti siswa 

- Guru meminta peserta didik untuk menyaksikan pemaparan tentang prinsipanimasi 

2D di alamat Youtubehttp://bit.ly/tutorial-animasi-dasardan alamatlainnya 

- Guru meminta siswa menganalisis fungsi prinsip dasar pembuatan animasi 

2Dberdasarkantayangan Youtube dan sumberyangrelevan 

- Guru meminta siswa mampu memahami dan menerapkan prinsip – prinsip dasar 

animasi 2D 

 

3. KegiatanPenutup(10menit) 

- Gurudansiswamenyimpulkanpembelajaranyangtelahdilaksanakan 

- Gurumemberikanpenghargaanatasperhatian,ketertibandanusaha-

usahayangdilakukan selama prosespembelajaran 

- Gurumempersilahkanpesertadidikmelakukananalisiskelebihandankekurangankegia

tan pembelajaran

http://bit.ly/tutorial-animasi-dasar
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- Gurumenyampaikanmateripokok/tugas 

yangakandipelajaripadapertemuanselanjutnya 

- Gurumengucapkansalampenutup 

 

 

P. Penilaian 

• TeknikPenilaian :Pengamatan/Observasi,Diskusidan Kuis. 

• PenilaianKompetensi :Sikap,Pengetahuan,danKeterampilan 

 

 

 

 

Mengetahui, Badung,  2021 

Guru Mata Pelajaran Mahasiswa 

 

 

 

 

HandalasNurPrabadewati,S.Sn. I Gusti Bagus Ryan Hendra Natha 
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A. Kisi-kisi Soal Pengetahuan : 

 

 

 Penilaian Pengetahuan 

1. Jelaskan pengertian animasi 

2. Jelaskan konsep dasar prinsip animasi 

3. Jelaskan apa saja fungsi tambahan  prinsip – prinsip animasi 

4. Apa yang dimaksud dengan Limited Animation? 

 Kunci Jawaban Penilaian Pengetahuan 

Kompetensi 

Dasar 
Indikator Indikator Soal 

Jenis 

Soal 
No Soal 

3.1. Memahami 

prinsip dasar 

pembuatanan

imasi 2D 

 

3.1.1 MenjelaskanPengertianPrinsipDas

ar PembuatanAnimasi 2D  

3.1.2 Menyimpulkan macam prinsip 

dasar  pembuatan animasi 2D  

 

1) Siswa dapat  

menjelaska

n 

pengertian 

dasar  

animasi 

2) Siswa dapat 

menjelaska

n prinsip 

dasar 

animasi 

Tes 

tertulis 

bentuk 

Essay 

1. Jelaskan 

pengertian 

animasi 

2. Jelaskan 

konsep 

dasar 

prinsip 

animasi 

3. Jelaskan 

apa saja 

fungsi 

tambahan  

prinsip – 

prinsip 

animasi 

4. Apa yang 

dimaksud 

dengan 

Limited 

Animation 
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1. Animasi adalah kumpulan gambar dari sebuah objek yang diolah menghasilkan gerakan 

tertentu sehingga seolah-olah gambar tersebut hidup. 

2. prinsip dasar animasi adalah Prinsip-prinsip yang digunakan seorang animator untuk 

mengetahui dan memahami bagaimana sebuah animasi dibuat sedemikian rupa 

sehingga didapatkan hasil animasi yang menarik, dinamis dan tidak membosankan.  

3. Fungsi Tambahan dari prinsip animasi adalah untuk media hiburan, media presentasi, 

dan media promosi atau iklan. 

4. limited animation adalah pada film animasi produksi Jepang atau biasa disebut Manga 

kedua belas prinsip ini tidak digunakan semuanya. 

 

 Rubrik Penilaian 

Aspek Tingkat Skor 

Siswa menjawab dengan benar dan sangat baik AB 4 

Siswa menjawab benar dan baik B 3 

Siswa menjawab benar  dan sedang C 2 

Siswa menjawab kurang benar   K 1 

SKOR MAKSIMAL  4 

 

 Keterangan 

1. Skor Maksimal : 4 x 4 = 16 

2. Nilai = 
           

             
       

3. Nilai dikualifikasi menjadi predikat sebagai berikut 

SB = Sangat Baik = 80 – 100  C = Cukup = 60 – 69 

B = Baik = 70 – 79   K = Kurang = <60 
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B. Kisi-kisi soal Keterampilan  

 

 

Kompetensi Dasar Indikator 
Indikator 

Soal 

Jenis 

Soal 
No Soal 

4.1Menyampaikan 

prinsip dasar 

pembuatan 

animasi 2D 

4.1.1Menganalisis 

fungsi prinsip 

dasar 

pembuatan 

animasi2D 

4.1.2Mempresentasik

an prinsip – 

prinsip 

pembuatan 

animasi 2 D 

1) Siswa 

mampu 

memaham

i fungsi 

prinsip 

animasi 

2) Siswa 

mampu 

menerapk

an  fungsi 

prinsip – 

prinsip 

animasi 

 

Tes 

uji 

prakte

k 

Pilihlah salah satu 

dari prinsip dasar 

animasi berikut ini 

(Archs, Secondary 

Action, Timing, 

Appeal, 

Exageneration, Solid 

Drawing). Gambar 

dan jelaskan salah 

satu dari prinsip 

tersebut dengan 

kriteria sebagai 

berikut : 

- Gambar 

harus 

menarik. 

- Tambahkan 

dengan 

penjalasan 

dengan kata 

sendiri. 
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 Rubrik Penilaian Soal Keterampilan  

No 
Komponen/Sub 

Komponen Penilaian 
Indikator Skor 

1 Persiapan Kerja   

a. Penggunaan alat dan 

bahan 

Penggunaan alat dan bahan sesuai 

prosedur 
91 - 100 

Penggunaan alat dan bahan kurang 

sesuai prosedur 
80 - 90 

Penggunaan alat dan bahan tidak 

sesuai prosedur 
70 - 79 

b. Ketersediaan alat dan 

bahan 

Ketersediaan alat dan bahan lengkap 91 - 100 

Ketersediaan alat dan bahan cukup 

lengkap 
80 - 90 

Ketersediaan alat dan bahan kurang 

lengkap 

 

70 - 79 

2 Proses dan Hasil Kerja   
 

a. Kemampuan membuat 

gambar yang menarik 

Kemampuan membuat gambar 

dengan menarik   
91 - 100 

Kemampuan dalam hal menggambar 80 - 90 

Kemampuan dalam menggambar 

kurang lengkap  
70 - 79 

b. Kemampuan membuat 

penjelasan dari prinsip 

yang di buat  

Membuat menjelaskan prinsip dasar 

animasi yang digunakan dengan 

tepat 

91 - 100 

Membuat menjelaskan prinsip dasar 

animasi yang digunakan dengan 

cukup tepat 

80 - 90 

Membuat menjelaskan prinsip dasar 

animasi yang digunakan dengan 

tidak tepat 

70 - 79 

3 Sikap kerja    
 

a. Keterampilan dalam 

bekerja 

Bekerja dengan terampil 91 -100 

Bekerja dengan cukup terampil 80 - 90 

Bekerja dengan kurang terampil 70 - 79 

b. Kedisiplinan dalam 

bekerja 

Bekerja dengan disiplin 91 - 100 

Bekerja dengan cukup disiplin 80 - 90 

Bekerja dengan kurang disiplin 70 - 79 

c. Tanggung jawab 

dalam bekerja 

Bertanggung jawab 91 - 100 

Cukup bertanggung jawab 80 - 90 

Kurang bertanggung jawab 70 - 79 
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No 
Komponen/Sub 

Komponen Penilaian 
Indikator Skor 

d.  Konsentrasi dalam Bekerja dengan konsentrasi 91 - 100 
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 bekerja 

 
 

Bekerja dengan cukup konsentrasi 80 - 90 

Bekerja dengan kurang konsentrasi 

 
70 - 79 

4 Waktu   
 

 Penyelesaian pekerjaan Selesai sebelum waktu berakhir 91 - 100 

Selesai tepat waktu 80 – 90 

Selesai setelah waktu berakhir 70 – 79 

 

 Nilai Praktik(NP) 

 Persiapan  Proses dan 

Hasil Kerja  

Sikap 

Kerja  

Waktu ∑ NK 

 1 2 3 5 6 

Skor Perolehan     
 

Skor Maksimal     

Bobot 10% 60% 20% 10% 

NK     

Keterangan: 

 Skor Perolehan merupakan penjumlahan skor per komponen penilaian 

 Skor Maksimal merupakan skor maksimal per komponen penilaian 

 Bobot diisi dengan persentase setiap komponen. Besarnya persentase dari setiap 

komponen ditetapkan secara proposional sesuai karakteristik kompetensi keahlian. 

Total bobot untuk komponen penilaian adalah 100 

 NK = Nilai Komponen merupakan perkalian dari skor perolehan dengan bobot 

dibagi skor maksimal 

   
∑              

             
       

 NP = Nilai Praktik merupakan penjumlahan dari NK 
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Lampiran 13 Kisi Kisi Respon 

 

 

KISI-KISI RESPON SISWA PENGGUNAAN MODEL PEMBELAJARAN APTITUDE 

TREATMENT INTERACTIO (ATI) DALAM SUASANA FLIPPED CLASSROOM PADA 

MATA PELAJARAN ANIMASI 2D KELAS XI MULTIMEDIA 

No Aspek Indikator 
Peryataan 

Jumlah 
Positif Negative 

1 

Persepsi terhadap 

model 

pembelajaran dan 

bahan ajar 

Tanggapan siswa terhadap model 

pembelajaran Aptitude Treatment 

Interaction (ATI)dalam suasana Flipped 

Classroom pada mata pelajaran animasi 

2D  

1 2 2 

Ketertarikan terhadap model 

pembelajaran Aptitude Treatment 

Interaction (ATI)dalam suasana Flipped 

Classroom pada mata pelajaran animasi 

2D 

3 4 2 

2 Cara belajar  Keaktifan siswa dalam kegiatan 

pembelajaran dengan model 

pembelajaran Aptitude Treatment 

Interaction (ATI)dalam suasana Flipped 

Classroom pada mata pelajaran animasi 

2D 

5 6 2 

Pemahaman siswa pada materi animasi 

2D yang ada pada model pembelajaran 

ATI  

7 8 2 

3 Meningkatkan 

hasil 

Model pembelajaran Aptitude 

Treatment Interaction (ATI)dalam 

suasana Flipped Classroom mampu 

membuat siswa mendapatkan hasil 

yang lebih baik dalam belajar 

9 10 2 

Jumlah  10 
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ANGKET RESPON SISWA TERHADAP IMPLEMENTASI MODEL 

PEMBELAJARAN APTITUDE TREATMENT INTERACTION (ATI) DALAM 

SUASANA FLIPPED CLASSROOM PADA MATA PELAJARAN ANIMASI 2D 

KELAS XI MULTIMEDIA 

 

Pengantar  

Pernyataan-pernyataan berikut menggambarkan respon anda terhadap implementasi model 

pembelajaran Aptitude Treatment Interaction dalam suasana Flipped Classroomterhadap 

prestasi siswa mata pelajaran Animasi 2D Multimedia SMK PGRI 3 Badung. 

Petunjuk Pengisian  

a. Berilah tanda cek (v) pada kolom yang tersedia dan pilih jawaban sesuai dengan 

keadaan yang sebenarnya. Pertimbangkan baik-baik setiap pertanyaan dalam 

kaitannya dengan materi pembelajaran yang baru selesai Anda pelajari dengan 

alternatif jawaban :  

5 : SS (Sangat Setuju)  2 : TS (Tidak Setuju) 

4 : S (Setuju)   1 : STS (Sangat Tidak Setuju) 

3 : KS (Kurang Setuju) 

b. Dalam menjawab pertanyaan-pertanyaan berikut ini, dimohonkan untuk mengisi 

angket seluruhnya. Hasil pengisian angket ini tidak berpengaruh terhadap nilai mata 

pelajaran Animasi 2D Anda.Terima Kasih.   

Identitas Siswa  

NAMA  :  

KELAS  :  

NO. ABSEN :  

No Pernyataan 

Pilihan 

5 

SS 

4 

S 

3 

KS 

2 

TS 

1 

STS 

1 Saya menjadi lebih senang dalam proses 

pembelajaran dengan model pembelajaran 

Aptitude Treatment Interaction (ATI)dalam suasana 

Flipped Classroom 
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2 Dengan model pembelajaran Aptitude 

Treatment Interaction (ATI)dalam suasana 

Flipped Classroom membuat saya merasa jenuh 

dalam pembelajaran   

     

3 Model pembelajaran Aptitude Treatment 

Interaction (ATI)dalam suasana Flipped 

Classroom membuat saya lebih terampil dalam 

pembelajaran Animasi 2D  

     

4 Model pembelajaran Aptitude Treatment 

Interaction (ATI)dalam suasana Flipped 

Classroom membuat saya kurang mandiri 

dalam pembelajaran Animasi 2D 

     

5 Dengan kegiatan dikelompok sesuai 

kemampuan membuat saya menjadi terpacu 

untuk menjadi bisa  

     

6 Kegiatan berkelompok mempersulit saya dalam 

menyelesaikan persoalan dalam pembelajaran 

Animasi 2D   

     

7 Dengan menggunakan model pembelajaran ATI 

mempermudah saya dalam memahami materi  

     

8 Saya tidak senang belajar dengan 

menggunakan model pembelajaran ATI dengan 

nuansa Flipped Classroom saya merasa 

terbebani karena harus menggunakan koneksi 

internet  

     

9 Saya termotivasi untuk belajar Animasi 2D 

menggunakan model pembelajaran Aptitude 

Treatment Interaction (ATI)dalam suasana 

Flipped Classroom karena mendapatkan banyak 

peengetahuan baru 

     

10 Keinginan belajar saya hilang saat belajar      
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Animasi 2D menggunakan model pembelajaran 

Aptitude Treatment Interaction (ATI)dalam 

suasana Flipped Classroom 
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SARAN  :  

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………… 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Badung,……………………… 
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Lampiran 14 Soal Uji Coba Instrumen 
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Lampiran 15 Instrumen Tes Kognitif 

 

PENGEMBANGAN SOAL POST - TEST  

 

1. Tes Kognitif (Post Test Animasi 2D)  

a. Konsepsi  

Animasi 2D adalah membuat gambar dan karakter dalam format dua dimensi 

dan menghidupkannya dengan gerakan. 

   3.1 Memahamiprinsipdasarpembuatananimasi 2D. 
4.2.Membuat gambarobjek sederhanaanimasi2D 

b. Penyusunan Kisi-Kisi Tes Prestasi Belajar Animasi 2D   

Jenis Sekolah  : SMK 

Mata Pelajaran  : Animasi 2D  

Kurikulum  : 2013  

Alokasi waktu  : 4 x 45 menit  

Kelas   : XI 

 

 

Variabel Aspek Dimensi Indikator 
Ranah Pengetahuan Jumlah 

Soal C1 C2 C3 C4 C5 C6 

 

3.1 Memahami 

prinsipdasarpembuatananimasi 

2D. 

 

3.1.1MenjelaskanPengertianPrinsipDasarPembuatanAnimasi 

2D 

 

1,2,3,8 4,5,9     7 

3.1.3Menyimpulkanmacamprinsipdasar    
pembuatananimasi2D. 

 

 16,17,18     3 
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4.2.Membuat 
gambarobjek 
sederhanaanimasi2
D 

 

4.1.1Mengoperasikan 

aplikasiobjeksederhana 

 

 6,7,11,12,15     5 

4.1.2 Membuat gambar 

objeksederhana 

animasi2D 

 19,20 10,13,14    5 
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Lampiran 16 Lembar Hasil Uji Gregori 
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Lampiran 17 Uji Ahli 

 

a. Uji Validitas Isi Tes Hasil Belajar  

Nomor 
Butir Soal 

Ahli 1 Ahli 2 Keterangan 

1 Relevan Relevan D 

2 Relevan Relevan D 

3 Relevan Relevan D 

4 Relevan Relevan D 

5 Relevan Relevan D 

6 Relevan Relevan D 

7 Relevan Relevan D 

8 Relevan Relevan D 

9 Relevan Relevan D 

10 Relevan Relevan D 

11 Relevan Relevan D 

12 Relevan Relevan D 

13 Relevan Relevan D 

14 Relevan Relevan D 

15 Relevan Relevan D 

16 Relevan Relevan D 

17 Relevan Relevan D 

18 Relevan Relevan D 

19 Relevan Relevan D 

20 Relevan Relevan D 

 JUMLAH A  0 

 JUMLAH B  20 

Keterangan :  

A   = Sel yang menunjukkan ketidaksetujuan penilai  

B  = Sel yang menunjukkan persetujuan yang valid  

Validitas Isi = 20 

 20 

= 1.00, yang berarti validitas isi tergolong Sangat Tinggi 



117 
 

 

b. Uji Validitas Isi Angket Respon Siswa 

Nomor 
Butir Soal 

Ahli 1 Ahli 2 Keterangan 

1 Relevan Relevan D 

2 Relevan Relevan D 

3 Relevan Relevan D 

4 Relevan Relevan D 

5 Relevan Relevan D 

6 Relevan Relevan D 

7 Relevan Relevan D 

8 Relevan Relevan D 

9 Relevan Relevan D 

10 Relevan Relevan D 

 JUMLAH A  0 

 JUMLAH B  10 

Keterangan :  

A   = Sel yang menunjukkan ketidaksetujuan penilai  

B  = Sel yang menunjukkan persetujuan yang valid  

Validitas Isi = 10 

                    10 

= 1.00, yang berarti validitas isi tergolong Sangat Tinggi 
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Lampiran 18 Lembar Jawaban Soal Post-Test Kelompok Eksperimen 
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Lampiran 19 Lembar Jawaban Soal Post-Test Kelompok Kontrol 
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Lampiran 20 Dokumentasi 
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