
 

82 

Lampiran 01. Surat Pengantar Observasi Awal dan Pengambilan Data Penelitian 

 
 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
 

 

 

 

 



 

 

 
 

 

 



 

 

 
 
 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 02. Surat Keterangan Observasi Awal dan Pengambilan Data  

 
 

 



 

 

 
 

 



 

 

 
 

 

 



 

 

 
 

 

 

 



 

 

Lampiran 03. Surat Keterangan Judges Penilaian Mahasiswa 

 
 



 

 

 
 

 

 



 

 

Lampiran 04 Surat Permohonan dan Keterangan Uji Coba Produk Penelitian 

 
 

 

 



 

 

 
 



 

 

 
 



 

 

 
 



 

 

 
 



 

 

 
 



 

 

 
 



 

 

 
 

 

 

 



 

 

 

Lampiran 05. Instrumen Validasi Judges 

 
 

 

 



 

 

 
 

 



 

 

 



 

 

 
 



 

 

 



 

 

 
 



 

 

 
 



 

 

 
 



 

 

 



 

 

 
 



 

 

 



 

 

 



 

 

 
 



 

 

 
 



 

 

 



 

 

 
 

 

 



 

 

Lampiran 06. Instrumen Validitas Media Video Pembelajaran 

 
 



 

 

 
 



 

 

 
 



 

 

 
 



 

 

 
 

 

 



 

 

 
 

 

 



 

 

 
 



 

 

 
 



 

 

 
 



 

 

 
 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 07. Instrumen Kepraktisan Media Video Pembelajaran  

 



 

 

 
 



 

 

 
 



 

 

 
 

 

 

 

 

 



 

 

Link Google Formulir Respon Siswa : 

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScCixN5mh4NHW3ix5Y36aoSAmfJ3t

mDogt5juC_bZw8C2lFSg/viewform?usp=sf_link     

 

 

 

 

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScCixN5mh4NHW3ix5Y36aoSAmfJ3tmDogt5juC_bZw8C2lFSg/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScCixN5mh4NHW3ix5Y36aoSAmfJ3tmDogt5juC_bZw8C2lFSg/viewform?usp=sf_link


 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 8. Perhitungan Koefisien Validitas Isi Instrumen  

Uji validitas instrumen penilaian video pembelajaran melibatkan dua orang 

judges yaitu Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd. dan Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd. 

Untuk hasil uji instrumen penilaian video pembelajaran disajikan pada Tabel 

berikut ini. 

Tabel  
Hasil Uji Validitas Instrumen Penilaian Media Video Pembelajaran 

Ahli Media Pembelajaran 

Tabulasi Silang 2x2 
Judges I 

Kurang relevan Sangat relevan 

Judges 

II 

Kurang 

relevan 

 

0 

0 

Sangat 

relevan 

0 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10,  

11, 12, 13, 14, 15 

 

 Berdasarkan dari tabel di atas, koefisien validitas isi instrumen penilaian 

media video pembelajaran dapat dihitung sebagai berikut. 

  

𝑉 =
D

A + B + C + D
 

 

𝑉 =
15

0 + 0 + 0 + 15
 =

15

15
= 1 

 

Apabila diklasifikasikan menggunakan kriteria koefisien validitas isi, nilai 

tersebut berada pada rentangan 0,80-1,00. Hal ini berarti instrumen penilaian video 

pembelajaran dinyatakan valid dengan tingkat validitas isi sangat tinggi. 

Tabel  
Hasil Uji Validitas Instrumen Penilaian Media Video Pembelajaran 

Ahli Materi Pembelajaran 

Tabulasi Silang 2x2 
Judges I 

Kurang relevan Sangat relevan 

Judges 

II 

Kurang 

relevan 

 

0 

0 

Sangat 

relevan 

0 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10 

 

 



 

 

 Berdasarkan dari tabel di atas, koefisien validitas isi instrumen penilaian 

media video pembelajaran dapat dihitung sebagai berikut. 

  

𝑉 =
D

A + B + C + D
 

 

𝑉 =
10

0 + 0 + 0 + 10
 =

10

10
= 1 

 

Apabila diklasifikasikan menggunakan kriteria koefisien validitas isi, nilai 

tersebut berada pada rentangan 0,80-1,00. Hal ini berarti instrumen penilaian video 

pembelajaran dinyatakan valid dengan tingkat validitas isi sangat tinggi. 

Tabel  
Hasil Uji Validitas Instrumen Penilaian Media Video Pembelajaran 

Kepraktisan Praktisi/guru 

Tabulasi Silang 2x2 
Judges I 

Kurang relevan Sangat relevan 

Judges 

II 

Kurang 

relevan 

 

0 

0 

Sangat 

relevan 

0 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10,  

11, 12, 13, 14, 15,16, 17, 18, 19, 

20 

 

 Berdasarkan dari tabel di atas, koefisien validitas isi instrumen penilaian 

media video pembelajaran dapat dihitung sebagai berikut. 

  

𝑉 =
D

A + B + C + D
 

 

𝑉 =
20

0 + 0 + 0 + 20
 =

20

20
= 1 

 

Apabila diklasifikasikan menggunakan kriteria koefisien validitas isi, nilai 

tersebut berada pada rentangan 0,80-1,00. Hal ini berarti instrumen penilaian video 

pembelajaran dinyatakan valid dengan tingkat validitas isi sangat tinggi. 



 

 

Tabel  
Hasil Uji Validitas Instrumen Penilaian Media Video Pembelajaran 

Kepraktisan Siswa (Respon Siswa) 

Tabulasi Silang 2x2 
Judges I 

Kurang relevan Sangat relevan 

Judges 

II 

Kurang 

relevan 

 

0 

0 

Sangat 

relevan 

0 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10,  

11 

 

 Berdasarkan dari tabel di atas, koefisien validitas isi instrumen penilaian 

media video pembelajaran dapat dihitung sebagai berikut. 

  

𝑉 =
D

A + B + C + D
 

 

𝑉 =
11

0 + 0 + 0 + 11
 =

11

11
= 1 

 

Apabila diklasifikasikan menggunakan kriteria koefisien validitas isi, nilai 

tersebut berada pada rentangan 0,80-1,00. Hal ini berarti instrumen penilaian video 

pembelajaran dinyatakan valid dengan tingkat validitas isi sangat tinggi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 09. “Hasil Uji Validitas dan Kepraktisan Video Pembelajaran 

Hasil uji validitas media video pembelajaran berbasis Powtoon pada materi 

keliling dan luas bangun datar sebagai berikut. 

 

Tabel  

Hasil Uji Validitas Video Pembelajaran 

Ahli Media 

No Butir Penilaian 

Skor 

Total 
Rata-

rata Ahli 

1 

Ahli 

2 

1 Kejelasan penampilan gambar. 4 5 9 4,5 

2 Kesesuaian pengambilan gambar. 5 5 10 5 

3 Ketepatan penempatan gambar. 5 5 10 5 

4 Kemenarikan background, gambar, 

dan animasi. 
4 5 9 4,5 

5 Tampilan desain media video 

pembelajaran sesuai dengan 

karakteristik siswa. 

5 4 9 4,5 

6 Kejelasan suara.  5 5 10 5 

7 Ritme suara. 4 5 9 4,5 

8 Kesesuaian musik. 5 4 9 4,5 

9 Kesesuaian penggunaan ukuran huruf 

atau font. 
5 5 10 5 

10 Kesesuaian komposisi warna huruf 

atau font. 
5 5 10 5 

11 Kejelasan teks dalam media. 5 5 10 5 

12 Memiliki daya tarik. 5 5 10 5 

13 Kesesuaian durasi waktu. 5 5 10 5 

14 Kejelasan pembahasan. 4 5 9 4,5 

15 Kesesuaian video dengan karateristik 

siswa. 
5 5 10 5 

Jumlah Skor 71 73 144 72 

 

Berdasarkan hasil penilaian dari ahli media, maka dapat dihitung rata-rata 

validitas media sebagai berikut. 

 𝑀 =
ΣX

𝑛
 

 =  
72

15
  = 4,80  

 



 

 

Dari hasil analisis rata-rata ahli media diatas, maka hasil validitas media 

berada pada kategori sangat baik berdasarkan tabel konversi skala lima. 

 

Tabel  

Hasil Uji Validitas Video Pembelajaran 

Ahli Materi 

 

No Butir Penilaian 

Skor 

Total 
Rata-

rata Ahli 

1 

Ahli 

2 

1 Kejelasan materi pembelajaran. 4 5 9 4,5 

2 Kesesuaian materi dengan kompetensi 

dasar dan indikator pembelajaran. 
5 5 10 5 

3 Kesesuaian materi dengan tujuan 

pembelajaran dan indikator 

pembelajaran. 

5 5 10 5 

4 Ketepatan pembagian dan keruntutan 

materi. 
4 4 8 4 

5 Kesesuaian bahasa dengan kaidah 

bahasa Indonesia. 
4 5 9 4,5 

6 Kalimat yang digunakan mudah 

dipahami dan dimengerti. 
4 4 8 4 

7 Tingkat bahasa sesuai dengan kognitif 

siswa. 
5 4 9 4,5 

8 Ketepatan cara penyajian materi 

pembelajaran. 
4 4 8 4 

9 Kejelasan penyampaian materi 

pembelajaran. 
5 5 10 5 

10 Kejelasan penyampaian contoh soal 5 4 9 4,5 

Jumlah Skor 45 45 90 45 

 

Berdasarkan hasil penilaian dari ahli materi, maka dapat dihitung rata-rata 

validitas materi sebagai berikut. 

 𝑀 =
ΣX

𝑛
 

 =  
45

10
  = 4,50 

Dari hasil analisis rata-rata ahli materi diatas, maka hasil validitas materi 

berada pada kategori sangat baik berdasarkan tabel konversi skala lima. 



 

 

Selanjutnya hasil uji kepraktisan media video pembelajaran berbasis 

Powtoon pada materi keliling dan luas bangun datar sebagai berikut. 

 

Tabel  

Hasil Uji Kepraktisan Video Pembelajaran 

Praktisi/guru 

No Butir Penilaian 

Skor 

Total 
Rata-

rata Praktisi 

1 

Praktisi 

2 

1 Kejelasan penampilan gambar. 5 5 10 5 

2 Kesesuaian pengambilan 

gambar. 
5 5 10 5 

3 Ketepatan Penempatan 

gambar. 
5 5 10 5 

4 Kemenarikan background, 

gambar, dan animasi. 
5 5 10 5 

5 Tampilan desain media video 

pembelajaran sesuai dengan 

karakteristik siswa. 

5 4 9 4,5 

6 Kejelasan suara.  5 5 10 5 

7 Ritme suara. 4 4 8 4 

8 Kesesuaian musik. 5 5 10 5 

9 Kesesuaian penggunaan 

ukuran huruf atau font. 
5 5 10 5 

10 Kesesuaian komposisi warna 

huruf atau font. 
5 5 10 5 

11 Kejelasan teks dalam media. 5 5 10 5 

12 Kejelasan materi 

pembelajaran. 
5 5 10 5 

13 Kesesuaian materi dengan 

kompetensi dasar dan 

indikator pembelajaran. 

5 5 10 5 

14 Kesesuaian materi dengan 

tujuan pembelajaran dan 

indikator pembelajaran. 

5 5 10 5 

15 Ketepatan pembagian dan 

keruntutan materi. 
5 5 10 5 

16 Kesesuaian bahasa dengan 

kaidah bahasa Indonesia. 
5 5 10 5 

17 Kalimat yang digunakan 

mudah dipahami dan 

dimengerti. 

5 5 10 5 

18 Tingkat bahasa sesuai dengan 

kognitif siswa. 
5 5 10 5 

19 Memiliki daya tarik. 5 5 10 5 



 

 

No Butir Penilaian 

Skor 

Total 
Rata-

rata Praktisi 

1 

Praktisi 

2 

20 Kesesuaian durasi waktu. 5 5 10 5 

 99 98 197 98,5 

 

Berdasarkan hasil penilaian dari praktisi/guru, maka dapat dihitung rata-rata 

kepraktisan media video pembelajaran sebagai berikut. 

 𝑀 =
ΣX

𝑛
 

 =  
98,5

20
  = 4,92 

Dari hasil analisis rata-rata dari praktisi/guru diatas, maka hasil kepraktisan 

media berada pada kategori sangat praktis berdasarkan tabel konversi pada skala 

lima. 

Tabel  

Hasil Uji Kepraktisan Video Pembelajaran 

Respon Siswa 

N

o 
Butir Penilaian 

Skor Siswa Tot

al 

Rat

a-

rata 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 Kemenarikan 

tampilan video 

pembelajaran. 
5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 4,82 

2 Kemenarikan 

gambar yang 

ditampilkan. 
4 5 4 5 5 4 5 5 5 5 47 4,91 

3 Kejelasan dan 

kemenarikan 

warna yang 

disajikan dalam 

media. 

5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 48 4,45 

4 Kemenarikan 

background dan 

animasi yang 

disajikan. 

5 5 4 5 5 5 5 5 4 5 48 4,91 

5 Materi yang 4 4 4 5 5 4 5 5 5 5 47 5 



 

 

N

o 
Butir Penilaian 

Skor Siswa Tot

al 

Rat

a-

rata 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

disajikan jelas. 

6 Materi yang 

disajikan mudah 

dipahami. 
5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 49 4,73 

7 Contoh yang 

diberikan dalam 

materi mudah 

dipahami. 

5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 48 5 

8 Video 

pembelajaran 

mampu 

memotivasi belajar 

siswa. 

5 5 4 5 5 5 5 5 5 4 48 4,91 

9 Video 

pembelajaran 

mampu menarik 

perhatian siswa. 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 4,91 

10 Kejelasan suara. 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 4,82 

11 Kesesuaian musik. 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 48 4,82 

Jumlah Skor 
5

3 

5

4 

4

9 

5

4 

5

5 

5

2 

5

5 

5

4 

5

4 
53 533 

53,2

8 

 

Berdasarkan hasil penilaian dari respon siswa, maka dapat dihitung rata-rata 

kepraktisan media sebagai berikut. 

 𝑀 =
ΣX

𝑛
 

 =  
53,28

11
  = 4,85 

Dari hasil analisis rata-rata dari respon siswa diatas, maka hasil kepraktisan 

media berada pada kategori sangat praktis berdasarkan tabel konversi skala lima. 

Lampiran 10. Storyline Video Pembelajaran Berbasis Powtoon 

 

 

 

 



 

 

Storyline Pembuatan Video Pembelajaran Berbasis Powtoon Pada Materi 

Keliling dan Luas Bangun Datar Siswa Kelas IV Sekolah Dasar 

 

No Aspek Keterangan 

1 Muatan Pelajaran Matematika 

2 Kompetensi Dasar 3.9  Menjelaskan dan menentukan 

keliling dan luas persegi, persegi 

panjang, dan segitiga serta 

hubungan pangkat dua dengan 

akar pangkat dua 

3 Indikator Pencapaian Kompetensi 3.9.1 Mengidentifikasi berbagai 

bangun datar persegi, persegi 

panjang, dan segitiga. 

3.9.2 Menganalisis cara 

menentukan keliling dan luas 

bangun datar persegi, persegi 

panjang, dan segitiga. 

4 Tingkatan Sekolah Dasar 

5 Materi 1. Contoh benda-benda yang 

memiliki sifat-sifat persegi, 

persegi panjang, dan segitiga. 

2. Menganalisis cara menentukan 

keliling dan luas persegi, persegi 

panjang, dan segitiga. 

6 Tujuan Pembelajaran 1. Dengan mengamati video 

pembelajaran, siswa mampu 

mengidentifikasi berbagai bangun 

datar persegi, persegi panjang, dan 

segitiga dalam kehidupan sehari-

hari  

2. Dengan mengamati video 

pembelajaran, siswa mampu 

menganalisis cara menentukan 

keliling dan luas bangun datar 

persegi, persegi panjang, dan 

segitiga. 

7 Penulis Naskah Ni Komang Ayu Pradnya Varamita 

8 Durasi Setiap Video Pembelajaran 7-9 Menit 

9 Narrator Ni Komang Ayu Pradnya Varamita 
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SKENARIO PEMBUATAN MEDIA VIDEO PEMBELAJARAN BERBASIS POWTOON 

 

Video Pembelajaran Materi Keliling dan Luas Bangun Datar Persegi 

Durasi             : 7 – 9 menit  

Rasio   : 16:9 

Resolusi : 1280x720p 

 

No Bagian Isi Narasi Musik Keterangan 

1 Opening Intro Video Pembelajaran 

Keliling Dan Luas 

Bangun Datar Persegi 

Kelas IV Sekolah Dasar 

 

Mengalir lembut Dibuat menggunakan 

aplikasi : Powtoon  

Durasi: ±15 detik 

Menyapa siswa Halo Adik-Adik Semua, Bagaimana Kabar 

Kalian Hari Ini ? Kakak Harap Kalian Dalam 

Keadaaan Sehat Dan Tetap Semangat Belajar. 

Hari Ini Kita Akan Belajar Materi Keliling 

Dan Luas Bangun Datar 

Mengalir lembut Dibuat menggunakan 

aplikasi : Powtoon  

Durasi: ±20 detik 

Menyampaikan 

Kompetensi 

Dasar  

3.9  Menjelaskan dan menentukan keliling dan 

luas persegi, persegi panjang, dan segitiga 

serta hubungan pangkat dua dengan akar 

pangkat dua 

Mengalir lembut Dibuat menggunakan 

aplikasi : Powtoon  

Durasi: ±20 detik 

Menyampaikan 

Indikator 

Pencapaian 

Kompetensi 

3.9.1  Mengidentifikasi berbagai bangun 

datar persegi 

3.9.2 Menganalisis cara menentukan keliling 

dan luas bangun datar persegi 

Mengalir lembut Dibuat menggunakan 

aplikasi : Powtoon  

Durasi: ±20 detik 

1
5
5

 



 

 

 

No Bagian Isi Narasi Musik Keterangan 

Menyampaikan 

tujuan 

pembelajaran 

Tujuan Pembelajaran; 

1. Dengan mengamati video pembelajaran, 

siswa mampu mengidentifikasi berbagai 

bangun datar persegi dalam kehidupan 

sehari-hari. 

2. Dengan mengamati video pembelajaran, 

siswa mampu menganalisis cara 

menentukan keliling dan luas bangun datar 

persegi. 

Mengalir lembut Dibuat menggunakan 

aplikasi : Powtoon  

Durasi: ±30 detik 

2 Inti Menentukan 

contoh benda 

yang memiliki 

sifat bangun 

datar dari 

persegi. 

Dikehidupan sehari-hari terdapat banyak 

benda yang memiliki sifat-sifat dari bangun 

datar persegi. 

Dari gambar berikut kira-kira benda mana 

yang memiliki sifat-sifat persegi? 

 

 
Jam dinding  

 

 

 

Mengalir lembut Dibuat menggunakan 

aplikasi : Powtoon  

Durasi: ±35 detik 

1
5
6

 



 

 

 

No Bagian Isi Narasi Musik Keterangan 

 
Rambu-rambu lalu lintas 

 

  
Papan Catur 

 

 
Kartu tanda penduduk 

1
5
7
 



 

 

 

No Bagian Isi Narasi Musik Keterangan 

 

Cara 

menentukan 

rumus keliling 

persegi 

 
 

Yaa benar sekali. Salah satu benda yang 

memiliki sifat bangun datar persegi pada 

gambar tersebut adalah sisi papan catur. 

 

Nah kemudian bagaimana cara menentukan 

keliling sisi papan catur tersebut? 

Yuk kita cari tau mengenai rumus keliling 

persegi dengan menambahan ruas garis. 

Ruas garis adalah sebagian dari garis yang 

dibatasi oleh 2 titik ujung berbeda dan memuat 

semua titik pada garis diantara ujung-

ujungnya. 

 

Mengalir lembut Dibuat menggunakan 

aplikasi : Powtoon  

Durasi: ± 45 detik 

  Pembuktian 

cara 

menentukan 

rumus keliling 

persegi dengan 

menambah 

Contohnya yaitu pada sisi papan catur A, B, C, 

D. 

 

 

 

 

Mengalir lembut Dibuat menggunakan 

aplikasi : Powtoon  

Durasi: ±3 menit 

1
5
8
 



 

 

 

No Bagian Isi Narasi Musik Keterangan 

ruas garis/sisi  

 
 

 

Ruas garis yang pertama adalah ruas garis A 

B, ruas garis yang kedua adalah ruas garis B C, 

ruas garis yang ketiga adalah ruas garis C D, 

dan ruas garis yang keempat adalah ruas garis 

A D. 

 

Nah jadi sisi papan catur tersebut memiliki 4 

ruas garis yang disebut dengan sisi. Karena 

persegi memiliki 4 sisi yang sama panjang . 

 

Maka untuk menentukan keliling persegi yaitu 

dengan menjumlahkan ruas garisnya atau 

sisinya yaitu.  

 

Ruas garis / sisi pertama +  ruas garis / sisi 

kedua + ruas garis / sisi ketiga + ruas garis / 

sisi keempat. 

D 
C 

B 
  A 

1
5
9
 



 

 

 

No Bagian Isi Narasi Musik Keterangan 

 

Atau bisa dicari dengan menggunakan rumus  

K = s + s + s + s 

K = 4 x ruas garis  

K = 4 x s 

  Pembuktian 

cara 

menentukan 

rumus luas 

persegi 

Untuk menentukan luas bangun datar persegi 

yaitu dengan cara membuat satuan luas berupa 

bangun datar dan biasanya bangun datar untuk 

satuan luas berbentuk persegi. Luas dapat 

dinyatakan dengan banyaknya persegi satuan 

yang menutupi suatu bangun datar tanpa celah. 

Coba perhatikan gambar berikut. 

 

 

   

   

   

 

Berapa banyak persegi satuan pada gambar 

persegi tersebut? 

Jika kita hitung 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, dan 9 

Jadi ada 9 persegi satuan dalam persegi 

tersebut. 

L = 9 

   = 3 x 3 

Jadi dapat disimpulkan bahwa rumus luas 

Mengalir lembut Dibuat menggunakan 

aplikasi : Powtoon  

Durasi: ±1 menit 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1
6
0
 



 

 

 

No Bagian Isi Narasi Musik Keterangan 

persegi adalah: 

L = sisi x sisi 

 

  Contoh soal Soal  : 

 Panjang sisi sebuah jam dinding berbentuk 

persegi adalah 25 cm. Berapakah keliling 

dan luas jam dinding tersebut?  

 

 

 
 

 Jawab:  

Keliling = sisi + sisi + sisi + sisi 

= 25 cm + 25 cm + 25 cm + 25    

cm 

= 4  25 cm 

= 100 cm. 

Jadi, keliling jam dinding tersebut adalah 100 

Mengalir lembut Dibuat menggunakan 

aplikasi : Powtoon  

Durasi: ±35 detik 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

25 cm 

     25 cm 

25 cm 

25 

cm 

1
6
1

 



 

 

 

No Bagian Isi Narasi Musik Keterangan 

cm. 

Luas      = s  s 

= 25 cm  25 cm 

= 25 cm  25 cm  1 satuan luas 

= 625 cm2 

Jadi, luas jam dinding tersebut adalah 625 cm2 

3 

 

 

 

Closing Menjelaskan 

ringkasan/ 

kesimpulan 

materi yang 

sudah 

dijelaskan 

 

 

 

 

 

 

 

Nahh adik-adik dapat disimpulkan bahwa 

rumus keliling dari bangun datar persegi 

adalah  

K = s + s + s + s 

K = 4 x s 

Sedangkan rumus luas dari bangun datar 

persegi adalah 

L = s  s 

Mengalir lembut Dibuat menggunakan 

aplikasi : Powtoon  

Durasi: ± 20 detik 

Menutup video 

dengan 

mengucapkan 

terimakasih 

dan 

memotivasi 

siswa untuk 

Baik adik-adik, demikianlah penjelasan materi 

tentang keliling dan luas bangun datar persegi. 

Kakak harap kalian dapat memahami materi 

tersebut dan tetap semangat belajar. 

Terimakasih 

Sampai Jumpa 

Mengalir lembut Dibuat menggunakan 

aplikasi : Powtoon  

Durasi: ± 35 detik 

1
6
2
 



 

 

 

No Bagian Isi Narasi Musik Keterangan 

tetap semangat 

belajar 

Identitas 

penulis 

Ni Komang Ayu Pradnya Varamita 

NIM. 1811031028 

Prodi PGSD 

Jurusan Pendidikan Dasar 

Mengalir lembut Dibuat menggunakan 

aplikasi : Powtoon  

 

 

 

Video Pembelajaran  Materi Keliling dan Luas Bangun Datar Persegi Panjang 

Durasi             : 7 – 9 menit  

Rasio   : 16:9 

Resolusi : 1280x720p 

 

No Bagian Isi Narasi Musik Keterangan 

1 Opening Intro Video Pembelajaran 

Keliling Dan Luas 

Bangun Datar Persegi Panjang 

Kelas IV Sekolah Dasar 

 

Mengalir lembut Dibuat menggunakan 

aplikasi : Powtoon  

Durasi: ±15 detik 

Menyapa siswa Halo Adik-Adik Semua, Bagaimana Kabar 

Kalian Hari Ini ? Kakak Harap Kalian Dalam 

Keadaaan Sehat Dan Tetap Semangat Belajar. 

Hari Ini Kita Akan Belajar Materi Keliling 

Dan Luas Bangun Datar 

Mengalir lembut Dibuat menggunakan 

aplikasi : Powtoon  

Durasi: ±20 detik 

Menyampaikan 

Kompetensi 

Dasar  

4.9  Menjelaskan dan menentukan keliling dan 

luas persegi, persegi panjang, dan segitiga 

serta hubungan pangkat dua dengan akar 

pangkat dua 

Mengalir lembut Dibuat menggunakan 

aplikasi : Powtoon  

Durasi: ±20 detik 1
6
3
 



 

 

 

 

Menyampaikan 

Indikator 

Pencapaian 

Kompetensi 

4  

3.9.1  Mengidentifikasi berbagai bangun 

datar persegi panjang 

3.9.2 Menganalisis cara menentukan keliling 

dan luas bangun datar persegi panjang 

Mengalir lembut Dibuat menggunakan 

aplikasi : Powtoon  

Durasi: ±20 detik 

Menyampaikan 

tujuan 

pembelajaran 

Tujuan Pembelajaran; 

3. Dengan mengamati video pembelajaran, 

siswa mampu mengidentifikasi berbagai 

bangun datar persegi panjang dalam 

kehidupan sehari-hari. 

4. Dengan mengamati video pembelajaran, 

siswa mampu menganalisis cara 

menentukan keliling dan luas bangun datar 

persegi panjang. 

Mengalir lembut Dibuat menggunakan 

aplikasi : Powtoon  

Durasi: ±30 detik 

2 Inti Menentukan 

contoh benda 

yang memiliki 

sifat bangun 

datar dari 

persegi 

panjang. 

Dikehidupan sehari-hari terdapat banyak 

benda yang memiliki sifat-sifat dari bangun 

datar persegi panjang. 

Dari gambar berikut kira-kira benda mana 

yang memiliki sifat-sifat persegi panjang? 

 

 
Jam dinding  

Mengalir lembut Dibuat menggunakan 

aplikasi : Powtoon  

Durasi: ±35 detik 

1
6
4

 



 

 

 

 
Rambu-rambu lalu lintas 

 

 
Papan tulis 

 

 

  
Papan Catur 

 

Yaa benar sekali. Salah satu benda yang 

1
6
5
 



 

 

 

memiliki sifat bangun datar persegi panjang 

pada gambar tersebut adalah papan tulis. 

Cara 

menentukan 

rumus keliling 

persegi 

panjang 

 
 

Yaa benar sekali jawabannya adalah papan 

tulis  

Karena sifat dari persegi panjang adalah 

memiliki 4 sisi dan memiliki panjang dan lebar 

yang berbeda. Kemudian apakah cara 

menentukan kelilingnya sama dengan cara 

menentukan keliling persegi? 

 

Yuk kita cari tau mengenai rumus keliling 

persegi panjang dengan menambahan ruas 

garis. 

 

Ruas garis adalah sebagian dari garis yang 

dibatasi oleh 2 titik ujung berbeda dan memuat 

semua titik pada garis diantara ujung-

ujungnya. 

 

Mengalir lembut Dibuat menggunakan 

aplikasi : Powtoon  

Durasi: ± 45 detik 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  Pembuktian 

cara 

menentukan 

Contohnya yaitu pada papan tulis A, B, C, D. 

 

 

Mengalir lembut Dibuat menggunakan 

aplikasi : Powtoon  

Durasi: ±3 menit 
B   A 

1
6
6
 



 

 

 

rumus keliling 

persegi 

panjang 

dengan 

menambah 

ruas garis/sisi 

 

 
 

 

Ruas garis yang pertama adalah ruas garis A B, 

ruas garis yang kedua adalah ruas garis B C, 

ruas garis yang ketiga adalah ruas garis C D, 

dan ruas garis yang keempat adalah ruas garis 

A D. 

 

Nah sama halnya dengan persegi, persegi 

panjang memiliki empat ruas garis. Tidak 

seperti persegi, bangun datar persegi panjang 

memiliki ruas garis yang berbeda.  

 

2 ruas garis yang disebut dengan panjang  

2 ruas garis dibut dengan lebar.  

 

Jadi untuk menentukan keliling persegi 

panjang yaitu dengan menjumlahkan ruas 

garisnya panjang atau lebar yaitu  

 

Ruas garis panjang pertama + ruas garis lebar 

kedua + ruas panjang ketiga + ruas lebar 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

D 
C D 



 

 

 

keempat.  

 

Atau bisa dicari dengan rumus  

K = 2   (ruas garis panjang + ruas garis lebar) 

K = 2  (p + l) 

  Pembuktian 

cara 

menentukan 

rumus luas 

persegi 

panjang 

Untuk menentukan luas bangun datar persegi 

panjang yaitu dengan cara membuat satuan 

luas berupa bangun datar dan biasanya bangun 

datar untuk satuan luas berbentuk persegi. 

Luas dapat dinyatakan dengan banyaknya 

persegi satuan yang menutupi suatu bangun 

datar tanpa celah. Coba perhatikan gambar 

berikut. 

 

     

     

     

 

Ada 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 

dan 15. 

Jadi ada 15 persegi satuan dalam persegi 

panjang tersebut. 

L = 15 

    = 5 x 3 

Nah sama seperti persegi, Luas persegi 

panjang adalah banyaknya persegi satuan yang 

ada dalam suatu persegi panjang. 

Mengalir lembut Dibuat menggunakan 

aplikasi : Powtoon  

Durasi: ±1 menit 

1
6
8

 



 

 

 

Sehingga luas persegi panjang dapat 

dirumuskan yaitu  

L = p  l 

  Contoh soal Soal 

 Sebuah papan tulis mempunyai panjang 25 

cm dan lebar 18 cm. Tentukan keliling dan 

luas papan tulis tersebut ! 

 

 
 

 

 Jawab: 

Keliling   = 2  (p + l) 

= 2  (25 cm + 18 cm) 

= 2  43 cm 

= 86 cm 

Jadi, keliling papan tulis tersebut adalah 86 cm. 

Luas         = p  l 

= 25 cm  18 cm 

= 25 cm  18 cm  1 satuan luas 

= 450 cm2 

Jadi, luas papan tulis  tersebut adalah 450 cm2. 

Mengalir lembut Dibuat menggunakan 

aplikasi : Powtoon  

Durasi: ±35 detik 

 

 

 

 

 

18 cm 

25 cm 

1
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3 

 

 

 

Closing Menjelaskan 

ringkasan/ 

kesimpulan 

materi yang 

sudah 

dijelaskan 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nahh adik-adik dapat disimpulkan bahwa 

rumus keliling dari bangun datar persegi 

panjang adalah  

K = 2  (p + l) 

 

Sedangkan rumus luas dari bangun datar 

persegi panjang adalah 

L  = p  l 

Mengalir lembut Dibuat menggunakan 

aplikasi : Powtoon  

Durasi: ± 20 detik 

Menutup video 

dengan 

mengucapkan 

terimakasih 

dan 

memotivasi 

siswa untuk 

tetap semangat 

belajar 

Baik adik-adik, demikianlah penjelasan materi 

tentang keliling dan luas bangun datar persegi 

panjang. Kakak harap kalian dapat memahami 

materi tersebut dan tetap semangat belajar. 

Terimakasih 

Sampai Jumpa 

Mengalir lembut Dibuat menggunakan 

aplikasi : Powtoon  

Durasi: ± 20 detik 

Identitas 

penulis 

Ni Komang Ayu Pradnya Varamita 

NIM. 1811031028 

Prodi PGSD 

Mengalir lembut Dibuat menggunakan 

aplikasi : Powtoon  

Durasi: ± 3 detik 

1
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Video Pembelajaran  Materi Keliling dan Luas Bangun Datar Segitiga 

Durasi             : 7 – 9 menit  

Rasio   : 16:9 

Resolusi : 1280x720p 

 

No Bagian Isi Narasi Musik Keterangan 

1 Opening Intro Video Pembelajaran 

Keliling Dan Luas 

Bangun Datar Segitiga 

Kelas IV Sekolah Dasar 

 

Mengalir lembut Dibuat menggunakan 

aplikasi : Powtoon  

Durasi: ±15 detik 

Menyapa siswa Halo Adik-Adik Semua, Bagaimana Kabar 

Kalian Hari Ini ? Kakak Harap Kalian Dalam 

Keadaaan Sehat Dan Tetap Semangat Belajar. 

Hari Ini Kita Akan Belajar Materi Keliling 

Dan Luas Bangun Datar 

Mengalir lembut Dibuat menggunakan 

aplikasi : Powtoon  

Durasi: ±20 detik 

Menyampaikan 

Kompetensi 

Dasar  

5.9  Menjelaskan dan menentukan keliling dan 

luas persegi, persegi panjang, dan segitiga 

serta hubungan pangkat dua dengan akar 

pangkat dua 

Mengalir lembut Dibuat menggunakan 

aplikasi : Powtoon  

Durasi: ±20 detik 

Menyampaikan 

Indikator 

Pencapaian 

Kompetensi 

3.9.1  Mengidentifikasi berbagai bangun 

datar segitiga. 

3.9.2 Menganalisis cara menentukan keliling 

dan luas bangun datar segitiga 

Mengalir lembut Dibuat menggunakan 

aplikasi : Powtoon  

Durasi: ±20 detik 

Menyampaikan 

tujuan 

Tujuan Pembelajaran; 

5. Dengan mengamati video pembelajaran, 

Mengalir lembut Dibuat menggunakan 

aplikasi : Powtoon  

Jurusan Pendidikan Dasar 

1
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1
 



 

 

 

No Bagian Isi Narasi Musik Keterangan 

pembelajaran siswa mampu mengidentifikasi berbagai 

bangun datar segitiga dalam kehidupan 

sehari-hari. 

6. Dengan mengamati video pembelajaran, 

siswa mampu menganalisis cara 

menentukan keliling dan luas bangun datar 

segitiga. 

Durasi: ±30 detik 

2 Inti Menentukan 

contoh benda 

yang memiliki 

sifat bangun 

datar dari 

segitiga 

Dikehidupan sehari-hari terdapat banyak 

benda yang memiliki sifat-sifat dari bangun 

datar segitiga. 

Dari gambar berikut kira-kira benda mana 

yang memiliki sifat-sifat segitiga? 

 

 
Jam dinding  

Mengalir lembut Dibuat menggunakan 

aplikasi : Powtoon  

Durasi: ±35 detik 

1
7
2

 



 

 

 

No Bagian Isi Narasi Musik Keterangan 

 
Rambu-rambu lalu lintas 

 

 
Papan tulis 

 

 

  

1
7

3
 



 

 

 

No Bagian Isi Narasi Musik Keterangan 

Papan Catur 

 

Cara 

menentukan 

rumus keliling 

segitiga 

 
Yaa benar sekali jawabannya adalah rambu-

rambu lalu lintas memiliki sifat segitiga. 

Seperti namanya segitiga hanya memiliki 3 sisi 

tidak seperti persegi yang memiliki 4 sisi. 

 

Lalu bagaimana sih cara menentukan keliling 

dari suatu segitiga  

Yuk kita cari tau mengenai rumus keliling 

segitiga dengan menambahkan ruas garis. 

 

Ruas garis adalah sebagian dari garis yang 

dibatasi oleh 2 titik ujung berbeda dan memuat 

semua titik pada garis diantara ujung-

ujungnya. 

Mengalir lembut Dibuat menggunakan 

aplikasi : Powtoon  

Durasi: ± 45 detik 

  Pembuktian 

cara 

menentukan 

rumus keliling 

segitiga dengan 

Contohnya yaitu pada ruas garis rambu-rambu 

lalu lintas A, B, C. 

 

 

 

Mengalir lembut Dibuat menggunakan 

aplikasi : Powtoon  

Durasi: ±3 menit 

1
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4
 



 

 

 

No Bagian Isi Narasi Musik Keterangan 

menambah 

ruas garis/sisi 

 

 

 
 

Ruas garis yang pertama adalah ruas garis A B, 

ruas garis yang kedua adalah ruas garis B C, 

dan ruas garis yang ketiga adalah ruas garis C 

A 

Nah jadi segitiga memiliki 3 ruas garis dalam 

bangun datar  segitiga luas garis disebut sisi  

Jadi untuk menghitung keliling segitiga yaitu 

dengan menjumlahkan ruas garisnya atau 

sisinya yaitu 

  

Ruas garis/ sisi pertama + ruas garis / sisi 

kedua + ruas garis / sisi ketiga  

 

Atau bisa dicari dengan rumus  

K = s1 +s2 + s3 

K = s + s + s 

 

A 

C 

  B 

A 

1
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No Bagian Isi Narasi Musik Keterangan 

  Pembuktian 

cara 

menentukan 

rumus luas 

segitiga 

Untuk menentukan luas bangun datar segitiga 

yaitu dengan cara membuat satuan luas berupa 

bangun datar dan biasanya bangun datar untuk 

satuan luas berbentuk persegi. Luas dapat 

dinyatakan dengan banyaknya persegi satuan 

yang menutupi suatu bangun datar tanpa celah. 

Coba perhatikan gambar berikut. 

 

 

    

    

    

 

Berapa banyak persegi satuan yang ada 

didalam  gambar? 

 

Ada 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, dan 12. 

Jadi ada 12 persegi satuan namun 12 persegi 

satuan tersebut berbentuk persegi panjang 

bukan segitiga.  

Untuk membentuk bangun datar segitiga, 12 

persegi satuan yang berbentuk persegi panjang 

bisa dipotong secara diagonal. Sehingga 

membentuk 2 segitiga yang sama 

  

 

Mengalir lembut Dibuat menggunakan 

aplikasi : Powtoon  

Durasi: ±1 menit 

1
7

6
 



 

 

 

No Bagian Isi Narasi Musik Keterangan 

 

 

 

 

 

 

 

 

            

       tinggi 

 

 

                                  

                            alas 

 

Sehingga rumus luas segitiga dapat 

dirumuskan yaitu  

L = ½ luas persegi panjang 

L = ½  sisi  sisi 

 

Karena didalam segitiga sisi-sisinya bisa 

disebut alas  dan tinggi maka  

 

L = ½  alas  tinggi  

 

Ingat garis tinggi adalah panjang luas garis 

yang ditarik dari titik-titik sudut segitiga dan 

tegak lurus terhadap garis yang memuat sisi 

depannya atau alas. 

 

1
7
7

 



 

 

 

No Bagian Isi Narasi Musik Keterangan 

Sebagai contoh perhatikan gambar berikut  

 

 

1
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No Bagian Isi Narasi Musik Keterangan 

  Contoh soal Soal 1 

Ayu membawa potongan pizza yang 

berbentuk segitiga dengan ukuran sisi 10 

cm, 10 cm, dan 8 cm. Berapakah keliling 

potongan pizza tersebut? 

 
 

 

Jawab : 

Keliling     = sisi 1 + sisi 2 + sisi 3 

= 10 cm + 10 cm + 8 cm 

=  28 cm 

 

Jadi, keliling potongan pizza tersebut adalah 

28 cm 

 

Soal 2:  

 Sebuah penggaris berbentuk segitiga 

Mengalir lembut Dibuat menggunakan 

aplikasi : Powtoon  

Durasi: ±35 detik 

10 cm 

10 cm 
         8 cm 

1
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No Bagian Isi Narasi Musik Keterangan 

mempunyai alas 20 cm dan tinggi 25 cm. 

Hitunglah luas penggaris tersebut! 

       
 Jawab: 

Luas       = ½  (alas   tinggi) 

= ½  (20 cm25 cm)  

= ½  500 cm2 

= 250 cm2 

Jadi, luas penggaris tersebut adalah 250 cm2 

 

 

20 cm 

25 cm 

1
8
0

 



 

 

 

No Bagian Isi Narasi Musik Keterangan 

3 

 

 

 

Closing Menjelaskan 

ringkasan/ 

kesimpulan 

materi yang 

sudah 

dijelaskan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nahh adik-adik dapat disimpulkan bahwa 

rumus keliling dari bangun datar segitiga 

adalah  

 

K    = sisi 1 + sisi 2 + sisi 3 

 

Sedangkan rumus luas dari bangun datar 

segitiga adalah 

 

L = ½  (alas   tinggi) 

Mengalir lembut Dibuat menggunakan 

aplikasi : Powtoon  

Durasi: ± 20 detik 

Menutup video 

dengan 

mengucapkan 

terimakasih. 

Baik adik-adik, demikianlah penjelasan materi 

tentang keliling dan luas bangun datar segitiga. 

Kakak harap kalian dapat memahami materi 

tersebut dan tetap semangat belajar. 

Terimakasih 

Sampai Jumpa 

Mengalir lembut Dibuat menggunakan 

aplikasi : Powtoon  

Durasi: ± 20 detik 

Identitas 

penulis 

Ni Komang Ayu Pradnya Varamita 

NIM. 1811031028 

Prodi PGSD 

Jurusan Pendidikan Dasar 

Mengalir lembut Dibuat menggunakan 

aplikasi : Powtoon  

Durasi: ± 3 detik 



 

 

 

1
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1
 



 

 

Lampiran 11. Revisi Produk 

Revisi produk dilakukan setelah ahli menilai video pembelajaran yang telah 

dikembangkan. Revisi produk dilakukan berdasarkan kritik, saran, dan masukan 

yang diberikan oleh para ahli. Revisi dilakukan untuk memperbaiki produk yang 

dihasilkan. Revisi produk disajikan pada Tabel di bawah ini. 

Tabel  

Revisi Produk Video Pembelajaran  

No. 

Materi Keliling dan Luas Bangun Datar Persegi 

 

Masukan, Kritik, 

dan Saran 
Produk Video Pembelajaran  

1. Saat menjelaskan 

contoh benda 

yang memiliki 

sifat-sifat bangun 

datar  persegi 

lebih baik 

menggunakan 

contoh benda-

benda konkret. 

 

 
Sebelum revisi 

 

 
Setelah revisi 

2.  Pembuktian cara 

menentukan 

rumus keliling 

persegi dibuat 

lebih jelas agar 

siswa lebih mudah 

 



 

 

No. 

Materi Keliling dan Luas Bangun Datar Persegi 

 

Masukan, Kritik, 

dan Saran 
Produk Video Pembelajaran  

memahami konsep 

bagaimana cara 

menemukan 

rumus keliling 

persegi. 

 
Sebelum revisi 

 

 
Setelah revisi 

3. Pembuktian cara 

menentukan 

rumus luas persegi 

dibuat lebih jelas 

agar siswa lebih 

mudah memahami 

konsep bagaimana 

cara menemukan 

rumus luas persegi 

dan diusahakan 

lebih dari satu 

contoh 

pembuktian. 

 
Sebelum revisi 

 



 

 

No. 

Materi Keliling dan Luas Bangun Datar Persegi 

 

Masukan, Kritik, 

dan Saran 
Produk Video Pembelajaran  

 
 

 
Setelah revisi 

4. Contoh  soal isi 

nama keliling 

persegi dan luas 

persegi. 

 

 
Sebelum revisi 

 
Setelah revisi 

 



 

 

No. Materi Keliling dan Luas Bangun Datar Persegi Panjang 

 

Produk Video 

Pembelajaran  
Produk Video Pembelajaran  

1. Saat menjelaskan 

contoh benda yang 

memiliki sifat-

sifat bangun datar  

persegi panjang 

lebih baik 

menggunakan 

contoh benda-

benda konkret. 

 

 
Sebelum revisi 

 

 
Setelah revisi 

2. Pembuktian cara 

menentukan 

rumus keliling 

persegi panjang 

dibuat lebih jelas 

agar siswa lebih 

mudah memahami 

konsep bagaimana 

cara menemukan 

rumus keliling 

persegi panjang. 

 

 
Sebelum revisi 

 



 

 

No. Materi Keliling dan Luas Bangun Datar Persegi Panjang 

 

Produk Video 

Pembelajaran  
Produk Video Pembelajaran  

 
Setelah revisi 

3. Pembuktian cara 

menentukan 

rumus luas persegi 

panjang dibuat 

lebih jelas agar 

siswa lebih mudah 

memahami konsep 

bagaimana cara 

menemukan 

rumus luas persegi 

panjang dan 

diusahakan lebih 

dari satu contoh 

pembuktian. 

 

 
Sebelum revisi 

 
 



 

 

No. Materi Keliling dan Luas Bangun Datar Persegi Panjang 

 

Produk Video 

Pembelajaran  
Produk Video Pembelajaran  

 
Setelah revisi 

4. Contoh  soal isi 

nama keliling 

persegi panjang 

dan luas persegi 

panjang. 

 

 
Sebelum revisi 

 
Setelah revisi 

 

 

 

 

 



 

 

No. Materi Keliling dan Luas Bangun Datar Segitiga 

 

Masukan, Kritik, 

dan Saran 
Produk Video Pembelajaran  

1. Pembuktian cara 

menentukan rumus 

keliling segitiga 

dibuat lebih jelas 

agar siswa lebih 

mudah memahami 

konsep bagaimana 

cara menemukan 

rumus keliling 

segitiga. 

 

 
Sebelum revisi 

 

 
Setelah revisi 

2.  Pembuktian cara 

menentukan rumus 

luas segitiga dibuat 

lebih jelas agar 

siswa lebih mudah 

memahami konsep 

bagaimana cara 

menemukan rumus 

luas segitiga. 

 

 
Sebelum revisi 

 



 

 

No. Materi Keliling dan Luas Bangun Datar Segitiga 

 

Masukan, Kritik, 

dan Saran 
Produk Video Pembelajaran  

 
 

 
Setelah revisi 

3. Contoh soal isi 

nama keliling 

segitiga dan luas 

segitiga. 

 
 



 

 

No. Materi Keliling dan Luas Bangun Datar Segitiga 

 

Masukan, Kritik, 

dan Saran 
Produk Video Pembelajaran  

 
Sebelum revisi 

 

 
 

 
Setelah revisi 

 

 



 

 

Lampiran 12. Dokumentasi 

     
 

     
 

Observasi awal 

 

 

      
 

Penyerahan Surat Permohonan Pengambilan Data Penelitian 
 



 

 

       
 

Bukti Uji Judges Instrumen  

 

       
 

Bukti Melakukan Uji Ahli Media  

 

       
 

Bukti Melakukan Uji Ahli Materi 



 

 

      
 

Uji Kepraktisan Media Video Pembelajaran  

 

 

       
 

 

       
 

 



 

 

      
 

 

      
 

Uji Kepraktisan Respon Siswa  
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