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Lampiran 01. Surat Pengantar Observasi Awal 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 
 
 

 

Lampiran 02. Surat Keterangan Sudah Melaksanakan Observasi 
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Lampiran 03. Surat Pengantar Uji Judges Instrumen  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 



 

 

 

 

Lampiran 04. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Uji Instrumen  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 05. Lembar Hasil Uji Instrumen Judges I 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 06. Lembar Hasil Uji Instrumen Judges II 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 07.  Tabel Uji Validitas Instrumen 

Tabel 

Uji Validitas Instrumen 

 

 

Instrumen  

Penilaian 1 Penilaian 2 

Tidak 

Relevan 

(Butir) 

Relevan 

(Butir) 

Tidak 

Relevan 

(Butir) 

Relevan 

(Butir) 

(1) (2) (3) (4) (5) 

Uji Ahli Isi 

Materi 

 1,2,3,4,5,6,7,8 

,9,10,11,12,13 

,14. 

 1,2,3,4,5,6,7 

,8,9,10,11,12 

,13,14. 

Ahli Media 

Pembelajaran 

 1,2,3,4,5,6,7 

,8,9,10,11,12 

,13,14. 

 1,2,3,4,5,6,7 

,8,9,10,11,12 

,13,14. 

Ahli Praktisi  1,2,3,4,5,6,7 

,8,9,10,11,12 

,13,14, 15,16. 

 1,2,3,4,5,6,7 

,8,9,10,11,12 

,13,14,15,16. 

Respon 

Peserta Didik 

 1,2,3,4,5,6,7 

,8,9,10,11,12. 

 1,2,3,4,5,6,7 

,8,9,10,11,12. 

 

Kemudian hasil validasi akan diolah menggunakan rumus sebagai berikut.  

 

Keterangan:  

V = Validitas Isi 

A = Jumlah skor yang diperoleh jika kedua pakar menyatakan tidak relevan 

B = Jumlah skor diperoleh jika pakar I menyatakan tidak relevan, tetapi pakar            

II menyatakan relevan  

C = Jumlah skor yang diperoleh jika pakar I menyatakan relevan, tetapi pakar 

II menyatakan tidak relevan  

D = Jumlah skor yang diperoleh jika kedua pakar menyatakan relevan  
 

Validitas isi materi   = 1
14000

14
=

=++
(Validitas isi instrumen sangat tinggi) 

Validitas isi media   = 1
14000

14
=

+++
(Validitas isi instrumen sangat tinggi) 

Validitas isi praktisi = 1
16000

16
=

+++
(Validitas isi instrumen sangat tinggi) 



 

 

Validitas isi Respon Peserta didik = 1
12000

12
=

+++
(Validitas isi instrumen 

sangat tinggi) 

Kriteria: 

0,80 – 1,00 = Validitas isi sangat tinggi 

0,60 – 0,79 = Validitas isi tinggi 

0,40 – 0,59 = Validitas isi sedang 

0,20 – 0,39 = Validitas isi rendah 

0,00 – 0,19 = Validitas isi sangat rendah 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 08.  Tabel Komentar dan Saran Judges II Instrumen  

Setelah diperoleh hasil uji validitas isi instrumen yang sudah valid. Adapun 

masukan, saran dan komentar yang diberikan oleh Judges II untuk instrumen ahli 

isi materi, ahli media, ahli praktisi dan respon peserta didik dapat dilihat pada 

Tabel sebagai berikut.  

Tabel Komentar dan Saran dari Judges II Instrumen 

No Instrumen Saran dan komentar 

1 Instrumen ahli materi Tambahkan lagi 1 item pernyataan di bagian 

video penjelasan materi 

13. Penjelasan yang disajikan pada video sangat 

jelas dan mudah dipahami peserta didik. 

2 Instrumen ahli media Tambahkan 1 item 

15. Tata letak huruf dan gambar sudah 

proposional 

3 Instrumen Respon 

Peserta didik 

- Jenis huruf yang digunakan samakan Times 

New Roman 

- Jika bisa tambahkan lagi 3 item pernyataan 

agar sama semuanya 15. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 09. Surat Pengantar Uji Produk 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 



 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 10. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Uji Produk 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 11. Lembar Hasil Penilaian Uji Ahli Materi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 



 

 

Lampiran 12. Lembar Hasil Penilaian Uji Ahli Media Pembelajaran 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 



 

 

Lampiran 13. Lembar Hasil Penilaian Uji Praktisi 

Guru SD Negeri 3 Banyuning 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 



 

 

Penilaian guru SD Negeri 4 Banyuning 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 14 Perhitungan Uji Validitas E-LKPD Interaktif 

Tabel 

Hasil Uji Validitas E-LKPD Ahli Materi 

 

 

No 

 

Indikator 

Skor 

Ahli 1 Ahli 2 

A. Struktur Materi yang Disajikan 

1. Indikator sesuai dengan Kompetensi Dasar 

(KD) 

5 5 

2. Kejelasan tujuan pembelajaran pada E-

LKPD Interaktif 

5 5 

3. Kesesuaian materi simetri lipat dan simetri 

putar yang disajikan pada E-LKPD 

Interaktif dengan tujuan pembelajaran 

5 4 

4. Kesesuaian soal-soal dengan materi simetri 

lipat dan simetri putar yang disajikan 

5 5 

5. Kesesuaian isi materi simetri lipat dan 

simetri putar pada E-LKPD Interaktif 

dengan kebutuhan peserta didik 

5 4 

B. Penyajian Tata Bahasa dan Tata Tulis 

6. Keterbacaan tulisan pada materi simetri 

lipat dan simetri putar pada E-LKPD 

Interaktif 

5 5 

7. Ketepatan tata bahasa yang digunakan pada 

E-LKPD Interaktif 

5 5 

8. Informasi (panduan penggunaan dan 

tujuan) yang disajikan pada E-LKPD 

Interaktif sangat jelas 

4 5 

9. Ketepatan penulisan ejaan pada materi E-

LKPD Interaktif 

5 5 

10. Ketepatan penggunaan tanda baca pada 

materi simetri lipat dan simetri putar 

5 4 

C. Video Penjelasan Materi 

11. Video yang disajikan sesuai dengan materi 

pada E-LKPD Interaktif 

4 5 

12.  Video yang digunakan sesuai dengan 

karakteristik peserta didik 

4 5 

13. Penjelasan yang disajikan pada video 

sangat jelas dan mudah dipahami peserta 

didik 

5 5 

D. Sajian 

14. Kelengkapan materi simetri lipat dan 

simetri putar yang disajikan pada E-LKPD 

Interaktif 

5 5 

15.  E-LKPD Interaktif dapat meningkatkan 

kemandirian belajar peserta didik 

4 5 

Jumlah 71 72 



 

 

Berdasarkan hasil penilaian dari ahli materi sebagaimana dicantumkan pada 

tabel di atas, maka dapat dihitung persentase tingkat pencapaiannya sebagai 

berikut. 

Perhitungan validasi ahli materi 1:  

Persentase = %100
inggibobot tertn x 

pilihan) bobot tiap (Jawaban x
x


 

    =  x100%
75

71
 

   = 94 % 

Perhitungan validasi ahli materi 2: 

Persentase = %100
inggibobot tertn x 

pilihan) bobot tiap (Jawaban x
x


 

    =  x100%
75

72
 

   = 96 % 

Dari hasil kedua ahli materi tersebut dapat dihitung persentase keseluruhan 

subjek sebagai berikut. 

Persentase = F : N 

     = (94 % + 96 %) : 2 

     = 95% 

Setelah diperoleh hasil persentase keseluruhan subjek uji ahli materi, 

selanjutnya hasil tersebut dikonversikan dengan tabel penilaian acuan patokan 

skala 5. Berdasarkan tabel konversi skala 5, maka persentase hasil yang 

didapatkan dari kedua ahli materi mencapai tingkat 95% berada pada kualifikasi 

sangat baik. 

 

 

 



 

 

Tabel 

Hasil Uji Validitas E-LKPD Ahli Media Pembelajaran 

 

 

No 

 

Indikator 

Skor 

Ahli 1 Ahli 2 

A. Tampilan desain layar 

1. Komposisi warna latar belakang/ 

background sudah tepat  

4 4 

2. Keseimbangan tata letak cover/sampul 

depan (tata letak teks dan gambar) sudah 

tepat 

5 5 

3. Ketepatan tata letak setiap bagian dalam 

pada E-LKPD Interaktif sudah tepat 

5 5 

4. Judul pada cover/sampul depan E-LKPD 

Interaktif sangat jelas 

4 5 

5. Kemenarikan desain cover /sampul pada E-

LKPD Interaktif 

5 5 

B. Kemudahan dalam penggunaan 

6. E-LKPD Interaktif mudah untuk 

dioperasikan menggunakan handphone 

ataupun PC/laptop 

5 5 

7. Petunjuk penggunaan E-LKPD Interaktif 

sangat jelas 

4 

 

5 

 

C. Kemanfaatan 

8. E-LKPD Interaktif memudahkan peserta 

didik dalam menerima materi pembelajaran 

5 5 

9.  Pengunaan E-LKPD memudahkan siswa 

untuk belajar secara mandiri 

5 5 

10.  Memudahkan pendidik dalam proses belajar 

mengajar di sekolah 

5 5 

11.  Penggunaan E-LKPD Interaktif dapat 

meningkatkan perhatian siswa terhadap 

materi pembelajaran 

5 5 

D. Kegrafikan 

12. Penggunaan warna E-LKPD Interaktif 

sudah tepat 

5 5 

13.  Penggunaan huruf dalam E-LKPD 

Interaktif jelas dan mudah dibaca  

4 5 

14. Penggunaan ilustrasi gambar pada E-LKPD 

Interaktif sudah tepat 

5 5 

15. Tata letak huruf dan gambar sudah 

proposional 

5 5 

Jumlah 71 74 



 

 

Berdasarkan hasil penilaian dari ahli media pembelajaran sebagaimana 

dicantumkan pada tabel di atas, maka dapat dihitung persentase tingkat 

pencapaiannya sebagai berikut. 

Perhitungan validasi ahli media pembelajaran 1: 

Persentase = %100
inggibobot tertn x 

pilihan) bobot tiap (Jawaban x
x


 

    =  x100%
75

71
 

   = 94 % 

Perhitungan validasi ahli media pembelajaran 2: 

Persentase = %100
inggibobot tertn x 

pilihan) bobot tiap (Jawaban x
x


 

    =  x100%
75

74
 

   = 98 % 

Dari hasil kedua ahli media pembelajaran tersebut dapat dihitung persentase 

keseluruhan subjek sebagai berikut. 

Persentase = F : N 

     = (94 % + 98 %) : 2 

     = 96% 

Setelah diperoleh hasil persentase keseluruhan subjek uji ahli media 

pembelajaran, selanjutnya hasil tersebut dikonversikan dengan tabel penilaian 

acuan patokan skala 5. Berdasarkan tabel konversi skala 5, maka persentase hasil 

yang didapatkan dari kedua ahli media pembelajaran mencapai tingkat 96% 

berada pada kualifikasi sangat baik. 



 

 

Lampiran 15 Perhitungan Uji Kepraktisan E-LKPD Interaktif  

 Selanjutnya uji kepraktisan media E-LKPD Interaktif muatan matematika 

materi simetri lipat dan simetri putar sebagai berikut. 

 

Tabel 

Hasil Uji Kepraktisan E-LKPD dari Praktisi / Guru 

 

No Indikator Skor 

Praktisi 

1 

Praktisi  

2 

A. Strutur Materi yang Disajikan 

1. Indikator sesuai dengan Kompetensi Dasar 

(KD) 

5 5 

2. Kejelasan tujuan pembelajaran pada E-LKPD 

Interaktif 

5 5 

3. Kesesuaian materi simetri lipat dan simetri 

putar yang disajikan pada E-LKPD Interaktif 

dengan tujuan pembelajaran 

4 5 

4. Soal pada materi simetri lipat dan simetri putar 

pada E-LKPD Interaktif sudah sesuai 

5 4 

5. Kesesuaian isi materi simetri lipat dan simetri 

putar pada E-LKPD Interaktif dengan 

kebutuhan peserta didik 

4 4 

B. Penyajian tata bahasa yang benar 

6. Keterbacaan tulisan pada materi simetri lipat 

dan simetri putar pada E-LKPD Interaktif 

sangat jelas 

5 4 

7. Tata bahasa yang digunakan pada E-LKPD 

Interaktif sangat tepat 

5 4 

8. Kejelasan informasi (panduan penggunaan dan 

tujuan) pada E-LKPD Interaktif 

4 4 

C. Video penjelasan materi 

9. Video yang disajikan sudah sesuai dengan 

materi pada E-LKPD Interaktif 

5 5 

10.  Video yang digunakan sudah sesuai dengan 

karakteristik peserta didik 

5 5 

D. Kemanfaatan 

11. E-LKPD Interaktif memudahkan peserta didik 

dalam menerima materi pembelajaran 

5 5 

12.  Pengunaan E-LKPD Interaktif memudahkan 

peserta didik untuk belajar secara mandiri 

4 5 

13. Penggunaan E-LKPD Interaktif memudahkan 

pendidik dalam proses belajar mengajar di 

5 5 



 

 

No Indikator Skor 

Praktisi 

1 

Praktisi  

2 

sekolah 

14. Meningkatkan perhatian siswa terhadap materi 

pembelajaran 

4 5 

E. Kegrafikan 

15. Penggunaan huruf dalam E-LKPD Interaktif 

jelas dan mudah dibaca 

4 5 

16. Penggunaan ilustrasi gambar pada E-LKPD 

Interaktif sudah tepat 

5 5 

Jumlah 74 75 

 

Berdasarkan hasil uji kepraktisan oleh praktisi sebagaimana dicantumkan 

pada tabel di atas, maka dapat dihitung persentase tingkat pencapaiannya sebagai 

berikut. 

Perhitungan uji kepraktisan praktisi 1: 

Persentase = %100
inggibobot tertn x 

pilihan) bobot tiap (Jawaban x
x


 

    =  x100%
80

74
 

   = 92 % 

Perhitungan uji kepraktisan praktisi 2: 

Persentase = %100
inggibobot tertn x 

pilihan) bobot tiap (Jawaban x
x


 

    =  x100%
80

75
 

   = 94% 

Dari hasil kedua praktisi tersebut dapat dihitung persentase keseluruhan 

subjek sebagai berikut. 

Persentase = F : N 

     = (92% + 94 %) : 2 = 93% 



 

 

Setelah diperoleh hasil persentase keseluruhan subjek uji kepraktisan dari 

praktisi, selanjutnya hasil tersebut dikonversikan dengan tabel penilaian acuan 

patokan skala 5. Berdasarkan tabel konversi skala 5, maka persentase hasil yang 

didapatkan dari kedua praktisi mencapai tingkat 93% berada pada kualifikasi 

sangat baik. 

 Tabel 

Hasil Uji Kepraktisan Respon Peserta Didik 

 

No Indikator Skor 

  1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

A. Menarik Minat Peserta Didik 

1. Kemenarikan 

tulisan, latar 

belakang 

(background) yang 

ditampilkan 

4 4 4 4 5 4 4 5 5 4 5 5 

2. Kemenarikan 

video penjelasan 

materi 

5 5 4 5 4 4 5 4 5 5 5 5 

3. Materi pada video 

mudah dipahami 

5 4 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 

4. Kemenarikan 

gambar yang 

disajikan 

 

4 4 5 4 4 5 5 4 4 5 3 4 

5. Kejelasan dan 

kemenarikan 

warna 

3 3 4 5 4 3 4 4 4 4 4 5 

B. Penyajian Materi 

6. Materi yang 

disajikan jelas 

 

4 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 

7. Materi yang 

disajikan mudah 

dipahami 

4 5 5 4 5 5 5 5 4 4 5 4 

8. Soal-soal sesuai 

dengan materi 

5 4 4 4 4 4 4 4 5 4 4 5 

C. Memotivasi 

9. E-LKPD Interaktif 

mampu 

memotivasi 

belajar 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 



 

 

No Indikator Skor 

  1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

10.  Huruf dapat dibaca 

dengan jelas 

4 3 5 5 3 3 3 4 4 4 5 5 

D. Kemanfaatan 

11. E-LKPD Interaktif 

mampu 

meningkatkan 

perhatian 

5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 

12.  Memudahkan 

dalam menerima 

materi 

pembelajaran 

4 4 5 5 5 5 4 5 5 5 5 4 

13 

 

Pengunaan E-

LKPD Interaktif 

memudahkan 

untuk belajar 

secara mandiri 

4 5 5 4 5 5 5 5 4 4 5 5 

14 Meningkatkan 

pemahaman 

4 4 4 5 4 4 4 4 4 5 4 4 

E. Kemudahan penggunaan 

15. Kemudahan akses 

pada berbagai 

perangkat 

elektronik 

4 5 5 5 5 5 5 4 4 4 4 5 

Jumlah  64 65 70 69 68 67 67 67 68 68 69 71 

Persentase Per-

responden 

85 

% 

86 

% 

93 

% 

92 

% 

90 

% 

89 

% 

89 

% 

89 

% 

90 

% 

90 

% 

92 

% 

94 

% 

Total Keseluruhan   1079% 

 

Hasil uji kepraktisan media E-LKPD Interaktif dari respon peserta didik di 

SD Negeri 3 Banyuning dan SD Negeri 4 Banyuning seperti yang dicantumkan 

pada tabel di atas, maka persentase tingkat pencapaian media E-LKPD Interaktif 

yang telah dikembangkan dapat dihitung dengan rumus sebagai berikut. 

 Persentase = %100
inggibobot tertn x 

pilihan) bobot tiap (Jawaban x
x


 

Berdasarkan hasil kedua uji kepraktisan produk dari respon peserta didik di 

SD Negeri 3 Banyuning dan SD Negeri 4 Banyuning, dapat dihitung persentase 

keseluruhan subjek dengan rumus sebagai berikut. 



 

 

Persentase = F : N 

     = 1079 %: 12 

     = 90% 

Setelah diperoleh hasil persentase keseluruhan subjek uji kepraktisan produk 

dari respon peserta, selanjutnya hasil tersebut dikonversikan dengan tabel 

penilaian acuan patokan skala 5. Berdasarkan tabel konversi skala 5, maka 

persentase hasil yang didapatkan dari dua belas peserta didik mencapai tingkat 

90% berada pada kualifikasi sangat baik. 

 



 

 

Lampiran 16. Data Uji Kepraktisan Respon Peserta Didik  

 

No Nama P 1 P 2 P 3 P 4 P 5 P 6 P 7 P 8 P 9 P10 P11 P12 P13 P14 P15 

SD Negeri 3 Banyuning 

1 Gede Agus Ari Guna 4 5 5 4 3 4 4 5 5 4 5 4 4 4 4 

2 Kadek Dwita Maharani 4 5 4 4 3 5 5 4 5 3 5 4 5 4 5 

3 Ketut Nopiasih 4 4 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 4 5 

4 Kadek Nita Keisiana 4 5 4 4 5 5 4 4 5 5 5 5 4 5 5 

5 Ketut Ayu Mulia Lestari 5 4 5 4 4 5 5 4 5 3 5 5 5 4 5 

6 Novita 4 4 5 5 3 5 5 4 5 3 5 5 5 4 5 

 

No Nama P 1 P 2 P 3 P 4 P 5 P 6 P 7 P 8 P 9 P10 P11 P12 P13 P14 P15 

SD Negeri 4 Banyuning 

1 Kadek Kerta 4 5 5 5 4 5 5 4 5 3 4 4 5 4 5 

2 Kadek Rindianingsih 5 4 5 4 4 4 5 4 5 4 5 5 5 4 4 

3 Kadek Septi Hadriyanti 5 5 5 4 4 5 4 5 5 4 5 5 4 4 4 

4 Luh Karina Prasetia 4 5 5 5 4 5 4 4 5 4 5 5 4 5 4 

5 Ni Luh Vica Widiya Sari 5 5 5 3 4 5 5 4 5 5 5 5 5 4 4 

6 Keren Hapuk Rahanra 4 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 4 5 4 5 

 



 

 

Lampiran 17. Revisi Produk 

Produk media E-LKPD Interaktif yang sudah diuji validitas dan 

kepraktisannya oleh empat orang ahli, dua orang praktisi/ guru dan dua belas 

peserta didik, sehingga media E-LKPD Interaktif yang dikembangkan layak dan 

praktis untuk digunakan dalam proses pembelajaran, baik pembelajaran secara 

daring maupun pembelajaran secara luring. Berikut ini merupakan komentar, 

saran dan hasil revisi produk yang dikembangkan. 

1.    Hasil Revisi Produk Ahli Materi 

Hasil validasi ahli materi pada pengembangan E-LKPD Interaktif muatan 

matematika materi simetri lipat dan simetri putar mendapatkan masukan untuk 

menghasilkan media E-LKPD Interaktif yang baik dan layak untuk digunakan 

dalam proses pembelajaran. Adapun komentar dan saran yang diberikan dapat 

dilihat pada tebel berikut. 

Tabel Komentar dan Saran Ahli Materi 

 

No Komentar 

atau Saran 

Sebelum Perbaikan Sesudah Perbaikan 

1 Pada Indikator 

4.9.1 dan 4.9.2 

ubah kata  

‘jumlah” 

menjadi kata 

“banyak” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

No Komentar 

atau Saran 

Sebelum Perbaikan Sesudah Perbaikan 

2 Revisi definisi 

simetri lipat 

dan perhatikan 

kalimat E-

LKPD agar 

jelas, 

hilangkan 

kalimat yang 

kurang 

bermakna pada 

kegiatan “Ayo 

Mengamati” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Hasil Revisi Produk Ahli Media Pembelajaran 

Hasil validasi ahli media pembelajaran pada pengembangan E-LKPD 

Interaktif muatan matematika materi simetri lipat dan simetri putar mendapatkan 

masukan untuk menghasilkan media E-LKPD Interaktif yang baik. Adapun 

komentar dan saran yang diberikan dapat dilihat pada tabel berikut. 

Tabel Komentar dan Saran Ahli Media Pembelajaran 

 

No Komentar atau 

Saran 

Sebelum Perbaikan Sesudah Perbaikan 

1 Teks dan latar 

pada sampul 

dikontraskan 

lagi, gunakan 

huruf sanseri 

(polos) seperti 

arial, tahoma. 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

No Komentar atau 

Saran 

Sebelum Perbaikan Sesudah Perbaikan 

2 Petunjuk 

penggunaan di 

perjelas agar 

siswa mudah 

dimengerti 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3 Lengkapi sumber 

video bila 

mengambil dari 

suatu sumber, 

dan tambahkan 

kesimpulan 

terlebih dahulu 

sebelum soal 

evaluasi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3 Perhatikan tata 

letak soal no 1 

dan 5 pada 

materi simetri 

lipat 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 18. Dokumentasi  

 

Dokumentasi Observasi dan Wawancara Awal 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SD Negeri 1 Banyuning SD Negeri 2 Banyuning 

SD Negeri 3 Banyuning SD Negeri 4 Banyuning 

SD Negeri 5 Banyuning SD Negeri 6 Banyuning 

SD Negeri 1 Petandakan SD Negeri 2 Petandakan 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dokumentasi Penelitian 

SD Negeri 3 Banyuning 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SD Negeri 4 Banyuning 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SD Dana Punia 


