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Lampiran 01. Surat Pengantar Pengumpulan Data

UNIVERSITAS PILNDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
UNIT PELAKSANA PROSES BELAJAR MENGAJAR
KAMPUS DENPASAR

Alamat' Jalan Raya Sesetan Neo. 196 Denpasar  Fax & Telp. (0361)720964

Nomor  0456/4271IN 48.10.6/KM/2021
Lamp -
Hal Mencan data/informasi untuk tugas mata kuliah teori dan Skripsi

di Tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarst perkuliashan mahasiswa Fakultas
limu Pendidiban Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kumi dapat
diterima dan dibantu difasiintas) mencan data/informas: yang Jiperlukan guna pentyclesaian
tugas-tugas mata huliah teori, praktek, dan tugas akhir/skripsi. Adapun identitas mahasiswa
tersebut sebhagai benkut.

Nama Luh Ari Wedayanti

NIM © 1811031078

Prodi © Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan Pendidikan Dasar

Senmester . VIl

Demikiznlah atas perhatian dan bantusannya, saya ucapkan terima kasih.

Denpasar, 28 Oktober 2021

ik Agung Gede Agung, M.Pd.
0520 198303 1002
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Lampiran 02. Surat Keterangan Telah Melakukan Pengumpulan Data

PEMERINTAH KOTA DENPASAR
DINAS PENDIDIKAN KEPEMUDAAN DAN OLAHRAGA KOTA DENPASAR
SEKOLAN DASAR NEGERI 9 PADANGSAMBIAN
Alamat 2 L Gn. Sangiang Gy, Sriwijaya, Telp. (0361) 8450492
FE-mail : sduinepadangsambian@yahoo co,id

SURAT KETERANGAN
Nomor : 22/SDN9/Pds/111/2022

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala SD Negeri 9 Padangsambian:

Nama . Ni Lul Julianti, S.Pd.SD.
NIP . 19830731 200604 2 015
Jabatan - Kepala SD Negen 9 Padangsambian

mencrangkan dengan scbenamya bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha dibawah ini:

Nama ¢ Luh Ani Wedayanti

NIM (1811031078

Prodi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : llmu Pendidikan

Judul Skripsi : Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Model Problem Based
Learning pada Muatan Matematika Materi Keliling dan Luas Bangun Datar
Kelas IV SD Negeri 9 Padangsambian

Memang benar telah melakukan pengumpulan data dan penelitian untuk Skripsi di SD

Negeri 9 Padangsambian.

Demikian surat Keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan

sebagaimana mestinya.
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Lampiran 03. Surat Validasi Ahli Isi Pembelajaran

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
UNIT PELAKSANA PROSES BELAJAR MENGAJAR
KAMPUS DENPASAR

Alamat: Jalan Raya Sesctan No. 196 Denpasar  Fax & Telp. (0361)720964

Nomor : 0165 /427/UN.48.10.6/KM/2022
Lamp :-
Hal : Validasi Isi Produk Penelitian

Yih. Gusti Noaurah Sastra Aaustiea €.Ci, MM,
di Tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan mata kuliah Skripsi
mahasiswa Fakultas llmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar
mahasiswa kami dapat diterima dan dibantu diberikan keterangan yang diperlukan guna
validasi isi produk hasil penclitiannya. Adapun identitas mahasiswa tersebut sebagai

berikut.

Nama :  Luh Ari Wedayanti

NIM : 1811031078

Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar (PGSD)

Jurusan  : Pendidikan Dasar

Judul : Pengembangan Multimedia Intcraktif Berbasis Model Problem Based

Leamning pada Muatan Matematika Materi Keliling dan Luas Bangun
Datar Kelas IV SD Negeri 9 Padangsambian

Demikianlah atas perhatian dan bantuannya, saya ucapkan terima kasih.

Denpasar, 24 Februari 2022
Ketua

Prof. Dr. Anak Agung Gede Agung, M.Pd.
NIP 19560520 198303 1002
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Lampiran 04. Surat Validasi Ahli Desain dan Media Pembelajaran

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
UNIT PELAKSANA PROSES BELAJAR MENGAJAR
KAMPUS DENPASAR

Alamat: Jalan Raya Sesetan No. 196 Denpasar  Fax & Telp. (0361)720964

Nomor : 0165 /427/UN.48.10.6/KM/2022
Lamp :-
Hal  : Validasi Desain Instruksional dan Media Produk Penelitian

vin. Dre. | Wavan Sujana, S84, M.Pd.
di Tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan mata kuliah Skripsi
mahasiswa Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar
mahasiswa kami dapat diterima dan dibantu diberikan keterangan yang diperlukan guna
validasi desain instruksional dan media produk hasil penclitiannya. Adapun identitas

mahasiswa tersebut sebagai berikut.

Nama : Luh Ari Wedayanti

NIM : 1811031078

Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar (PGSD)

Jurusan : Pendidikan Dasar

Judul : Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Model Problem Based

Leaming pada Muatan Matematika Materi Keliling dan Luas Bangun
Datar Kelas IV SD Negeri 9 Padangsambian

Demikianlah atas perhatian dan bantuannya, saya ucapkan terima kasih.

Denpasar, 24 Februari 2022
Ketua

Prof. Dr. Anak Agung Gede Agung, M.Pd.
NIP 19560520 198303 1002
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Lampiran 05. Hasil Wawancara dengan Guru Kelas 1V

Nama Guru

HASIL WAWANCARA
Nama Sekolah : SD Negeri 9 Padangsambian

: Ni Luh Astuti, S.E., S.Pd.

Guru Kelas i \Y/

No

Pertanyaan

Jawaban

1

Bagaimana sistem pembelajaran
siswa kelas IV di masa pandemi
Covid-19 ini?

Di masa pandemi seperti sekarang
siswa kelas IV menerapkan sistem
pembelajaran secara daring dan
PTM terbatas.

Apakah ada Kkesulitan yang ibu
rasakan pada saat mengajar
khususnya pada muatan
matematika?

Ada, karena selama sekitar 17 bulan
siswa berada di rumah
menyebabkan pemahaman
mengenai dasar-dasar matematika
itu kurang. Jadi, Kketika saya
menjelaskan suatu materi harus
benar-benar dari awal. Untuk
pembelajaran daring dan PTM
terbatas tidak bisa menanamkan
konsep secara langsung sehingga
tidak bisa secara maksimal
menanamkan konsep matematika di
tengah keterbatasan waktu.

Materi apa yang dirasa sulit untuk
disampaikan kepada siswa?

Materi keliling dan luas bangun
datar, itu yang saya rasa paling sulit
untuk ditanamkan kepada siswa
dalam pembelajaran seperti masa
pandemi ini karena siswa belum
paham yang mana yang disebut
dengan sisi panjang, sisi lebar,
kemudian siswa masih bingung
bagaimana cara menentukan luas
dan keliling bangun datar.

Apa saja sumber belajar dan media
pembelajaran yang ibu gunakan saat
mengajar muatan matematika?

Saya biasanya menggunakan contoh
benda-benda yang ada di sekitar
kelas, kemudian membuat alat
peraga sederhana dari karton dan
video pembelajaran dengan
memberikan  link  video  dari
YouTube. Sumber belajar yang saya
gunakan adalah buku matematika
kelas 1V kurikulum 2013.

Apakah media pembelajaran yang
ibu gunakan dirasa sudah dapat

Saya rasa belum vya, Kkarena
keterbatasan saya juga yang tidak
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No Pertanyaan Jawaban
menyampaikan materi | fasin menggunakan IT dan belum
pembelajaram dengan baik? cakap dalam menggunakan

teknologi yang berkembang saat ini.

6 | Bagaimana pendapat ibu mengenai | Dalam keadaan seperti ini memang
pemahaman siswa terhadap konsep | pemahaman siswa agak kurang
matematika dalam kondisi pandemi | karena keterbatasan tatap muka
Covid-19 ini? secara langsung, kemudian

keterbatasan gawai yang siswa
miliki sehingga tidak bisa secara
maksimal memenuhi nilai yang
ingin dicapai.

7 | Apa yang ibu butuhkan untuk | Yang saya butuhkan adalah media
membantu kegiatan pembelajaran | pembelajaran yang inovatif yang
ini yang tentunya dapat mengatasi | dapat merangsang minat dan bakat
masalah yang dihadapi oleh siswa? | siswa untuk belajar matematika,

terutama pemahaman siswa
terhadap konsep luas dan keliling
bangun datar.

8 | Terkait dengan permasalahan ibu, | Saya rasa, itu yang sangat
mungkin saya bisa membantu ibu | dibutuhkan oleh siswa untuk saat ini
dengan mengembangkan media | karena  seiring  perkembangan
pembelajaran berupa multimedia | zaman dan kemajuan teknologi jadi
interaktif yang dapat dioperasikan | siswa lebih menarik dia belajar
langsung oleh siswa  dan | menggunakan media yang
menggabungkan beberapa | berhubungan dengan elektronik
komponen media pembelajaran. | seperti multimedia.

Bagaimana pendapat ibu mengenai
media tersebut?
9 | Bagaimana harapan ibu terhadap | Saya berharap dengan diberikannya

multimedia interaktif sebagai media
pembelajaran matematika?

multimedia interaktif, pemahaman
siswa terhadap materi yang
diajarkan dapat meningkat dan
hasilnya juga baik sesuai dengan
harapan.
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Penggu
naan
Saya Saya Saya HP
Menurut Menurut Menurut dapat dapat dapat Orang Saya android
Menurut saya, . Saya meng dapat
Menurut saya, saya, : memaha mengerja | menyeles Saya tua ; T
saya, saya materi belajar R mi materi kan soal aikan mempu saya Sering gunak | menjadi
) No. matemati ya, ! menggu 0y I np Y menggu | an HP kan
Timesta pembel dalam menggun keliling keliling masalah nyai HP | memp . .
Nama Abs | kaadalah ; : nakan : . - nakan androi | kegiata
mp ajaran pelajara akan A dan luas dan luas terkait android unyai
en erlgaatxfan matema n buku \Qr?]i% bangun bangun keliling sendiri HP angriid un(tjuk belr;'ar
P ar: tika.... matema | matemati allj'aran datar datar dan luas androi keerl men'Jadi
yang.... tika.... ka.... ) dengan dengan bangun d.... P |
’ mudah mudah datar uan.... lebih
menyen
angkan
Sosial
Sulit media/
AANDALT | g suit | MeMPOS | gipangm | Membosa | Menyen | gigy Tidak Tidak Tidak Ya | Tidak | game/ | va
21412022 i 9 hibura
12:58:04 n
S Sulit .
21412022 | Anidwi 2 sulic | Membos | o ham | Membosa | Membos | g Tidak Tidak Ya va | Tidak | BeMA |y,
o merianti ankan . nkan ankan r
11:28:50 i
Gusti ayu
putu Diah Mudah )
Nastit 3 Sulit Merven | gipanam | Membosa | Membos | - gigp, Tidak Tidak Ya Ya va | Bea | va
2/4/2022 | Candra 9 i
11:38:31 | Dewi
Sulit .
2/4j2022 | 'Dewamade | -, sult | Membos | o ham | Menyenan | Menyen | o Tidak Ya Ya Ya vya | Bela |y,
P sudiarta ankan " gkan angkan r
9:20:51 i
214/2022 | | 98de Arva 5 Mudah | Menven d'i\/ll:lj’li% Ul e e Ya Ya Tidak Ya Ya Ya Belaja Ya
0:21:28 sukadana angkan P : nkan ankan r
| Kadek Membos s Menyenan | Menyen Belaja
2/4/2022 | Mahardika 6 Sulit ean | dipaham |¥an 5 &'an Tidak Tidak Tidak Ya Ya Ya rJ Ya
12:03:24 | Saputra i 9 9
| ketut juli Menyen Sulit Membosa | Menyen Belaja
2/4/2022 | purnawirawa 7 Sulit 4 dipaham 4 Tidak Tidak Ya Ya Ya Ya | Ya
angkan . nkan angkan r

18:53:16

n
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Penggu
naan
Saya Saya Saya HP
Menurut Menurut Menurut Msegu;ut dapat dapat dapat Orang Sava izﬁa aggr(;ltd
Menurut saya, saya, ya, memaha mengerja | menyeles Saya tua Y 9 pat
saya, . . belajar ; ; ; sering gunak | menjadi
. saya, materi belajar mi materi kan soal aikan mempu saya
) No. matemati menggu L . . menggu | an HP kan
Timesta Nama Abs | kaadalah pembel dalam menggun Falkan keliling keliling masalah nyai HP | memp nakan androi | kegiata
mp en mata ajaran pelajara akan - dan luas dan luas terkait android unyai HP d gn
: matema n buku bangun bangun keliling sendiri HP . .
pelajaran . . pembel .| android untuk belajar
an tika.... matema | matemati " datar datar dan luas androi keperl | meniadi
yang.... tika.... ka.... ) dengan dengan bangun d.... P )
. uan.... lebih
mudah.... | mudah.... datar.... menyen
angkan
| made Sulit .
2/4/2022 | kezya aksa 8 Sulit '\;lr?nﬁ/ e: dipaham Mennlz br?sa Mr?nlzl e: Tidak Ya Ya Ya Ya Ya Belraja Ya
9:31:29 | deva gka i a A
| putu Bayu Sulit :
21412022 | meindra 9 Sulit Menyen | jioaham | Menyenan | Menyen Ya Tidak Tidak Tidak Ya Tidak | BeAA | vy
. angkan A gkan angkan r
10:40:08 | putra i
i putu yoga Sulit .
2/7/2022 | Artha 10 Sulit Merben | dipaham Meangr‘:sa Maenrp:gs Ya Tidak Ya Tidak Ya Tidak | B2 | va
7:26:09 Pratama 9 i
| Wayan
Arya Mulya 11 Mudah | ™Menyen d’i\/l:(rjg?n oAl R Tidak Tidak Ya Ya Ya Ya Belaja Ya
2/4/2022 | Darma angkan P : gkan angkan r
11:02:34 | Sutha
Marchella Sulit :
2/4/2022 | De,o Dhey 13 Sulit Mo 1 | iembDosa ¥ Menyen 1= 0 Tidak Tidak Ya Ya Ya Belaja | rigax
g angkan . nkan angkan r
10:30:59 | Kopa |
. . Sulit ;
2ia12022 | NikadekLia |, o sult | Membos | oham | Menyenan | Membos | i Tidak Tidak Ya Ya ya | Belaia |y,
0:44:47 Rismawati ankan : gkan ankan r
. Sulit .
2/5/2022 | Nikadek 16 Sulit Menyen | jioaham | Membosa | Menyen | 10 Tidak Tidak Tidak Ya vya | Bea |y,
9:37 mizu kinary angkan : nkan angkan r
Ni Kadek Sulit .
21412022 | oo nira 17 sult | Membos | i oham | Membosa | Menyen Tidak Tidak Tidak | Tidak | Tidak | BE®a | yq
9:23 Aryani ankan : nkan angkan r
2/4/2 N! Ketut . Menyen .Su“t Membosa | Membos . . ) . . Belaja
022 | Dian Candra 18 Sulit K dipaham K K Tidak Tidak Tidak Tidak Ya Tidak Ya
10:37 Wati angkan : nkan ankan r
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Penggu
naan
Saya Saya Saya HP
Menurut Menurut Menurut Msegu;ut dapat dapat dapat Orang Sava izﬁa aggr(;ltd
sava Menurut saya, saya, belg'a,r memaha mengerja | menyeles Saya tua seriyn una?( menp‘adi
va, saya, materi belajar ! mi materi kan soal aikan mempu saya 9 9 g
) No. matemati menggu L . . menggu | an HP kan
Timesta Nama Abs | kaadalah pembel dalam menggun Falkan keliling keliling masalah nyai HP | memp nakan androi | kegiata
mp ajaran pelajara akan ; dan luas dan luas terkait android unyai 9
en mata buk video b b kelili diri HP d n
elajaran m_atema n UKL pembel angun angun ening sendirt HP .| android untuk belajar
P an tika.... matema | matemati " datar datar dan luas androi keperl | meniadi
yang.... tika.... ka.... ) dengan dengan bangun d.... P )
. uan.... lebih
mudah.... | mudah.... datar....
menyen
angkan
NI Luh Menyen B Menyenan | Menyen Belaja
2/4/2022 - 19 Sulit dipaham Tidak Tidak Tidak Tidak Ya Tidak Ya
10:11 Rahma Wati angkan : gkan angkan r
Ni putu Sult
Cantika . Menyen . Menyenan | Menyen > ; z ] Belaja )
2/6/2022 | dirgahayu 20 Sulit angkan dlpaiham gkan angkan Tidak Tidak Tidak Ya Ya Tidak r Tidak
18:45 putri
Ni putu Mudah .
21412022 | devikaasha | 21 Sulit Menyen | jioaham | Menyenan | Menyen | pi. Ya Ya Tidak Ya va | Belia |y,
. ) angkan . gkan angkan r
9:22 adryani i
Putu andieta Membos 2l Membosa Menyen Belaja
2/5/2022 | maha dewi 23 Sulit dipaham Y Tidak Tidak Tidak Tidak Ya Tidak ! Ya
. o ankan A nkan angkan r
17:15 pratiwi i
Putu Mudah .
2/4/2022 | subagus 24 Sulit Memg dipaham G I Tidak Ya Ya Tidak Ya Ya Belaja Ya
. angkan . gkan angkan r
9:20 Yosua putra i
. . Sulit ;
21412022 | Wina dbr;"a. 25 Sulit Me”ﬁ’e" dipaham Me”lfe”a” Me”l:ms Tidak Tidak Tidak Tidak Ya Ya Belaja | rjgay
9:40 ramadhani angkan : gkan ankan r
| Kadek Menyen =l Menyenan | Menyen Belaja
2/4/2022 | Deva 27 Sulit - |¥an dipaham |¥an - I¥an Tidak Tidak Ya Tidak Ya Tidak rJ Ya
13:44 febriantara 9 i 9 9
Muhammad Sulit .
2/4/2022 | chaisar 28 Sulit Menyen dipaham WICHS M TR Ya Tidak Tidak Ya Ya Ya Belaja Ya
) . angkan . gkan ankan r
10:24 putra arista i
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Lampiran 07. Silabus Matematika Kelas 1V

SILABUS MATEMATIKA KELAS IV
Satuan Pendidikan : SD/MI

Mata Pelajaran : Matematika
Kelas / Semester - IV / 11 (Genap)
Tahun Pelajaran : 2021/2022

KOMPETENSI INTI

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman,
guru dan tetangga.

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin
tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah dan di sekolah.

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang

mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak mulia.

: : Pendidikan .
Kompetensi Dasar Indikator Mate_n Keglat_an Penguatan Penilaian Alokasi Ba_han
Pembelajaran | Pembelajaran Karakter Waktu Ajar
3.9 Menjelaskan 3.9.1 Menghitung Keliling dan 1. Mengidentifik | 1. Religius Pengetahuan 30JP 1. Buku
dan keliling bangun luas daerah asi berbagai 2. Nasionalis siswa
menentukan datar (persegi, bangun datar 3. Mandiri
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. . Pendidikan .
. . Materi Kegiatan o Alokasi Bahan
Kompetensi Dasar Indikator Pembelajaran | Pembelajaran Plggrg;stt:rn Penilaian Waktu Ajar
keliling dan persegi panjang, 1. Mengenal perseqi, 4. Gotong 1. Menghitung 2. Buku
luas persegqi, dan segitiga). bangun perseqi Royong keliling guru
persegipanjang | 3.9.2 Memahami datar panjang dan 5. Integritas bangun datar 3. Internet
, dan segitiga bilangan pangkat | 2. Keliling segitiga 2. Memahami 4. Lingkun
serta hubungan dua dan akar bangun 2. Melakukan bilangan gan
pangkat dua pangkat dua datar eksplorasi pangkat dua
dengan akar 3.9.3 Menghitung luas | 3. Pangkat pengukuran dan akar
pangkat dua dari bangun datar dua dan bangun datar pangkat dua
persegi, persegi akar perseqi, 3. Menghitung
panjang, dan pangkat dua persegi luas dari
segitiga. 4. Luas panjang, dan bangun datar
3.9.4 Menghitung luas bangun segitiga untuk 4. Menghitung
gabungan bangun datar menentukan luas
datar (persegi, (Perseqi, keliling dan gabungan
persegi panjang, Persegipanj luas bangun bangun datar
dan segitiga). ang, datar persegi,
Segitiga) persegi Keterampilan
4.9.1 Menyelesaikan 5. Gabungan panjang dan 1. Menyelesaik
masalah berkaitan luas bangun segitiga an masalah
dengan keliling datar 3. Mengenal berkaitan
bangun datar Pangkat dua dengan
(persegi, persegi dan akar keliling
panjang, dan pangkat dua bangun datar
segitiga). 4. Menggunakan 2. Menyelesaik
4.9 Menyelesaikan | 4.9.2 Menyelesaikan rumus untuk an
masalah perhitungan menentukan perhitungan
berkaitan keliling dan pangkat dua
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. . Pendidikan .
. . Materi Kegiatan o Alokasi Bahan

Kompetensi Dasar Indikator Pembelajaran | Pembelajaran Plggrg;stt:rn Penilaian Waktu Ajar

dengan keliling pangkat dua dan luas bangun dan akar
dan luas akar pangkat dua. datar pangkat dua
persegi, 4.9.3 Menyelesaikan 5. Menyelesaika Menyelesaik
persegipanjang masalah berkaitan n an masalah
, dan segitiga dengan luas permasalahan berkaitan
termasuk bangun datar yang dengan luas
melibatkan persegi, persegi melibatkan bangun datar
pangkat dua panjang, dan keliling dan persegi,
dengan akar segitiga. luas daerah persegi
pangkat dua 4.9.4 Menyelesaikan (perseqi, panjang, dan
masalah berkaitan persegipanjan segitiga.
dengan luas g, segitiga) Menyelesaik
gabungan bangun 6. Menyajikan an masalah
datar (persegi, penyelesaian berkaitan
persegi panjang, permasalahan dengan luas
dan segitiga). yang gabungan
melibatkan bangun datar
keliling dan
luas daerah
(perseqi,
persegipanjan
g, segitiga)

3.10 Menjelaskan | 3.10.1 Menjelaskan arti | Hubungan 1. Jenis-jenis Pengetahuan 14 JP . Buku
hubungan garis dan antar garis hubungan 1. Menjelaskan siswa
antar garis jenisnya 1. Garis garis pengertian . Buku
(sejajar, 2. Jenis garis 2. Menggambar garis guru
berpotongan, (Garis garis-garis . Internet
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. . Pendidikan .
. . Materi Kegiatan o Alokasi Bahan
Kompetensi Dasar Indikator Pembelajaran | Pembelajaran Plggrg;stt:rn Penilaian Waktu Ajar
berhimpit) 3.10.2 Menjelaskan sejajar, sejajar, 2. Menjelaskan 4. Lingkun
menggunakan dari hubungan Garis berpotongan, dari gan
model antar garis berpotonga dan berhimpit hubungan
konkret 3.10.3 Menjelaskan n, Garis 3. Menjelaskan antar garis
sifat-sifat berhimpit) sifat-sifat 3. Menjelaskan
hubungan dari 1. Sudut yang garis-garis sifat-sifat
antar garis. terbentuk sejajar, garis- hubungan
3.10.4 Memahami akibat garis garis dari antar
sudut yang sejajar berpotongan garis
terbentuk akibat yang dan berhimpit Menerangka
garis sejajar dipotong 4. Menggunakan n sudut yang
yang dipotong sebuah kerangka terbentuk
sebuah garis garis kubus atau akibat garis
3.10.5 Mengidentifikas balok, untuk sejajar yang
i dan mengidentifik dipotong
mengimplentasi asi rusuk- sebuah garis
kan berbagai rusuk sejajar,
jenis garis rusuk-rusuk Keterampilan
yang 1. Menjelaskan
4.10.1 Mengidentifikas berpotongan sifat-sifat
i dari hubungan dan berhimpit hubungan
antar garis 5. Menyelesaika dari antar
(sejajar, n garis
berpotongan, permasalahan 2. Menerangka
4.10 Mengidentifi berhimpit) yang n sudut yang
kasi menggunakan melibatkan terbentuk
hubungan model konkret. hubungan akibat garis
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. . Pendidikan .
. . Materi Kegiatan o Alokasi Bahan
Kompetensi Dasar Indikator Pembelajaran | Pembelajaran Plggrg;stt:rn Penilaian Waktu Ajar
antar garis 4.10.2 Mengemukakan antar garis sejajar yang
(sejajar, sifat-sifat (sejajar, dipotong
berpotongan, hubungan dari berpotongan, sebuah garis
berhimpit) antar garis. dan berhimpit)
menggunakan | 4.10.3 Menjelaskan 6. Menyajikan
model Sudut yang penyelesaian
konkret terbentuk akibat permasalahan
garis sejajar yang
yang dipotong melibatkan
sebuah garis hubungan
antar garis
(sejajar,
berpotongan,
dan berhimpit)
7. Sudut yang
terbentuk dari
dua garis
sejajar yang
dipotong
3.11 Menjelaskan 3.11.1 Memahami Data 1. Mengenal arti Pengetahuan 22 JP 1. Buku
data diri pengertian data. | Membaca data data dan 1. Membaca siswa
peserta didik 3.11.2 Memahami cara | Menafsirkan diagram dan 2. Buku
dan membaca dan diagram 2. Membaca data menafsirkan guru
lingkungannya menafsirkan batang 3. Menafsirkan data dalam 3. Internet
yang disajikan data dalam Membuat data yang bentuk 4. Lingkun
dalam bentuk bentuk diagram | diagram disajikan diagram gan
batang batang dalam bentuk batang
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Kompetensi Dasar

Indikator

Materi
Pembelajaran

Kegiatan

Pembelajaran

Pendidikan
Penguatan
Karakter

Penilaian

Alokasi
Waktu

Bahan
Ajar

diagram
batang

4.11 Mengumpulk
an data diri
peserta didik
dan
lingkunganny
adan
menyajikan
dalam bentuk
diagram
batang

3.11.3 Memahami cara

411.1

4.11.2

4113

menyajikan/me
mbuat diagram
batang.

Menjelaskan
makna data.
Membaca dan
menafsirkan
data dalam
bentuk diagram
batang
Mempraktikkan
penyajian data
dalam bentuk

diagram Batang.

Mengumpulka
n data

diagram
batang

. Membuat

diagram
batang dari
sekumpulan
data yang
berbeda dari
data
sebelumnya

. Mengumpulka

n data siswa

. Menggunakan

konsep
diagram
batang untuk
menyelesaikan
masalah

dalam
kehidupan
sehari-hari

. Menyajikan

penyelesaian
masalah yang
berkaitan
dengan data

2. Menyajikan/

membuat
diagram
batang

Keterampilan

1. Membaca
dan
menafsirkan
data dalam
bentuk
diagram
batang

2. Membuat

diagram
batang
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. . Pendidikan .
. . Materi Kegiatan o Alokasi Bahan
Kompetensi Dasar Indikator Pembelajaran | Pembelajaran Penguatan Penilaian Waktu Ajar
Karakter
dan
pengukuran
3.12 Menjelaskan | 3.12.1 Memahami Sudut 1. Menentukan Pengetahuan 14 JP 1. Buku
dan pengertian dari | Jenis jenis satuan baku 1. Memahami siswa
menentukan sudut. sudut pengukuran pengertian 2. Buku
ukuran sudut | 3.12.2 Memaham jenis- | Mengukur sudut dari sudut guru
pada bangun jenis sudut sudut 2. Menentukan 2. Memaham 3. Internet
datar dalam 3.12.3 Memahami alat | Mengukur alat pengukur jenis-jenis 4. Lingkun
satuan baku ukur dan sudur bangun sudut yang sudut gan
dengan pengukuran datar sesuai untuk 3. Menentukan
menggunakan sudut pada mengukur ukuran sudut
busur derajat bangun datar berbagai pada bangun
dalam sutuan macam bentuk datar segi
baku dengan sudut yang tiga, segi
menggunakan berbeda pada empat dan
busur derajat bangun datar segi banyak
3.12.4 Menentukan . Menggunakan Keterampilan
ukuran sudut bussur derajat 1. Mengukur
pada bangun untuk sudut

datar segi tiga
dalam sutuan
baku dengan

menggunakan
busur derajat.

mengukur
sudut pada
bidang datar
Memprediksi
ukuran suatu
sudut dan
memeriksa
ketepatan

2. Menjelaskan
ukuran sudut
pada bangun
datar segi
tiga, segi
emapat dan
segi banyak
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baku dengan
menggunakan
busur derajat

412.4

alat ukur dan

mengukur sudut

pada bangun
datar dalam
satuan baku
dengan
menggunakan
busur derajat.
Memprediksi
sudut pada
bangun datar
segi tiga dalam
satuan baku
dengan
menggunakan
busur derajat.

busur derajat
untuk
menyelsaikan
masalah
Menyajikan
penyelesaian
masalah yang
berkaitan
dengan
pengukuran
sudut dengan
busur derajat

. . Pendidikan .
. . Materi Kegiatan o Alokasi Bahan
Kompetensi Dasar Indikator Pembelajaran | Pembelajaran Penguatan Penilaian Waktu Ajar
Karakter
4.12.1 Menjelaskan hasil prediksi
pengertian dari dengan
sudut. melakukan
4.12 Mengukur 4.12.2 Menyebutkan pengukuran
sudut pada jenis-jenis 5. Menggunakan
bangun datar sudut. pengukuran
dalam satuan | 4.12.3 Mengunakan sudut dengan
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Mengetahui, Denpasar, ........cccooevveneennnn.
Kepala SD Negeri 9 Padangsambian Guru Kelas IV
Ni Luh Julianti, S.Pd.SD. Ni Luh Astuti, S.E., S.Pd.

NIP 19830731 200604 2015 NIP
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Lampiran 08. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Satuan Pendidikan : SD Negeri 9 Padangsambian
Kelas / Semester - IV /11 (Genap)
Mata Pelajaran : Matematika

Materi Pokok

Alokasi Waktu : 1 Hari

A. Kompetensi Inti (KI)

: Keliling dan Luas Bangun Datar

KI1 : Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama yang dianutnya.

KI2 : Menunjukan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli,

dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, dan guru.

KI3

: Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengatr,

melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang

dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda

yang dijumpainya di rumah dan di sekolah.

Kl 4

: Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis,

dan logis dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan

anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak

beriman dan berakhlak mulia.

B. Kompetensi Dasar (KD) dan Indikator

Kompetensi Dasar

Indikator

3.9 Menjelaskan dan menentukan
keliling dan luas perseqi,
persegipanjang, dan segitiga
serta hubungan pangkat dua
dengan akar pangkat dua.

3.9.1 Menemukan rumus keliling dan
luas persegi, persegi panjang dan
segitiga.

3.9.2 Menentukan keliling dan luas
persegi, persegi panjang dan
segitiga.

3.9.3 Menghitung panjang sisi pada
persegi bila diketahui keliling
atau luasnya.

3.9.4 Menghitung panjang atau lebar
pada persegi panjang bila
diketahui keliling atau luasnya.
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3.9.5 Menghitung tinggi atau alas pada
segitiga bila diketahui luasnya.

3.9.6 Menghitung salah satu sisi
segitiga bila diketahui
kelilingnya.

3.9.7 Memecahkan permasalahan
sehari-hari  terkait  dengan
keliling dan luas persegi, persegi
panjang, dan segitiga.

4.9 Menyelesaikan masalah | 4.9.1 Menyelesaikan permasalahan
berkaitan dengan keliling dan terkait keliling dan luas persegi,
luas persegi, persegipanjang, persegi panjang dan segitiga.

dan segitiga termasuk
melibatkan ~ pangkat dua
dengan akar pangkat dua.

C. Tujuan Pembelajaran

1.

Dengan penggunaan aplikasi Kelas Batar, peserta didik dapat menemukan
rumus keliling dan luas persegi, persegi panjang dan segitiga dengan benar.
Dengan penggunaan aplikasi Kelas Batar, peserta didik dapat menentukan
keliling dan luas persegi, persegi panjang, dan segitiga dengan benar.
Dengan penggunaan aplikasi Kelas Batar, peserta didik dapat menghitung
panjang sisi pada persegi bila diketahui keliling atau luasnya dengan benar.
Dengan penggunaan aplikasi Kelas Batar, peserta didik dapat menghitung
panjang atau lebar pada persegi panjang bila diketahui keliling atau luasnya
dengan benar.

Dengan penggunaan aplikasi Kelas Batar, peserta didik dapat menghitung
tinggi atau alas pada segitiga bila diketahui luasnya dengan benar.

Dengan penggunaan aplikasi Kelas Batar, peserta didik dapat menghitung
salah satu sisi segitiga bila diketahui keliling dengan benar.

Dengan penggunaan aplikasi Kelas Batar, peserta didik dapat memecahkan
permasalahan sehari-hari terkait dengan keliling dan luas persegi, persegi
panjang dan segitiga dengan benar.

Dengan bimbingan guru, peserta didik dapat menyelesaikan permasalahan
terkait dengan keliling dan luas persegi, persegi panjang dan segitiga dengan

benar.



D. Materi Pembelajaran
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1. Menentukan keliling dan luas persegi, persegi panjang dan segitiga.

2. Menyelesaikan permasalahan terkait dengan keliling dan luas persegi,

persegi panjang dan segitiga.

E. Pendekatan, Model dan Metode Pembelajaran

1. Pendekatan : Saintifik

2. Model : PBL (Problem Based Learning)
3. Metode : Diskusi, tanya jawab dan penugasan

F. Kegiatan Pembelajaran

Kegiatan

Deskripsi Kegiatan

Woaktu

Pendahuluan

Guru memberikan salam dan
mengajak semua peserta didik
berdoa menurut agama dan
keyakinan masing-masing.
(Religius)

Menyanyikan lagu wajib
nasional “Garuda Pancasila”
secara bersama-sama.
(Nasionalis)

Guru mengecek kesiapan diri
peserta didik dengan mengisi
lembar kehadiran dan memeriksa
kerapihan pakaian, posisi dan
tempat  duduk  disesuaikan
dengan kegiatan pembelajaran.
Guru  menyampaikan tujuan
pembelajaran. (Communication)
Guru mengaitkan materi yang
akan dipelajari dengan materi
pada pertemuan sebelumnya.
(Apersepsi)

15 menit

Kegiatan Inti

Tahap orientasi peserta didik
pada masalah

Guru  memberikan  masalah
terkait dengan keliling dan luas
persegi, persegi pandang dan
segitiga  melalui  multimedia
interaktif “Kelas Batar”
(Menanya)

75 menit
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Kegiatan

Deskripsi Kegiatan

Waktu

10.

Tahap mengorganisasikan
peserta didik untuk belajar
Peserta didik dibagi menjadi
beberapa  kelompok  untuk
menyelesaikan ~ permasalahan
yang terdapat pada multimedia
interaktif “Kelas Batar”
(Gotong-royong)

Tahap membimbing
penyelidikan individu maupun
kelompok

Peserta didik mencari informasi
untuk mendapatkan jawaban atas
pemecahan  masalah  yang
terdapat pada  multimedia
interaktif “Kelas Batar” dengan
membaca materi yang tersedia
pada multimedia interaktif
“Kelas Batar”. (Mengamati)
Guru berkeliling untuk
membimbing  peserta  didik
dalam memecahkan masalah.
Peserta didik diberikan
kebebasan dalam untuk
menggunakan cara-cara Yyang
berbeda untuk memecahkan
masalah yang terdapat pada
multimedia interaktif “Kelas
Batar”. (Mengeksplorasi)
Tahap mengembangkan dan
menyajikan hasil karya

Guru meminta perwakilan setiap
kelompok untuk menuliskan
jawaban dari kelompoknya di
papan tulis.

Guru dan  peserta didik
berdiskusi  terkait  jawaban
peserta didik. (Mengasosiasi)
Guru memberikan penyelesaian
masalah melalui  multimedia
interaktif “Kelas Batar”

Peserta didik memainkan kuis
yang terdapat pada multimedia
interaktif “Kelas Batar”

Guru membahas soal yang
menurut peserta didik masih sulit
dan memberikan kesempatan
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan

Waktu

kepada peserta didik untuk
bertanya. (Menanya)

11. Guru memberikan soal evaluasi
kepada peserta didik untuk
dikerjakan secara individu.

e Tahap menganalisis dan
mengevaluasi proses pemecahan
masalah.

12. Guru dan  peserta  didik
berdiskusi  menjawab  soal
evaluasi berdasarkan kegiatan
pemecahan masalah.

13. Peserta didik menyimpulkan
cara menentukan luas dan
keliling persegi, persegi panjang
dan segitiga dengan
menyebutkan  rumus  untuk
menghitung keliling dan luas
persegi, persegi panjang dan
segitiga. (Mengkomunikasikan)

Penutup 1. Guru dan peserta didik membuat
kesimpulan tentang materi yang
telah dipelajari

2. Memberikan kesempatan kepada
peserta didik untuk bertanya
terkait materi yang belum
dipahami dengan baik

3. Mengajak peserta didik berdoa
menurut agama dan keyakinan
masing-masing untuk mengakhiri
kegiatan pembelajaran. (Religius)

10 menit

G. Sumber dan Media Pembelajaran
1. Buku Mata Pelajaran Matematika Kelas IV SD Kurikulum 2013
2. Multimedia interaktif “Kelas Batar”

H. Penilaian
a. Penilaian Aspek Sikap Spiritual
Lembar Penilaian Sikap Spiritual
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Sikap yang Diukur

Nama ) Toleransi
Ketaatan Perilaku
No Peserta dalam
beribadah bersyukur
Didik beribadah
4 13 1 (4 (3 (2|1 (4|3 |2 |1
1
2
3

Rubrik Penilaian Sikap Spiritual

Catatan: centang (\) pada bagian yang memenuhi kriteria

. . Perlu
No | Kriteria Sangat Baik Baik Cukup Bimbingan
(4) 3) (2) O
1 | Ketaatan | Selalu berdoa | Sering berdoa | Kadang- Tidak pernah
beribadah | sebelum dan | sebelum dan | kadang berdoa
sesudah sesudah berdoa sebelum dan
melakukan melakukan sebelum dan | sesudah
kegiatan kegiatan sesudah melakukan
melakukan sesuatu
kegiatan
2 | Perilaku Selalu Sering Kadang- Tidak pernah
bersyukur | menunjukkan | menunjukan | kadang menunjukkan
rasa syukur rasa syukur menunjukkan | rasa syukur
rasa syukur
3 | Toleransi | Selalu Sering Kadang- Tidak pernah
dalam menghormati | menghormati | kadang menghormati
beribadah | orang lain | orang lain | menghormati | orang lain
menjalankan | menjalankan | orang lain | menjalankan
ibadah sesuai | ibadah sesuai | menjalankan | ibadah sesuai
dengan dengan ibadah sesuai | dengan
agamanya agamanya dengan agamanya
agamanya

Skor maksimal = 12

Nilai akhir =

Skor perolehan

Skor maksimal

x 100
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Lembar Penilaian Sikap Sosial
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Sikap yang Diukur

Nama i
. Rasa Ingin . Tanggung
No | Peserta | Percaya Diri Kerja Sama
Tahu Jawab
Didik
4 13121 3|12|1|4|3|2|1|4|3]|2
1
2
3
Catatan: centang (V) pada bagian yang memenuhi kriteria
Rubrik Penilaian Sikap Sosial
. . Perlu
No | Kriteria Sangat Baik Baik Cukup Bimbingan
*) ®) @) O
1 | Percaya Diri | Terlihat Terlihat Memerlukan | Belum
tidak ragu- | ragu-ragu bantuan guru | menunjukkan
ragu kepercayaan
diri
2 | Rasa ingin | Sangat Tekun/gigih | Cukup Tidak
tahu tekun/gigih | dalam tekun/gigih | tekun/gigih
dalam memecahkan | dalam dalam
memecahkan | masalah memecahkan | memecahkan
masalah masalah masalah
3 | Kerja Sama | Sangat aktif | Aktif dalam | Cukup aktif | Tidak aktif
dalam kelompok dalam dalam
kelompok kelompok kelompok
4 | Tanggung Mengerjakan | Mengerjakan | Mengerjakan | Belum dapat
Jawab tugas yang |tugas Yyang |tugas Yyang | mengerjakan
diberikan diberikan diberikan tugas yang
oleh  guru|oleh  guru|oleh  guru | diberikan
dengan dengan baik | dengan oleh guru
sangat baik cukup baik

Skor maksimal= 16

Nilai akhir =

Skor perolehan

Skor maksimal

x 100
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Penilaian Aspek Pengetahuan

Penilaian pengetahuan dalam pembelajaran KD ini meliputi tes tertulis berupa

soal uraian sebanyak 5 butir soal.

Jenis soal : Uraian

Banyak soal . 5 butir
Skor tiap butir 20
Skor maksimal ~ :100

Jawablah pertanyaan berikut dengan jawaban yang tepat!

1.

Pak Mail akan membuat kandang ayam berbentuk persegi panjang dengan.
Dipinggir kandang tersebut akan dibuat pagar dari kawat yang mengitari sisi
kendang. Panjang kawat yang dibutuhkan oleh pak Mail dapat dihitung dengan
rumus...

Perhatikan gambar berikut!

PO T CE TR TR e
1 ety = e

Keliling bingkai foto di atas adalah 68 cm, maka panjang sisi bingkai adalah...
Sebuah taman kota berbentuk segitiga dengan panjang masing-masing sisinya
24 m, 25 m, dan 26 m. Kemudian akan dibuat pagar mengelilingi taman tersebut.
Berapakah panjang pagar yang dibutuhkan?

Ayah akan membuat pagar disekeliling kebun berbentuk persegi panjang dengan
ukuran 10 m x 8 m. Jika pagar terbuat dari kawat berduri yang terdiri dari 4 lapis.
Berapakah panjang kawat berduri yang dibutuhkan?

Lantai sebuah ruangan tertutup oleh 60 ubin yang berbentuk persegi yang sama
besar. Keliling sebuah ubin adalah 20 cm. Berapakah luas lantai tersebut?

Kunci Jawaban

1.
2.

Rumus menghitung keliling 2 x (p + 1)
Diketahui: keliling bingkai 68 cm

Ditanya: panjang sisi bingkai?
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Jawab:

Keliling persegi =68 cm

4xs =68cm
S =68cm:4
S =17cm

Jadi, panjang sisi bingkai foto tersebut adalah 17 cm.
. Diketahui: panjang sisi-sisi segitiga adalah 24 m, 25 m, dan 26 m
Ditanya: keliling segitiga?
Jawab:
Keliling segitiga = sisi 1 + sisi 2 + sisi 3
Keliling segitiga=24 m +25m + 26 m
Keliling segitiga =75 m
Jadi, panjang pagar yang dibutuhkan mengelilingi taman tersebut adalah 75 m
. Diketahui: panjang persegi panjang (p) = 10 m dan lebar (I) =8 m
Ditanya: panjang kawat berduri?
Jawab:
Keliling persegi panjang =2 x (p + I)
Keliling persegi panjang =2 x (10 m + 8 m)
Keliling persegi panjang = 36 m
Panjang kawat berduri=36 mx 4 =144 m
Jadi, panjang kawat berduri yang dibutuhkan adalah 144 m.
. Diketahui: banyak ubin = 60
keliling ubin =20 cm
Ditanya: luas lantai
Jawab:
Ubin berbentuk persegi, maka rumus untuk menghitung keliling persegi adalah
4 xs.

Keliling persegi =20

4xs =20cm
S =20cm:4
S =5cm

Luas ubin =sisi x sisi=5x5=25cm
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Luas lantai = luas ubin x banyak ubin
Luas lantai = 25 cm x 60 = 1.500 cm
Luas lantai = 15 m

Jadi, luas lantai adalah 15 m.

Skor perolehan

Nilai akhir = 100

Skor maksimal X

d. Penilaian Aspek Keterampilan

Lembar Penilaian Keterampilan

Keterampilan yang Diukur
Nama Prosedur Ketepatan
) Kebenaran )
No Peserta penyelesaian Z simbol
e jawaban .
Didik soal matematika
4 13 (2|14 (3|2 |1 (4|3 |21
1
2
3

Catatan: centang (V) pada bagian yang memenubhi kriteria

Rubrik Penilaian Keterampilan

Indikator: Menyelesaikan permasalahan terkait keliling dan luas persegi, persegi

panjang dan segitiga.

. . Perlu
No Kriteria Sangat Baik Baik Cukup Bimbingan
(4) ©) ) O
1 | Prosedur Semua Sebagian Hanya Tidak
penyelesaian | prosedur besar sebagian menggunakan
soal penyelesaian | prosedur kecil prosedur
masalah yang | penyelesaian | prosedur penyelesaian
digunakan masalah yang | penyelesaian | masalah
benar  dan | digunakan masalahnya
sistematis benar  dan | benar  dan
sistematis sistematis
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. . Perlu
No Kriteria Sangat Baik Baik Cukup Bimbingan
(4) ©) ) O
2 | Kebenaran Jawaban Jawaban Jawaban Tidak  dapat
jawaban yang yang yang menyelesaikan
diperoleh diperoleh diperoleh masalah
tepat lengkap | tepat  tetapi | tidak  tepat
dengan tidak meskipun
satuannya dilengkapi dilengkapi
satuan satuannya
3 | Ketepatan Semua Sebagian Sebagian Tidak  dapat
simbol simbol besar simbol | kecil simbol | membuat
matematika | matematika | matematika | matematika | simbol
yang yang yang matematika
dituliskan dituliskan dituliskan
tepat tepat tepat
Skor maksimal = 12
o ) Skor perolehan
Nilai akhir = x 100

Skor maksimal

I.  Remidial dan Pengayaan

1. Remidal

Siswa yang belum memahami mengerjakan soal cerita tentang keliling dan

luas bangun datar, dapat mengulang kegiatan bersama guru. Kegiatan

dapat dilakukan setelah jam belajar.

2. Pengayaan

Siswa dapat mengerjakan soal-soal yang tingkat kesulitannya lebih tinggi.

Refleksi Guru




Mengetahui,
Kepala SD Negeri 9 Padangsambian

Ni Luh Julianti, S.Pd.SD.

NIP 19830731 200604 2015

169

Denpasar, 2 Februari 2022
Guru Kelas IV

Ni Luh Astuti, S.E.,S.Pd.

NIP
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Lampiran Materi
A. Keliling Bangun Datar
Keliling bangun datar adalah jumlah seluruh sisi yang mengelilingi bangun
datar tersebut.
1. Keliling Persegi
Persegi memiliki empat sisi yang sama panjang. Keliling persegi dapat

ditentukan dengan menjumlahkan panjang keempat sisinya.

r -
o C S
L _
A k! B
S

Keliling persegi ABCD di atas dapat ditentukan dengan menjumlahkan
panjang keempat sisinya. Misalkan, panjang sisi-sisi persegi ABCD diberikan
simbol s. Maka, cara untuk menghitung keliling persegi yaitu
Keliling persegi ABCD = AB + BC + CD + AD ataus+S+S+ s

Penjumlahan berulang s + s + s + s dapat diubah kedalam bentuk perkalian

menjadi 4 x s, maka rumus untuk menghitung keliling persegi adalah

[ Keliling=4xs ]

Keterangan
s adalah panjang sisi persegi
2. Keliling Persegi Panjang

Persegi panjang memiliki empat sisi yang berhadapan sama panjang. Sisi
terpanjang disebut sebagai panjang (p) dan sisi terpendek disebut sebagai lebar (1).
Keliling persegi panjang dapat ditentukan dengan menjumlahkan panjang keempat

sisinya.
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Gambar di atas merupakan persegi panjang PQRS. Sisi-sisi dari persegi
panjang PQRS vyaitu PQ, QR, RS dan PS. Sisi PQ dan RS adalah panjang dari
persegi panjang (p). Sedangkan, sisi QR dan PS adalah lebar dari persegi panjang
(I). Keliling persegi panjang PQRS dapat ditentukan dengan menjumlahkan
panjang keempat sisinya. Cara menghitung keliling persegi panjang PQRS vyaitu
keliling persegi panjang
PQRS =PQ + RS+ QR + PS

=p+l+p+l
=(2xp) + (2x1)
=2x(p+]1)

Rumus untuk menghitung keliling persegi panjang, yaitu

[ Keliling=2x(p+1) ]

Keterangan:
p adalah panjang persegi panjang
| adalah lebar persegi panjang
3. Keliling Segitiga
Keliling segitiga dapat ditentukan dengan menjumlahkan panjang ketiga

sisinya.
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Keliling segitiga ABC di atas dapat ditentukan dengan menjumlahkan panjang
ketiga sisinya. Misalkan AB adalah c, 'BC adalah a dan AC adalah b. Keliling
segitiga ABC = AB + BC +4C

=c+a+hb

Rumus untuk menghitung keliling segitiga, yaitu

[ Keliling = sisi 1 + sisi 2 + sisi 3 ]

Keterangan:
Sisi 1, 2 dan 3 adalah panjang sisi-sisi segitiga

B. Luas Daerah Bangun Datar
Luas bangun datar merupakan besarnya daerah yang dibatasi oleh sisi-sisi
bangun datar tersebut.

1. Luas Daerah Bangun Persegi

Luas daerah bangun persegi di atas dapat dinyatakan sebagai banyaknya petak
satuan yang menyusunnya. Jadi, luas persegi tersebut adalah 16 petak satuan. Pada

gambar persegi di atas, panjang sisi tegak dan mendatar masing-masing tersusun
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atas 4 petak satuan. Jika panjang sisi tegak dan sisi mendatar dikalikan, maka
diperoleh 4 x 4 = 16 petak satuan.
Luas daerah bangun persegi di atas yaitu sisi tegak dikali sisi mendatar. Maka,

rumus untuk menghitung luas persegi dapat ditulis:

[ L=sxs=s? ]

Keterangan:
L adalah luas persegi
s adalah panjang sisi persegi

Diketahui rumus untuk menentukan luas daerah bangun persegi adalah L =
s x s = s2. Untuk menghitung panjang sisi persegi dengan menarik akar pangkat
dua dari luas persegi.

L=sxs=s2 makas=+L

Panjang sisi persegi (s) sama dengan akar dari luasnya (L)

2. Luas Daerah Bangun Persegi Panjang

Gambar persegi panjang di atas tersusun atas 12 petak satuan. Jadi, luas daerah
bangun persegi panjang tersebut adalah 12 petak satuan. Panjang dari persegi
panjang di atas tersusun atas 4 petak satuan, sedangkan lebarnya tersusun atas 3
petak satuan. Jika panjang dan lebar dari persegi panjang dikalikan maka diperoleh
4 x 3 =12 petak satuan.

Luas daerah bangun persegi panjang di atas yaitu panjang dikali lebar. Maka,

rumus untuk menghitung luas daerah bangun persegi panjang dapat ditulis:

==

L adalah luas daerah bangun persegi panjang

Keterangan:

p adalah panjang persegi panjang
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[ adalah lebar persegi panjang
Menentukan panjang dan lebar persegi panjang jika diketahui luasnya
1) Cara menentukan panjang (p) persegi panjang, jika diketahui luas (L) dan
lebarnya (1), yaitu:
L=pxl—>p=L:I
2) Cara menentukan lebar (1) persegi panjang, jika diketahui luas (L) dan
panjangnya (p), yaitu:
L=pxl—>1l=L:p
3. Luas Daerah Bangun Segitiga

S R
t
P 2 Q

Luas daerah bangun segitiga dapat ditentukan menggunakan rumus persegi
panjang. Gambar di atas merupakan persegi panjang PQRS. Pada persegi panjang
PQRS diberikan garis diagonal yang memotong persegi panjang dari titik P ke titik
R sehingga menjadi setengah bagian yang berbentuk segitiga.

Luas daerah bangun segitiga dapat ditentukan dengan cara sebagai berikut.
Luas daerah segitiga POR = %x Luas persegi panjang PQRS
1 :
=3 X panjang x lebar

X PQ X QR

N |-

=

Luas daerah segitiga PQR == x PQ x QR

\V]

PQ adalah alas segitiga dan QR adalah tinggi segitiga, jadi rumus untuk

menghitung luas segitiga dapat ditulis dengan

[ L=%xalasxtinggiatau%xaxt J

Menentukan tinggi dan alas segitiga jika diketahui luasnya
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1) Cara menentukan tinggi (t) segitiga, jika diketahui luas (L) dan alasnya (a),
yaitu:
L:%xaxtét:ZXL:a

2) Cara menentukan alas (a) segitiga, jika diketahui luas (L) dan tingginya (t),
yaitu:

L:%xaxtéa:ZXL:t
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Lampiran 09. Angket Uji Ahli Rancang Bangun
ANGKET PENILAIAN RANCANG BANGUN
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS MODEL
PROBLEM BASED LEARNING PADA MUATAN MATEMATIKA
MATERI KELILING DAN LUAS BANGUN DATAR
KELAS IV SD NEGERI 9 PADANGSAMBIAN

Judul Penclitian ¢ Pengembangan Multimedia  Interakuf Berbasis  Model
Problem Based Learning pada Muatan Matematika Maten
Keliling dan Luas Bangun Datar Kelas 1V SD Negen 9
Padangsambian

Sasaran Program @ Siswa Kelas 1V Sekolah Dasar

Penchiti : Lub Ari Wedayanti
Pembimbing : Drs. 1 Wayan Wiarta, S.Pd., M.For. (Pembimbing 1)

Gusti Ngurah Sastra Agustika, S.5i., M.Pd. (Pembimbing 2)
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator : Drs. I Wayan Sujana, S.Pd., M.Pd.

Instansi/Lembaga @ Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan honmat,

Schubungan dengan dilakukannya penclitian mengenai “Pengembangan
Multimedia Interaktif Berbasis Model Problem Based Learning pada Muatan
Matematika Materi Keliling dan Luas Bangun Datar Kelas IV SD Negen 9
Padangsambian®, saya mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian
terhadap multimedia interaktif sebagai salah satu inovasi media pembelajaran yang
dikembangkan dengan mengisi angket penilaian rancang bangun multimedia
interaktif. Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat
Bapak/Ibu tentang rancang bangun multimedia interaktif yang dikembangan,
schingga dapat diketahui sesuai atau tidaknya rancang bangun multimedia interaktif
terschut dengan model pengembangan yang digunakan. Penilaian, komentar dan
masukan yang Bapak/Ibu berikan akan digunakan sebagai indikator kualitas dan
pertimbangan untuk perbaikan. Atas perhatian dan kesediaannya untuk mengisi
angket penilaian rancang bangun multimedia interaktif ini, saya ucapkan terima
kasih.
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A. Petunjuk

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda cek (v) pada kolom yang

scsuai dengan penilaian Bapak/Ibu, untuk setiap butir dalam penilaian dengan
ketentuan sebagai berikut,

Keterangan Jawaban
Ya = Sesual
Tidak = Tidak Sesual

B. Penllaian Rancang Bangun Multimedia Interaktif

l\omponen Modéi Pengembangan ADDIE
1 Model pengembangan ADDIE scsuai dengan

karakteristik multimedia interaktif o
Pemilihan model ADDIE untuk mengembangkan

2 | multimedia interaktif disertai dengan alasan yang \/
lepat

Komponen Tahapan-Tahapan Pengembangan Multimedia Interaktif
Tahapan-tahapan pengembangan multimedia
3 | interaktif sesuai dengan model pengembangan
ADDIE
4 Tahapan-tahapan pengembangan multimedia
interaktif digambarkan dengan tepat
Komponen Kejelasan, Kepraktisan dan Keruntutan
Tahapan-tahapan pengembangan multimedia
5 | interaktif diuraikan dengan jelas berdasarkan model
pengembangan ADDIE
6 Proses pengembangan multimedia interaktif
dilaksanakan sccara praktis
- Langkah-langkah pengembangan multimedia
interaktif dilaksanakan secara berurutan
Komponen Evaluasi Formatif

p Rancangan evaluasi multimedia interaktif sesuai
dengan model pengembangan ADDIE
9 | Instrumen cvaluasi yang dikembangkan jelas
10 | Subjek uji coba yang dilibatkan tepat

MEs! jleds] = SN
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C. Komentar/Saran Perbaikan

.......... Fudes Brevecr. S uas, PShan i,

.............................................................................................
.............................................................................................
.............................................................................................
.............................................................................................

---------------------------------------------------------------------------------------------

D. Kesimpulan
Rancang bangun multimedia interaktif yang dikembangkan dengan model
pengembangan ADDIE dinyatakan:

@ Sesuai

2. Tidak Secsuai
Nb. (Mohon lingkari nomor sesuai kesimpulan Bapak/lbu)

Denpasar, 27 April 2022
Validator

Drs. | Wayan Sujana, S.Pd., M.Pd.
NIP. 19591231 198403 1 010
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Lampiran 10. Angket Uji Coba Ahli Isi Pembelajaran

ANGKET PENILAIAN
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS MODEL
PROBLEM BASED LEARNING PADA MUATAN MATEMATIKA
MATERI KELILING DAN LUAS BANGUN DATAR
KELAS IV SD NEGERI 9 PADANGSAMBIAN
(AHLI ISI PEMBELAJARAN)

Judul Penclitian ¢ Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Model
Problem Based Learning pada Muatan Matematika Materi
Keliling dan Luas Bangun Datar Kelas IV SD Negeri 9

Padangsambian
Sasaran Program  : Siswa Kclas IV Sckolah Dasar
Pencliti : Luh Ari Wedayanti
Pembimbing : Drs. | Wayan Wiarta, S.Pd., M.For. (Pembimbing 1)
Gusti Ngurah Sastra Agustika, S.Si., M.Pd. (Pembimbing 2)
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator  : Gusti Ngurah Sastra Agustika, S.Si., M.Pd.
Instansi/Lembaga  : Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Schubungan dengan dilakukannya penclitian mengenai “Pengembangan
Multimedia Interaktif Berbasis Model Problem Based Learning pada Muatan
Matematika Materi Keliling dan Luas Bangun Datar Kelas IV SD Negeri 9
Padangsambian”, saya mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian
terhadap multimedia interaktif sebagai salah satu inovasi media pembelajaran yang
dikembangkan dengan mengisi angket penilaian isi pembelajaran. Angket penilaian
ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang multimedia
interaktif yang dikembangan, schingga dapat diketahui layak atau tidaknya
multimedia interaktif tersebut untuk pembelajaran matematika kelas IV SD.
Penilaian, komentar dan masukan yang Bapak/Ibu berikan akan digunakan scbagai
indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan multimedia interaktif. Atas
perhatian dan kesediaannya untuk mengisi angket penilaian isi pembelajaran ini,
saya ucapkan terima kasih.



A. Petanjuk
Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda cck (V) pada kolom yang
sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam penilaian dengan

ketentuan sebagai berikut.
Keterangan Jawaban
No Skor Keterangan
1 Skor 4 Sangat Setuju (SS)
2 Skor 3 Setuju (S)
3 Skor 2 Tidak Setuju (TS)
4 Skor | Sangat Tidak Sctuju (STS)

B. Penilaian Multimedia Interaktif
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No

Skor Penilaian

Pernyataan

4

3 2

$ | TS

STS

Aspek Kurikulum

Materi dalam multimedia interaktif sesuai
dengan kompetensi dasar

2

Materi dalam multimedia interaktif scsvai
dengan indikator pembelajaran

3

Materi dalam multimedia interaktif sesuai
dengan tujuan pembelajaran

Aspek Materi

Materi dalam multimedia interaktif disajikan
dengan urulan yang tepat

Uraian materi disajikan dengan jelas

Konsep materi yang disajikan sesuai dengan
cakupan materi kelas 1V SD

Materi yang disajikan mudah untuk dipahami

0 N o (] b

Materi yang disajikan disertai dengan contoh
yang relevan

<

Aspek Bahasa

9

Bahasa yang digunakan tepat, jelas dan konsisten

<

10

Bahasa yang digunakan sesuai dengan usia siswa
sekolah dasar

S

Aspek Evaluasi

Soal yang disajikan sesuai dengan indikator
pembelajaran

12

Petunjuk pengerjaan soal evaluasi jelas

13

Pemberian umpan balik terhadap hasil evaluasi

SINS
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C. Komentar/Saran

Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom saran berikut.
1) fermasalchon awol pada wedlia, untyk. konsep keliling diganti

------------------------------------------------------

......................

3) Gambor pesies) voda, Yorsep way dikombdieon denogn aomear

.pessea) 2X 2 dan 3X2 . Gombac perseo) yorfono, poda

... Yowsep \was. didowbolivan denoon operbac perseoy yoong 32

D. Kesimpulan
Lingkari pada nomor sesuai dengan kesimpulan,
1. Layak untuk digunakan
@Lnyak untuk digunakan dengan revisi
3. Tidak layak untuk digunakan

Denpasar, 26 Februari 2022
Validator

NIP. 19860517 201504 1 001
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Lampiran 11. Angket Uji Coba Ahli Desain Pembelajaran

ANGKET PENILAIAN
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS MODEL
PROBLEM BASED LEARNING PADA MUATAN MATEMATIKA
MATERI KELILING DAN LUAS BANGUN DATAR
KELAS IV SD NEGERI 9 PADANGSAMBIAN
(AHLI DESAIN PEMBELAJARAN)

Judul Penelitian : Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Model
Problem Based Learning pada Muatan Matematika Materi
Keliling dan Luas Bangun Datar Kelas IV SD Negeri 9

Padangsambian

Sasaran Program  : Siswa Kelas IV Sckolah Dasar
Penceliti : Luh Ari Wedayanti
Pembimbing : Drs. [ Wayan Wiarta, S.Pd.. M.For. (Pembimbing 1)
Gusti Ngurah Sastra Agustika. S.Si., M.Pd. (Pembimbing 2)
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator : Drs. | Wayan Sujana. S.Pd., M.Pd.
Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dilakukannya penelitian mengenai “Pengembangan
Multimedia Interaktif Berbasis Model Problem Based Learning pada Muatan
Matematika Materi Keliling dan Luas Bangun Datar Kelas IV SD Negeri 9
Padangsambian™, saya mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian
terhadap multimedia interaktif sebagai salah satu inovasi media pembelajaran yang
dikembangkan dengan mengisi angket penilaian desain pembelajaran. Angket
penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang
multimedia interaktif yang dikembangan, schingga dapat diketahui layak atau
tidaknya multimedia interaktif tersebut untuk pembelajaran matematika kelas IV
SD. Penilaian, komentar dan masukan yang Bapak/Ibu berikan akan digunakan
sebagai indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan multimedia interaktif.
Atas perhatian dan kesediaannya untuk mengisi angket penilaian desain

pembelajaran ini, saya ucapkan terima kasih.



A. Petunjuk
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Penilaian ini dilakuken dengan memberikan tanda cek (V) pada kolom yang

sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu untuk sctiap butir dalam penilajan dengan
ketentuan scbagai berikut,

Keterangan Jawaban

No Skor Keterangan =)
A ) Skord | SangatSetuju(SS)
2 Skor 3 Sctuju (S)
3 Skor 2 Tidak Sctuju (TS)
4 Skor 1 Sangat Tidak Sctuju (STS)

B. Penilaian Multimedia Interaktif

Skor Penilaian
No Pernyataan 4 3 2 1
SS S | TS | STS
Aspck Tujuan
| Tujuan pembelajaran dapat dicapai dengan .
menggunakan multimedia intcraktif
2 Tujuan pembelajaran sesuai dengan materi
iy \%4
yang disajikan
Aspek Strategi
3 Penyampaian materi pada multimedia interaktif 4
memberikan alur navigasi yang bebas
4 Memberikan contoh dapat membantu g
pemahaman konsep siswa
5 Penyajian contoh-contoh pada multimedia V4
interaktif disajikan dengan jelas
6 Penyajian materi pada multimedia interaktif o
disajikan sesuai dengan karakteristik siswa
. Penyampaian materi dalam multimedia /
interaktif memberikan motivasi belajar siswa )
8 | Materi disajikan dengan menarik v
Aspek Evaluasi
9 Soal yang disajikan sesuai dengan indikator wf
pembelajaran
10 | Petunjuk pengerjaan soal evaluasi jelas v
1 Pemberian umpan balik terhadap hasil evaluasi l/
disajikan dengan tepat
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C. Komentar/Saran
Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom saran berikut.
B L o o

---------------------------------------------------------------------------------------------

----------------------------------------------------------------------------------------------

D. Kesimpulan
Lingkari pada nomor sesuai dengan kesimpulan.
1L Layak untuk digunakan
@Layak untuk digunakan dengan revisi
3. Tidak layak untuk digunakan

Denpasar, 1 t 2022
Validator

Drs. I Wayan Sujana, S.Pd., M.Pd.
NIP. 19591231 198403 1 010
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Lampiran 12. Angket Uji Coba Ahli Media Pembelajaran

ANGKET PENILAIAN
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS MODEL
PROBLEM BASED LEARNING PADA MUATAN MATEMATIKA
MATERI KELILING DAN LUAS BANGUN DATAR
KELAS 1V SD NEGERI 9 PADANGSAMBIAN
(AHLI MEDIA PEMBELAJARAN)

Judul Penelitian : Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Model
Problem Based Learning pada Muatan Matematika Materi
Keliling dan Luas Bangun Datar Kelas IV SD Negeri 9

Padangsambian
Sasaran Program  : Siswa Kelas 1V Sekolah Dasar
Peneliti : Luh Ari Wedayanti
Pembimbing : Drs. | Wayan Wiarta, S.Pd., M.For. (Pembimbing 1)
Gusti Ngurah Sastra Agustika, S.Si., M.Pd. (Pecmbimbing 2)
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator : Drs. | Wayan Sujana, S.Pd., M.Pd.
Instansi/Lembaga  : Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dilakukannya penelitian mengenai “Pengembangan
Multimedia Interaktif Berbasis Model Problem Based Learning pada Muatan
Matematika Materi Keliling dan Luas Bangun Datar Kelas IV SD Negeri 9
Padangsambian™, saya mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian
terhadap multimedia interaktif secbagai salah satu inovasi media pembelajaran yang
dikembangkan dengan mengisi angket penilaian media pembelajaran. Angket
penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang
multimedia interaktif yang dikembangan, schingga dapat diketahui layak atau
tidaknya multimedia interaktif terscbut untuk pembelajaran matematika kelas 1V
SD. Penilaian, komentar dan masukan yang Bapak/Ibu berikan akan digunakan
sebagai indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan multimedia interaktif.
Atas perhatian dan kesediaannya untuk mengisi angket penilaian media
pembelajaran ini, saya ucapkan terima kasih.
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A. Petunjuk

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda cek (V) pada kolom yang
sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu untuk sctiap butir dalam penilaian dengan
hetentuan sebagai berikut.

l\ctcnngln Jawaban

’sknr e I\dmngan

Shord \anwl Sctuju (\\)
—oxord ) o Semu(s). -
~ Skor2 ~_Tidak Setuju (15)
_ Skorl | Sangat Tidak Sctuju (STS)

B. Penilaian Multimedia Interaktif

3 ___ Skor Penilaian
No Pernyataan 4 1 3 | 2 1
o SS S TS | STS
Aspck'l‘clu . i L i
1| Teks dapat dnhaca dcngnnJclas Jpin— i 1 (SRR (. VO
2 Penggunaan jenis huruf dan ukuran huruf o
fepat ;
3 | Teks disajikan dengan tepat o
Aspck Gambar
4 Gambar yang disajikan mendukung /
pemahaman materi siswa .
S | Gambar disajikan dengan tepat v
6 Gambar yang disajikan memiliki kualitas v
yang baik
Aspck Warna
B Komposisi dan kombinasi wama yang % 4
‘digunakan tepat dan scrasi
8 Wama pada gambar dan tulisan dapat dilihat /
dengan jel v
gan jelas
Aspek Video
9 Video yang disajikan mendukung v
pemahaman materi siswa
Aspek Audio
10_| Suara dapat didengar dengan baik v
11 | Sound effect digunakan dengan tepat WV
Aspek Pengoperasian
12 | Multimedia interaktif mudah digunakan el
13 Petunjuk penggunaan multimedia interaktif P4
disajikan dengan jelas
14 | Tombol navigasi disajikan dengan tepat v
5 Multimedia interaktif dapat membantu siswa
dalam memahami materi pembelajaran v
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Multimedia interaktif dapat membangkitkan | l l
motivasi belajar siswa v

ll&'

C. Komentar/Saran
Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom saran berikut.

Lwsnd, 5 rra~fs

.............................................................................................
.............................................................................................
.............................................................................................
.............................................................................................
.............................................................................................
.............................................................................................
.............................................................................................
.............................................................................................

..............................................................................................

D. Kesimpulan
Lingkari pada nomor scsuai dengan kesimpulan.
1. Layak untuk digunakan
@..1)':\1; untuk digunakan dengan revisi
3. Tidak layak untuk digunakan

Denpasar, | 2022
Validator
Drs. | Wayan Sujana, S.Pd.. M.Pd.

NIP. 19591231 198403 1 010



Lampiran 13. Angket Uji Coba Perorangan

ANGKET PENILAIAN
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PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS MODEL

PROBLEM BASED LEARNING PADA MUATAN MATEMATIKA

(SISWA KELAS 1V)
A. ldentitas
Nama . NV Putu. bexika. Asha. AdCEO. ..o
No. Absen i O PO L P
Kelas . S TSR PR U Y I e P IR
B. Petunjuk

Berilah tanda centang (V) pada kolom yang sesuai dengan penilaian anda

MATERI KELILING DAN LUAS BANGUN DATAR
KELAS IV SD NEGERI 9 PADANGSAMBIAN

untuk sctiap butir dalam penilaian dengan ketentuan scbagai berikut.

Keterangan Jawaban
No Skor Keterangan
| Skor 4 Sangat Sctuju (SS)
2 Skor 3 Setuju (S)
3 Skor 2 Tidak Sctuju (TS)
4 Skor 1 Sangat Tidak Setuju (STS)

C. Penilaian Multimedia Interaktif

No

Skor Penilaian

Pernyataan

3 2

S TS

Media pembelajaran menarik

Teks pada media pembelajaran dapat dibaca
dengan jelas

Gambar yang ditampilkan pada media
pembelajaran dapat dilihat dengan jelas

Suara yang terdapat pada media
pembelajaran dapat didengar dengan jelas

Media pembelajaran mudah untuk
digunakan

gﬂ&\\%;

Materi pada media pembelajaran mudah
dipahami
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- Uraian materi pada media pembcelajaran
dijelaskan dengan baik \/
g Petunjuk mengerjakan kuis yang disajikan \/
pada media pembelajaran jelas
o | Soal kuis sesuai dengan materi pada media
10 Media pembelajaran membuat saya
semangat untuk belajar v
D. Komentar/Saran
Mohon untuk menuliskan butir-butir komentar pada kolom saran berikut.
edie.. pembelaycan. Sangt.. bogus. keren,dan membuat. Say.
SRR JPIONG s couneniodanekiionsasiinsvarssiiias el m ki Aut s s dans
Denpasar, 12 macet 2022
Siswa,
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PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS MODEL

MATERI KELILING DAN LUAS BANGUN DATAR
KELAS 1V SD NEGERI 9 PADANGSAMBIAN

PROBLEM BASED LEARNING PADA MUATAN MATEMATIKA

(SISWA KELAS V)
A. ldentitas
Nama O it 8, 8K s eresesneens
No. Absen S L SOSLINE | S (ST
Kelas
B. Petunjuok

Berilah tanda centang (V) pada kolom yang scsuai dengan penilaian anda
untuk setiap butir dalam penilaian dengan ketentuan sebagai berikut.

Keterangan Jawaban
No Skor Kcterangan
| Skor 4 Sangat Setuju (SS)
2 Skor 3 Setuju (S)
3 Skor 2 Tidak Setuju (TS)
4 Skor 1 Sangat Tidak Setuju (STS)

C. Penilaian Maltimedia Interaktifl

No

Skor Penilaian

Pernyataan

3 2

1

S| TS

STS

Media pembelajaran menarnik

Teks pada media pembelajaran dapat dibaca
dengan jelas

Gambar yang ditampilkan pada media
pembelajaran dapat dilihat dengan jelas

Suara yang terdapat pada media
pembelajaran dapat didengar dengan jelas

SIS NG

Media pembelajaran mudah untuk
digunakan

Materi pada media pembelajaran mudah
dipahami

S
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B Uraian materi pada media pembelajaran
dijelaskan dengan baik B o .‘/._4 ) s
8 Petunjuk mengerjakan kuis yang disajikan
# | pada media pembelajaranjelas [V f L
9 Soal kuis scsuai dengan materi pada media W
_|pembelyjoran .\ b7 L]
10 Media pembcelajaran membual saya H
semangat untuk belajar

D. Komentar/Saran
Mohon untuk menuliskan butir-butir komentar pada kolom saran berikut.

N agp.. Sangok. vatae. nk..ponedeyorton. ayo. songel......
A S e s e s s s s e

---------------------------------------------------------------------------------------------
---------------------------------------------------------------------------------------------
---------------------------------------------------------------------------------------------

----------------------------------------------------------------------------------------------

Denpasar, 1% _wmoct  Gon

Siswa,
L5

An Vs _weds antd
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PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS MODEL

PROBLEM BASED LEARNING PADA MUATAN MATEMATIKA
MATERI KELILING DAN LUAS BANGUN DATAR
KELAS IV SD NEGERI 9 PADANGSAMBIAN

(SISWA KELAS 1IV)
A. Identitas .
Nama s AMLULRAR M 7?,\ ...........................
No. Absen L
Kelas T
B. Petunjuk

Berilah tanda centang (V) pada kolom yang sesuai dengan penilaian anda
untuk sctiap butir dalam penilaian dengan ketentuan sebagai berikut.
Keterangan Jawaban

No Skor Keterangan
1 Skor 4 Sangat Setuju (SS)
2 Skor 3 Setuju (S)
3 Skor 2 Tidak Setuju (15)
4 Skor 1 Sangat Tidak Setuju (STS)

C. Penilaian Multimedia Interaktif

Skor Penilaian

No Pernyataan 3 2

S TS | STS

Media pembelajaran menarik

|
2 Teks pada media pembelajaran dapat dibaca
dengan jelas

Gambar yang ditampilkan pada media
pembelajaran dapat dilihat dengan jelas

4 Suara yang terdapat pada media
pembelajaran dapat didengar dengan jelas

Media pembelajaran mudah untuk
digunakan

Materi pada media pembelajaran mudah J
dipahami
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- Uraian materi pada media pembelajaran G 4
dijelaskan dengan baik
8 Pctunjuk mengerjakan kuis yang disajikan N

Soal kuis sesuni dengan materi pada media ~J
pembcelajaran
10 | Media pembelsjaran membuat saya \}

semangat untuk belajar

D. Komentar/Saran
Mohon untuk menuliskan butir-butir komentar pada kolom saran berikut.
L o .

---------------------------------------------------------------------------------------------

----------------------------------------------------------------------------------------------

Denpasar, 12 TACRE 2022

Siswa,

6\; LU N Q\O\\W‘O \)Jol,
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Lampiran 14. Angket Uji Coba Kelompok Kecil

ANGKET PENILAIAN
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS MODEL
PROBLEM BASED LEARNING PADA MUATAN MATEMATIKA
MATERI KELILING DAN LUAS BANGUN DATAR
KELAS IV SD NEGERI 9 PADANGSAMBIAN
(SISWA KELAS V)

A. ldentitas

Nama : .{\5.‘.:‘.‘..9‘.’.’:’.‘!'.(.‘ .............................................

No. Absen SR S G A o R

Kelas i LTI
B. Pctunjuk

Berilah tanda centang (V) pada kolom yang sesuai dengan penilaian anda
untuk sctiap butir dalam penilaian dengan ketentuan schagai berikut.

Keterangan Jawaban

[ No Skor Keterangan |
| Skor 4 Sangat Sctuju (SS)

2 | Skor3 | Sewju(s) |

3| Skor2 | TidakSetju(1S) |
4 Skor | Sangat Tidak Sctuju (STS)

C. Penilaian Multimedia Interaktif

Skor Penilaian
No Pernyataan d 3. ]2 |1
SS S TS | STS

I | Media pembelajaran menarik v

R Teks pada media pembelajaran dapat dibaca \/
dengan jelas

5 Gambar yang ditampilkan pada media
pembelajaran dapat dilihat dengan jelas \/

4 Suara yang terdapat pada media
pembelajaran dapat didengar dengan jelas \/

5 Media pembelajaran mudah untuk
digunakan \/

6 Materi pada media pembelajaran mudah \/
dipahami
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7 Uraian materi pada media pembcelajaran \/
dijclaskan dengan baik

8 Petunjuk mengerjakan kuis yang disajikan \/
pada media pembelsjaran jclas

9 Soal kuis scsuai dengan materi pada media \/
_pembelajaran

10 Media pembelajaran membuat saya \/
semangat untuk belajar

D. Komentar/Saran
Mohon untuk menuliskan butir-butir komentar pada kolom saran berikut.

Media. nUa.. SandaY 02 CNE YN e

.............................................................................................
.............................................................................................

.............................................................................................
.............................................................................................

Denpasar, (2~ Maret 3022

Siswa,

.

LJJLQ&:M\V'M
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ANGKET PENILAIAN
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS MODEL
PROBLEM BASED LEARNING PADA MUATAN MATEMATIKA
MATERI KELILING DAN LUAS BANGUN DATAR
KELAS IV SD NEGERI 9 PADANGSAMBIAN

(SISWA KELAS IV)
A. Identitas ‘ )
Nama : "dd‘ol“mwummm .........................
No. Abscn : ‘7' ............................................................
Kelas - 46 ...........................................................
B. Petunjuk

Berilah tanda centang (V) pada kolom yang sesuai dengan penilaian anda
untuk sctiap butir dalam penilaian dengan ketentuan sebagai berikut.

Keterangan Jawaban
No Skor Keterangan
| Skor 4 Sangat Setuju (SS)
2 Skor 3 Setuju (S)
3 Skor 2 Tidak Setuju (TS)
4 Skor | Sangat Tidak Setuju (STS)

C. Penilaian Multimedia Interaktif

No Pernyataan

Media pembelajaran menarik

1
2 Teks pada media pembelajaran dapat dibaca
dengan jelas

pembelajaran dapat dilihat dengan jelas

4 Suara yang terdapat pada media
pembelajaran dapat didengar dengan jelas

Media pembelajaran mudah untuk

4
SS
v
v
Gambar yang ditampilkan pada media \/
Vv
digunakan \/

Materi pada media pembelajaran mudah /
dipahami
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Uraian materi pada media pcmbelajaran \/
dijclaskan dengan baik

Petunjuk mengerjakan kuis yang disajikan /
pada media pembelajaran jelas
Soal kuis scsuai dengan materi pada media \/
pembelajaran
Media pembelajaran membuat saya \/
semangat untuk belajar

10

D. Komentar/Saran
Mohon untuk menuliskan butir-butir komentar pada kolom saran berikut.

menatife  dambalndy oodul e

.............................................................................................
.............................................................................................
.............................................................................................
.............................................................................................

..............................................................................................

lcudele Ocdavfani (Aurgy
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ANGKET PENILAIAN
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS MODEL
PROBLEM BASED LEARNING PADA MUATAN MATEMATIKA
MATERI KELILING DAN LUAS BANGUN DATAR
KELAS IV SD NEGERI 9 PADANGSAMBIAN

(SISWA KELAS 1V)
A. Identitas : :
o 1Pty bada. medrg. Lt g
No. Absen G e e
Kelas :.fIC ..........................................................
B. Petunjuk

Berilah tanda centang (V) pada kolom yang scsuai dengan penilaian anda
untuk setiap butir dalam penilaian dengan ketentuan scbagai berikut.

Keterangan Jawaban
No Skor Keterangan
I Skor 4 Sangat Setuju (SS)
2 Skor 3 Setuju (S)
3 Skor 2 Tidak Setuju (TS)
4 Skor 1 Sangat Tidak Setuju (STS)

C. Penilaian Multimedia Interaktif

Skor Penilaian
No Pernyataan -+ 3 2 1
SS S TS | STS
1 | Media pembelajaran menarik 4
5 Teks pada media pembelajaran dapat dibaca v
dengan jelas
B Gambar yang ditampilkan pada media 4
pembelajaran dapat dilihat dengan jelas
4 Suara yang terdapat pada media ‘/
pembelajaran dapat didengar dengan jelas
Media pembelajaran mudah untuk
5 | & 4
6 Materi pada media pembelajaran mudah V
dipahami
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4 Uraian materi pada media pembelajaran \/
dijelaskan dengan baik

8 Petunjuk mengerjakan kuis yang disajikan /

pada media pembclajaran jelas |

9 Soal kuis scsuai dengan materi pada media y
_pembcelajaran

10 Mcdia pembelajaran membuat saya %

semangat untuk belajar

D. Komentar/Saran
Mohon untuk menuliskan butir-butir komentar pada kolom saran berikut.

Nedianyq... membuat. S99 semangat. belajar.......
Denpasar, lZ 2 2
Siswa,

Pubt b3y meindra Bitra
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ANGKET PENILAIAN
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS MODEL
PROBLEM BASED LEARNING PADA MUATAN MATEMATIKA
MATERI KELILING DAN LUAS BANGUN DATAR
KELAS 1V SD NEGERI 9 PADANGSAMBIAN

(SISWA KELAS 1V)
A. Identitas ?
Nama L KR Jek,  mahardike | odpatva
No. Absen Y N
Kcelas "\( .........................................................
B. Petunjuk

Berilah tanda centang (Y) pada kolom yang sesuai dengan penilaian anda
untuk setiap butir dalam penilaian dengan kelentuan scbagai berikut.

Keterangan Jawaban
No Skor Keterangan
1 Skor 4 Sangat Setuju (SS)
2 Skor 3 Setuju (S)
3 Skor 2 Tidak Setuju (TS)
4 Skor 1 Sangat Tidak Setuju (STS)

C. Penilaian Multimedia Interaktif

No Pernyataan

4
SS
Media pembelajaran menarik Vv
Teks pada media pembelajaran dapat dibaca v
dengan jelas
Gambar yang ditampilkan pada media \[
V
V

pembelajaran dapat dilihat dengan jelas

4 Suara yang terdapat pada media
pembelajaran dapat didengar dengan jelas

5 Media pembelajaran mudah untuk
digunakan

6 Materi pada media pembelajaran mudah V
dipahami
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Uraian materi pada media pembcelajaran v [

dijelaskan dengan baik

Petunjuk mengerjakan kuis yang disajikan v
pada media pembelajaran jclas
Soal kuis sesuai dengan materi pada media Y,
pembelajaran
Media pembelajaran membuat saya J
semangat untuk belajar

10

D. Komentar/Saran

Mohon untuk menuliskan butir-butir komentar pada kolom saran berikut.
Wiw daly Lo.gdhaan | gen Menp Y %

---------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------

----------------------------------------------------------------------------------------------

Denpasar, __ 1|2 _™AYE4 - 022
Siswa,

n/L!

| Ude W mahdraike  GaPatYp
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PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS MODEL
PROBLEM BASED LEARNING PADA MUATAN MATEMATIKA
MATERI KELILING DAN LUAS BANGUN DATAR
KELAS IV SD NEGERI 9 PADANGSAMBIAN

(SISWA KELAS IV)
A. ldentitas
Nama 0ews wade SudACkS
No. Absen
Kelas B i S A T e A e AR G
B. Pectunjuk

Berilah tanda centang (V) pada kolom yang scsuai dengan penilaian anda
untuk setiap butir dalam penilaian dengan ketentuan sebagai berikut.

Keterangan Jawaban
No Skor Keterangan
| Skor 4 Sangat Setuju (SS)
2 Skor 3 Sctuju (S)
3 Skor 2 Tidak Sctuju (TS)
4 Skor | Sangat Tidak Setuju (STS)

C. Penilaian Multimedia Interaktif

No

Skor Penilzian

Pernyataan

3 2

S | TS

STS

Media pembelajaran menarik

Teks pada media pembelajaran dapat dibaca
dengan jelas

Gambar yang ditampilkan pada media
pembelajaran dapat dilihat dengan jelas

Suara yang terdapat pada media
pembelajaran dapat didengar dengan jelas

Media pembelajaran mudah untuk
digunakan

Materi pada media pembelajaran mudah
dipahami

<l la |« |« <gla
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5 Uraian materi pada media pembclajaran
dijelaskan dengan baik v
8 Petunjuk mengerjakan kuis yang disajikan
pada media pembelajaran jclas \
9 Soal Kuis sesuai dengan materi pada media
olai v
pembelajaran
10 Media pembclajaran membuat saya J
semangat untuk belajar

D. Komentar/Saran
Mohon untuk menuliskan butir-butir komentar pada kolom saran berikut.
T ) R e s SO e

---------------------------------------------------------------------------------------------

.............................................................................................

---------------------------------------------------------------------------------------------

----------------------------------------------------------------------------------------------

Denpasar, \1_Mafet 2022

Siswa,

Ak

Wewa pnade Syd.aria
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ANGKET PENILAIAN
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS MODEL
PROBLEM BASED LEARNING PADA MUATAN MATEMATIKA
MATERI KELILING DAN LUAS BANGUN DATAR
KELAS IV SD NEGERI 9 PADANGSAMBIAN

(SISWA KELAS 1V)
A. [Identitas
Nama Utmlsm\lﬁdltg&w;}&.a.ﬁ[\ ..........
No. Absen D o o T e e
Kelas S NS tUp
B. Pectunjuk

Berilah tanda centang (V) pada kolom yang scsuai dengan penilaian anda
untuk setiap butir dalam penilaian dengan ketentuan scbagai berikut.

Keterangan Jawaban
No Skor Keterangan
1 Skor 4 Sangat Sctuju (SS)
2 Skor 3 Sctuju (S)
3 Skor 2 Tidak Setuju (TS)
4 Skor 1 Sangat Tidak Setuju (STS)

C. Penilaian Multimedia Interaktif

Skor Penilaian

No Pernyataan 3 2 1

S | TS | STS

Media pembelajaran menarik
Teks pada media pembelajaran dapat dibaca
dengan jelas

Gambar yang ditampilkan pada media
_pembelajaran dapat dilihat dengan jelas

<N < R RNgle

Suara yang terdapat pada media
pembelajaran dapat didengar dengan jelas

Media pembelajaran mudah untuk
digunakan

Materi pada media pembelajaran mudah
dipahami

2
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B Uraian materi pada media pembcelajaran r
" | dijclaskandenganbaik _ fe/ | | |
8 Petunjuk mengerjakan kuis yang disajikan
pada media pembelajaran jelas _\/ -
9 Soal kuis sesuai dengan materi pada media
pembelajaran 4
10 Media pembelajaran membuat saya
semangat untuk belajar \/

D. Komentar/Saran
Mohon untuk menuliskan butir-butir komentar pada kolom saran berikut.

S%lin0in. ..o B

.............................................................................................
.............................................................................................
---------------------------------------------------------------------------------------------
.............................................................................................

----------------------------------------------------------------------------------------------

Denpasar, \2- _mapk 24272

Siswa,
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PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS MODEL

PROBLEM BASED LEARNING PADA MUATAN MATEMATIKA

MATERI KELILING DAN LUAS BANGUN DATAR
KELAS 1V SD NEGERI 9 PADANGSAMBIAN

(SISWA KELAS 1IV)
A. ldentitas
Nama : tmmﬂmfﬁ@tqmﬁ ...............
No. Absen L
Kelas 4(’ ............................................................
B. Petunjuk

Berilah tanda centang (v) pada kolom yang sesuai dengan penilaian anda

untuk sctiap butir dalam penilaian dengan ketentuan scbagai berikut.

Keterangan Jawaban
No Skor Keterangan
1 Skor 4 Sangat Sctuju (SS)
2 Skor 3 Setuju (S)
3 Skor 2 Tidak Setuju (TS)
4 Skor | Sangat Tidak Sctuju (STS)

C. Penilaian Multimedia Interaktif

No

Skor Penilaian

Pernyataan

3 2

4
SS
v

S | TS

Media pembelajaran menarik

Teks pada media pembelajaran dapat dibaca
dengan jelas

v

Gambar yang ditampilkan pada media
pembelajaran dapat dilihat dengan jelas

R

Suara yang terdapat pada media
pembelajaran dapat didengar dengan jelas

Media pembelajaran mudah untuk
digunakan

Materi pada media pembelajaran mudah

_dipahami
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5 Uraian materi pada media pembelajaran /
dijelaskan dengan baik

8 Petunjuk mengerjakan kuis yang disajikan [/

pada media pembelajaran jclas

9 Soal kuis sesuai dengan materi pada media l/
pembclajaran

10 Media pembelajaran membuat saya v

semangat untuk belajar

D. Komentar/Saran
Mohon untuk menuliskan butir-butir komentar pada kolom saran berikut.

Qi YanQ bady. dany Saesfl, Cavacereal (K. YNEYX..
IBRAAL . cisiucasssmnios massasisinsoarvoviaessishapstesavssiiaioaan

---------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------

.............................................................................................

----------------------------------------------------------------------------------------------

iRty YoonafcA PEfAtamia
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PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS MODEL
PROBLEM BASED LEARNING PADA MUATAN MATEMATIKA

MATERI KELILING DAN LUAS BANGUN DATAR

KELAS IV SD NEGERI 9 PADANGSAMBIAN

(SISWA KELAS V)
A. Ildentitas
Nama Aok, Diaes.. Candeon stk
No. Absen . 10 ............................................................
Kclas T G N W SRS e ror e
B. Petunjuk

Berilah tanda centang (V) pada kolom yang sesuai dengan penilaian anda

untuk setiap butir dalam penilaian dengan ketentuan scbagai berikut.

Keterangan Jawaban
No Skor Keterangan
1 Skor 4 Sangat Setuju (SS)
2 Skor 3 Setuju (S)
3 Skor 2 Tidak Setuju (TS)
4 Skor | Sangat Tidak Setuju (STS)

C. Penilaian Multimedia Interaktif

No

Skor Penilaian

Pernyataan

3

2 1

S

TS | STS

Media pembelajaran menarik

Teks pada media pembelajaran dapat dibaca
dengan jelas

Gambar yang ditampilkan pada media
pembelajaran dapat dilihat dengan jelas

Suara yang terdapat pada media
pembelajaran dapat didengar dengan jelas

<SS <8

Media pembelajaran mudah untuk
digunakan

Materi pada media pembelajaran mudah
dipahami
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- Uraian materi pada media pembelajaran ‘/
dijelaskan dengan baik - .

g | Petunjuk mengerjakan kuis yang disajikan (/

o | Soal kuis scsuai dengan materi pada media ‘]
pembelajaran

10 Media pembelajaran membuat saya l/
semangat untuk belajar

D. Komentar/Saran
Mohon untuk menuliskan butir-butir komentar pada kolom saran berikut.
Yo goba. guoleh. remish, btk Sovie el Yook e

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Denpasar, 13- tated 5022

Siswa,

nikett Ban Gadg ki
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ANGKET PENILAIAN
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS MODEL
PROBLEM BASED LEARNING PADA MUATAN MATEMATIKA
MATERI KELILING DAN LUAS BANGUN DATAR
KELAS IV SD NEGERI 9 PADANGSAMBIAN
(SISWA KELAS 1V)

A. Identit
=l |((p(u( Joll Pol aa wila wop

o1 SO 3 =L %, Yoz, St Gt b SRR S e st R S FOR S DR et

No. Absen : .9 .............................................................

Kelas - ",.C ..........................................................
B. Pctunjuk

Berilah tanda centang (V) pada kolom yang sesuai dengan penilaian anda
untuk sctiap butir dalam penilaian dengan ketentuan scbagai berikut.

Keterangan Jawaban
No Skor Ketcrangan
1 Skor 4 Sangat Sctuju (SS)
2 Skor 3 Sctuju (S)
3 Skor 2 Tidak Setuju (TS)
4 Skor | Sangat Tidak Sctuju (STS)

C. Penilaian Multimedia Interaktil

Skor Penilaian

No Pernyataan 3 2 1

4
SS S TS | STS

1 | Media pembelajaran menarik

2 Teks pada media pembelajaran dapat dibaca
dengan jelas

_pembelajaran dapat dilihat dengan jelas

4 Suara yang terdapat pada media
pembelajaran dapat didengar dengan jelas

Media pembelajaran mudah untuk
digunakan

Materi pada media pembelajaran mudah

4
v
3 Gambar yang ditampilkan pada media ‘/
A
dipahami \/
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- Uraian materi pada media pembcelajaran ]
|| dijelaskan dengan baik - " .
p Petunjuk mengerjakan kuis yang disajikan /
pada media pembclajaran jelas .
9 Soal kuis scsuai dengan materi pada media
pembelajaran
10 Media pembelajaran membuat saya /
scmangat untuk belajar

D. Komentar/Saran
Mohon untuk menuliskan butir-butir komentar pada kolom saran berikut.
Jomralnfa. 22096 1. Pa%u. .. dw...50%.. 2016 bRl to/
AW

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
---------------------------------------------------------------------------------------------
ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

----------------------------------------------------------------------------------------------

Denpasar, 12 mq (21 2602

N,

\e W Jli Yormm wile wén
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Lampiran 15. Waktu Pelaksanaan Penelitian

Hari/Tanggal

Kegiatan

Rabu, 22 September 2021

Pengajuan Judul

Senin, 10 Januari 2022

Seminar Proposal

Sabtu, 26 Februari 2022 Uji Kelayakan Produk (Isi
Pembelajaran)

Selasa, 1 Maret 2022 Uji Kelayakan Produk (Desain
Pembelajaran dan Media

Pembelajaran)

Sabtu, 12 Maret 2022

Uji Coba Perorangan dan Uji Coba
Kelompok Kecil di SD Negeri 9
Padangsambian

Rabu, 13 April 2022 Ujian Skripsi

. 2021 2022
No Kegiatan 10 | 11
1 | Melakukan analisis kebutuhan

media pembelajaran

Penyusunan proposal penelitian

Penyusunan instrumen penelitian
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Lampiran 16. Dokumentasi Penelitian
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di SD Negeri 9 Padangsambian
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Negeri 9 Padangsambian

SD Negeri 9 Padangsambia
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KELAS BATAR

(Keliling"dan Luas Bangun Datar)
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Persegi memiliki empat sisi yang sama panjang. Keliling

persegi dapat ditentukan dengan menjumlahkan panjang

keempat sisinya.

Tampilan Materi Keliling Bangun Datar
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9 I LUAS PERSEGI ] o

Perhatikan gambar berikut!

>
Luas daerah bangun persegi di atas dapat dinyatakan sebagai

~
-~ p banyaknya petak satuan yang menyusunnya. Jadi, luas daerah 335’,
bangun persegi tersebut adalah 16 petak satuan. gggg

Tampilan Video Pembelajaran Luas Bangun Datar



