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Lampiran 01. Hasil Wawancara SD Negeri 1 Kuwum

Nama Guru

Kelas

Hari/Tanggal Wawancara

Tempat

HASIL WAWANCARA
SD NEGERI 1 KUWUM

- Ni Ketut Sulasmi, A.Ma.Pd.

: Guru Kelas V

: Senin, 18 Oktober 2021
: SD Negeri 1 Kuwum

No.

Pertanyaan

Jawaban Guru

1

Bagaimana sistem pembelajaran
yang Ibu lakukan saat ini?

Pembelajaran  dilaksanakan secara
luring dan daring. Pembelajaran
kolaboratif.

Apakah dalam menyampaikan
materi matematika Ibu hanya
menggunakan sumber dari buku
sekolah?

Tidak. Saya juga memberikan peserta
didik materi dari You Tube. Ya supaya
anak-anak lebih ngerti. Kami kan
belajarnya lewat classroom juga.

Kendala apa saja yang Ibu alami
dalam kegiatan pembelajaran
matematika?

Anak-anak kurang aktif dik. Jadinya
saya susah memberikan materi.
Apalagi seperti sekarang, tidak bisa
memantau secara terus menerus.

Bagaimana cara Ibu mengatasi
kendala dalam pembelajaran
matematika tersebut?

Saya suruh mereka lebih aktif belajar di
rumah. Karena saya kan tidak bisa
memantau terus. Ya di sekolah juga
harus lebih aktif.

Apakah Ibu pernah
menggunakan E-LKPD interakif
dalam proses pembelajaran
matematika?

Belum. Biasanya memakai LKPD dari
google.

Apakah perangkat pembelajaran
berupa E-LKPD interaktif ini
diperlukan dalam menunjang
proses pembelajaran
matematika?

Ya, diperlukan
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Lampiran 02. Hasil Wawancara SD Negeri 2 Kuwum

Nama Guru

Kelas

Hari/Tanggal Wawancara

HASIL WAWANCARA
SD NEGERI 2 KUWUM

: Ni Nyoman Wiryaati, S.Pd.

: Guru Kelas V

: Jumat, 14 Oktober 2021

Tempat : SD Negeri 2 Kuwum
No. Pertanyaan Jawaban Guru
1 | Bagaimana sistem pembelajaran | Ya  seperti yang adik lihat,

yang Ibu lakukan saat ini?

pembelajaran saat ini dilaksanakan di
sekolah dengan melakukan PTM
terbatas. Saya memakai RPP juga
sebagai acuan mengajar.

berupa E-LKPD interaktif ini

2 | Apakah dalam menyampaikan | Ya. Karena di sekolah sudah
materi matematika Ibu hanya | menetapkan Kurikulum Darurat. Jadi
menggunakan sumber dari buku | saya mengikuti itu saja. Dan saya juga
sekolah? mengajar melihat materi di buku, kan

ada buku LKS, Tema, dan Buku Paket.
Namun pada saat pembelajaran online,
saya biasanya menjelaskan materi
dengan video. Saya menjelaskan materi
di papan tulis, saya videokan, lalu saya
Kirim ke siswa. Begitu saja dik.

3 | Kendala apa saja yang Ibu alami | Kalau pembelajaran matematika kan
dalam kegiatan pembelajaran | siswa harus banyak mencoba, banyak
matematika? menghitung. Ya saya harus bisa

mengajak  siswa  praktik  secara
langsung. Kadang disitu susahnya,
tidak semua siswa bisa diajarkan
dengan cepat. Siswa juga kadang
kurang aktif di kelas dik.

4 | Bagaimana cara Ibu mengatasi | Saya memberikan penjelasan materi
kendala dalam pembelajaran | kepada anak-anak lewat video dik.
matematika tersebut?

5 | Apakah Ibu pernah | Apa itu E-LKPD interaktif dik? Saya
menggunakan E-LKPD interakif | kurang paham. Saya juga belum pernah
dalam  proses pembelajaran | menggunakannya. Siswa biasanya saya
matematika? suruh mengerjakan tugas di LKS saja

dik.

6 | Apakah perangkat pembelajaran | Diperlukan, jika menarik bagi peserta

didik
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diperlukan dalam menunjang
proses pembelajaran
matematika?
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Lampiran 03. Hasil Wawancara SD Negeri 1 Marga

Nama Guru

Kelas

Hari/Tanggal Wawancara

HASIL WAWANCARA
SD NEGERI 1 MARGA

: Ni Putu Dewi Kusuma Handayani, S.Pd.SD.

: Guru Kelas V

: Senin, 18 Oktober 2021

Tempat : SD Negeri 1 Marga
No. Pertanyaan Jawaban Guru
1 | Bagaimana sistem pembelajaran | Ada 2 jenis, tatap muka dan daring.

yang Ibu lakukan saat ini?

Perminggu itu dibagi menjadi 2. 3 hari
tatap muka, 3 hari daring.

Apakah dalam menyampaikan
materi matematika Ibu hanya
menggunakan sumber dari buku
sekolah?

Memang saya memakai buku dari
sekolah, tapi tidak selalu. Kan sekarang
juga dibantu dengan teknologi ya.
Kadang kirim link You Tube, kadang
saya berikan video. Saya
memanfaatkan  teknologi  dengan
sebaik mungkin.

Kendala apa saja yang Ibu alami
dalam kegiatan pembelajaran
matematika?

Kebetulan saya tadi mengajar
matematika. Mereka rada-rada lupa
dengan materi. Tadi saya bertanya
tentang materi, mereka diam saja. Saya
suruh lebih aktif lagi belajarnya.

Bagaimana cara lbu mengatasi
kendala dalam pembelajaran
matematika tersebut?

Saya minta lebih giat lagi belajarnya.
Terutama di rumah. Kalau anak SD
agak susah nyuruhnya.

Apakah Ibu pernah
menggunakan E-LKPD interakif
dalam  proses pembelajaran
matematika?

Belum pernah.

Apakah perangkat pembelajaran
berupa E-LKPD interaktif ini
diperlukan dalam menunjang
proses pembelajaran
matematika?

Diperlukan.
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Lampiran 04. Hasil Wawancara SD Negeri 1 Marga Dauh Puri

Nama Guru

Kelas

Hari/Tanggal Wawancara

HASIL WAWANCARA
SD NEGERI 1 MARGA DAUH PURI

: Ida Ayu Putu Wahyuni, S.Pd.SD.

: Guru Kelas V

: Jumat, 22 Oktober 2021

Tempat : SD Negeri 1 Marga Dauh Puri
No. Pertanyaan Jawaban Guru
1 | Bagaimana sistem pembelajaran | PTM terbatas dan online dari rumah.

yang Ibu lakukan saat ini?

2

Apakah dalam menyampaikan
materi matematika Ibu hanya
menggunakan sumber dari buku
sekolah?

Tidak. Saya juga mencari materi dari
sumber lain seperti internet.

Kendala apa saja yang Ibu alami
dalam kegiatan pembelajaran
matematika?

Untuk saat ini hanya sulit berhitung.
Dan siswa jarang mau bertanya.

Bagaimana cara lbu mengatasi
kendala dalam pembelajaran
matematika tersebut?

Saya berikan tugas sesuai

karakteristik siswa.

tapi

Apakah Ibu pernah
menggunakan E-LKPD interakif
dalam proses pembelajaran
matematika?

Kalau LKPD digital itu sudah pernah
mencoba. Tapi kalau LKPD vyang
sifatnya interaktif belum.

Apakah perangkat pembelajaran
berupa E-LKPD interaktif ini
diperlukan dalam menunjang
proses pembelajaran
matematika?

Ya diperlukan.
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Lampiran 05. Surat Pengantar Uji Validitas Isi Instrumen Judges | dan 11

SURAT PENGANTAR JUDGES |

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Jalan Udayana No 11, Singaraja. Tlp (0362) 23950; 31372 Fax: (0362) 25735

Nomor : 55/UN48.10.6/LL/2022
Lampiran : Instrumen Penilaian
Hal : Judges Penelitian Mahasiswa

Yth. Bapak Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.

di Singaraja

Dengan hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa Program
Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan,
Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan Bapak untuk dapat memeriksa
instrumen (sebagai judges) penelitian mahasiswa berikut.

Nama : Ni Luh Putu Diantari Putri
NIM : 1811031050

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jur_usan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Judul Skripsi  :Pengembangan E-LKPD Interaktif Berbasis Project Based Learning
Materi Bangun Ruang Kelas V Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terimakasih.

Singaraja, 5 Februari 2022
Ketua Juruan Pendidikan Dasar,

"

Drs. I Made Suarjana, M.Pd.
NIP 19601231 198603 1 022
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Jalan Udayana No 11, Singaraja. Tlp (0362) 23950; 31372 Fax: (0362) 25735

Nomor : 56/UN48.10.6/LL/2022
Lampiran : Instrumen Penilaian
Hal : Judges Penclitian Mahasiswa

Yth. Tbu Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
di Singaraja

Dengan hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa Program
Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan,
Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan Ibu untuk dapat memeriksa

instrumen (sebagai judges) penelitian mahasiswa berikut.

Nama : Ni Luh Putu Diantari Putri
NIM : 1811031050

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Judul Skripsi  :Pengembangan E-LKPD Interaktif Berbasis P’roject Based Learning
Materi Bangun Ruang Kelas V Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terimakasih.

Singaraja, 5 Februari 2022
Ketua Juruan Pendidikan Dasar,

e

Drs. [ Made Suarjana, M.Pd.
NIP 19601231 198603 1 022
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SURAT PENGANTAR AHLI MATERI |
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Jalan Udayana No 11, Singaraja. Tlp (0362) 23950; 31372 Fax: (0362) 25735

RSN
nu-\\~ 4
A

Nomor : 7T0/UN48.10.6/LL/2022
Lampiran - Instrumen Penilaian Validitas Perangkat Pembelajaran (Segi Materi)
Hal : Permohonan Menilai Produk

Kepada Yth. Bapak Drs. I Made Suarjana, M.Pd.

di Singaraja

Dengan hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa Program
Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan,
Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan Bapak untuk dapat menilai produk
(E-LKPD Interaktif Berbasis Project Based Learning Materi Bangun Ruang Kelas V Sekolah

Dasar) dari segi materi pada penelitian mahasiswa berikut.

Nama : Ni Luh Putu Diantari Putri
NIM - 1811031050

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Judul Skripsi  :Pengembangan E-LKPD Interaktif Berbasis Project Based Learning

Materi Bangun Ruang Kelas V Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terimakasih.

Singaraja, 12 Februari 2022
Ketua Juruan Pendidikan Dasar,

r i

Drs. I Made Suarjana, M.Pd.
NIP 19601231 198603 1 022
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Jalan Udayana No 11, Singaraja. Tlp (0362) 23950; 31372 Fax: (0362) 25735

Nomor 1 69/UN48.10.6/1.1./2022
Lampiran - Instrumen Penilaian Validitas Perangkat Pembelajaran (Segi Materi)
Hal : Permohonan Menilai Produk

Kepada Yth. Bapak Drs. [ Gusti Ngurah Japa, M.Pd.

di Singaraja

Dengan hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa Program
Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas [lmu Pendidikan,
Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan Bapak untuk dapat menilai produk
(E-LKPD Interaktf Berbasis Project Based Learmmng Materi Bangun Ruang Kelas V Sekolah
Dasar) dan seg maten pada penchtian mahasiswa benkut.

Nama N1 Luh Putu Diantan Putn

NIM 1811031050

Program Studi - Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan Pendidikan Dasar

Fakultas Ilmu Pendidikan

Judul Sknpsi Pengembangan E-LKPD Interaknf Berbasis Project Based Learning

Maten Bangun Ruang Kelas V Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terimakasih.

Singaraja, 12 Februari 2022
Ketua Juruan Pendidikan Dasar,

d

Drs. | Made Suarjana, M.Pd.
NIP 19601231 198603 1 022
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Lampiran 07. Surat Pengantar Uji Validitas Produk Ahli Media | dan 11

SURAT PENGANTAR AHLI MEDIA |

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS 1LMU PENDIDIKAN

JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Jatan Udnynna No L Singneagn. Tlp (0362) 23950, 31372 Fax: (0362) 25735

Nomor COT/UNAR10.6/1.1,/2022
Lampiran »Instrumen Penilaian Validits Perangkat Pembelajaran
Hal ¢ Petmohonan Menilai Produk

Kepada Yih, Bapak Dr, 1 Made Tepeh, S.0d., M.,

di Sinparajn

Dengan hormat, berkenaan dengan penclitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa Program
Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas llmu Pendidikan,
Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan Bapak untuk dapat menilai produk
(E-LKPD Interaktil’ Berbasis Project Based Learning Materi Bangun Ruang Kelas V Sekolah

Dasar) dari segi media pada penelitian mahasiswa berikut,

Nama : Ni Luh Putu Diantari Putri
NIM 1811031050

Program Studi  : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan . Pendidikan Dasar

Fakultas : llmu Pendidikan

Judul Skripsi  :Pengembangan E-LKPD Interaktif’ Berbasis Project Based Learning

Materi Bangun Ruang Kelas V Sekolah Dasar

Demikian surat ini dissmpaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terimakasih,

Singaraja, 12 Februari 2022
Ketua Juruan Pendidikan Dasar,

”

Drs. 1 Made Suarjana, M.Pd.
NIP 19601231 198603 1 022
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Jalan Udayana No 11, Singaraja. Tlp (0362) 23950; 31372 Fax: (0362) 25735

Nomor : 68/UN48.10.6/1.L/2022
Lampiran : Instrumen Penilaian Validitas Perangkat Pembelajaran (Segi Media)
Hal : Permohonan Menilai Produk

Kepada Yth. Bapak Dr. 1 Kadek Suartama, S.Pd., M.Pd.
di Singaraja

Dengan hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa Program
Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan,
Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan Bapak untuk dapat menilai produk
(E-LKPD Interaktif Berbasis Project Based Learning Materi Bangun Ruang Kelas V Sekolah

Dasar) dari segi media pada penelitian mahasiswa berikut.

Nama : Ni Luh Putu Diantari Putri
NIM : 1811031050

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Judul Skripsi ~ :Pengembangan E-LKPD Interaktif Berbasis Project Based Learning
Materi Bangun Ruang Kelas V Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terimakasih.

Singaraja, 12 Februar 2022
Ketua Juruan Pendidikan Dasar,

rd

Drs. I Made Suarjana, M.Pd.
NIP 19601231 198603 1 022
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Lampiran 08. Surat Pengantar Uji Validitas Produk Kepala Sekolah

SURAT PENGANTAR UNTUK KEPALA SD NEGERI 1
MARGA DAUH PURI

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Jalan Udayana No 11, Singaraja, ‘Tlp (0362) 23950; 31372 Vax: (0362) 25735

Cxvpnan®
S

Nomor : 71/UN48.10.6/1.1./2022
Lampiran ¢ Instrumen Penilaian Validitag Perangkat Pembelajaran
Hal : Permohonan Melakukan Uji Validitas Produk Penclitan

Kepada Yth. Kepala SD Negeri | Marga Dauh Puri

di Tabanan

Dengan hormat, berkenaan dengan penclitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa Program
Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas [lmu Pendidikan,
Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan Bapak untuk memberikan izin
kepada mahasiswa kami guna mclakukan Uji Validitas Produk Penclitian berupa E-LKPD
Interaktif Berbasis P’roject Based Learning Materi Bangun Ruang Kelas V Sckolah Dasar di

instansi yang Bapak pimpin. Adapun identitas mahasiswa sebagai berikut.

Nama : Ni Luh Putu Diantari Putri
NIM : 1811031050

Program Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Judul Skripsi  :Pengembangan E-LKPD Interaktif Berbasis P’roject Based Learning
Materi Bangun Ruang Kelas V Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terimakasih.

Singaraja, 9 Maret 2022
Ketua Juruan Pendidikan Dasar,

F

j Pd.
Drs. | Made Suarjana, M.
NIP 19601231 198603 1 022
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SURAT PENGANTAR UNTUK KEPALA SD NEGERI 1 MARGA

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Jalan Udayana No 11, Singaraja. Tlp (0362) 23950; 31372 Fax: (0362) 25735

Capaent

Nomor t T1/UN48.10.6/L1L/2022
Lampiran : Instrumen Penilaian Validitas Perangkat Pembelajaran
Hal : Permohonan Melakukan Uji Validitas Produk Penelitan

Kepada Yth. Kepala SD Negeri 1 Marga

di Tabanan

Dengan hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa Program
Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan,
Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan Bapak untuk memberikan izin
kepada mahasiswa kami guna melakukan Uji Validitas Produk Penelitian berupa E-LKPD
Interaktif Berbasis Project Based Learning Materi Bangun Ruang Kelas V Sekolah Dasar di

instansi yang Bapak pimpin. Adapun identitas mahasiswa sebagai berikut.

Nama : Ni Luh Putu Diantari Putri
NIM 1 1811031050

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Judul Skripsi  :Pengembangan E-LKPD Interaktif Berbasis Project Based Learning
Materi Bangun Ruang Kelas V Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terimakasih.

Singaraja, 9 Maret 2022
Ketua Juruan Pendidikan Dasar,

&

Drs. 1 Made Suarjana, M.Pd.
NIP 19601231 198603 1022
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SURAT PENGANTAR UNTUK KEPALA SD NEGERI 1 KUWUM

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Jalan Udayana No 11, Singaraja. Tlp (0362) 23950; 31372 Fax: (0362) 25735

Nomor : T1/UN48.10.6/LL/2022
Lampiran - Instrumen Penilaian Validitas Perangkat Pembelajaran
Hal

: Permohonan Melakukan Uji Validitas Produk Penelitan

Kepada Yth. Kepala SD Negeri 1 Kuwum

di Tabanan

Dengan hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa Program
Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan,
Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan Bapak untuk memberikan izin
kepada mahasiswa kami guna melakukan Uji Validitas Produk Penelitian berupa E-LKPD
Interaktif Berbasis Project Based Learning Materi Bangun Ruang Kelas V Sekolah Dasar di
instansi yang Bapak pimpin. Adapun identitas mahasiswa sebagai berikut.

Nama : Ni Luh Putu Diantari Putri
NIM 11811031050

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Judul Skripsi

:Pengembangan E-LKPD Interaktif Berbasis Project Based Learning
Materi Bangun Ruang Kelas V Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terimakasih,

Singaraja, 9 Maret 2022
Ketua Juruan Pendidikan Dasar,

e

Drs. I Made Suarjana, M.Pd.
NIP 19601231 198603 1 022
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SURAT PENGANTAR UNTUK KEPALA SD NEGERI 2 KUWUM

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Jalan Udayana No 11, Singaraja. Tlp (0362) 23950; 31372 Fax: (0362) 25735

Nomor : 71/UN48.10.6/LL/2022
Lampiran : Instrumen Penilaian Validitas Perangkat Pembelajaran
Hal : Permohonan Melakukan Uji Validitas Produk Penelitan

Kepada Yth. Kepala SD Negeri 2 Kuwum

di Tabanan

Dengan hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa Program
Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan,
Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan Ibu untuk memberikan izin kepada
mahasiswa kami guna melakukan Uji Validitas Produk Penelitian berupa E-LKPD Interaktif
Berbasis Project Based Learning Materi Bangun Ruang Kelas V Sekolah Dasar di instansi
yang Ibu pimpin. Adapun identitas mahasiswa sebagai berikut.

Nama : Ni Luh Putu Diantari Putri
NIM 1 1811031050

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Judul Skripsi  :Pengembangan E-LKPD Interaktif Berbasis Project Based Learning
Materi Bangun Ruang Kelas V Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terimakasih.

Singaraja, 9 Maret 2022
Ketua Juruan Pendidikan Dasar,

e

Drs. I Made Suarjana, M.Pd.
NIP 19601231 198603 1022
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Lampiran 09. Surat Pengantar Uji Validitas Produk Praktisi/Guru

SURAT PENGANTAR GURU SD NEGERI 1 MARGA DAUH PURI

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Jalan Udayana No 11, Singaraja. Tlp (0362) 23950, 31372 Fax: (0362) 25735

Nomor 1 71/UN48.10.6/1.1./2022
Lampiran . Instrumen Penilaian Validitas Perangkat Pembelajaran
Hal : Permohonan Menilai Produk

Kepada Yth. Ibu Ida Ayu Putu Wahyuni, S.Pd.SD.
selaku Guru Kelas V SD Negeri 1 Marga Dauh Puri

di Tabanan

Dengan hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa Program
Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan,
Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan Ibu scbagai penilai produk berupa

E-LKPD Interaktif Berbasis Project Based Learning Materi Bangun Ruang Kelas V Sekolah

Dasar dalam kegiatan penelitian mahasiswa berikut.

Nama - Ni Luh Putu Diantari Putri
NIM - 1811031050

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas . [Imu Pendidikan

Judul Skripsi  :Pengembangan E-LKPD Interaktif Berbasis Project Based Learning
Materi Bangun Ruang Kelas V Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terimakasih.

Singaraja, 9 Maret 2022
Ketua Juruan Pendidikan Dasar,

d

Drs. | Made Suarjana, M.Pd.
NIP 19601231 198603 1 022
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SURAT PENGANTAR GURU SD NEGERI 1 MARGA

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Julan Udayana No 11, Singaraja. Tlp (0362) 23950: 31372 Fax: (0362) 25735

f N
Veaant g

Nomar CTUUNAR0.6/L1./2022
Lampiran * Instrumen Penilaian Validitas Perangkat Pembelajaran
tal : Permohonan Menilai Produk

Nepada Yth 1bu Ni Putu Dewi Kusuma Handayani, S.Pd.SD.
selaku Gurn Kelas V SD Negeri | Marga

di Tabanan

Dengan hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa Program
Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas [lmu Pendidikan,
Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan 1bu sebagai penilai produk berupa
E-LKPD Interaktit Berbasis Project Based Learning Materi Bangun Ruang Kelas V Sekolah

Dasar dalam kegiatan penelitian mahasiswa berikut.

Nama * Ni Luh Putu Diantari Putri
NIM 1811031050

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan . Pendidikan Dasar

Fakultas o Imu Pendidikan

Judul Skripsi :Pengembangan E-LKPD Interaktif Berbasis Project Based Learning

Materi Bangun Ruang Kelas V Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terimakasih,

Singaraja, 9 Maret 2022
Ketua Juruan Pendidikan Dasar,

#

Drs. I Made Suarjana, M.Pd.
NIP 19601231 198603 1022




SURAT PENGANTAR GURU SD NEGERI 1 KUWUM
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS 1LMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Jalan Udayana No |1, Singataja. "Tlp (0362) 23950; 31372 Fax: (0362) 25735

“ypexsnt

Nomor : 71/UN48.10.6/1.1./2022
Lampiran : Instrumen Penilaian Validitas Perangkat Pembeljaran
Hal : Permohonan Menilai Produk

Kepada Yth. Ibu Ni Ketut Sulasmi, A.Ma.Pd.
selaku Guru Kelas V SD Negeri | Kuwum

di Tabanan

Dengan hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa Program
Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan,
Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan Ibu sebagai penilai produk berupa
E-LKPD Interaktif Berbasis Project Based Learning Materi Bangun Ruang Kelas V Sckolah

Dasar dalam kegiatan penelitian mahasiswa berikut,

Nama : Ni Luh Putu Diantari Putri
NIM : 1811031050

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Judul Skripsi  :Pengembangan E-LKPD Interaktif Berbasis Project Based Learning
Materi Bangun Ruang Kelas V Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terimakasih.

Singaraja, 9 Maret 2022
Ketua Juruan Pendidikan Dasar,

*

arjq pd.
Drs. | Made Suatjana, M.
NIP 19601231 198603 1 022
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SURAT PENGANTAR GURU SD NEGERI 2 KUWUM

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Jalan Udayana No 11, Singaraja. Tlp (0362) 23950; 31372 Fax: (0362) 25735

R

ol %
ot
\\’\:w‘l

Exprxsw®

———
Nomor : 71/UN48.10.6/LL/2022
Lampiran : Instrumen Penilaian Validitas Perangkat Pembelajaran
Hal : Permohonan Menilai Produk

Kepada Yth. Ibu Ni Nyoman Wiryaati, S.Pd.
selaku Guru Kelas V SD Negeri 2 Kuwum

di Tabanan

Dengan hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa Program
Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan,
Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan Ibu sebagai penilai produk berupa

E-LKPD Interaktif Berbasis Project Based Learning Materi Bangun Ruang Kelas V Sekolah
Dasar dalam kegiatan penelitian mahasiswa berikut.

Nama : Ni Luh Putu Diantari Putri
NIM : 1811031050

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Judul Skripsi

:Pengembangan E-LKPD Interaktif Berbasis Project Based Learning
Materi Bangun Ruang Kelas V Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terimakasih.

Singaraja, 9 Maret 2022
Ketua Juruan Pendidikan Dasar,

7~

Drs. I Made Suarjana, M.Pd.
NIP 19601231 198603 1 022
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Lampiran 10. Surat Keterangan Uji Validitas Produk Ahli Materi I dan 11

SURAT KETERANGAN UJI VALIDITAS PRODUK
OLEH AHLI MATERI |

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Jalan Udayana No 11. Singaraja. Tlp (0362) 23950; 31372 Fax: (0362) 25735

SURAT KETERANGAN UJI VALIDITAS
AHLI MATERI PEMBELAJARAN

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Drs. I Made Suarjana, M.Pd.
NIP :196012311986031022
Jabatan : Dosen Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas IlImu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Ni Luh Putu Diantari Putri
NIM : 1811031050

Program Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : [Imu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Validitas Perangkat Pembelajaran berupa E-LKPD
Interaktif Berbasis Project Based Learning Materi Bangun Ruang Kelas V Sekolah Dasar
dari segi materi. Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat

digunakan secbagaimana mestinya.

Singaraja, 14 Februari 2022
Dosen/Pakar,

<. | Made Suarjana. M.Pd.
KIP 196012311986031022
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SURAT KETERANGAN UJI VALIDITAS PRODUK
OLEH AHLI MATERI 11

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESIHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Jalan Udayana No 11, Singaraja. Tlp (0362) 23950; 31372 Fax: (0362) 25733

SURAT KETERANGAN UJI VALIDITAS
AHLI MATERI PEMBELAJARAN

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Drs. [ Gusti Ngurah Japa, M.Pd.
NIP : 195712311985031015
Jabatan : Dosen Program Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar

Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Ni Luh Putu Diantari Putri
NIM 2 1811031050

Program Studi  : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas ¢ [Imu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Validitas Perangkat Pembelajaran berupa E-LKPD
Interaktif Berbasis Project Based Learning Materi Bangun Ruang Kelas V Sckolah Dasar dari
segi materi. Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan

scbagaimana mestinya.

Singaraja, 25 Februari 2022

Drs. | Gusti Nethih Japa, M.Pd.
NIP 195712311985031015
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SURAT KETERANGAN UJI VALIDITAS PRODUK
OLEH AHLI MEDIA I
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Jalan Udayana No 11, Singaraja. Tlp (0362) 23950; 31372 Fax: (0362) 25735

SURAT KETERANGAN UJI VALIDITAS
AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP 1 197108152001121001
Jabatan :Dosen Program Studi Teknologi Pendidikan, Jurusan Ilmu

Pendidikan Psikologi dan Bimbingan (IPPB), Fakultas IImu
Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Ni Luh Putu Diantari Putri
NIM : 1811031050

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Validitas Perangkat Pembelajaran berupa E-LKPD
Interaktif Berbasis Project Based Learning Materi Bangun Ruang Kelas V Sekolah Dasar
dari segi media. Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarmnya untuk dapat

digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 17 Februari 2022
Dosen/Pakar,

Dr.\ Made Teeeh, S.Pd..M.Pd.
NIP Y97108152001121001
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SURAT KETERANGAN UJI VALIDITAS PRODUK
OLEH AHLI MEDIA I

EEMENTERIAN PENDIDIEAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIE AN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIE AN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Talan Udayana Mo 11, Singarsja. Tip (0362) 23050; 31372 Fax: (0342) 25733

SURAT EETERANGAN UJI VALIDITAS

AHIT MEDIA FEMEELATARAN
Yang bertanda tangan di bawah imi-
Nama : Dr. 1 Eadek Suartama 5 Pd  MPd
HNIE 193104 142006041000
Jabatan Dosen Program  Smdi Tekoolopi Pendidikam, Fomasan  Tioog
Pendidikan Paikologi dan Bimbingan (IFPE), Fakultas Inm
Pendidikan

Mensranpkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah imi:

Nama : Wi Luh Pagha Diamian Puir
WM : 1811031050

Program 5Snudi Pendidikan (poma Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Diasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Validitas Perangkat Pembelsjaran berupa E-LEPD
Inferaktif Berbaziz Project Based Learning Materi Bangon Buang Kelas W Sskaolah Dasar dan
segl media. Demikian sorat keferangan i diboat dengan sebeparmya moiuk dapat dipunakan
seba paimana mestimya.

Singaraja, 18 Februari 2022
Dwozen/Pakar,

- I EKa Suartama 5 Pd M Bd.
HIF 19810414200604 1001
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Lampiran 12. Surat Keterangan Uji Validitas Produk Praktisi/Guru

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Jalan Udayana No 11, Singaraja. Tlp (0362) 23950; 31372 Fax: (0362) 25735

SURAT KETERANGAN UJI VALIDITAS (PENILAIAN)
E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS PROJECT BASED LEARNING MATERI
BANGUN RUANG KELAS V SEKOLAH DASAR

OLEH PRAKTISI/GURU
Yang bertanda tangan di bawah ini:
Nama : Ida Ayu Putu Wahyuni, S.Pd.SD.
Jabatan : Guru Kelas V

Alamat Sekolah : SD Negeri 1 Marga Dauh Puri

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Ni Luh Putu Diantari Putri
NIM 1 1811031050

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Perangkat Pembelajaran berupa E-LKPD Interaktif
Berbasis Project Based Learning Materi Bangun Ruang Kelas V Sekolah Dasar kepada
praktisi/guru kelas V pada hari Senin, 14 Maret 2022 di SD Negeri 1 Marga Dauh Puri.

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan
sebagaimana mestinya.

Tabanan, 14 Maret 2022
Guru Kelas V

i

Ida Ayu Putu Wahyuni_S.Pd.SD.
NIP
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Jalan Udayana No 11, Singaraja. Tlp (0362) 23950; 31372 Fax: (0362) 25735

SURAT KETERANGAN UJI VALIDITAS (PENILAIAN)
E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS PROJECT BASED LEARNING MATERI
BANGUN RUANG KELAS V SEKOLAH DASAR
OLEH PRAKTISI/GURU

Yang bertanda tangan di bawah ini:
Nama : Ni Putu Dewi Kusuma Handayani, S.Pd.SD.
Jabatan : Guru Kelas V
Alamat Sekolah : SD Negeri 1 Marga

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Ni Luh Putu Diantari Putri
NIM : 1811031050

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Perangkat Pembelajaran berupa E-LKPD Interaktif
Berbasis Project Based Learning Materi Bangun Ruang Kelas V Sekolah Dasar kepada
praktisi/guru kelas V pada hari Selasa, 15 Maret 2022 di SD Negeri 1 Marga.

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenamya untuk dapat digunakan

sebagaimana mestinya.

Tabanan, 15 Maret 2022
Guru Kelas V

s

—

ﬁ:}rutu Dewi Kusuma Handayani, S.Pd.SD.
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Jalan Udayana No 11, Singaraja. Tlp (0362) 23950; 31372 Fax: (0362) 25735

SURAT KETERANGAN UJI VALIDITAS (PENILAIAN)
E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS PROJECT BASED LEARNING MATERI
BANGUN RUANG KELAS V SEKOLAH DASAR

OLEH PRAKTISI/GURU
Yang bertanda tangan di bawah ini:
Nama : Ni Ketut Sulasmi, A.Ma.Pd.
Jabatan : Guru Kelas V

Alamat Sekolah : SD Negeri 1 Kuwum

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Ni Luh Putu Diantari Putri
NIM : 1811031050

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Perangkat Pembelajaran berupa E-LKPD Interaktif
Berbasis Project Based Learning Materi Bangun Ruang Kelas V Sekolah Dasar kepada
praktisi/guru kelas V pada hari Rabu, 16 Maret 2022 di SD Negeri 1 Kuwum.

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan
sebagaimana mestinya.

Tabanan, 16 Maret 2022
Guru Kelas V

Ni Ketut Sulasmi, A.Ma.Pd.
NIP < [96505 21992 03 2 Ol
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Jalan Udayana No 11, Singaraja. Tlp (0362) 23950; 31372 Fax: (0362) 25735

SURAT KETERANGAN UJI VALIDITAS (PENILAIAN)
E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS PROJECT BASED LEARNING MATERI
BANGUN RUANG KELAS V SEKOLAH DASAR

OLEH PRAKTISI/GURU
Yang bertanda tangan di bawah ini:
Nama : Ni Nyoman Wiryaati, S.Pd.
Jabatan : Guru Kelas V

Alamat Sekolah : SD Negeri 2 Kuwum

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Ni Luh Putu Diantari Putri
NIM : 1811031050

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : IImu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Perangkat Pembelajaran berupa E-LKPD Interaktif
Berbasis Project Based Learning Materi Bangun Ruang Kelas V Sekolah Dasar kepada
praktisi/guru kelas V pada hari Jumat, 18 Maret 2022 di SD Negeri 2 Kuwum.

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan

sebagaimana mestinya.

Tabanan, 18 Maret 2022

Guru Kelas V
/%,

Ni Nyoman Wiryaati_S_Pd.
NIP
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LEMBAR UJI VALIDITAS E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS PROJECT

BASED LEARNING MATERI BANGUN RUANG KELAS V

SEKOLAH DASAR

(INSTRUMEN AHLI MATERI)

A. Petunjuk Pengisian

1) Pengisian lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui pendapat

Bapak/Ibu mengenai E-LKPD berbasis project based learning yang sedang
dikembangkan.

2) Pada lembar validasi ini terdapat 2 aspek yang dinilai, antara lain: aspek

kelayakan isi materi dan aspek bahasa.

3) Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda checklist (Y ) pada kolom

yang sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu. Setiap skor memiliki penilaian
sebagai berikut.

No. Bobot Skor Keterangan

1. Skor 4 Sangat Setuju (SS)
.2 Skor 3 Setuju (S)

3. Skor 2 Kurang Setuju (KS)
4. Skor 1 Tidak Setuju (TS)

telah disediakan.

B. Instrumen Ahli Materi

4) Komentar atau saran yang Bapak/Ibu berikan bisa ditulis pada kolom yang

NO.

ASPEK/PERNYATAAN

SKOR PENILAIAN

4|3|2l1

ASPEK KELAYAKAN ISI MATERI

Kesesuaian materi dengan Kurikulum 2013
dan Kompetensi Dasar (KD)

Kesesuaian materi dengan indikator capaian
pembelajaran dan tujuan pembelajaran

Tujuan pembelajaran jelas dan mengacu
pada Kompetensi Dasar (KD) dan indikator
capaian pembelajaran
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N

NO.

ASPEK/PERNYATAAN

SKOR PENILAIAN

4

3

2

1

Kesesuaian antara proyek yang diberikan
dengan cakupan materi bangun kubus dan
balok

Kesesuaian antara alur pengerjaan proyek
dengan sintaks model pembelajaran project
based learning

Proyck yang diberikan mudah untuk
dipahami peserta didik

Proyek yang diberikan mampu
meningkatkan keterampilan peserta didik

Materi yang disajikan menggunakan sumber
yang jelas

Kegiatan pemecahan masalah dengan hasil
produk nyata membuat peserta didik lebih
aktif

Kesesuaian antara gambar dan video dalam
mendukung pengerjaan proyek

Proyck yang diberikan sesuai dengan
karakteristik peserta didik kelas V SD

ASPEK BAHASA

Bahasa yang digunakan dalam E-LKPD
interaktif sesuai dengan perkembangan
peserta didik

13.

Ejaan bahasa sesuai dengan KBBI

14.

Bahasa yang digunakan tidak menimbulkan
makna ganda

15.

Ketepatan struktur kalimat

C. Komentar/Saran

Singaraja,

Penilai

2022

NIP
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LEMBAR UJI VALIDITAS E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS PROJECT
BASED LEARNING MATERI BANGUN RUANG KELAS V
SEKOLAH DASAR
(INSTRUMEN AHLI MEDIA)

A. Petunjuk Pengisian

1) Pengisian lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui pendapat
Bapak/Tou mengenai E-LKPD berbasis project based learning yang sedang
dikembangkan.

2) Pada lembar validasi ini terdapat 2 aspek yang dinilai, antara lain: aspek
tzampilan atau desain dan aspek penggunaan.

3) Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda checklist (¥ ) pada kolom
yvang sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu. Setiap skor memiliki penilaian

scbagai berikut.

'l No. | Bobot Skor ‘ Keterangan

3. Skor 4 '[ Sangat Setuju (SS)
l 2. | Skor 3 Setuju (S)

\ 3. l Skor 2 Kurang Setuju (KS)
‘ 4. ‘ Skor 1 Tidak Setuju (TS)

4) Komentar atau saran yang Bapak/Ibu berikan bisa ditulis pada kolom yang

telah disediakan.

B. Instrumen Ahli Media

\ SKOR PENILAIAN
| NO. ASPEK/PERNYATAAN 4 | 3 | 2 [ 1
| ASPEK TAMPILAN ATAU DESAIN

[ 1. | Kejelasan judul dan petunjuk penggunaan E-
‘ LKPD interaktif

i 3. | Ketepatan pemilihan warna background dan
|

|

desain E-LKPD interaktif

Ketepatan pemilihan jenis dan warna huruf

3
4. | Ketepatan pemilihan ukuran huruf

5. [ Tulisan yang disajiken pada E-LKPD
| interaktif mudah dibaca oleh peserta didik
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SKOR PENILATAN

NO ASPEK/PERNYATAAN 4 3 2 1
6. | Kemenarikan tampilan E-LKPD interaktif
7. | Kemenarikan tampilan gambar dan video
| dalam mendukung materi yang disajikan
8. | Kemenarikan dan kesesuaian cover E-LKPD
interaktil dengan materi yang disajikan
9. | Kesesuaian tata letak tulisan/teks, gambar,

dan video pembelajaran dalam mendukung
materi yang disajikan
10. | Kejelasan suara dalam video pembelajaran
di dalam E-LKPD interaktif
11. | Kerapian tulisan/icks dalam E-LKPD
interaktif
12. | Kesesuaian ukuran E-LKPD interaktif
ASPEK PENGGUNAAN
13. | Kemudahan peserta didik dalam mengakses
dan menggunakan E-LKPD interaktif
14. | Kejelasan  alur  penggunaan  E-LKPD
interaktif
15. | Kemudahan peserta didik dalam
menjalankan  fitur-fitur  pada E-LKPD
interaktif
C. Komentar/Saran
Singaraja, 2022
Penilai

NIP
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LEMBAR UJI VALIDITAS E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS PROJECT

BASED LEARNING MATERI BANGUN RUANG KELAS V
SEKOLAH DASAR
(INSTRUMEN PRAKTISI/GURU)

A. Petunjuk Pengisian

1) Pengisian lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui pendapat
Bapak/Ibu mengenai E-LKPD berbasis project based learning yang sedang
dikembangkan.

2) Pada lembar validasi ini terdapat 4 aspek yang dinilai, antara lain: aspek
kelayakan isi materi, aspek bahasa, aspek tampilan atau desain dan aspek
penggunaan.

3) Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda checklist ) pada kolom

yang sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu. Setiap skor memiliki bobot
penilaian sebagai berikut.

No. Bobot Skor Keterangan
T, Skor 4 Sangat Setuju (SS)
2. Skor 3 Setuju (S)
3. Skor 2 Kurang Setuju (KS)
4. Skor 1 Tidak Setuju (TS)

4) Komentar atau saran yang Bapak/Ibu berikan bisa ditulis pada kolom yang
telah disediakan.

B. Instrumen Praktisi/Guru

SKOR PENILAIAN
NO. ASPEK/PERNYATAAN 4 | 3 1 2 | 1

ASPEK KELAYAKAN ISI MATERI

1. | Kesesuaian materi dengan Kurikulum 2013
dan Kompetensi Dasar (KD)

2. | Kesesuaian materi dengan indikator capaian
| pembelajaran dan tujuan pembelajaran

3. | Tujuan pembelajaran jelas dan mengacu
pada Kompetensi Dasar (KD) dan indikator
capaian pembelajaran
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NO. ASPEK/PERNYATAAN

SKOR PENILAIAN

4 3 2 1

Kesesuaian antara proyek yang diberikan
dengan cakupan materi bangun kubus dan
balok

5. | Kesesuaian antara alur pengerjaan proyek
dengan sintaks model pembelajaran project
based learning

6. | Proyek yang diberikan mudah untuk
dipahami peserta didik

7. | Proyek yang diberikan mampu
meningkatkan keterampilan peserta didik

8. | Materi yang disajikan menggunakan sumber
yang jelas

9. | Kegiatan pemecahan masalah dengan hasil
produk nyata membuat peserta didik lebih
aktif

10. | Kesesuaian antara gambar dan video dalam
mendukung pengerjaan proyek

11. | Proyek yang diberikan sesuai  dengan
karakteristik peserta didik kelas V SD

ASPEK BAHASA

12. | Bahasa yang digunakan dalam E-LKPD
interaktif sesuai dengan perkembangan
peserta didik

13. | Ejaan bahasa sesuai dengan KBBI

14. | Bahasa yang digunakan tidak menimbulkan
makna ganda

15. | Ketepatan struktur kalimat

ASPEK TAMPILAN ATAU DESAIN

16. | Kejelasan judul dan petunjuk penggunaan E-
LKPD interaktif

17. | Ketepatan pemilihan warna background dan
desain E-LKPD interaktif

18. | Ketepatan pemilihan jenis dan warna huruf

19. | Ketepatan pemilihan ukuran huruf

20. | Tulisan yang disajikan pada E-LKPD
interaktif mudah dibaca oleh peserta didik

21. | Kemenarikan tampilan E-LKPD interaktif

22. | Kemenarikan tampilan gambar dan video
dalam mendukung materi yang disajikan

23. | Kemenarikan dan kesesuaian cover E-LKPD

interaktif dengan materi yang disajikan
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SKOR PENILAIAN
\ 3 A\l . N ’ oy o B
NO. ASPER/PERNYATAAN 4 3 2 I
) . . - e e e
24| Kesesuaian tata letak tlisan/teks, pambar,
dan video pembelajaran dalam mendukung
matert yang disajikan . SRS DEvp) prsapeen
230 | Kejelasan suara dalam video pembelajaran
__pdudalam B-LKPD interakir
20. | Rerapian  tlisan/teks — dalam  E-LKPD
...... nteraktil’
27, | Kesesuaian ukuran E-LKPD interaktil
T ASPEK PENGGUNAAN |
28, I\'cnni«lnlim;j\‘scr'l‘;l»didik dalam |ﬁu|lg\k\u i
| dan menggunakan E-LKPD interaktif
20, | Kejelasan  alur penggunaan E-LKPD
interaktil’
30. | Kemudahan peserta didik dalam
menjalankan  fAtur-fitur - pada E-LKPD
| interaktil B
C. Komentar/Saran
Tabanan, 2022
Penilai
NIP
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LEMBAR UJI VALIDITAS E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS PROJECT
BASED LEARNING MATERI BANGUN RUANG KELAS V
SEKOLAH DASAR

(INSTRUMEN RESPON SISWA)

A. Petunjuk Pengisian

1) Pengisian lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui pendapat adik-adik
mengenai E-LKPD interaktif berbasis project based learning yang sedang
dikembangkan.

2) Pada lembar validasi ini terdapat 4 aspek yang dinilai, antara lain: tampilan,
materi, motivasi dan pengoperasian.

3) Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda checklist (V) pada kolom
vang sesuai dengan pendapat adik-adik. Setiap skor memiliki penilaian
sebagai berikut.

No. Bobot Skor Keterangan
I Skor 4 Sangat Setuju (SS)
2 Skor 3 Setuju (S)
3. Skor 2 Kurang Setuju (KS)
4. Skor 1 Tidak Setuju (TS)
4) Komentar atau saran yang adik-adik berikan bisa ditulis pada kolom yang
telah disediakan.

B. Instrumen Respon Siswa

SKOR PENILAIAN
NO. ASPEK/PERNYATAAN 4 | 3 l 2 ] 1
TAMPILAN
1. | Kemenarikan desain E-LKPD interaktif
berbasis project based learning.
2. | Ketepatan penggunaan tulisan, gambar, dan
video pembelajaran dalam E-LKPD
interaktif.
MATERI
3

| Materi mudah untuk dipahami. | | ]
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SKOR PENILAIAN
NO. ASPEK/PERNYATAAN 4 3 2 1
4. | Proyek yang disajikan mampu
meningkatkan kreativitas dan melatih
kemandirian.
5. | Proyek yang disajikan sesuai dengan materi
bangun ruang kelas V SD.
MOTIVASI
6. | Penggunaan E-LKPD interaktif membantu
meningkatkan semangat dan motivasi
belajar matematika.
PENGOPERASIAN
7. | E-LKPD interaktif mudah untuk digunakan.
8. | Petunjuk dalam E-LKPD mudah untuk
dimengerti.
C. Komentar/Saran
Tabanan, 2022

Siswa
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Lampiran 14. Hasil Uji Validitas Isi Instrumen oleh Judges |

HASIL UJI VALIDITAS ISI INSTRUMEN AHLI MATERI
OLEH JUDGES |

KISE-KISTINSTRUMEN ANILI MATERI

1) Kisi-Kisi Instraumen Ahli Materi
Tabel 1.

Kisi-Kisi Instrumen Ahli Materi

No. Aspek Indikator Nomor | Jumlah
Butir Butir

1. | Aspek 1y
Kelayakan

Isi Materi |2,

Kesesuaian materi dengan Kurikulum
2013 dan Kompetensi Dasar (KD) 1
Kesesuaian materi dengan indikator
capaian pembelajaran  dan
pembelajaran
3. Tujuan  pembelajaran  jelas
mengacu  pada Kompetensi
(KD) dan indikator
pembelajaran
4. Kescsuaian  antara  proyek  yang
diberikan dengan cakupan materi 4 1
bangun kubus dan balok
5. Kesesuaian antara alur pengerjaan
proyek  dengan  sintaks  model 5 1
pembelajaran project based learning
Proyek yang diberikan mudah untuk
dipahami peserta didik
7. Proyek yang diberikan mampu
meningkatkan keterampilan peserta
didik
Materi yang disajikan menggunakan
sumber yang jelas 8
Kegiatan pemecahan masalah dengan
hasil produk nyata membuat peserta 9
didik lebih aktif
10. Kesesuaian antara gambar dan video
dalam mendukung pengerjaan proyek 10
11. Proyek yang diberikan sesuai dengan
karakteristik peserta didik kelas V SD 11
2. | Aspek 1. Bahasa yang digunakan dalam E-
Bahasa LKPD interaktif sesuai dengan 12 1
perkembangan peserta didik
Ejaan bahasa sesuai dengan KBBI 13
Bahasa yang digunakan tidak
menimbulkan makna ganda 14
Ketepatan struktur kalimat 5

15 1
JUMLAEH

tujuan 2 1

dan :
Dasar 3 1
capaian

W9

>
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LEMBAR VALIDASI JUDGES 1
(INSTRUMEN AHLI MATERI)

Petunjuk Pengisian:

1. Mohon Bapak/Ibu memberikan tanda checklist (V) pada masing-masing kolom
indikator penilaian.

2. Komentar/saran dari Bapak/Ibu bisa ditulis pada kolom yang telah disediakan.

NO.

INDIKATOR PENILAIAN

RELEVAN

TIDAK
RELEVAN

“Kesesuaian materi dengan Kurikulum 2013
dan Kompetensi Dasar (KD)

I

Kesesuaian materi dengan indikator capaian
| pembelajaran dan tujuan pembelajaran

Tujuan pembelajaran jelas dan mengacu
pada Kompetensi Dasar (KD) dan indikator
_capaian pembelajaran

Kesesuaian antara proyek yang diberikan
dengan cakupan materi bangun kubus dan
balok

wn

Kesesuaian antara alur pengerjaan proyek
dengan sintaks model pembelajaran project
hased learning

Proyeck  yang diberikan mudah untuk
dipahami peserta didik

Proyck yang diberikan mampu
meningkatkan keterampilan peserta didik

Materi yang disajikan menggunakan sumber
yang jelas

Kegiatan pemecahan masalah dengan hasil
produk nyata membuat peserta didik lebih
aktif

Kesesuaian antara gambar dan video dalam
mendukung pengerjaan proyek

Proyek yang diberikan sesuai  dengan
karakteristik peserta didik kelas V SD

Bahasa yang digunakan dalam E-LKPD
interaktif  sesuai dengan perkembangan
peserta didik

13.

Ejaan bahasa sesuai dengan KBBI

14,

Bahasa yang digunakan tidak menimbulkan
makna ganda

3.

Ketepatan struktur kalimat

o wi% SN 8N e NSNS L RISS
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Komentar/Saran:

.§1m...i.o¢i.\sabn..r.d.c.s!m.dcya...\s.iuﬂéﬁ 4

...............................................

...................................................

.....................................................

.................

Singaraja, & T.€otuart 2022

Penilai

D Made Tegch, S.Pd..M.Pd.
NIP 197108152001121001
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OLEH JUDGES |
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KISI-KIST INSTRUMEN AHLI MEDIA

1) Kisi-Kisi Instrumen Ahli Media
Tabel 1.

Kisi-Kisi Instrumen Ahli Media

No. Aspek Indikator Nomor | Jumliah
Butir Butir
1. | Aspek I. Kejelasan judul dan petunjuk
Tampilan penggunaan E-LKPD interaktif 1 1
atau Desain |2. Ketepatan pemilihan warna
background dan desain E-LKPD 2 1
interaktif
3. Ketcpatan pemilihan jenis dan 3 1
warna huruf
4. Ketepatan pemilihan ukuran huruf 4 1

5. Tulisan yang disajikan pada E- 5 1
LKPD interaktif mudah dibaca oleh
peserta didik

6. Kemenarikan tampilan E-LKPD 6 |
interaktif

7. Kemenarikan tampilan gambar dan 7 1
video dalam mendukung materi
yang disajikan

8. Kemenarikan dan kesesuaian cover 8 1
E-LKPD interaktif dengan materi
yang disajikan

9. Kesesuaian tata lctak tulisan/teks, 9 1
gambar, dan video pembelajaran
dalam mendukung materi yang

disajikan
10. Kejelasan  suara  dalam  video 10 1
pembelajaran di dalam E-LKPD
interaktif
11. Kerapian tulisan/teks dalam E- 11 1
LKPD interaktif
12. Kesesuaian ~ ukuran  E-LKPD 12 1
interaktif
2. | Aspek 1. Kemudahan peserta didik dalam 13 |
Penggunaan mengakses dan menggunakan E-
LKPD interaktif
2. Kejelasan alur penggunaan E- 14 1

LKPD interaktif
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2|

Jumiah |

menjalankan  fitur-fitur  pada

LKPD interaktif

Aspek Tﬁ Indikator [ Nomor
i | Butir Butir l
3. Kemudahan peserta didik dalam l 15 1

JUMLAT

S =

'l

e~

|
I
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LEMBAR VALIDASI JUDGES 1
(INSTRUMEN AHLI MEDIA)

Petunjuk Pengisian:

1. Mohon Bapak/Ibu memberikan tanda checklist (V ) pada masing-masing kolom
indikator penilaian.

2. Komentar/saran dari Bapak/Ibu bisa ditulis pada kolom yang telah disediakan.

NO.

INDIKATOR PENILAIAN

RELEVAN

TIDAK

1.

Kejelasan  judul dan

petunjuk
penggunaan E-LKPD interaktif

RELEVAN

Ketepatan pemilihan warna background
dan desain E-LKPD interaktif

Ketepatan pemilihan jenis dan warna
huruf

Ketepatan pemilihan ukuran huruf

Tulisan yang disajikan pada E-LKPD
interaktif mudah dibaca oleh peserta
didik

Kemenarikan tampilan E-LKPD
interaktif

Kemenarikan tampilan gambar dan video
dalam mendukung materi yang disajikan

Kemenarikan dan kesesuaian cover E-
LKPD interaktif dengan materi yang
disajikan

Kesesuaian tata letak tulisan/teks,
gambar, dan video pembelajaran dalam
mendukung materi yang disajikan

Kejelasan suara dalam video
pembelajaran  di  dalam  E-LKPD
interaktif

Kerapian tulisan/teks dalam E-LKPD
interaktif

Kesesuaian ukuran E-LKPD interaktif

Kemudahan peserta didik  dalam
mengakses dan menggunakan E-LKPD
interaktifl

Kejelasan alur penggunaan  E-LKPD
interaktif

Kemudahan  peserta  didik  dalam
menjalankan fitur-fitur pada E-LKPD
interaktif

<] e MRS RISNS N 2] S
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Koment/Spran:

Seeave. el ke ccivan. 4‘)}«4" ................................................

Nt

Penilai

DA Made Tegeh, S.PdL ML P

NIP 197108152001121001
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HASIL UJI VALIDITAS ISI INSTRUMEN PRAKTISI/GURU
OLEH JUDGES |

KISI-KIST INSTRUMEN PRAKTISVGURU

1) Kisi-Kisi Instrumen Praktisi/Guru
Tabel 1.

Kisi-Kisi Instrumen untuk Praktisi/Guru

No. Aspek Indikator Nomor | Jumlah
Butir Butir
1. | Aspek 1. Kesesuaian materi dengan
Kelayakan Kurikulum 2013 dan Kompetensi 1 1
Isi Materi Dasar (KD)
2. Kescsuaian materi dengan indikator
capaian pembelajaran dan tujuan 2 |
pembelajaran :
3. Tujuan pembelajaran jelas dan
mengacu pada Kompetensi Dasar 3 |

(KD) dan indikator capaian
pembelajaran

4. Kesesuaian antara proyek yang
diberikan dengan cakupan materi 4 |
bangun kubus dan balok

5. Kesesuaian antara alur pengerjaan

proyck dengan sintaks model 3 1
pembelajaran project based
learning

6. Proyek yang diberikan mudah untuk 6 1

dipahami peserta didik
7. Proyek yang diberikan mampu

meningkatkan keterampilan peserta 7 1
didik
8. Materi yang disajikan
menggunakan sumber yang jelas 8 |
9. Kegiatan pemecahan  masalah
dengan hasil produk nyata membuat 9 1

peserta didik lebih aktif

10. Kesesuaian antara gambar dan
video dalam mendukung 10 1
pengerjaan proyek

11. Proyek yang diberikan sesuai

dengan Kkarakteristik peserta didik 11 l
kelas V SD
2. | Aspek 1. Bahasa yang digunakan dalam E-
Bahasa LKPD interaktif sesuai dengan 12 |

perkembangan peserta didik
Ejaan bahasa sesuai dengan KBBI 13 1

5=}
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LKPD interaktif

No. Aspek Indikator Nomor | Jumlah
o - Butir Butir
3. Bahasa  yang  digunakan  tidak
__menimbulkan makna ganda 14 |
4. Ketepatan: struktor Kalina 15 |
3. | Aspek I Kejelasan judul— dan |u|||-ni|'|kv - B .
Tampilan pengeunaan E-LIKPD interaktif 16 |
atau Desain Ketepatan pemilibian warna
Im(l(gmuml dan  desain E-LKPD 17 |
interaktif B I | [
3. Ketepatan  pemiliban  jenis  dan
warna hurufl 18 |
4. Ketepatan pemilihan ukuran huraf 19
5. Tulisan yang disajikan pada -
LKPD interaktif mudah dibaca oleh 20 |
peserta didik - B
6. Kemenarikan tampilan  E-LKPD
interaktif 21 |
7. Kemenarikan tampilan gambar dan
video dalam mendukung  materi 22 |
yang disajikan N
8. Kemenarikan dan kesesuaian cover
E-LKPD interaktif’ dengan materi 23 1
| yang disajikan
9. Kesesuaian tata letak tulisan/teks, 24 1
gambar, dan video pembelajaran
dalam  mendukung materi  yang
disajikan
10. Kejelasan  suara  dalam  video
pembelajaran di dalam  E-LKPD 25 1
interaktif
11. Kerapian tulisan/teks dalam E- 26 |
LKPD interaktif
12. Kesesuaian ukuran E-LKPD 27 1
interaktil’
4. Aspek 1. Kemudahan peserta didik dalam
Penggunaan mengakses dan menggunakan k- 28 1
LKPD interaktif’
2. Kejelasan alur  penggunaan  [i- 29 1
LKPD interaktif
3. Kemudahan peserta didik dalam
menjalankan  fitur-fitur  pada E- 30 1

JUMLAII

30
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LEMBAR VALIDASIJUDGES 1
(INSTRUMEN PRAKTISI/GURU)
Petunjuk Pengisian:

1. Mohon Bapak/Ibu memberikan tanda checklist (¥ ) pada masing-masing kolom
indikator penilaian.

2. Komentar/saran dari Bapak/Ibu bisa ditulis pada kolom yang telah disediakan.

NO. INDIKATOR PENILAIAN RELEVAN TIDAK
RELEVAN
1. | Kesesuaian materi dengan Kurikulum V4
2013 dan Kompetensi Dasar (KD)
2. | Kesesuaian materi  dengan indikator
capaian  pembelajaran  dan  tujuan

pembelajaran

Tujuan pembelajaran jelas dan mengacu
pada  Kompetensi Dasar  (KD) dan
indikator capaian pembelajaran
Kesesuaian antara proyek yang diberikan
dengan cakupan materi bangun Kubus dan
balok

Kesesuaian antara alur pengerjaan proyek
dengan sintaks model pembelajaran
project based learning

dipahami peserta didik

7. | Proyek yang  diberikan mampu
meningkatkan keterampilan peserta didik

8. | Materi yang disajikan menggunakan
sumber yang jelas

Kegiatan pemecahan masalah  dengan

hasil produk nyata membuat peserta didik

lebih aktif

Kesesuaian antara gambar dan video

dalam mendukung pengerjaan proyek

11. | Proyek yang diberikan sesuai dengan
Karakteristik peserta didik kelas V SD

Vv

v

/

6. | Proyek yang diberikan mudah untuk 4
v

v

v

~

12. | Bahasa yang digunakan dalam E-LKPD
interaktif sesuai dengan perkembangan
peserta didik

13.

14. | Bahasa yang  digunakan tidak
menimbulkan makna ganda

15. | Ketepatan struktur kalimat

v
Ejaan bahasa sesuai dengan KBBI J
v
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NO. INDIKATOR PENILAIAN RELEVAN TIDAK
RELEVAN
16. | Kejelasan judul dan petunjuk 174
penggunaan E-LKPD interaktif
17. | Ketepatan pemilihan warna background o
dan desain E-LKPD interaktif
18. | Ketepatan pemilihan jenis dan warna i
huruf
19. | Ketepatan pemilihan ukuran huruf 4
20. | Tulisan yang disajikan pada E-LKPD v
interaktif mudah dibaca oleh peserta
didik
21. | Kemenarikan tampilan E-LKPD
interaktif . L/
22. | Kemenarikan tampilan gambar dan video I
dalam mendukung materi yang disajikan
23. | Kemenarikan dan kesesuaian cover E- ‘/
LKPD interaktif dengan materi yang
disajikan
24. | Kesesuaian tata letak tulisan/tekKs,
gambar, dan video pembelajaran dalam
mendukung materi yang disajikan
25. | Kejelasan suara dalam video (/
pembelajaran  di  dalam  E-LKPD
interaktif
26. | Kerapian tulisan/teks dalam E-LKPD J
interaktif .
27. | Kesesuaian ukuran E-LKPD interaktif [74
28. | Kemudahan peserta didik dalam
mengakses dan menggunakan E-LKPD v
interaktif
29. | Kejelasan alur penggunaan E-LKPD '/
interaktif
30. | Kemudahan peserta didik dalam V4
menjalankan fitur-fitur pada E-LKPD
interaktif
Komentar/Saran:

8‘1.\«.#/ 1dwpm

.......
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Penilai

D Made Tegeh, S.Pd..M.Pd.
NIP 197108152001121001




HASIL UJI VALIDITAS ISI INSTRUMEN RESPON SISWA
OLEH JUDGES |
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KI5I-KISI INSTRUMEN BEESPON SISWA

1} Kizi-Kizi Instrumen Fespon Siswa
Tabel 1.

Kizi-Kizi Instrumen Respon Siswa

. Axpek Indikator Nomor | Jumliah
Butir | Butir
I Tamplzn 1. Kamenarikan deszin E-LEPD
imterakuif  herbaziz  project 1 1
bazed lsaming
1. Fetepatan penzzumaan tulisan,
zambar, dan video 2 1
pembelajaran dalam E-LEFD
Interaktif
2. Ilateny {. hlaten nmaah unfuk gipahami 3 1
4. Provak vange dizajikian mampn
menmziatican kreativitas dan 4 1
mielatih kemamdirian

3. Proyek vans diszjikan sesual
dengzzn materi hansun mang
kelas WV ED

LAy
ot

3. Motrias |. Penppangan E-LEPD interaksif
membant meninzkatkan ] 1
semanzat dan motivasi belajar
hlatematila

4. | Penzoperasian | [. BE-LEFLy  mferskhr  moodab ¥ 1
ok digunzkan

L Petmjux dalam  E-LERD ] 1
toudah wnnik dimengerti

JOMLAH ]
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LEMBAR VALIDASI JUDGES |
(INSTRUMEN RESPON SISWA)

Petuajuk Pengisian:
1. Mohon Bapak/Tbu memberikan tanda checklist (¥ ) poda masing-masing kolom

ndikaror penilaian.
2. Komentarisaran dari Bapak/Ibu bisa ditulis pada kolom yang teloh disedinkan.

TIDAK

NO. INDIKATOR PENILAIAN RELEVAN
RELEVAN

1. | Kemenarikan desain E-LKPD imteraktif
berbasis profect baved learning

2. | Keicpatan penggunaan tulisss, gambar,
dan video pembelajaran dalam E-LKPD
inseraktil
3. | Materi mudsh untuk dipahami =
4. | Proyek  yanz  disajiken  mampa
mensngkatkan Kreativitas  dan melatsh
kemandirian

3. | Proyek yang disajikan scsusl dengan
materi bangun nmng kelas V SD

6. | Penggunsan E-LKPD imteraktil
membante meningkatkas semangat das
motivasi belajar matematika

7. |E-LKPD  internktif  mudah  wntuk
digunakan =

8 | Pesunjuk dalam E-LKPD modah untuk

dimengenti

d & SIS gl IS

omeniar/Saran:

wipr el tdae w.dm@l‘;*"'

2 ?mf&dd 2022

Singaraja, ...

NIP 197108152001 121001
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Lampiran 15. Hasil Uji Validitas Isi Instrumen oleh Judges 11

HASIL UJI VALIDITAS ISI INSTRUMEN AHLI MATERI
OLEH JUDGES II

KISI-KIST INSTRUMEN AHLI MATERI

1) Kisi-Kisi Instrumen Ahli Materi

Tabel 1.

Kisi-Kisi Instrumen Ahli Materi
No. Aspek

Indikator Nomor | Jumlah

Butir Butir
1. | Aspek 1.

Kesesuaian materi dengan Kurikulum

Kelayakan 2013 dan Kompetensi Dasar (KD)

Isi Materi |2. Kesesuaian materi dengan indikator
capaian pembelajaran dan tujuan 2 1
pembelajaran

3. Tujuan

pembelajaran  jclas

mengacu pada Kompetensi
(KD) dan indikator
pembelajaran

4. Kesesuaian

dan
Dasar 3 1
capaian

antara  proyek yang
diberikan dengan cakupan materi B 1
bangun kubus dan balok
Kesesuaian antara alur pengerjaan
proyek dengan sintaks model 5 1
pembelajaran project based learning
Proyek yang diberikan mudah untuk
dipahami peserta didik
Proyck yang diberikan mampu 7 1
meningkatkan keterampilan peserta
didik
Materi yang disajikan menggunakan
sumber yang jelas
Kegiatan pemecahan masalah dengan
hasil produk nyata membuat peserta 9 1
didik lebih aktif
. Kesesuaian antara gambar dan video
dalam mendukung pengerjaan proyek 10
11. Proyek yang diberikan sesuai dengan
karakteristik peserta didik kelas V SD
2. | Aspek 1. Bahasa yang digunakan dalam E-
Bahasa LKPD interaktif sesuai dengan 12 1
perkembangan peserta didik
Ejaan bahasa sesuai dengan KBBI
Bahasa  yang

2.
3

digunakan  tidak
menimbulkan makna ganda

| 4. Ketepatan struktur kalimat
JUMLAH

/?/k"t@m/) Wha fauvda baca [761454
“"\’ Ay \ca((’vv\ml'_
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LEMBAR VALIDASI JUDGES 11
(INSTRUMEN AHLI MATERI)

Petunjuk Pengisian:

1. Mohon Bapak/Ibu memberikan tanda checklist (V) pada masing-masing kolom
indikator penilaian.

2. Komentar/saran dari Bapak/Ibu bisa ditulis pada kolom yang telah disediakan.

NO.

INDIKATOR PENILAIAN

RELEVAN

TIDAK
RELEVAN

\1.

Kesesuaian materi dengan Kurikulum 2013
dan Kompetensi Dasar (KD)

Lz.

Kesesuaian materi dengan indikator capaian
pembelajaran dan tujuan pembelajaran

e
W

Tujuan pembelajaran jelas dan mengacu

pada Kompetensi Dasar (KD) dan indikator
capaian pembelajaran

Kesesuaian antara proyek yang diberikan

dengan cakupan materi bangun kubus dan
balok

Kesesuaian antara alur pengerjaan proyek

dengan sintaks model pembelajaran project
based learning

Proyek yang diberikan mudah untuk
dipahami peserta didik

Proyek yang diberikan mampu
meningkatkan keterampilan peserta didik

Materi yang disajikan menggunakan sumber
yang jelas

10.

Kegiatan pemecahan masalah dengan hasil

produk nyata membuat peserta didik lebih
aktif

Kesesuaian antara gambar dan video dalam
mendukung pengerjaan proyek

1.

Proyek yang diberikan sesuai dengan
karakteristik peserta didik kelas V SD

e K IR S <] SRS

12.

13.

Bahasa yang digunakan dalam E-LKPD

interaktif sesuai dengan perkembangan
peserta didik

Ejaan bahasa sesuai dengan KBBI

14,

Bahasa yang digunakan tidak menimbulkan
makna ganda

Ketepatan struktur kalimat

<< 8] <
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Komentar/Saran:

Auwabban.. fauda baco pada. bap.. akhlc

.......................

...................................
......

.......................

..................................................................

.............

Singaraja, /'} <4 ?ﬂé?"l/ am....... 2022

[}

i

Ni Wavan Rati, S.Pd..M.Pd.
NIP 197612142009122002

Penilai
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HASIL UJI VALIDITAS ISI INSTRUMEN AHLI MEDIA
OLEH JUDGES II

KISI-KISTINSTRUMEN AHLI MEDIA

1) Kisi-Kisi Instrumen Ahli Media

Tabel 1.
Kisi-Kisi Instrumen Ahli Media
No. Aspek Indikator Nomor | Jumlah
Butir Butir
1. | Aspek . Kejelasan  judul dan petunjuk
Tampilan penggunaan E-LKPD interaktif 1 1
atau Desain |2, Ketepatan pemilihan warna
background dan desain E-LKPD 2 1
interaktif
3. Ketepatan pemilihan jenis dan 3 1
warna huruf
4. Ketepatan pemilihan ukuran huruf 4 |
5. Tulisan yang disajikan pada E- 5 1
LKPD inh.nklil' mudah dibaca oleh
Kemenarikan .hnpllm E-LKPD 6 |
| interaktif
7. Kemenarikan tampilan gambar dan 7 |

video dalam mendukung materi
vang disajikan

8. Kemenarikan dan kesesuaian cover 8 |
E-LKPD interaktif dengan materi
vang disajikan

9. Kesesuaian tata letak tulisan/teks, 9 1
gambar, dan video pembelajaran
dalam mendukung  materi yang

disajikan

10. Kejelasan  svara  dalam  video 10 |
pembelajaran di dalam E-LKPD
interaktif’

11. Kerapian tulisan/tcks dalam  E- 11 1
LKPD interaktif

17, Kesesuaian  ukuran  E-LKPD | 12 1

/in(craklif

2. | Aspek fl)’ Kemudahan peserta didik dalam 13 1

Penggunaan/| 7/ mengakses dan menggunakan E-
| LKPD interaktif

2. Kejelasan alur  penggunaan  E- 14 1
I LKPD interaktif

/ lviran a(w by dinga '747

' yasally
el i ,‘W{\/A\m h A Ailcal~ 7ne
Ceealilann Wzvv}\aa wiga( 4 s .

alfs WUE A pas i 7 W Afentor fl‘ W7 4fa /
‘:ly\lv;g ol = lwrapa n;i(:n} g&ofnn_," 2
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[No. IVV— ) r\;.lsi I' Indikator | Nomor ;,.,'“V“;l;' h
i S e ————————CR | 11O 1T l
3. Kemudahan peserta didik  dalam [ 15 1

l menjalankan  fitur-fitur  pada  E- | '
L _LKPD interaktif 1 f |
L JUNMLARL |
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LENBAR VALIDASTIUDGES 1)
(INSTRUMEN AILLI MEDIA)

LG
etunjuk engisbun:

Lo NOhon Bapab /1 memiberikan tanda cecklis (4 ) pada masing-masing kolom

indikator penilalan,

Ao KomentarZsaran daei Bapak/1bu bisa ditulis pada kolom yang telah disediakan.

menjalankan  [itur-fitur pada E-LKPD
interaktifl

NO, INDIKATOR PENILATAN RELEVAN TIDAK
= _RELEVAN
.| Kejelosan — judul dan petimjuk |

penggunaan E-LEPD interaktil ___\/
2. | Ketepatan pemiliban warna bhac k;'nmml
dan desain E-LKPD interaktil’ | \/
3. | Ketepatan pemilihan jenis dan warna v
hurul’ —
A, | Ketepatan pemililian ukuran hurul ) v o
5. | Tulisan yang disajikan pada E-LKPD -
interaktil’ mudah  dibaca oleh  peserta Ve
didik - -
6. | Kemenarikan tampilan LE-LKPPD
| interaktif _\(
7. | Kemenarikan lumpll.m p.unlmr dan video ;
| dalam mendukung, maleri yang disajikan | ¥
8. | Kemenarikan dan kesesuaian cover -
LKPD interaktilf dengan materi yang vV
_«iiﬁljiknn
9 Kesesuaian  tata letak  tulisan/teks,
gambar, dan video pembelajaran dalam V4
“mendukung materi yang d disajikan
10. | Kejelasan suara dalam video
pembelajaran di dalam  E-LKPD V4
interaktif’
11. | Kerapian tlisan/teks  dalam  E-LKPD
interaktif 4
12. | Kesesuaian ukuran E-L KPD interaktif \/
13. | Kemudahan  peserta  didik  dalam
mengakses dan menggunakan E-LKPD v
interaktif’
14. | Kejelasan  alur - penggunaan E-LKPD
| interaktif " vV
15. | Kemudahan  peserta  didik  dalam ‘/
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ddleavor \2 _bisy dipecah omemon £ 2
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Singaraja, Q o V’ﬂ\f&//)["(' 2022

Penilai

Qs

Ni Wavan Rati, S.Pd..M.Pd.
NIP 197612142009122002
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HASIL UJI VALIDITAS ISI INSTRUMEN PRAKTISI/GURU
OLEH JUDGES II

KISI-KIST INSTRUMEN PRAKTISVGURU

1) Kisi-Kisi Instrumen Praktisi/Guru
Tabel 1.

Kisi-Kisi Instrumen untuk Praktisi/Guru

No. Aspek Indikator Nomor | Jumlah
Butir Butir
1. | Aspek 1. Kesesuaian materi dengan
Kelayakan Kurikulum 2013 dan Kompetensi 1 1
Isi Materi Dasar (KD)
2. Kescsuaian materi dengan indikator
capaian pembelajaran dan tujuan 2 1
pembelajaran .
3. Tujuan pembelajaran jelas dan
mengacu pada Kompetensi Dasar 3 |

(KD) dan indikator capaian
pembelajaran

4. Kesesuaian antara proyck yang
diberikan dengan cakupan materi -4 |
bangun kubus dan balok

5. Kesesuaian antara alur pengerjaan

proyck dengan sintaks model 5 |
pembelajaran project based
learning
6. Proyek yang diberikan mudah untuk 6 1
dipahami peserta didik
7. Proyek yang diberikan mampu
meningkatkan keterampilan peserta 7 1
didik
8. Materi yang disajikan
menggunakan sumber yang jelas 8 |
9. Kegiatan pemecahan  masalah
dengan hasil produk nyata membuat 9 1

peserta didik lebih aktif

10. Kesesuaian antara gambar dan
video dalam mendukung 10 1
pengerjaan proyek

11. Proyek yang diberikan sesuai

dengan karakteristik peserta didik 11 1
kelas V SD
2. | Aspek 1. Bahasa yang digunakan dalam E-
Bahasa LKPD interaktif sesuai dengan 12 |

perkembangan peserta didik
Ejaan bahasa sesuai dengan KBBI 13 |

[§8]
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[ No.” Aspek

Indikator

LKPD interaktif

Nomor | Jumlah
Butir Butir
3. Bahasa yang digunakan tidak
menimbulkan makna ganda 14 1
4. Ketepatan struktur kalimat 15 1
3. | Aspek I. Kejelasan  judul dan  petunjuk
Tampilan penggunaan E-LKPD interaktif 16 1
atau Desain (2, Ketepatan pemilihan warna
background dan desain E-LKPD 17 1
interaktif
3. Ketepatan pemilihan jenis dan
warna huruf 18 1
4. Ketepatan pemilihan ukuran huruf 19 1
5. Tulisan yang disajikan pada E-
LKPD interaktif mudah dibaca oleh 20 1
peserta didik
6. Kemenarikan tampilan E-LKPD
interaktif 21 1
7. Kemenarikan tampilan gambar dan
video dalam mendukung materi 22 1
yang disajikan
8. Kemenarikan dan kesesuaian cover
E-LKPD interaktif dengan materi 23 1
yang disajikan
9. Kesesuaian tata lctak tulisan/teks, 24 1
gambar, dan video pembelajaran
dalam mendukung materi yang
disajikan
10. Kejelasan  suara  dalam  video
pembelajaran di dalam E-LKPD 25 1
interaktif
11. Kerapian tulisan/teks dalam E- 26 1
LKPD interaktif
12)Kesesuaian ukuran E-LKPD 27 1
interaktif
4. Aspek (I 1,) Kemudahan peserta didik dalam
Penggunaan mengakses dan menggunakan E- 28 1
LKPD interaktif
2. Kejelasan alur  penggunaan E- 29 1
LKPD interaktif
3. Kemudahan peserta didik dalam
menjalankan  fitur-fitur pada E- 30 1

JUMLAH

30
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LEMBAR VALIDASI JUDGES II
(INSTRUMEN PRAKTISI/GURU)

Petunjuk Pengisian:

1. Mohon Bapak/Ibu memberikan tanda checklist (N ) pada masing-masing kolom

indikator penilaian.

2. Komentar/saran dari Bapak/Ibu bisa ditulis pada kolom yang telah disediakan.

NO.

INDIKATOR PENILAIAN

RELEVAN

TIDAK
RELEVAN

1.

Kesesuaian materi dengan Kurikulum
2013 dan Kompetensi Dasar (KD)

Kesesuaian materi dengan indikator
capaian pembelajaran dan  tujuan
pembelajaran

Tujuan pembelajaran jelas dan mengacu
pada Kompetensi Dasar (KD) dan
indikator capaian pembelajaran

Kesesuaian antara proyek yang diberikan
dengan cakupan materi bangun Kubus dan
balok

Kesesuaian antara alur pengerjaan proyek
dengan sintaks model pembelajaran
project based learning

Proyek yang diberikan mudah untuk
dipahami peserta didik

Proyek  yang  diberikan  mampu
meningkatkan keterampilan peserta didik

Materi yang disajikan menggunakan
sumber yang jelas

Kegiatan pemecahan masalah dengan
hasil produk nyata membuat peserta didik
lebih aktif

10.

Kesesuaian antara gambar dan video
dalam mendukung pengerjaan proyek

11.

Proyek yang diberikan sesuai dengan
karakteristik peserta didik kelas V SD

Bahasa yang digunakan dalam E-LKPD
interaktif sesuai dengan perkembangan
peserta didik

13:

Ejaan bahasa sesuai dengan KBBI

14.

Bahasa yang digunakan tidak
menimbulkan makna ganda

Ketepatan struktur kalimat

slr gl ® lc i | IS SIS | S0 S S0
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NO. INDIKATOR PENILAIAN RELEVAN TIDAK
RELEVAN

16. | Kejelasan Judul dan ;‘;‘iﬁli_il—li\'ﬁ
penggunaan E-LKPD interaktil® l/ N

17. | Ketepatan pemilihan warna background l/
dan desain E-LKPD interaktil

I18. | Ketepatan pemilihan jenis dan warna 4
huruf

19. | Ketepatan pemilihan ukuran huruf v

20. | Tulisan yang disajikan pada E-LKPD
interaktif mudah dibaca oleh peserta |/
didik

21. | Kemenarikan tampilan E-LKPD \/
interaktif

22. | Kemenarikan tampilan gambar dan video v
dalam mendukung materi yang disajikan

23. | Kemenarikan dan Kkesesuaian cover [i-
LKPD interaktif dengan materi  yang \/
disajikan

24. | Kesesuaian tata lctak  tulisan/teks,
gambar, dan video pembelajaran dalam \/
mendukung materi yang disajikan

25. | Kejelasan suara dalam video
pembelajaran  di  dalam  E-LKPD V4
interaktif

26. | Kerapian tulisan/tcks dalam E-LLKPD
interaktif v

27. | Kesesuaian ukuran E-LKPD interaktif v

28. | Kemudahan  peserta  didik  dalam
mengakses dan menggunakan E-LKPD V4
interaktif

29. | Kejelasan alur penggunaan E-LKPD vV
interaktif

30. | Kemudahan  peserta  didik  dalam
menjalankan  fitur-fitur pada E-LKPD \/
interaktif

Komentar/Saran:

eChakib

414(/1,(0, ém Ca {)440y\

heo

(e \cm(l.'l/vm{ .
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Penilai

(Vs

Ni Wavan Rati, S.Pd..M.Pd.
NIP 197612142009122002




HASIL UJI VALIDITAS ISI INSTRUMEN RESPON SISWA

OLEH JUDGES 11

200

KISI-KISI INSTRUMEN RESPON SI5WA

1) Kizi-Kisi Instrumen FRespon Si=wa

Tabel 1.

Kizi-Kizi Inzstrumen Eespon Siswa

o,

Aspek

Lndilator

Nomor
Butir

Jumlah
Eutir

Tanymlan

1. Esrmenarikan deszin E-LEPD

imtarabrif  berbaziz  pegject
baced leaming

. Eetepatan pensmmaan tolizan,

gambar, dan vidao
pembelajaran dalam E-LEFD
Interaktif

. hlaten nmidah antok mpahsnn

. Provek vang dizzjikan mangm

meningiatican kreativitas dan
melatih kemnamdirian

. Proyak vang dizapkan sesua

dengzn mater] banmum roang
kelaz W 5D

e

lotrra=1

. Pepzmanzan E-LEPD interzkaif

membarntn meninskathan
semanzat dan motivasi belajar
hlatematils

I.

E-LEFD imterzktf nmdah
1mtak digunakan

4. Petamjuk dalam E-LEPD

trndsh unhik dimensert

JUMLAH
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LEMBAR VALIDASI JUDGES I
(INSTRUMEN RESPON SISWA)

Petunjuk Pengisian:
1. Mahon Bapak/Iba memberikan tanda oheckiin (¥ ) pads masing-masiag kolom
mdikator pesilaian.

1. Komentar/saran doei Bapakilbu bisa ditulis poda kolom ymng telah disediakan,

NO.

INDIKATOR PENILAIAN

RELEVAN

TIDAK
RELEVAN

Kemenankan desain E-LKFPD internkiif
berbasis profect baved learning

Kelepatan pzaggunaan tulisan, gambar,
dan video pembelajaran dalam E-LKPD
interaktil

Materi mudah untek dipahami

Provek  yamg  disajikan T pa
menmgkatkan  kreativitas  dan  melatin
kemandisian

Proyek yang disyjikan scsuni dengan
maleri bungun nong kelas V SD

Penggunaan E-LKPD isserakif
membanta meningkskon semangat dan
motivasi belaier matermatika

E-LKPD  isterakGf  mudah  untuk
digunakan

Polunjuk dalam E-LKPD mudsh untuk
dimcngoiti

SISI<UIN S FHN IS

Komentar/Saran:

Singaraja, '} - Teorvar 2022

Penilai

o

NIP 1976 12142009122002
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Lampiran 16. Hasil Uji Validitas Produk oleh Ahli Materi | dan |1

HASIL UJI VALIDITAS PRODUK OLEH AHLI MATERI |

LEMBAR UJI VALIDITAS E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS PROJECT
BASED LEARNING MATERI BANGUN RUANG KELAS V
SEKOLAH DASAR
(INSTRUMEN AHLI MATERI)

A. Petunjuk Pengisian

1) Pengisian lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui pendapat
Bapak/Ibu mengenai E-LKPD interaktif berbasis project based learning yang
sedang dikembangkan.

2) Pada lembar validasi ini terdapat 2 aspek yang dinilai, antara lain: aspek
kelayakan isi materi dan aspek bahasa.

3) Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda checklist (V) pada kolom
yang sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu. Setiap skor memiliki penilaian

sebagai berikut.

No. Bobot Skor Keterangan

2 Skor 4 Sangat Setuju (SS)
2. Skor 3 Setuju (S)

3. Skor 2 Kurang Setuju (KS)
4. Skor 1 Tidak Setuju (TS)

4) Komentar atau saran yang Bapak/Ibu berikan bisa ditulis pada kolom yang
telah disediakan.

B. Instrumen Ahli Materi

SKOR PENILAIAN
NO. ASPEK/PERNYATAAN 4 | 3 | 2 | 1
ASPEK KELAYAKAN ISI MATERI

1. | Kesesuaian materi dengan Kurikulum 2013

dan Kompetensi Dasar (KD). v
2. | Kesesuaian materi dengan indikator capaian v
pembelajaran dan tujuan pembelajaran.

3. | Tujuan pembelajaran jelas dan mengacu
pada Kompetensi Dasar (KD) dan indikator | £~
capaian pembelajaran.
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SKOR PENILAIAN
NO. ASPEK/PERNYATAAN T T3 T1 211

Kesesunian antara proyek yang diberikan
dengan cakupan materi bangun kubus dan | v/
Dalok,
Kesesuaian antara alur pengerjaan proyek
dengan sintaks model pembelajaran project |/
based learning.
6. | Proyek  yang  diberikan  mudah  untuk v
dipahami peserta didik.
7. | Proyek yang diberikan mampu
meningkatkan keterampilan peserta didik.
8. | Materi yang disajikan menggunakan sumber |/
yang jelas.
9, | Kegiatan pemecahan masalah dengan hasil
produk nyata membuat peserta didik lebih v
aktif.
10. | Kesesuaian antara gambar dan video dalam
mendukung pengerjaan proyek.
I1. | Proyek yang diberikan sesuai dengan Vv
Kkarakteristik peserta didik kelas V SD.
ASPEK BATIASA

12. [ Bahasa yang digunakan dalam E-LKPD
interaktif sesuai dengan perkembangan v
peserta didik.

13. | Ejaan bahasa sesuai dengan KBBL

14. | Bahasa yang digunakan tidak menimbulkan v
makna ganda.
15. | Ketepatan struktur kalimat. v

C. Komentar/Saran

Singaraja, l4’—F6b(\AO\(\ 2022

Penilai

rs. | Made Suarjana, M.Pd.

NIP 196012311986031022
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HASIL UJI VALIDITAS PRODUK OLEH AHLI MATERI 1l

LEMBAR UJI VALIDITAS E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS PROJECT
BASED LEARNING MATERI BANGUN RUANG KELAS V
SEKOLAT DASAR
(INSTRUMEN AHLI MATERI)

AL Petunjuk Pengisian

1) Pengisian lembar validasi ini bertujuan untuk  mengetahui - pendapat
Bapak/Ibu mengenai E-LKPD interaktif berbasis project based leaining yang
sedang dikembangkan,

2) Pada lembar validasi ini terdapat 2 aspek yang dinilai, antara lain: aspek
kelayakan isi materi dan aspek bahasa.

3) Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda checklist (\"‘ ) pada kolom
yang sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu. Setiap skor memiliki penilaian

sebagai berikut.

No. Bobot Skor Keterangan |
L. Skor 4 Sangat Sctuju (SS)
T2 | Skard Setuju (S)
3. Skor 2 Kurang Sctuju (KS)
4. Skor 1 Tidak Sctuju (TS)

4) Komentar atau saran yang Bapak/Ibu berikan bisa ditulis pada kolom yang

telah disediakan.

B. Instrumen Ahli Materi

SKOR PENILAIAN
NO. ASPEK/PERNYATAAN 4 'I 3 l 2 l 1
ASPEK KELAYAKAN ISI MATERI

- | Kesesuaian materi dengan Kurikulum 2013 \/
dan Kompetensi Dasar (KD).

2. | Kesesuaian materi dengan indikator capaian /
pembelajaran dan tujuan pembelajaran,
3. | Tujuan pembelajaran jelas dan mengacu

pada Kompetensi Dasar (KD) dan indikator \/
capaian pembelajaran.
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SKOR PENILAIAN
NO. ASPEK/PERNYATAAN 4 3 2 1
4. | Kesesuaian antara proyck yang diberikan \/
dengan cakupan materi bangun kubus dan
balok.
5. | Kesesuaian antara alur pengerjaan proyek \/
dengan sintaks model pembelajaran project
based learning.
6. | Proyek yang diberikan mudah untuk /
dipahami peserta didik. Z
7. | Proyek  yang  diberikan  mampu w4

meningkatkan keterampilan peserta didik.

8. | Materi yang disajikan menggunakan sumber

yang jelas.

9. | Kegiatan pemecahan masalah dengan hasil

produk nyata membuat peserta didik lebih

aktif,

10. | Kesesuaian antara gambar dan video dalam

mendukung pengerjaan proyek.

11. | Proyek yang diberikan sesuai dengan

karakteristik peserta didik kelas V SD.
ASPEK BAHASA

N R

12. | Bahasa yang digunakan dalam E-LKPD
interaktif sesuai dengan perkembangan \/
peserta didik.

13. | Ejaan bahasa sesuai dengan KBBI.

14. | Bahasa yang digunakan tidak menimbulkan
g makna ganda.
15. | Ketepatan struktur kalimat.

NS

C. I\omentar/Sar n
(.

S acahe pravel /fmm«x., femeeS
ool MJ’A) ......

Z&Zaym& ..... 77% ...... v W

Singaraj _|a. ..... e 2022

Penilai
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LEMBAR UJI VALIDITAS E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS PROJECT
BASED LEARNING MATERI BANGUN RUANG KELAS V
SEKOLAH DASAR
(INSTRUMEN AHLI MEDIA)

A. Petunjuk Pengisian
1) Pengisian lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui  pendapat

Bapak/Ibu mengenai E-LKPD interaktif berbasis project based learning yang
sedang dikembangkan.
2) Pada lembar validasi ini terdapat 2 aspek yang dinilai, antara lain: aspek

tampilan atau desain dan aspek penggunaan.
3) Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda checklist (V) pada kolom

yang sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu. Setiap skor memiliki penilaian

sebagai berikut.

No. Bobot Skor Keterangan
Skor 4 Sangat Setuju (SS)
2. Skor 3 Setuju (S)

3 Skor 2 Kurang Setuju (KS)
4. Skor 1 Tidak Setuju (TS)

4) Komentar atau saran yang Bapak/Ibu berikan bisa ditulis pada kolom yang

telah disediakan.

B. Instrumen Ahli Media

SKOR PENILAIAN

NO. ASPEK/PERNYATAAN 4 | 3 | 2 | 1

ASPEK TAMPILAN ATAU DESAIN
/

1. | Kejelasan judul dan petunjuk penggunaan E- l/
LKPD interaktif. s

I

Ketepatan pemilihan wama background dan
desain E-LKPD interaktif. /

3. | Ketepatan pemilihan jenis dan warna huruf.

4. | Ketepatan pemilihan ukuran huruf.

N

5. | Tulisan yang disajikan pada E-LKPD

interaktif mudah dibaca oleh peserta didik.
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SKOR PENILAIAN

NO. ASPEK/PERNYATAAN 3 2 1

6. | Kemenarikan tampilan E-LKPD interaktif.

7. | Kemenarikan tampilan gambar dan video
dalam mendukung materi yang disajikan.

e b R

8. | Kemenarikan dan kesesuaian cover E-LKPD
interaktif dengan materi yang disajikan.

9. | Kesesuaian tata letak tulisan/teks, gambar, \/
dan video pembelajaran dalam mendukung
materi yang disajikan.

10. | Kejelasan suara dalam video pembelajaran
di dalam E-LKPD interaktif.

11. | Kerapian tulisan/teks dalam E-LKPD
interaktif.

12. | Kesesuaian antara ukuran E-LKPD
interaktif dengan ukuran layar
smartphone/laptop peserta didik.

ASPEK PENGGUNAAN

13. | Kemudahan peserta didik dalam mengakses
E-LKPD interaktif secara online.

14. | Kemudahan  peserta  didik  dalam
menggunakan E-LKPD interaktif.

15. | Kejelasan alur  penggunaan  E-LKPD
interaktif.

S5 | TS S

16. | Kemudahan peserta  didik  dalam
menjalankan fitur-fitur pada E-LKPD
interaktif.

C. Komentar/Saran-

Ao pormar o/ (ko) pe..Leeh)

......

.1....\2115).\...{,@”0\‘ dAperlcont ras
2. 5¢
2
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LEMBAE UJ VALIDITAS E-LEFD INTERAKTIF BERBASIS PROJECT
BASED LEARNING MATERT BANGUN RUANG EELAS Y
SEKOLAH DASAR
(INSTRUMEN AHLT MEDTA)

A Petunjuk Pengisian

I) Penmzian lembar walidasi imi berfojuan umfuk mengefabuni  pendapat
BapakThu mengerai E-LEPD interaktif berbasiz praject baered lprrmmg vang
sedanp dikembangkan.

1) Pada lembar validazi ini terdapat 2 aspek vanz dmilai, antara lain: aspek
tampilan atau desain dan aspek pengzunaan.

1) Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda checkiss (+ ) pada kelom
vanz sesgai dengan pendapat BapakThu, Sstiap skor memiliki penilaian
sehazal berkut.

Nao. Bobot Skor Eeterangan
L Skar 4 Sangat Sebgju (3%)
X Skor 3 Setuju (3)
k3 Skor 2 Furang Semuju (E5)
4 Skar 1 Tidak Setaju (TE)
4) Fomentar atan saran yang Hapak Tou berkan bisa dializ pada kolom yang
telah disediakan

B. Imstrumen AbL hMedia

SHOR PENILATAN

N, ASPEETERNYATAAN 4 | 1 | 1 | 1

ASPEE TAMPILAN ATAUDESAIN

1. | Esjelazan judal dan petumjuk pengrumaan E- |

2. | Eetepatan pemilihan warna Sackeround dan
desam E-LEPD mreraktif. N

3. | Eetepatan pemilihan jenis dan wama buraf, | 4

4 | heetepatan pennhhan ukuran mt

5. | Imbsan yaong dusapkan pada E-LRDPL

interaktif mudah dibaca oleh peserta didik. | «
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SEOE FENILAIAN
N, ASPERTERNYATAAN 4 i 2 1
§. | Eemenankan tampilan E-LEPD interakitif. “
7. | Eemepankan tampilan pambar dan wvideo %
dalam mendukuns mater yane disajikan
§. |Kemenankan dankesesuaian cover E-LEPD |,
interakrif denpan materi yang disajikan.
9. | Kesesnatan tata letak talisan‘teks, gambar
dan video pembelsjaran dalam mendukmng
miarsri vang disajikan
10 | Bezgelazan suara dalam wideo pembelyjaran
di dalam E-LEPD interaktif. 1.
11. | Kerapian  tolisan‘teks dalam E-LEFD
interakrif. N

11 |Essesoaian  amtara  ukuran  E-LEPD

inperakrif  dempam ukran layar 4

smariphone 1aptop peserta didik.
ASFEE PENGGUNAAN

13 | Eemuodahan peseria didik dalam menmakzss

E-LEPD interaktif secara gniing

14 | KEemmdahanm  peserta  didik  dalam

mengsunakan E-LEPD memkiif,

15 |Egjelazan  alwr  pengpmmaan  E-LEFD

interaktif. .

16 | Kemuodahan  peserta  didik  dalam

memjalankan  finr-firor  pada E-LEPD

interaktif.

C. Komentar 'Saran

1. cek kembali link pengisian identitas siswa pada balaman 2, link nya tdk bekena

1. pada halaman 5 siswa diminta memboat jadwal aktvitas di bako tulis spy gum dapat
mamantay, perln ditimbahkan cara penzerimiman jadwal aktivitas teshe sshinga sampai
k2 puru

3. yg lainnya sudab ok

Simgaraja, 18 Febroar 2022
Penilai

. IEadek Snartams. 5 Fd A Fd
NIF 19810414 2006041 001
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LEMBAR UJ1 VALIDITAS E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS PROJECT
BASED LEARNING MATERI BANGUN RUANG KELAS V
SEKOLAH DASAR

(INSTRUMEN PRAKTISI/GURU)

A. Petunjuk Pengisfan
1) Pengisian lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui  pendapat
Bapak/Ibu mengenai E-LKPD interaktif berbasis project based learning yang
sedang dikembangkan.

2) Pada lembar validasi ini terdapat 4 aspek yang dinilai, antara lain: aspek

penggunaan,
3) Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda checklist (V) pada kolom

penilaian sebagai berikut.

kelayakan isi materi, aspek bahasa, aspek tampilan atau desain dan aspek

yang sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu. Sctiap skor memiliki bobot

LNO. Bobot Skor Keterangan
[ Skor 4 Sangat Setuju (SS)
2. Skor 3 Setuju (S)
3. ! Skor 2 Kurang Setuju (KS)
L4, , Skor | Tidak Setuju (TS)

B. Instrumen Praktisi/Guru

4) Komentar atau saran yang Bapak/Ibu berikan bisa ditulis pada kolom yang
telah discdiakan.

NO.

ASPEK/PERNYATAAN

SKOR PENILAIAN

4]3,2,1

ASPEK KELAYAKAN ISI MATERI

I. | Kesesuaian materi dengan Kurikulum 2013
dan Kompetensi Dasar (KD).

v

2. | Kesesuaian materi dengan indikator capaian
pembelajaran dan tujuan pembelajaran.

v

3. | Tujuan pembelajaran jelas dan mengacu
pada Kompetensi Dasar (KD) dan indikator
Capaian pembelajaran.

4
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SKOR PENILAIAN

No. ASPEK/PERNYATAAN I R 1
4. | Kesesuaian antara proyek yang diberikan
dengan cakupan materi bangun kubus dan v
balok. [—
5. | Kesesuaian antara alur pengerjaan proyck
dengan sintaks model pembelajaran project (/
based learning. | L} g—
6. | Provek yang diberikan mudah untuk V'
dipahami peserta didik. -
7. | Proyek yang diberikan mampu |~
meningkatkan keterampilan peserta didik. .
8. | Materi yang disajikan menggunakan sumber /
yang jelas. =
9. | Kegiatan pemecahan masalah dengan hasil
produk nyata membuat peserta didik lcbih v
aktif.
10. | Kesesuaian antara gambar dan video dalam v
mendukung pengerjaan proyek. .
11. | Proyek yang diberikan sesuai  dengan l/
karakteristik peserta didik kelas V SD.
ASPEK BAHASA
12. | Bahasa vang digunakan dalam E-LKPD
interaktif sesuai dengan perkembangan V
peserta didik.
13. | Ejaan bahasa sesuai dengan KBBL. v
14. | Bahasa yang digunakan tidak menimbulkan )7
makna ganda.
15. | Ketepatan struktur kalimat. L/
ASPEK TAMPILAN ATAU DESAIN
16. | Kejelasan judul dan petunjuk penggunaan E- i
LKPD interaktif.
17. | Ketepatan pemilihan warna background dan o
desain E-LKPD interaktif.
18. | Ketepatan pemilihan jenis dan warna huraf, | o7
19. | Ketepatan pemilihan ukuran huruf. /
20. | Tulisan yang disajikan pada E-LKPD
interaktif mudah dibaca oleh peserta didik. l/
21. | Kemenarikan tampilan E-LKPD interaktif.
22. | Kemenarikan tampilan gambar dan video v
dalam mendukung materi yang disajikan.
23. | Kemenarikan dan kesesuaian cover E-LKPD l/

interaktif dengan materi yang disajikan.
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SKOR PENILAIAN

NO. ASPEK/PERNYATAAN 4 [ 32 |1

24. | Kesesuaian tata letak tulisan/teks, gambar,
dan video pembelajaran dalam mendukung e
materi yang disajikan.

25. | Kejelasan suara dalam video pembelajaran 0
di dalam E-LKPD interaktif,

26. | Kerapian tulisan/teks ~dalam E-LKPD| _~
interaktif.

27. | Kesesuaian  antara ukuran E-LKPD
interaktif dengan ukuran layar v
smariphonellaptop peserta didik.

ASPEK PENGGUNAAN

28. | Kemudahan peserta didik dalam mengakses l/
E-LKPD interaktif secara online.

29. [ Kemudahan  peserta  didik  dalam /
menggunakan E-LKPD interaktif.

30. | Kejelasan  alur  penggunaan  E-LKPD 4
interaktif.

31. | Kemudahan  peserta  didik  dalam
menjalankan fitur-fitur pada E-LKPD v
interaktif,

C. Komentar/Saran

Royee. E-LER. Yoo dbqykac sudab  bagus dan Menout

Tabanan, ’AJH

Penilai

Ida Ayu Putu Wahyuni, S.Pd.SD.

NIP
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LEMBAR UJI VALIDITAS E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS PROJECT
BASED LEARNING MATERI BANGUN RUANG KELAS V
SEKOLAH DASAR
(INSTRUMEN PRAKTISI/GURU)

A. Petunjuk Pengisian

1) Pengisian lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui pendapat
Bapak/Ibu mengenai E-LKPD interaktif berbasis project based learning yang
sedang dikembangkan.

2) Pada lembar validasi ini terdapat 4 aspek yang dinilai, antara lain: aspek
kelayakan isi materi, aspek bahasa, aspek tampilan atau desain dan aspek
penggunaan,

3) Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda checklist (‘/ ) pada kolom
yang sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu. Setiap skor memiliki bobot

penilaian scbagai berikut.

No. Bobot Skor Keterangan
1. Skor 4 Sangat Setuju (SS)
2. Skor 3 Setuju (S)
3. Skor 2 Kurang Setuju (KS)
4. Skor 1 Tidak Setuju (TS)

4) Komentar atau saran yang Bapak/Ibu berikan bisa ditulis pada kolom yang
telah disediakan.

B. Instrumen Praktisi/Guru

SKOR PENILAIAN
NO. ASPEK/PERNYATAAN 4 | 3 | 2 | 1
ASPEK KELAYAKAN ISI MATERI

1. | Kesesuaian materi dengan Kurikulum 2013 V4
dan Kompetensi Dasar (KD).

2. | Kesesuaian materi dengan indikator capaian
pembelajaran dan tujuan pembelajaran.

3. | Tujuan pembelajaran jelas dan mengacu
pada Kompetensi Dasar (KD) dan indikator /
capaian pembelajaran.
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SKOR PENILAIAN

NO. ASPEK/PERNYATAAN 4 3 2 |

4. | Kesesuninn nninen proyek yang diberikin | S
dengan cakupan muterd bangun kubus dan \/
balok. ‘ S

5. | Kesesuainn antara alur pengerjaan proyek
dengan sintaks model pembelajaran project /
based learning, |

6. | Proyck yang  diberikian  muadab untok V.
dipahami peserta didik, ) |

7. | Proyck yung, diberikan mampu i
meningkatkun keterampilan pescrta didik,

8. | Materi yang disajikan menggunakan sumber v
yang jelas, I

9. | Kegiatan pemecahan masalah dengan hasil
produk nyata membuat peserta didik Iebih /
aktif’

10. | Kesesuaian antara gambar dan video dalam /
mendukung pengerjaan proyek.

I1. | Proyek yang diberikan  sesuai  dengan /
karakteristik peserta didik kelas V SD.,

ASPEK BATTASA

12. | Bahasa yang digunakan dalam E-LKPD
interaktif  sesuai  dengan  perkembangan /
peserta didik.

13. | Ejaan bahasa scsuai dengan KBBI. V4

14. | Bahasa yang digunakan tidak menimbulkan ‘/
makna ganda.

15. | Ketepatan struktur kalimat. i

ASPEK TAMPILAN ATAU DESAIN

16. | Kejelasan judul dan petunjuk penggunaan E- '/
LKPD interaktif.

17. | Ketepatan pemilihan warna background dan ]
desain E-LKPD interaktif.

18. | Ketepatan pemilihan jenis dan warna huruf, v

19. | Ketepatan pemilihan ukuran huruf, v

20. | Tulisan yang disajikan pada E-LKPD o
interaktif mudah dibaca oleh peserta didik.

21. | Kemenarikan tampilan E-LKPD interaktif. v

22. | Kemenarikan tampilan gambar dan video [/
dalam mendukung materi yang disajikan.

23. | Kemenarikan dan kesesuaian cover E-LKPD v

interaktif dengan materi yang disajikan.
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SKOR PENILAIAN

menjalankan fitur-fitar pada E-LKPD
interaktif,

NO. ASPEK/PERNYATAAN 4 3 2 1
24. | Kesesuaian tata letak tulisan/teks, gambar,
dan video pembelajaran dalam mendukung v
materi yang disajikan.
25. | Kejelasan suara dalam video pembclajaran \/
di dalam E-LKPD intcraktif.
26. | Kerapian tulisan/teks dalam  E-LKPD V4
interaktif.
27. | Kesesuaian antara  ukuran  E-LKPD
interaktif dengan ukuran layar /
smartphonel/laptop peserta didik.
ASPEK PENGGUNAAN
28. | Kemudahan peserta didik dalam mengakses v/
E-LKPD interaktif secara online.
29. | Kemudahan  peserta  didik  dalam /
menggunakan E-LKPD interaktif.
30. | Kejelasan alur  penggunaan  E-LKPD Vg
interaktif,
31. | Kemudahan  peserta  didik  dalam Y

C. Komentar/Saran

£- LKPD m{ua\‘h& Yerbatds DTO\ec\' based \emww\ 4y

D\\W\MM\MM suday. \aq'\us

Tabanan, ..\7 3. M““’k

Penilai

Ni Putu Dewi
NIP

usuma Handayani, S.Pd.SD.
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LEMBAR UJI VALIDITAS E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS PROJECT
BASED LEARNING MATERI BANGUN RUANG KELAS V
SEKOLAH DASAR
(INSTRUMEN PRAKTISI/GURU)

A. Petunjuk Pengisian

1) Pengisian lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui pendapat
Bapak/Ibu mengenai E-LKPD interaktif berbasis project based learning yang
sedang dikembangkan.

2) Pada lembar validasi ini terdapat 4 aspek yang dinilai, antara lain: aspek
kelayakan isi materi, aspek bahasa, aspek tampilan atau desain dan aspek
penggunaan.

3) Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda checklist (\) pada kolom
yang sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu. Setiap skor memiliki bobot

penilaian sebagai berikut.

No. Bobot Skor Keterangan
1 Skor 4 Sangat Setuju (SS)
2. Skor 3 Setuju (S)
3. Skor 2 Kurang Setuju (KS)
4. Skor 1 Tidak Setuju (TS)

4) Komentar atau saran yang Bapak/Ibu berikan bisa ditulis pada kolom yang
telah disediakan.

B. Instrumen Praktisi/Guru

SKOR PENILAIAN

NO. ASPEK/PERNYATAAN 4 | 3 | 2 | 1

ASPEK KELAYAKAN ISI MATERI

1. | Kesesuaian materi dengan Kurikulum 2013
dan Kompetensi Dasar (KD).

2. | Kesesuaian materi dengan indikator capaian
pembelajaran dan tujuan pembelajaran.

pada Kompetensi Dasar (KD) dan indikator
capaian pembelajaran.

v
3. | Tujuan pembelajaran jelas dan mengacu \/
S
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ASPEK/PERNYATAAN

SKOR PENILAIAN

4

3

2

1

Kesesuaian antara proyek yang diberikan
dengan cakupan materi bangun kubus dan
balok.

Kesesuaian antara alur pengerjaan proyek
dengan sintaks model pembelajaran project
based learning.

Proyck yang diberikan mudah untuk
dipahami peserta didik.

Proyek yang diberikan mampu
meningkatkan keterampilan peserta didik.

Materi yang disajikan menggunakan sumber
yang jelas.

Kegiatan pemecahan masalah dengan hasil
produk nyata membuat peserta didik lebih
aktif.

Kesesuaian antara gambar dan video dalam
mendukung pengerjaan proyek.

Proyck yang diberikan scsuai dengan
karakteristik peserta didik kelas V SD.

Sl S S SIS N S

ASPEK BAHASA

Bahasa yang digunakan dalam E-LKPD
interaktif sesuai  dengan  perkembangan
pesenta didik.

: | Ejaan bahasa sesuai dengan KBBL

| Bahasa yang digunakan tidak menimbulkan
| makna ganda.

lmd &

: [ Ketepatan struktur kalimat.

ASPEK TAMPILAN ATAU DESAIN

16. | Kejelasan judul dan petunjuk penggunaan E- ‘/
LKPD interakuf.
17. | Ketepatan pemilihan warna background dan \/
desain E-LKPD interaktif. ,
18. | Ketepatan pemilihan jenis dan warna huruf. | v/
19. | Ketepatan pemilihan ukuran huruf. v
20. | Tulisan yang disajikan pada E-LKPD \/
interaktif mudah dibaca oleh peserta didik.
21. | Kemenarikan tampilan E-LKPD interaktif. Vv
22. | Kemenarikan tampilan gambar dan video \/
dalam mendukung materi yang disajikan.
23. | Kemenarikan dan kesesuaian cover E-LKPD

interaktif dengan materi yang disajikan.

s




218

SKOR PENILAIAN

NO. ASPEK/PERNYATAAN 4 3 2 1

24. | Kesesuaian tata letak tulisan/teks, gambar,
dan video pembcelajaran dalam mendukung \/
materi yang disajikan.

25. | Kejelasan suara dalam vidco pembelajaran \/
di dalam E-LKPD interaktif,

26. | Kerapian  tulisan/teks  dalam E-LKPD /
interaktif,

27. | Kesesuaian  antara  ukuran E-LKPD
interaktif dengan ukuran layar \/
smariphone/laptop peserta didik.

ASPEK PENGGUNAAN

28. | Kemudahan peserta didik dalam mengakses \/
E-LKPD interaktif sccara online. /

29. | Kemudahan  peserta  didik  dalam Vv
menggunakan E-LKPD interaktif.

30. [Kejelasan alur penggunaan E-LKPD [/
interaktif.

31. | Kemudahan  peserta  didik  dalam \/
menjalankan fitur-fitur pada E-LKPD
interaktif,

C. Komentar/Saran

. IRFD £ A Cugun Cﬂﬂ?aj

5"7“’)’ den... Mnacdk,

Calary lceS,L/ulu-p\’n haw puir Com pufih»

oo Mo Slong oA éfo’v'vJ w/k'mam/mb!e&zp E_LEPD nl,

Mok’ an g‘f(lo./)o i aézfx! ﬂ‘/‘m"ﬁé‘,\ o CeFolal mt//%

Penilai

...................................
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LEMBAR UJI VALIDITAS E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS PROJECT
BASED LEARNING MATERI BANGUN RUANG KELAS V

SEKOLAH DASAR

(INSTRUMEN PRAKTISI/GURU)

A. Petunjuk Pengisian

1) Pengisian lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui pendapat

Bapak/Ibu mengenai E-LKPD interaktif berbasis project based learning yang

sedang dikembangkan.

2) Pada lembar validasi ini terdapat 4 aspek yang dinilai, antara lain: aspek

kelayakan isi materi, aspek bahasa, aspek tampilan atau desain dan aspek

penggunaan,
3) Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda checklist (V ) pada kolom

yang sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu. Setiap skor memiliki bobot

penilaian sebagai berikut,

No. Bobot Skor Keterangan
1. Skor 4 Sangat Setuju (SS)
2, Skor 3 Setuju (S)
3 Skor 2 Kurang Setuju (KS)
4. Skor 1 Tidak Setuju (TS)

4) Komentar atau saran yang Bapak/Ibu berikan bisa ditulis pada kolom yang
tclah discdiakan,

B. Instrumen Praktisi/Guru

NO.

ASPEK/PERNYATAAN

SKOR PENILAIAN

4|3|z|1

ASPEK KELAYAKAN ISI MATERI

1. | Kesesuaian materi dengan Kurikulum 2013
dan Kompetensi Dasar (KD).

v

2. | Kesesuaian materi dengan indikator capaian v
pembelajaran dan tujuan pembelajaran.
3. | Tujuan pembelajaran jelas dan mengacu v

pada Kompetensi Dasar (KD) dan indikator
capaian pembelajaran.
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SKOR PENILAIAN
NO. ASPEK/PERNYATAAN 4 3 2 1
4. | Kesesuaian antara proyek yang diberikan ol
dengan cakupan materi bangun kubus dan
balok.
5. [ Kesesuaian antara alur pengerjaan proyek
dengan sintaks model pembelajaran project
based learning.
6. |Proyek yang diberikan mudah untuk v
dipahami peserta didik.
7. | Proyek yang diberikan mampu i
meningkatkan keterampilan peserta didik.
8. | Materi yang disajikan menggunakan sumber v
yang jelas.
9. | Kegiatan pemecahan masalah dengan hasil
produk nyata membuat peserta didik lebih v
aktif,
10. | Kesesuaian antara gambar dan video dalam v
mendukung pengerjaan proyek.
I1. | Proyek yang diberikan sesuai dengan
karakteristik peserta didik kelas V SD. v’
ASPEK BAHASA
12. | Bahasa yang digunakan dalam E-LKPD
interaktif scsuai dengan perkembangan | V7
peserta didik.
13. | Ejaan bahasa sesuai dengan KBBI. v’
14. | Bahasa yang digunakan tidak menimbulkan v
makna ganda.
15. | Ketepatan struktur kalimat. v
ASPEK TAMPILAN ATAU DESAIN
16. | Kejelasan judul dan petunjuk penggunaan E-
LKPD interaktif.
17. | Ketepatan pemilihan wama background dan o
desain E-LKPD interaktif.
18. | Ketepatan pemilihan jenis dan warna huruf. |
19. [ Ketepatan pemilihan ukuran huruf. v
20. | Tulisan yang disajikan pada E-LKPD W
interaktif mudah dibaca oleh peserta didik.
21. | Kemenarikan tampilan E-LKPD interaktif. |
22. | Kemenarikan tampilan gambar dan video v
dalam mendukung materi yang disajikan.
23. | Kemenarikan dan kesesuaian cover E-LKPD |
interaktif dengan materi yang disajikan.
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SKOR PENILAIAN

menjalankan fitur-fitur pada E-LKPD
interaktif.

NO. ASPEK/PERNYATAAN 4 3 2 1

24. | Kesesuaian tata letak tulisan/teks, gambar, \/
dan video pembelajaran dalam mendukung
materi yang disajikan.

25. | Kejelasan suara dalam video pembelajaran | , ~
di dalam E-LKPD interaktif.

26. | Kerapian tulisan/teks ~dalam E-LKPD | . /
interaktif.

27. | Kesesuaian antara ukuran E-LKPD s
interaktif dengan ukuran layar
smartphonellaptop peserta didik.

ASPEK PENGGUNAAN

28. | Kemudahan peserta didik dalam mengakses VA
E-LKPD interaktif secara online.

29. | Kemudahan  peserta  didik  dalam o
menggunakan E-LKPD interaktif.

30. | Kejelasan alur  penggunaan E-LKPD | 7
interaktif.

31. | Kemudahan  peserta  didik  dalam »

C. Komentar/Saran
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LEMBAR UJI VALIDITAS E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS PROJECT
BASED LEARNING MATERI BANGUN RUANG KELAS v
SEKOLAH DASAR

(INSTRUMEN RESPON SISWA)

A. Petunjuk Pengisian
1) Pengisian lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui pendapat adik-adik

mengenai E-LKPD interaktif berbasis project based learning yang sedang

dikembangkan.
2) Pada lembar validasi ini terdapat 4 aspek yang dinilai, antara lain: tampilan,

materi, motivasi dan pengoperasian.
an dengan cara memberikan tanda checklist (V) pada kolom

3) Penilaian dilakuk
_adik. Setiap skor memiliki penilaian

yang sesuai dengan pendapat adik

sebagai berikut.
No. Bobot Skor Keterangan
| E5 Skor 4 Sangat Sctuju (SS)
2: Skor 3 Setuju (S)
3. Skor 2 Kurang Setuju (KS)
[ 4. Skor 1 Tidak Setuju (TS)

4) Komentar atau saran yang adik-adik berikan bisa ditulis pada kolom yang

telah disediakan.

B. Instrumen Respon Siswa

[ SKOR PENILAIAN
NO. ASPEK/PERNYATAAN 4 ’ 3 ' 2 I 1
TAMPILAN
1 Kemeqmikap desain E-LI_(.PD interaktif (
berbasis project based learning.

2. | Ketepatan penggunaan tulisan, gambar, dan
video pembelajaran  dalam E-LKPD \/

interaktif.

MATERI

3. | Materi mudah untuk dipahami. [ = [ l
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SKOR PENILAIAN
NO. ASPEK/PERNYATAAN 4 3 2 1
4. | Proyck yang disajikan mampu
meningkatkan  kreativitas  dan  melatih \/
kemandirian.
5. | Proyek yang disajikan sesuai dengan materi \/
bangun ruang kelas V SD.
MOTIVASI
6. | Penggunaan E-LKPD interaktif membantu
meningkatkan  semangat  dan  motivasi /
belajar matematika.
PENGOPERASIAN
7. | E-LKPD interaktif mudah untuk digunakan. /
8. | Pctunjuk dalam E-LKPD mudah untuk

dimengerti.

. Komentar/Saran

g&l[{dm Eﬂ{!\lg

Tabanan, . [800re.X. /... 2022
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LEMBAR UJI VALIDITAS E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS PROJECT
BASED LEARNING MATERI BANGUN RUANG KELAS V

SEKOLAH DASAR

(INSTRUMEN RESPON SISWA)

A. Petunjuk Pengisian
1) Pengisian lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui pendapat adik-adik
mengenai E-LKPD interaktif berbasis project based learning yang sedang

dikembangkan.
2) Pada lembar validasi ini terdapat 4 aspek yang dinilai, antara lain: tampilan,

materi, motivasi dan pengoperasian.

3) Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda checklist (V) pada kolom

yang scsuai dengan pendapat adik-adik. Sctiap skor memiliki penilaian

scbagai benkut.

No. | Bobot Skor Keterangan
1 I Skor 4 Sangat Sctuju (SS)
2 , Skor 3 Setuju (S)
3 i Skor 2 Kurang Setuju (KS)
’ 4. | Skor 1 Tidak Sctuju (TS)

4) Komentar atau saran yang adik-adik berikan bisa ditulis pada kolom yang

telah disediakan

B. Instrumen Respon Siswa

NO. ASPEK/PERNYATAAN

SKOR PENILAIAN

4[3[2]1

TAMPILAN

1. | Kemenankan desain E-LKPD

berbasis project bused learning.

interaktif

a

9

interakuf.

Ketepatan penggunaan tulisan, gambar, dan
video pembelajaran  dalam

E-LKPD

v

MATERI

3. | Materi mudah untuk dipahami.

|

1 1
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SKOR PENILAIAN
NO. ASPEK/PERNYATAAN 4 1321
4. Proy.ck yang disajikan mampu
meningkatkan  kreativitas dan  melatih ~/

kemandirian,
5

Proyek yang disajikan sesuai dengan materi /
bangun ruang kelas V SD.

MOTIVASI
Penggunaan E-LKPD interaktif membantu

meningkatkan semangat dan motivasi (’
belajar matematika.

\ PENGOPERASIAN
‘ 7. | E-LKPD interaktif mudah untuk digunakan. | (/" | .
8

. | Petunjuk dalam E-LKPD mudah untuk \/
dimengerti.

C. Komentar/Saran

F ‘U‘PD...SQ(!“}?!}...M.Méé.’.&.\..umiuk...al: Paha.ra

Tabanan, .\4.[mared..}.2022

Siswa
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LEMBAR UJI VALIDITAS E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS PROJECT
BASED LEARNING MATERI BANGUN RUANG KELAS V
SEKOLAH DASAR

(INSTRUMEN RESPON SISWA)

A. Petunjuk Pengisian
1) Pengisian lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui pendapat adik-adik
mengenai E-LKPD interaktif berbasis project based learning yang sedang
dikembangkan.
2) Pada lembar validasi ini terdapat 4 aspek yang dinilai, antara lain: tampilan,
materi, motivasi dan pengoperasian.
3) Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda checklist (Y) pada kolom

yang sesuai dengan pendapat adik-adik. Sectiap skor memiliki penilaian

sebagai berikut.
No. Bobot Skor Keterangan
1. Skor 4 Sangat Sctuju (SS)
2 Skor 3 Setuju (S)
3: Skor 2 Kurang Setuju (KS)
4. Skor 1 Tidak Sctuju (TS)

4) Komentar atau saran yang adik-adik berikan bisa ditulis pada kolom yang

telah disediakan.

B. Instrumen Respon Siswa

SKOR PENILATAN

NO. ASPEK/PERNYATAAN 4 | 3 I 2 I 1
TAMPILAN
1. | Kemenarikan desain E-LKPD interaktif \/

berbasis project based learning.

2. | Ketepatan penggunaan tulisan, gambar, dan
video pembelajaran dalam E-LKPD

interaktif. \/

MATERI
3. | Materi mudah untuk dipahami. J l ] l
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SKOR PENILAIAN
NO. ASPEK/PERNYATAAN 4 3 2 1
4. | Proyck yang disajikan mampu
meningkatkan  kreativitas  dan  mclatih \/
kemandirian.
5. | Proyek yang disajikan sesuai dengan materi \/
bangun ruang kelas V SD.
MOTIVASI
6. | Penggunaan E-LKPD interaktif membantu '
meningkatkan  scmangat  dan  motivasi \/
belajar matematika.
PENGOPERASIAN
7. | E-LKPD interaktif mudah untuk digunakan. \/
8. | Pctunjuk dalam E-LKPD mudah untuk \/
dimengerti.

C. Komentar/Saran

coudah... k. di.. pehawi

Tabanan, .4 macek

Siswa
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LEMBAR UJI VALIDITAS E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS PROJECT
BASED LEARNING MATERI BANGUN RUANG KELAS V
SEKOLAH DASAR

(INSTRUMEN RESPON SISWA)

A, Petunjuk Pengisian
1) Pengisian lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui
mengenai B-LKPD interaktif berbasis project based learning yang sedang

pendapat adik-adik

dikembangkan,

2) Pada lembar validasi ini terdapat 4 aspek yang dinilai, antara lain: tampilan,
materi, motivasi dan pengoperasian.

3) Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda checklist (N ) pada kolom

ang sesuai dengan pendapat adik-adik. Setiap skor memiliki penilaian

y
sebagai berikut.
No. Bobot Sker Keterangan
1. Skor 4 Sangat Setuju (SS)
2 Skor 3 Setuju (S)
3. Skor 2 Kurang Setuju (KS)
4, Skor 1 Tidak Setuju (TS)

4) Komentar atau saran yang adik-adik berikan bisa ditulis pada kolom yang

telah disediakan.

B. Instrumen Respon Siswa

SKOR PENILAIAN
NO. ASPEK/PERNYATAAN 4 | 3 I 2 l 1
TAMPILAN
1. Kcmcn;arikm) desain E-LKPD interaktif \/
berbasis project based learning.

2. | Ketepatan penggunaan tulisan, gambar, dan
video pembelajaran  dalam  E-LKPD \/
interaktif.

MATERI
3. [ Materi mudah untuk dipahami. LJ I ,
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SKOR PENILAIAN
NO. ASPEK/IPERNYATAAN 4 3 2 1
4. | Proyck yang digajikan mampu
meningkatkan  kreativitas  dan - melatih
kemandirian,
5. | Proyck yang disajikan sesuai dengan materi F
bangun ruang kelas V SD,
MOTIVASI
6. | Penggunaan L-LKPD interaktif membantu 7
meningkatkan  semangat  dan  motivasi
belajar matematika,
PENGOPERASIAN
7. | E-LKPD interaktif mudah untuk digunakan. |~
8. | Petunjuk dalam E-LKPD mudah untuk .
dimengerti.

C. Komentar/Saran

Ragus.....das.... Suddy menosix  Minak
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LEMBAR UJI VALIDITAS E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS PROJECT
BASED LEARNING MATERI BANGUN RUANG KELAS V
SEKOLAH DASAR

(INSTRUMEN RESPON SISWA)

A. Petunjuk Pengisian

1) Pengisian lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui pendapat adik-adik
mengenai E-LKPD interaktif berbasis project based learning yang sedang
dikembangkan.

2) Pada lembar validasi ini terdapat 4 aspek yang dinilai, antara lain: tampilan,
materi, motivasi dan pengoperasian.

3) Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda checklist (\/ ) pada kolom
yang sesuai dengan pendapat adik-adik. Setiap skor memiliki penilaian

sebagai berikut.

No. Bobot Skor Keterangan
1 Skor 4 Sangat Setuju (SS)
2 Skor 3 Setuju (S)
3 Skor 2 Kurang Setuju (KS)
4. Skor 1 Tidak Setuju (TS)
4) Komentar atau saran yang adik-adik berikan bisa ditulis pada kolom yang
telah disediakan.

B. Instrumen Respon Siswa

SKOR PENILAIAN
NO. ASPEK/PERNYATAAN 4 | 3 | 2 | 1
TAMPILAN

1. | Kemenarikan desain E-LKPD interaktif

berbasis project based learning. J
2. | Ketepatan penggunaan tulisan, gambar, dan

video pembelajaran dalam E-LKPD \/

interaktif.

MATERI
3. | Materi mudah untuk dipahami. o I l I
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SKOR PENILAIAN
NO. ASPEK/PERNYATAAN 4 | 3|2 1
4. l’royick yang disajikan mampu
meningkatkan  kreativitas  dan melatih \/
kemandirian,
5. | Proyek yang disajikan sesuai dengan materi
bangun ruang kelas V SD. v
MOTIVASI
6. | Penggunaan E-LKPD interaktif membantu
meningkatkan  semangat  dan  motivasi J
belajar matematika.
PENGOPERASIAN
7. | E-LKPD interaktif mudah untuk digunakan. /.
8. | Petunjuk dalam E-LKPD mudah untuk J
dimengerti.

C. Komentar/Saran
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LEMBAR UJI VALIDITAS E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS PROJECT
BASED LEARNING MATERI BANGUN RUANG KELAS V
SEKOLAH DASAR

(INSTRUMEN RESPON SISWA)

A. Petunjuk Pengisian
1) Pengisian lembar validasi ini bertujuan untuk menget
mengenai E-LKPD interaktif berbasis project based learning yang sedang
dikembangkan.
2) Pada lembar validasi ini terdapat 4 aspek yang dinilai, antara lain: tampilan,

ahui pendapat adik-adik

materi, motivasi dan pengoperasian.

3) Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda checklist (V) pada kolom
yang sesuai dengan pendapat adik-adik. Setiap skor memiliki penilaian

sebagai berikut.

No. Bobot Skor Keterangan
1. Skor 4 Sangat Setuju (SS)
2! Skor 3 Setuju (S)
3. Skor 2 Kurang Setuju (KS)
4. Skor 1 Tidak Setuju (TS)

4) Komentar atau saran yang adik-adik berikan bisa ditulis pada kolom yang

telah disediakan.

B. Instrumen Respon Siswa

SKOR PENILAIAN

NO. ASPEK/PERNYATAAN 4 | 3 | 2 | 1

TAMPILAN

1. | Kemenarikan desain E-LKPD interaktif \/
berbasis project based learning.

2. | Ketepatan penggunaan tulisan, gambar, dan
video pembelajaran  dalam  E-LKPD \/
interaktif.

MATERI

3. | Materi mudah untuk dipahami. \/ L l |
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SKOR PENILAIAN
NO. ASPEK/PERNYATAAN 4 3 2 1
4. |Proyek  yang  disajikan  mampu
meningkatkan kreativitas dan melatih /
kemandirian.
5. | Proyek yang disajikan sesuai dengan materi \/
bangun ruang kelas V SD.
MOTIVASI
6. | Penggunaan E-LKPD interaktif membantu
meningkatkan semangat dan motivasi
belajar matematika.
PENGOPERASIAN
7. | E-LKPD interaktif mudah untuk digunakan. \/
8. | Petunjuk dalam E-LKPD mudah untuk \/
dimengerti.
C. Komentar/Saran ’ .
£-L kP sondat meharie untule.dYaham
Tabanan, 15 mal’et 2022
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LEMBAR UJI VALIDITAS E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS PROJECT
BASED LEARNING MATERI BANGUN RUANG KELAS V
SEKOLAH DASAR

(INSTRUMEN RESPON SISWA)

A. Petunjuk Pengisian

1) Pengisian lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui pendapat adik-adik
mengenai E-LKPD interaktif berbasis project based learning yang sedang
dikembangkan.

2) Pada lembar validasi ini terdapat 4 aspek yang dinilai, antara lain: tampilan,
materi, motivasi dan pengoperasian.

3) Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda checklist (N ) pada kolom
yang sesuai dengan pendapat adik-adik. Setiap skor memiliki penilaian

sebagai berikut.

No. Bobot Skor Keterangan
1. Skor 4 Sangat Setuju (SS)
2. Skor 3 Setuju (S)
3. Skor 2 Kurang Setuju (KS)
4. Skor 1 Tidak Setuju (TS)

4) Komentar atau saran yang adik-adik berikan bisa ditulis pada kolom yang

telah disediakan.

B. Instrumen Respon Siswa

SKOR PENILAIAN
NO. ASPEK/PERNYATAAN 4 l 3 | 2 | 1

TAMPILAN

1. | Kemenarikan desain E-LKPD interaktif \/
berbasis project based learning.

2. | Ketepatan penggunaan tulisan, gambar, dan
video pembelajaran dalam E-LKPD \/
interaktif.

MATERI

3. | Materi mudah untuk dipahami. l \/ | l
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SKOR PENILAIAN

NO. ASPEK/PERNYATAAN 4 3 2 1
4. | Proyck yang, disajikan mampu
meningkatkan  kreativitas — dan - melatih \/

kemandirian, "
5. | Proyek yang disajikan sesuai dengan materi
bangun ruang kelas V SD. ‘/
MOTIVASI
6. | Penggunaan E-LKPD interaktif membantu
meningkatkan  semangat  dan motivasi /
belajar matematika.
PENGOPERASIAN

7. | E-LKPD interaktif mudah untuk digunakan,

8. | Petunjuk dalam E-LKPD mudah untuk ‘/
dimengerti.

<

C. Komentar/Saran
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LEMBAR UJI VALIDITAS E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS PROJECT
BASED LEARNING MATERI BANGUN RUANG KELAS V
SEKOLAH DASAR

(INSTRUMEN RESPON SISWA)

A. Petunjuk Pengisian

1) Pengisian lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui pendapat adik-adik
mengenai E-LKPD interaktif berbasis project based learning yang sedang
dikembangkan.

2) Pada lembar validasi ini terdapat 4 aspek yang dinilai, antara lain: tampilan,
materi, motivasi dan pengoperasian.

3) Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda checklist (V) pada kolom
yang sesuai dengan pendapat adik-adik. Setiap skor memiliki penilaian

sebagai berikut.

No. Bobot Skor Keterangan
1. Skor 4 Sangat Setuju (SS)
2. Skor 3 Setuju (S)
3. Skor 2 Kurang Setuju (KS)
4. Skor 1 Tidak Setuju (TS)

4) Komentar atau saran yang adik-adik berikan bisa ditulis pada kolom yang

telah disediakan.

B. Instrumen Respon Siswa

SKOR PENILAIAN
NO. ASPEK/PERNYATAAN 4 | 3 | 2 | 1
TAMPILAN

1. | Kemenarikan desain E-LKPD interaktif of
berbasis project based learning.

2. | Ketepatan penggunaan tulisan, gambar, dan
video pembelajaran dalam E-LKPD \/
interaktif.

MATERI
3. | Materi mudah untuk dipahami. 7 l ‘ I
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SKOR PENILAIAN
NO. ASPEK/PERNYATAAN 4 3 2 1

4. Proyiek yang disajikan mampu
meningkatkan kreativitas dan melatih \/

kemandirian.
5. | Proyek yang disajikan sesuai dengan materi J
bangun ruang kelas V SD.
MOTIVASI
6. | Penggunaan E-LKPD interaktif membantu
meningkatkan ~semangat dan motivasi \/ J
belajar matematika. J
PENGOPERASIAN
7 T E-LKPD interaktif mudah untuk digunakan. J
8. | Petunjuk dalam E-LKPD mudah untuk \/
dimengerti. |
C. Komentar/Saran
LE-LKP0. Sudah. menarik
Tabanan, 16..nmavel. 2022

Siswa
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LEMBAR UJI VALIDITAS E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS PROJECT
BASED LEARNING MATERI BANGUN RUANG KELAS V
SEKOLAI DASAR

(INSTRUMEN RESPON SISWA)

A Petunjuk Pengisian
1) Pengisian lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui pendapat adik-adik

mengenai E-LKPD interaktif berbasis project based learning yang sedang
dikembangkan,

2) Pada lembar validasi ini terdapat 4 aspek yang dinilai, antara lain: tampilan,
maleri, motivasi dan pengoperasian,

3) Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda checklist (V) pada kolom
yang sesuai dengan pendapat adik-adik. Setiap skor memiliki penilaian

sebagai berikut.

No. Bobot Skor Keterangan
i Skor 4 Sangat Setuju (SS)
2. Skor 3 Setuju (S)
3. Skor 2 Kurang Setuju (KS)
4. Skor 1 Tidak Setuju (TS)

4) Komentar atau saran yang adik-adik berikan bisa ditulis pada kolom yang

telah disediakan.

B. Instrumen Respon Siswa

SKOR PENILAIAN
NO. ASPEK/PERNYATAAN 4 ! 3 l 2 | 1
TAMPILAN

1. [ Kemenarikan desain E-LKPD interaktif \/
berbasis project based learning.

2. | Ketepatan penggunaan tulisan, gambar, dan
video pembelajaran  dalam  E-LKPD \/
b interaktif.
MATERI

3. | Materi mudah untuk dipahami. « l I |
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dimengerti.

SKOR PENILAIAN
NO. ASPEK/PERNYATAAN 4 3 2 1
4. | Proyek yang  disajikan  mampu
meningkatkan  kreativitas dan melatih \/
kemandirian.
5. | Proyek yang disajikan sesuai dengan materi \/
bangun ruang kelas V SD.
MOTIVASI
6. | Penggunaan E-LKPD interaktif membantu
meningkatkan semangat  dan motivasi /
belajar matematika.
PENGOPERASIAN
7. | E-LKPD interaktif mudah untuk digunakan. \/
8. | Petunjuk dalam E-LKPD mudah untuk \/

C. Komentar/Saran

- LD sorept DA

Tabanan,

Siswa

Wb et

2022

oo 0esy froshanks
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LEMBAR UJI VALIDITAS E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS PROJECT
BASED LEARNING MATERI BANGUN RUANG KELAS V
SEKOLAH DASAR

(INSTRUMEN RESPON SISWA)

A. Petunjuk Pengisian
1) Pengisian lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui pendapat adik-adik

mengenai E-LKPD interaktif berbasis project based learning yang sedang
dikembangkan.
2) Pada lembar validasi ini terdapat 4 aspek yang dinilai, antara lain: tampilan,

materi, motivasi dan pengoperasian.
3) Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda checklist (V) pada kolom

yang sesuai dengan pendapat adik-adik. Setiap skor memiliki penilaian

sebagai berikut.

No. Bobot Skor Keterangan
1: Skor 4 Sangat Setuju (SS)
2. Skor 3 Setuju (S)
3 Skor 2 Kurang Setuju (KS)
4. Skor 1 Tidak Setuju (TS)

4) Komentar atau saran yang adik-adik berikan bisa ditulis pada kolom yang

telah disediakan.

B. Instrumen Respon Siswa

SKOR PENILAIAN
NO. ASPEK/PERNYATAAN 4 | 3 I 2 | 1
TAMPILAN

1. | Kemenarikan desain E-LKPD interaktif /
berbasis project based learning.

2. | Ketepatan penggunaan tulisan, gambar, dan
video pembelajaran dalam  E-LKPD |

interaktif.

MATERI
3. | Materi mudah untuk dipahami. if l I l




241

SKOR PENILAIAN

NO. ASPEK/PERNYATAAN 4 3

2

1

4. | Proyek yang disajikan mampu
meningkatkan ~ kreativitas dan melatih |/
kemandirian.

5. | Proyek yang disajikan sesuai dengan materi \/
bangun ruang kelas V SD.

MOTIVASI

6. | Penggunaan E-LKPD interaktif memb;mtt{
meningkatkan semangat dan motivasl Vi
belajar matematika.

PENGOPERASIAN
7. | E-LKPD interaktif mudah untuk digunakan. \/
8. | Petunjuk dalam E-LKPD mudah untuk \/
dimengerti.

C. Komentar/Saran '
£ -LVPD_ mudoh. ciMengest. dan. didnat

Tabanan, 1.3 moaret

2022

Siswa

O

Womena Ran. Vielo, Setieng....
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LEMBAR UJI VALIDITAS E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS PROJECT
BASED LEARNING MATERI BANGUN RUANG KELAS V
SEKOLAH DASAR

(INSTRUMEN RESPON SISWA)

A. Petunjuk Pengisian

1) Pengisian lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui pendapat adik-adik
mengenai E-LKPD interaktif berbasis project based learning yang sedang
dikembangkan.

2) Pada lembar validasi ini terdapat 4 aspek yang dinilai, antara lain: tampilan,
materi, motivasi dan pengoperasian.

3) Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda checklist (V) pada kolom
yang sesuai dengan pendapat adik-adik. Setiap skor memiliki penilaian

sebagai berikut.

No. Bobot Skor Keterangan

L Skor 4 Sangat Setuju (SS)
2 Skor 3 Setuju (S)

3. Skor 2 Kurang Setuju (KS)
4. Skor 1 Tidak Setuju (TS)

4) Komentar atau saran yang adik-adik berikan bisa ditulis pada kolom yang

telah disediakan.

B. Instrumen Respon Siswa

SKOR PENILAIAN
NO. ASPEK/PERNYATAAN 4 | 3 | 2 | 1
TAMPILAN

1. | Kemenarikan desain E-LKPD interaktif /
berbasis project based learning.

2. | Ketepatan penggunaan tulisan, gambar, dan
video pembelajaran dalam  E-LKPD J
interaktif.

MATERI
3. | Materi mudah untuk dipahami. l v I I
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NO. ASPEK/PERNYATAAN

SKOR PENILAIAN

4 3

2 |

4, | Proyek yang disajikan mampu
meningkatkan  kreativitas - dan - melatih
kemandirian,

)

\ A \ Proyek yang disajikan sesuai dengan materi
bangun ruang kelas V SD.

L MOTIVASI

meningkatkan  semangat  dan - motivasi
belajar matematika.

PENGOPERASIAN

T l E-LKPD interaktif mudah untuk digunakan.
8

Petunjuk dalam E-LKPD mudah untuk

\ 6 \Pcnggmmnn E-LKPD interaktif membantu
\ dimengerti.

C. Komentar/Saran

E-LVPD cndn Vol

Tabanan, \D. ek

Siswa

9_@_%'

W Rty Dk Nosankv,

2022




244

LEMBAR UJI VALIDITAS E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS PROJECT
BASED LEARNING MATERI BANGUN RUANG KELAS V

SEKOLAH DASAR

(INSTRUMEN RESPON SISWA)

A. Petunjuk Pengisian

1) Pengisian lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui pendapat adik-adik
mengenai E-LKPD interaktif berbasis project based learning yang sedang

dikembangkan.

2) Pada lembar validasi ini terdapat 4 aspek yang dinilai, antara lain: tampilan,

materi, motivasi dan pengoperasian.

3) Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda checklist (V) pada kolom

yang sesuai dengan pendapat adik-adik. Setiap skor memiliki penilaian

sebagai berikut.
No. Bobot Skor Keterangan
¥ Skor 4 Sangat Setuju (SS)
2. Skor 3 Setuju (S)
3. Skor 2 Kurang Setuju (KS)
4. Skor 1 Tidak Setuju (TS)

4) Komentar atau saran yang adik-adik berikan bisa ditulis pada kolom yang

telah disediakan.

B. Instrumen Respon Siswa

NO. ASPEK/PERNYATAAN

SKOR PENILAIAN
4 | 3 | 2 | 1

TAMPILAN

1. | Kemenarikan desain E-LKPD interaktif
berbasis project based learning.

v

2. | Ketepatan penggunaan tulisan, gambar, dan
video pembelajaran dalam E-LKPD
interaktif.

J

MATERI

3. | Materi mudah untuk dipahami.

VI T ]
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SKOR PENILAIAN
NO. ASPEK/PERNYATAAN 4 [ 3 [ 2|1
4. | Proyek yang disajikan mampu \/
meningkatkan  kreativitas dan  melatih
kemandirian.

5. | Proyek yang disajikan sesuai dengan materi \/
bangun ruang kelas V SD.

MOTIVASI

6. | Penggunaan E-LKPD interaktif membantu

meningkatkan  semangat dan motivasi \/
belajar matematika.

PENGOPERASIAN
7. | E-LKPD interaktif mudah untuk digunakan. J
8. | Petunjuk dalam E-LKPD mudah untuk \/
dimengerti.

C. Komentar/Saran

Mudaln olal. dldnan |

Tabanan, \&2. 3.2 00272.....2022

Siswa

“agan. e, Dacemouesv,

P
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Lampiran 20. Dokumentasi Kegiatan Uji Produk di Sekolah Dasar
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Penilaian Produk oleh Guru SD Negeri 1 Kuwum
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Kegiatan Uji Coba Produk ke Siswa Kelas V
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