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Lampiran 1. Surat Observasi dan Surat Balasan Observasi 
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Lampiran 2. Surat Permohonan Judges Penilaian Mahasiswa 
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Lampiran 3. Surat Keterangan Melaksanakan Uji Judges 
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Lampiran 4. Surat Permohonan Uji Validasi Isi Aktivitas Pembelajaran 

 



149 

 

 

 

 



150 

 

 

 

 



151 

 

 

 

  

  



152 

 

 

 

Lampiran 5. Surat Keterangan Melaksanakan Uji Validasi Isi Aktivitas 

Pembelajaran 
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Lampiran 6. Surat Penelitian dan Surat Balasan Penelitian  
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Lampiran 7. Kriteria Penilaian Acuan Patokan (PAP) 

Tabel Rata-Rata Nilai Mata Pelajaran Matematika Kelas VI SD  

Gugus IV Kecamatan Kubu 

 

No Sekolah Populasi Nilai Rata-Rata Jumlah Siswa 

1 SDN 1 Tianyar Barat 79 20 

2 SDN 2 Tianyar Barat 76,3 19 

3 SDN 3 Tianyar Barat 74,4 37 

4 SDN 4 Tianyar Barat 75 18 

5 SDN 5 Tianyar Barat 75 19 

6 SDN 6 Tianyar Barat 74 22 

7 SDN 7 Tianyar Barat   77 13 

8 SDN 8 Tianyar Barat 75,2 34 

 

Kriteria Penilaian Acuan Patokan (PAP) yang digunakan disajikan pada 

Tabel di bawah ini.  

Tabel Kriteria Penilaian Acuan Patokan 

Persentase Penguasan Kategori 

90 – 100 Sangat Tinggi 

80 – 89 Tinggi 

65 – 79 Cukup 

40 – 64 Rendah 

00 – 39 Sangat Rendah 
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Lampiran 8. Hasil Uji Kesetaraan Menggunakan SPSS 22.0 Windows 

Uji kesetaraan dilakukan dengan menggunakan aplikasi SPSS 22.0 for 

windows. Kriteria pengujian untuk uji kesetaraan sebagai berikut. 

1. Jika signifikan (sig) < 0,05, maka H0 ditolak. 

2. Jika signifikan (sig) > 0,05, maka H0 diterima. 

Dengan hipotesis sebagai berikut. 

H0  : Tidak terdapat perbedaan nilai mata pelajaran matematika pada siswa 

kelas VI Gugus IV Kecamatan Kubu Kabupaten Karangasem tahun 

pelajaran 2021/2022.  

H1 : Terdapat perbedaan nilai mata pelajaran matematika pada siswa kelas VI 

Gugus IV Kecamatan Kubu Kabupaten Karangasem tahun pelajaran 

2021/2022. 

ANOVA 

NILAI_MATEMATIKA 

 Sum of 

Squares 

df Mean Square F Sig. 

Between Groups 26.159 1 26.159 2.125 .147 

Within Groups 2215.341 180 12.307   

Total 2241.500 181    

 

Berdasarkan tabel di atas, signifikan (sig) nilai mata pelajaran matematika 

yang ditunjukkan yaitu sebesar 0,147. Berarti hal ini menunjukkan bahwa H0 

diterima (0,147 > 0,05). Artinya tidak terdapat perbedaan nilai mata pelajaran 

pada siswa kelas VI gugus IV Kecamatan Kubu Kabupaten Karangasem tahun 

pelajaran 2021/2022. Jadi anggota populasi atau siswa kelas VI gugus IV 

Kecamatan Kubu Kabupaten Karangasem tahun pelajaran 2021/2022 bersifat 

Homogen atau setara.   
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Lampiran 9. Identitas Aktivitas Pembelajaran  

 

Gambar  

Identitas Aktivitas Pembelajaran 1 

 

 

Gambar  

Identitas Aktivitas Pembelajaran 2 

 

 

Gambar  

Identitas Aktivitas Pembelajaran 3 

 

 

Gambar  

Identitas Aktivitas Pembelajaran 4 
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Gambar  

Identitas Aktivitas Pembelajaran 5 

 

 

Gambar  

Identitas Aktivitas Pembelajaran 6 
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Lampiran 10. Kegiatan Inti Aktivitas Pembelajaran  

 

Gambar  

Kegiatan Inti Aktivitas Pembelajaran 1 

 

 

Gambar  

Kegiatan Inti Aktivitas Pembelajaran 2 

 

 

Gambar  

Kegiatan Inti Aktivitas Pembelajaran 3 

 

 

Gambar  

Kegiatan Inti Aktivitas Pembelajaran 4 

 

 

Gambar  

Kegiatan Inti Aktivitas Pembelajaran 5 

 

 

Gambar  

Kegiatan Inti Aktivitas Pembelajaran 6 
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Lampiran 11. Uraian Aktivitas Pembelajaran  

 

Gambar  

Uraian  Aktivitas Pembelajaran 1 

 

 

Gambar  

Uraian  Aktivitas Pembelajaran 2 
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Gambar  

Uraian  Aktivitas Pembelajaran 3 

 

 

Gambar  

Uraian  Aktivitas Pembelajaran 4 
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Gambar  

Uraian  Aktivitas Pembelajaran 5 

 

 

Gambar  

Uraian  Aktivitas Pembelajaran 6 
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Lampiran 12. Instrumen Validasi Judges 
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Lampiran 13. Instrumen Validasi Isi Aktivitas Pembelajaran  

INSTRUMEN VALIDASI ISI AKTIVITAS PEMBELAJARAN 

 

A. Petunjuk Pengerjaan 

Berilah skor pada indikator/aspek yang dinilai dengan memberi checklist (√) 

pada kolom skor sesuai penilaian dengan kriteria sebagai berikut. 

Skor 1 : Sangat Kurang (SK) 

Skor 2 : Kurang  (K) 

Skor 3 : Cukup (C) 

Skor 4 : Baik (B) 

Skor 5 : Sangat Baik (SB) 

Untuk catatan/informasi tambahan, mohon dituliskan pada tempat yang 

disediakan. 

  

B. Tabel Penilaian Validasi Isi Aktivitas Pembelajaran 

No. 

Butir 
Indikator Penilaian Skor 

  1 2 3 4 5 

Pembelajaran Berpusat pada Siswa 

1 Siswa aktif dalam proses 

pembelajaran 

     

2 Siswa melakukan berbagai 

kegiatan dalam proses 

pembelajaran 

     

Kesesuaian Aktivitas Pembelajaran  

3 Aktivitas pembelajaran sesuai 

dengan dimensi proses kognitif  

     

4 Aktivitas pembelajaran sesuai 

dengan dimensi pengetahuan 

     

5 Aktivitas pembelajaran sesuai 

dengan kompetensi dasar  

     

Melakukan Penemuan dalam Pembelajaran 

6 Terdapat kegiatan pengajuan      
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peristiwa/fenomena dalam 

aktivitas pembelajaran 

7 Terdapat kegiatan-kegiatan 

penemuan pengetahuan 

     

Aktivitas Pembelajaran Memungkinkan Kemandirian Siswa 

8 Pembelajaran memungkinkan 

melatih siswa untuk bertanggung 

jawab 

     

9 Pembelajaran memungkinkan 

siswa bekerja sendiri dengan 

percaya diri 

     

Terdapat Berbagai Penggunaan Media Pembelajaran 

10 Aktivitas pembelajaran 

menggunakan berbagai media 

pembelajaran  

     

11 Aktivitas pembelajaran melibatkan 

penggunaan media inovatif sesuai 

dengan materi 

     

Keterlibatan Fisik dan Indera dalam Pembelajaran 

12 Aktivitas melibatkan seluruh 

indera siswa 

     

13 Aktivitas melibatkan berbagai 

kegiatan fisik untuk dikerjakan 

siswa 

     

Adanya Interaksi Sosial dalam Proses Pembelajaran 

14 Aktivitas melibatkan interaksi 

antar siswa  

     

15 Aktivitas melibatkan interaksi 

antara guru  dan siswa 

     

16 Aktivitas melibatkan interaksi 

antara siswa dan lingkungan 

belajar 

     

 

C. Komentar 

………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………… 
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Lampiran 14.  Instrumen Validasi Tes Literasi Numerasi 

A. Kisi-kisi Instrumen  

Kisi-Kisi Instrumen Tes Kemampuan Literasi Numerasi 

No Indikator 

No Soal 
Jumla

h Soal Kuesioner  

Positif 

Kuesioner  

Negatif 

1 Menggunakan berbagai macam 

angka dan simbol yang terkait 

dengan operasi pada bentuk 

aljabar untuk memecahkan 

masalah dalam konteks 

kehidupan sehari-hari  

1,3,5,7,9,11,

13 

2,4,6,8,10,12,

14 

14 

2 Menganalisis informasi (grafik, 

tabel, bagan, diagram dan lain 

sebagainya) 

15,17,19,21 16,18,20,22 8 

3 Menafsirkan hasil analisis 

informasi untuk memprediksi 

dan mengambil keputusan 

23,25,27,29,

31 

24,26,28,30, 

32 

10 
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B. Tes Literasi Numerasi 

TES KEMAMPUAN LITERASI NUMERASI 

 

PETUNJUK PENGERJAAN: 

Pada tiap soal di bawah ini, Anda diminta untuk menilainya dengan cara 

memilih salah satu jawaban dan memberi tanda centang (√). Kuesioner ini 

tidak berhubungan dengan nilai Anda. Jadi, isilah dengan jujur sesuai dengan 

kenyataan yang Anda rasakan. Dengan ketentuan sebagai berikut : 

SS  : Sangat Setuju 

S  : Setuju 

N  : Netral 

TS  : Tidak Setuju 

STS  : Sangat Tidak Setuju 

 

NO PERNYATAAN SS S N TS STS 

1 Saya dapat menyebutkan angka 1 - 100       

2 Saya tidak dapat menggunakan berbagai 

macam simbol dalam operasi hitung 

     

3 Saya mampu memecahkan masalah 

sehari-hari yang berkaitan dengan 

lambang bilangan bulat 

     

4 Saya tidak mampu memecahkan 

masalah dalam kehidupan sehari-hari 

yang berkaitan dengan mengurutkan 

bilangan bulat 

     

5 Saya mampu memecahkan masalah 

dalam kehidupan sehari-hari yang 

berkaitan dengan membandingkan 

bilangan bulat 

     

6 Saya tidak dapat memecahkan masalah 

dalam kehidupan sehari-hari yang 

berkaitan dengan operasi penjumlahan 

bilangan bulat 

     

7 Saya mampu memecahkan masalah      
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dalam kehidupan sehari-hari yang 

berkaitan dengan operasi pengurangan 

bilangan bulat 

8 Saya tidak dapat memecahkan masalah 

dalam kehidupan sehari-hari yang 

berkaitan dengan operasi perkalian 

bilangan bulat 

     

9 Saya mampu memecahkan masalah 

dalam kehidupan sehari-hari yang 

berkaitan dengan operasi pembagian 

bilangan bulat 

     

10 Saya tidak bisa memecahkan masalah 

dalam konteks kehidupan sehari-hari 

yang berkaitan dengan operasi 

campuran bilangan bulat 

     

11 Saya bisa membuat urutan angka dari 

yang besar ke yang kecil  

     

12 Saya tidak bisa membuat urutan angka 

dari yang kecil ke yang besar 

     

13 Saya bisa membandingkan dua buah 

angka yang ditanyakan 

     

14 Saya tidak dapat mengubah soal cerita 

menjadi bentuk operasi hitung yang 

tepat 

     

15 Saya dapat menganalisis informasi yang 

berbentuk grafik 

     

16 Saya kesulitan menganalisis informasi 

yang berbentuk tabel 

     

17 Saya dapat menganalisis informasi yang 

berbentuk bagan 

     

18 Saya kesulitan menganalisis informasi 

yang berbentuk diagram 

     

19 Saya dapat menyelesaikan masalah 

sehari-hari yang ditampilkan dalam 

bentuk grafik 

     

20 Saya kesulitan menyelesaikan masalah 

sehari-hari yang ditampilkan dalam 

bentuk tabel 

     

21 Saya dapat menyelesaikan masalah 

sehari-hari yang ditampilkan dalam 

bentuk bagan 

     

22 Saya kesulitan menyelesaikan masalah 

sehari-hari yang ditampilkan dalam 

bentuk diagram 

     

23 Saya bisa mengambil keputusan terkait 

cara menyelesaikan masalah tentang 

lambang bilangan bulat 
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24 Saya tidak bisa mengambil keputusan 

terkait cara menyelesaikan masalah 

tentang mengurutkan bilangan bulat 

     

25 Saya bisa mengambil keputusan terkait 

cara menyelesaikan masalah tentang 

membandingkan bilangan bulat 

     

26 Saya tidak bisa mengambil keputusan 

terkait cara menyelesaikan masalah 

tentang operasi penjumlahan bilangan 

bulat 

     

27 Saya bisa mengambil keputusan terkait 

cara menyelesaikan masalah tentang 

operasi pengurangan bilangan bulat 

     

28 Saya tidak bisa mengambil keputusan 

terkait cara menyelesaikan masalah 

tentang operasi perkalian bilangan bulat 

     

29 Saya dapat menggunakan hasil analisis 

informasi untuk menyelesaikan masalah 

sehari-hari 

     

30 Saya tidak bisa mengambil keputusan 

terkait cara menyelesaikan masalah 

tentang operasi hitung campuran 

bilangan bulat 

     

31 Saya bisa mengambil keputusan terkait 

cara menyelesaikan masalah tentang 

operasi pembagian bilangan bulat 

     

32 Saya tidak dapat menggunakan hasil 

analisis informasi untuk menyelesaikan 

masalah sehari-hari 
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Lampiran 15. Instrumen Validasi Tes Kemampuan Metakognitif 

A. Definisi Konseptual 

Kemampuan metakognitif secara sederhana diartikan sebagai belajar 

bagaimana seharusnya belajar (learning how to learn) dan berpikir tentang 

berpikir (thinking about thinking) Livingston (dalam Kusumaningtias, dkk., 

2013). Kemampuan mengelola, memonitor, dan mengevaluasi aktivitas kognitif 

adalah sebagai inti dari kemampuan metakognitif. Metakognitif adalah proses 

siswa memikirkan apa yang dipikirkan dan kemampuan dalam menggunakan 

strategi belajar dengan tepat. Perbedaan antara kognitif dan metakognitif terletak 

pada bagaimana informasi tersebut digunakan. Aktivitas metakognitif biasanya 

mendahului dan mengikuti aktivitas kognitif, jadi keduanya saling terkait erat dan 

saling tergantung. Kemampuan metakognitif siswa dapat diberdayakan melalui 

strategi-strategi pembelajaran di sekolah.  

Novia, dkk. (2016) menyatakan bahwa untuk meningkatkan kemampuan 

metakognitif, siswa harus memiliki dan menyadari 3 jenis pengetahuan, adalah 

sebagai berikut:  1) Pengetahuan Deklaratif,  Muhammad Nasir, dkk. (2016) 

menyatakan bahwa pengetahuan deklaratif merujuk pada pengetahuan siswa 

tentang informasi dan sumber-sumber yang dibutuhkan untuk mengerjakan tugas-

tugas yang diberikan misalnya tentang: a) tujuan dari suatu tugas (apa tujuan 

dipersentasikan suatu tugas?), b) tentang tuntunan tugas (sumber-sumber atau 

langkah-langkah penting apa yang dibutuhkan untuk menyelesaikan tugas 

tersebut), c) tentang sifat/jenis tugas (berkaitan dengan jenis tugas apa-tugas yang 

diberikan). 2) Pengetahuan Prosedural, merupakan kesadaran proses berpikir atau 

pengetahuan tentang cara-cara mencapai tujuan dan pengetahuan bagaimana 
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melakukannya. 3) Pengetahuan Kondisional, merupakan kesadaran kondisi yang 

mempengaruhi belajar dan mengetahui alasan mengapa menggunakan suatu 

strategi tertentu dan mengapa melakukan sesuatu.  

B. Definisi Operasional 

Tipe soal yang dikembangkan adalah bentuk soal uraian terdiri dari jenjang 

kognitif C1, C2, C3, dan C4. Pada tes uraian, peserta tes mempunyai kesempatan 

yang luas untuk mengemukakan pendapat dan analisisnya dalam menjawab 

persoalan tersebut.  

C. Kisi-Kisi Instrumen 

Kisi-Kisi Instrumen Tes Kemampuan Metakognitif 

Kompetensi Dasar Indikator 
Tingkat 

Kognitif 

Nomor 

Soal 

Jumlah 

Soal 

3.1  Menjelaskan 

bilangan bulat 

negatif (termasuk 

menggunakan 

garis bilangan) 

Membaca dan 

menulis lambang 

bilangan bulat 

C1 1,2 2 

Mengurutkan 

bilangan bulat 

C3 3 1 

Membandingkan 

bilangan bulat 

C2 4 1 

3.2  Menjelaskan dan 

melakukan 

operasi 

penjumlahan, 

pengurangan, 

perkalian, dan 

pembagian yang 

melibatkan 

bilangan bulat 

negatif 

Memecahkan 

masalah operasi 

penjumlahan dan 

pengurangan 

bilangan bulat 

C4 5,6 2 

Menganalisis 

operasi perkalian 

bilangan bulat 

dalam kehidupan 

sehari-hari 

C4 7,8 2 

Menganalisis 

operasi 

pembagian 

bilangan bulat 

dalam kehidupan 

sehari-hari 

C4 9,10 2 
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3.3  Menjelaskan dan 

melakukan 

operasi hitung 

campuran yang 

melibatkan 

bilangan cacah, 

pecahan dan/atau 

desimal dalam 

berbagai bentuk 

sesuai urutan 

operasi 

Menganalisis 

operasi campuran 

dalam kehidupan 

sehari-hari 

C4 11,12 2 
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D. Instrumen Tes Kemampuan Metakognitif 

 

TES KEMAMPUAN METAKOGNITIF 

 

1. Suhu 5ºC di bawah 0ºC dapat ditulis sebagai bilangan bulat, yaitu -5 atau 

dibaca negatif lima. Pada saat suhunya 12ºC di atas suhu 0ºC dapat ditulis 

sebagai bilangan bulat 12 dan dibaca positif dua belas atau cukup di baca dua 

belas. Lalu bagaimanakah cara menulis suhu 6ºC di atas 0ºC? 

2. Suhu pada puncak gunung bromo pada pagi hari 5ºC di bawah 0ºC, siang 

hingga sore hari 3ºC di bawah 0ºC, dan malam hari 10ºC di bawah 0ºC. 

Bagaimanakah cara menulis suhu-suhu pada puncak gunung bromo tersebut? 

3. Ibu sedang membagikan uang jajan untuk anak-anaknya. Dimana Udin 

mendapatkan Rp7.000,00. Cinta mendapatkan Rp10.000,00. Indah 

mendapatkan Rp25.000,00. Dimas diberi Rp15.000,00. Dari pembagian uang 

jajan tersebut, coba urutkan uang jajan dari yang terbesar sampai yang 

terkecil. 

4. Suhu udara kawasan wisata dataran tinggi (KWDT) Dieng 6ºC. hal ini 

berdasarkan catatan BMKG. BMKG adalah Badan Meteorology, 

Klimatologi, dan Geofisika. Sementara itu, suhu di provinsi Riau mengalami 

kenaikan hingga 42ºC. Coba bandingkan kedua suhu tersebut. 

5. Suatu gedung berlantai 10, 2 diantara gedung tersebut berada di bawah 

permukaan tanah. Udin berada di lantai terbawah, kemudian naik 4 lantai 

dengan lift. Di lantai berapakah ia berada di atas pemukaan tanah? 

6. Udin sedang melangkahkan kakinya di atas lantai berpetak. Mula-mula Udin 

berdiri di titik 0. Kemudian, Udin melangkahkan kaki ke depan sejauh 9 

langkah. Setelahnya, dia pun berbalik arah dan mundur sejauh 2 langkah ke 

belakang. Di titik berapakah Udin berdiri saat ini? 

7. Meli membeli 10 kotak donat. Setiap kotak berisi 6 donat yang berbeda rasa. 

Jika harga satu kotak donat Rp. 10.000,00. Berapa total uang yang harus 

dibayar oleh Meli? 

8. Pada perlombaan papan panahan, aturannya sebagai berikut. 

Kuning  mendapat skor 5 

Merah  mendapat skor 2 
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Biru mendapat skor -1 

Hitam  mendapat skor -3 

Beni membidik 10 kali dengan hasil sebagai berikut. 2 panah mengenai 

bidang kuning, 2 panah mengenai bidang hitam, 3 panah mengenai bidang 

merah, dan sisanya mengenai bidang biru. Berapa hasil skor yang diperoleh 

Beni? 

9. Sekolah Dasar Suka Maju akan membagikan 6 tas dan 9 kotak pensil kepada 

3 siswa berprestasi. Masing-masing siswa mendapatkan bagian sama banyak. 

Berapa tas dan kotak pensil yang diterima oleh masing-masing siswa?  

10. Edo mempunya 100 butir kelereng. Satu orang temannya meminta 4 butir 

kelereng untuk bermain. Kakaknya memberi 25 butir kelereng. Tapi 

sayangnya, Edo tidak diperbolehkan bermain kelereng oleh ayahnya. Oleh 

karena itu, Edo membagikan seluruh kelereng miliknya kepada 11 temannya. 

Masing-masing temannya mendapat pembagian kelereng sama rata. Berapa 

butir kelereng yang didapatkan oleh masing-masing teman Edo?  

11. Sebuah pesawat berada pada ketinggian 600 kaki di atas permukaan tanah. 

Pada saat cuaca mendung, pilot segera menurunkan pesawat tempur pada 

ketinggian 5 kaki setiap menitnya. Selama 3 menit cuaca membaik. 

Kemudian, pesawat kembali dinaikkan pada ketinggian 5 kaki. Berapa 

ketinggian pesawat tempur saat ini! 

12. Seorang pedagang mempunyai modal sebesar Rp7.000.000,00. Setelah 

berjualan, pedagang tersebut mengalami kerugian sebanyak 2 kali masing-

masing Rp100.000,00 dan Rp135.000,00. Namun pada penjualan sesudahnya, 

pedagang mendapat 2 keuntungan masing-masing Rp250.000,00. Berapa 

rupiah uang pedagang sekarang! 

 

 

 

SELAMAT BEKERJA 
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Lampiran 16. Hasil Perhitungan Validasi Butir Instrumen Aktivitas Pembelajaran 

Tabel Penilaian Pakar terhadap Instrumen Validasi Butir Aktivitas 

Pembelajaran 

 

No Pakar 1 Pakar 2 Pakar 3 Pakar 4 MP CVR KET 

Butir V T 

V 

V T 

V 

V T 

V 

V T 

V 

1 √  √  √  √  4 1 Valid 

2 √  √  √  √  4 1 Valid 

3 √  √  √  √  4 1 Valid 

4 √  √  √  √  4 1 Valid 

5 √  √  √  √  4 1 Valid 

6 √  √  √  √  4 1 Valid 

7 √  √  √  √  4 1 Valid 

8  √ √  √  √  3 0,5 Valid 

9 √  √  √  √  4 1 Valid 

10 √  √  √  √  4 1 Valid 

11 √  √  √  √  4 1 Valid 

12 √  √  √  √  4 1 Valid 

13 √  √  √  √  4 1 Valid 

14 √  √  √  √  4 1 Valid 

15 √  √  √  √  4 1 Valid 

16  √ √  √  √  3 0,5 Valid 

∑ CVR  15  

 

Adapun  perhitungan validasi butir instrumen aktivitas pembelajaran yang 

diperoleh adalah sebagai berikut. 

(1) Butir 1 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
M

2MP
 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

  = 1 

 

 

(2) Butir 2 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 
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 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(3) Butir 3 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(4) Butir 4 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(5) Butir 5 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(6) Butir 6 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 
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 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(7) Butir 7 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(8) Butir 8 

Diketahui MP = 3, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
2𝑥3

4
 - 1 

 = 
6

4
 - 1 

 = 1,5 – 1 

 = 0,5 

 

(9) Butir 9 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(10) Butir 10 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 
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 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(11) Butir 11 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(12) Butir 12 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(13) Butir 13 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(14) Butir 14 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 
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 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

 

(15) Butir 15 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(16) Butir 16 

Diketahui MP = 3, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
2𝑥3

4
 - 1 

 = 
6

4
 - 1 

 = 1,5 – 1 

 = 0,5 
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Lampiran 17. Hasil Perhitungan Validasi Butir Instrumen Tes Literasi Numerasi 

Tabel Penilaian Pakar terhadap Instrumen Tes Literasi Numerasi 

 

No 

BUTIR 

Pakar 1 Pakar 2 Pakar 3 Pakar 4 

MP CVR KET V T 

V 

V T 

V 

V T 

V 

V T 

V 

1 √  √  √  √  4 1 Valid 

2 √  √  √  √  4 1 Valid 

3 √  √  √  √  4 1 Valid 

4 √  √  √  √  4 1 Valid 

5 √  √  √  √  4 1 Valid 

6 √  √  √  √  4 1 Valid 

7 √  √  √  √  4 1 Valid 

8 √  √  √  √  4 1 Valid 

9 √  √  √  √  4 1 Valid 

10 √  √  √  √  4 1 Valid 

11 √  √  √  √  4 1 Valid 

12 √  √  √  √  4 1 Valid 

13 √  √  √  √  4 1 Valid 

14 √  √  √  √  4 1 Valid 

15 √  √  √  √  4 1 Valid 

16 √  √  √  √  4 1 Valid 

17 √  √  √  √  4 1 Valid 

18 √  √  √  √  4 1 Valid 

19 √  √  √  √  4 1 Valid 

20 √  √  √  √  4 1 Valid 

21 √  √  √  √  4 1 Valid 

22 √  √  √  √  4 1 Valid 

23 √  √  √  √  4 1 Valid 

24 √  √  √  √  4 1 Valid 

25 √  √  √  √  4 1 Valid 

26 √  √  √  √  4 1 Valid 

27 √  √  √  √  4 1 Valid 

28 √  √  √  √  4 1 Valid 

29 √  √  √  √  4 1 Valid 

30 √  √  √  √  4 1 Valid 

31 √  √  √  √  4 1 Valid 

32 √  √  √  √  4 1 Valid 

∑ CVR 

 

 32  

 

Adapun  perhitungan validasi butir instrumen tes literasi numerasi yang 

diperoleh adalah sebagai berikut. 
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(1) Butir 1 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
M

2MP  - 1 

 = 
4

2x4  - 1 

 = 
4

8  - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(2) Butir 2 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4  - 1 

 = 
4

8  - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(3) Butir 3 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4  - 1 

 = 
4

8  - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(4) Butir 4 

Diketahui MP = 3, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4  - 1 

 = 
4

8  - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(5) Butir 5 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 
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 = 
4

2x4  - 1 

 = 
4

8  - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(6) Butir 6 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4  - 1 

 = 
4

8  - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

 

(7) Butir 7 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4  - 1 

 = 
4

8  - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(8) Butir 8 

Diketahui MP = 3, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4  - 1 

 = 
4

8  - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(9) Butir 9 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4  - 1 

= 
4

8  - 1 
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= 2 – 1 

 = 1 

 

(10) Butir 10 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

= 4

2x4

 - 1 

 = 
4

8  - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(11) Butir 11 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
M

2MP  - 1 

 = 
4

2x4  - 1 

 = 
4

8  - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(12) Butir 12 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4  - 1 

 = 
4

8  - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(13) Butir 13 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4  - 1 

 = 
4

8  - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(14) Butir 14 
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Diketahui MP = 3, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4  - 1 

 = 
4

8  - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(15) Butir 15 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4  - 1 

 = 
4

8  - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(16) Butir 16 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4  - 1 

 = 
4

8  - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(17) Butir 17 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4  - 1 

 = 
4

8  - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(18) Butir 18 

Diketahui MP = 3, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4  - 1 
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 = 
4

8  - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(19) Butir 19 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4  - 1 

= 
4

8  - 1 

= 2 – 1 

 = 1 

 

(20) Butir 20 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

= 4

2x4

 - 1 

 = 
4

8  - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

(21) Butir 21 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
M

2MP  - 1 

 = 
4

2x4  - 1 

 = 
4

8  - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(22) Butir 22 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4  - 1 

 = 
4

8  - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(23) Butir 23 
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Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4  - 1 

 = 
4

8  - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(24) Butir 24 

Diketahui MP = 3, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4  - 1 

 = 
4

8  - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(25) Butir 25 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4  - 1 

 = 
4

8  - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(26) Butir 26 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4  - 1 

 = 
4

8  - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(27) Butir 27 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4  - 1 
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 = 
4

8  - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(28) Butir 28 

Diketahui MP = 3, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4  - 1 

 = 
4

8  - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(29) Butir 29 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4  - 1 

= 
4

8  - 1 

= 2 – 1 

 = 1 

 

(30) Butir 30 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

= 4

2x4

 - 1 

 = 
4

8  - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(31) Butir 31 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4  - 1 

= 
4

8  - 1 

= 2 – 1 

 = 1 
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(32) Butir 32 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

= 4

2x4

 - 1 

 = 
4

8  - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 
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Lampiran 18. Hasil Perhitungan Validasi Butir Instrumen Tes Kemampuan 

Metakognitif 

Tabel Penilaian Pakar terhadap Instrumen Tes Kemampuan Metakognitif 

 

No 

BUTIR 

Pakar 1 Pakar 2 Pakar 3 Pakar 4 

MP CVR KET V T 

V 

V T 

V 

V T 

V 

V T 

V 

1 √  √  √  √  4 1 Valid 

2 √  √  √  √  4 1 Valid 

3 √  √  √  √  4 1 Valid 

4  √ √  √  √  3 0.5 Valid 

5 √  √  √  √  4 1 Valid 

6 √  √  √  √  4 1 Valid 

7 √  √  √  √  4 1 Valid 

8  √ √  √  √  3 0.5 Valid 

9 √  √  √  √  4 1 Valid 

10 √  √  √  √  4 1 Valid 

11 √  √  √  √  4 1 Valid 

12 √  √  √  √  4 1 Valid 

∑ CVR 

 

 11  

 

Adapun  perhitungan validasi butir instrumen tes kemampuan metakognitif 

yang diperoleh adalah sebagai berikut. 

(1) Butir 1 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
M

2MP  - 1 

 = 
4

2x4  - 1 

 = 
4

8  - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

 

 

(2) Butir 2 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4  - 1 
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 = 
4

8  - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(3) Butir 3 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4  - 1 

 = 
4

8  - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(4) Butir 4 

Diketahui MP = 3, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 =  
2 ×3

4
− 1 

 = 
6

4
 - 1 

 = 1.5  – 1 

 = 0.5 

 

(5) Butir 5 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4  - 1 

 = 
4

8  - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(6) Butir 6 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4  - 1 

 = 
4

8  - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 
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(7) Butir 7 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4  - 1 

 = 
4

8  - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(8) Butir 8 

Diketahui MP = 3, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 =  
2 ×3

4
− 1 

 = 
6

4
 - 1 

 = 1.5  – 1 

 = 0.5 

 

(9) Butir 9 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4  - 1 

= 
4

8  - 1 

= 2 – 1 

 = 1 

 

(10) Butir 10 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

= 4

2x4

 - 1 

 = 
4

8  - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(11) Butir 11 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4  - 1 
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= 
4

8  - 1 

= 2 – 1 

 = 1 

 

(12) Butir 12 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4  - 1 

 = 
4

8  - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 
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Lampiran 19. Perhitungan Pedoman Konversi Skala Lima  

Pedoman Konversi Skala Lima 

Rentangan Skor Kategori 

Mi + 1,5 SDi < X ≤ Mi + 3,0 SDi Sangat Baik 

Mi + 0,5 SDi < X ≤ Mi + 1,5 SDi Baik 

Mi – 0,5 SDi < X ≤ Mi + 0,5 SDi Cukup 

Mi – 1,5 SDi < X ≤ Mi – 0,5 SDi Kurang 

Mi – 3,0 SDi < X ≤ Mi – 1,5 SDi Sangat Kurang 

(Sumber: Koyan, 2011) 
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PEDOMAN KONVERSI SKALA LIMA VALIDASI ISI AKTIVITAS 

PEMBELAJARAN 

Keterangan: 

Mi = 
1

2
 (skor maksimum + skor minimum) = Rerata ideal 

SDi = 
1

6
 (skor maksimum – skor minimum) = Standar deviasi ideal 

Diketahui: 

Skor Maksimum = 5 

Skor Minimum = 1 

Selanjutnya, perhitungan mean ideal (Mi) dan perhitungan standar deviasi 

(SDi) adalah sebagai berikut. 

Mi = 
1

2
 (skor maksimum + skor minimum)  

 = 
1

2
 (5 + 1) 

 = 
1

2
 (6) 

 = 3 

SDi = 
1

6
 (skor maksimum – skor minimum) 

 = 
1

6
 (5 - 1) 

 = 
1

6
 (4) 

 = 
4

6
 

 = 0,67 

Kemudian perhitungan untuk menentukan rentangan skor pada setiap 

kategori adalah sebagai berikut. 
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Rentangan Skor Kategori 

Mi + 1,5 SDi < X ≤ Mi + 3,0 SDi Sangat Baik 

Mi + 0,5 SDi < X ≤ Mi + 1,5 SDi Baik 

Mi – 0,5 SDi < X ≤ Mi + 0,5 SDi Cukup 

Mi – 1,5 SDi < X ≤ Mi – 0,5 SDi Kurang 

Mi – 3,0 SDi < X ≤ Mi – 1,5 SDi Sangat Kurang 

 

 

Rentangan Skor Kategori 

3 + 1,5 (0,67) < X ≤ 3 + 3,0 (0,67) Sangat Baik 

3 + 0,5 (0,67) < X ≤ 3 + 1,5 (0,67) Baik 

3 – 0,5 (0,67) < X ≤ 3 + 0,5 (0,67) Cukup 

3 – 1,5 (0,67) < X ≤ 3 – 0,5 (0,67) Kurang 

3 – 3,0 (0,67) < X ≤ 3 – 1,5 (0,67) Sangat Kurang 

 

Rentangan Skor Kategori 

3 + 1,0 < X ≤ 3 + 2,0 Sangat Baik 

3 + 0,3 < X ≤ 3 + 1,0 Baik 

3 – 0,3 < X ≤ 3 + 0,3 Cukup 

3 – 1,0 < X ≤ 3 – 0,3 Kurang 

3 – 2,0 < X ≤ 3 – 1,0 Sangat Kurang 

 

Rentangan Skor Kategori 

4,0 < X ≤ 5,0 Sangat Baik 

3,3 < X ≤ 4,0 Baik 

2,7 < X ≤ 3,3 Cukup 

2,0 < X ≤ 2,7 Kurang 

1,0 < X ≤ 2,0 Sangat Kurang 

 

Keterangan: 

X : rata-rata skor 
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PEDOMAN KONVERSI SKALA LIMA LITERASI NUMERASI 

KELAS EKSPERIMEN DAN KELAS KONTROL  

 

Keterangan: 

Mi = 
1

2
 (skor maksimum + skor minimum) = Rerata ideal 

 

SDi = 
1

6
 (skor maksimum – skor minimum) = Standar deviasi ideal 

 

Diketahui: 

Skor Maksimum = 150 

Skor Minimum = 30 

Selanjutnya, perhitungan mean ideal (Mi) dan perhitungan standar deviasi 

(SDi) adalah sebagai berikut. 

Mi = 
1

2
 (skor maksimum + skor minimum)  

 = 
1

2
 (150 + 30) 

 = 
1

2
 (180) 

 = 90 

SDi = 
1

6
 (skor maksimum – skor minimum) 

 = 
1

6
 (150 - 30) 

 = 
1

6
 (120) 

 = 20 
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Kemudian perhitungan untuk menentukan rentangan skor pada setiap 

kategori adalah sebagai berikut. 

Tabel Hasil Konversi Skala Lima 

 

Rentangan Skor Kategori 

Mi +1,5 SDi  < X ≤ Mi + 3,0 SDi Sangat Tinggi 

Mi + 0,5 SDi < X ≤ Mi + 1,5 SDi Tinggi 

Mi – 0,5 SDi < X ≤ Mi + 0,5 SDi Cukup 

Mi – 1,5 SDi < X ≤ Mi – 0,5 SDi Rendah 

Mi – 3,0 SDi < X ≤ Mi – 1,5 SDi Sangat Rendah 

 

Rentangan Skor Kategori 

90 + 1,5 (20) < X ≤ 90 + 3,0 (20) Sangat Tinggi 

90 + 0,5 (20) < X ≤ 90 + 1,5 (20) Tinggi 

90 – 0,5 (20) < X ≤ 90 + 0,5 (20) Cukup 

90 – 1,5 (20) < X ≤ 90 – 0,5 (20) Rendah 

90 – 3,0 (20) < X ≤ 90 – 1,5 (20) Sangat Rendah 

 

Rentangan Skor Kategori 

90 + 30 < X ≤ 90 + 60 Sangat Tinggi 

90 + 10 < X ≤ 90 + 30 Tinggi 

90 – 10 < X ≤ 90 + 10 Cukup 

90 – 30 < X ≤ 90 – 10 Rendah 

90 – 60 < X ≤ 90 – 30 Sangat Rendah 

 

Rentangan Skor Kategori 

120 < X ≤ 150 Sangat Tinggi 

100 < X ≤ 120 Tinggi 

80 < X ≤ 100 Cukup 

60 < X ≤ 80 Rendah 

30 < X ≤ 60 Sangat Rendah 

 

Keterangan: 

X : rata-rata skor 
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PEDOMAN KONVERSI SKALA LIMA KEMAMPUAN 

METAKOGNITIF KELAS EKSPERIMEN DAN KELAS KONTROL  

 

Keterangan: 

Mi = 
1

2
 (skor maksimum + skor minimum) = Rerata ideal 

 

SDi = 
1

6
 (skor maksimum – skor minimum) = Standar deviasi ideal 

 

Diketahui: 

Skor Maksimum = 50 

Skor Minimum = 10 

Selanjutnya, perhitungan mean ideal (Mi) dan perhitungan standar deviasi 

(SDi) adalah sebagai berikut. 

Mi = 
1

2
 (skor maksimum + skor minimum)  

 = 
1

2
 (50 + 10) 

 = 
1

2
 (60) 

 = 30 

SDi = 
1

6
 (skor maksimum – skor minimum) 

 = 
1

6
 (50 - 10) 

 = 
1

6
 (40) 

 = 6,67 
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Kemudian perhitungan untuk menentukan rentangan skor pada setiap 

kategori adalah sebagai berikut. 

Tabel Hasil Konversi Skala Lima 

 

Rentangan Skor Kategori 

Mi +1,5 SDi  < X ≤ Mi + 3,0 SDi Sangat Tinggi 

Mi + 0,5 SDi < X ≤ Mi + 1,5 SDi Tinggi 

Mi – 0,5 SDi < X ≤ Mi + 0,5 SDi Cukup 

Mi – 1,5 SDi < X ≤ Mi – 0,5 SDi Rendah 

Mi – 3,0 SDi < X ≤ Mi – 1,5 SDi Sangat Rendah 

 

Rentangan Skor Kategori 

30 + 1,5 (6,67) < X ≤ 30 + 3,0 (6,67) Sangat Tinggi 

30 + 0,5 (6,67) < X ≤ 30 + 1,5 (6,67) Tinggi 

30 – 0,5 (6,67) < X ≤ 30 + 0,5 (6,67) Cukup 

30 – 1,5 (6,67) < X ≤ 30 – 0,5 (6,67) Rendah 

30 – 3,0 (6,67) < X ≤ 30 – 1,5 (6,67) Sangat Rendah 

 

Rentangan Skor Kategori 

30 + 10,0 < X ≤ 30 + 20,0 Sangat Tinggi 

30 + 3,3 < X ≤ 30 + 10,0 Tinggi 

30 – 3,3 < X ≤ 30 + 3,3 Cukup 

30 – 10,0 < X ≤ 30 – 3,3 Rendah 

30 – 20,0 < X ≤ 30 – 10,0 Sangat Rendah 

 

Rentangan Skor Kategori 

40,0 < X ≤ 50,0 Sangat Tinggi 

33,3 < X ≤ 40,0 Tinggi 

26,7 < X ≤ 33,3 Cukup 

20,0 < X ≤ 26,7 Rendah 

10,0 < X ≤ 20,0 Sangat Rendah 

 

Keterangan: 

X : rata-rata skor 
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Lampiran 20. Analisis Validasi Isi Aktivitas Pembelajaran 

Hasil Uji Validasi Isi Aktivitas Pembelajaran 

 

No Butir Penilaian 

Skor 

Total Ahli 

1 

Ahli  

2 

Ahli 

3 

Ahli 

4 

Pembelajaran Berpusat pada Siswa 

1 Siswa aktif dalam kegiatan diskusi 

kelompok 
4 4 4 5 17 

2 Siswa melakukan berbagai 

kegiatan dalam proses 

pembelajaran 

5 4 4 5 18 

Kesesuaian Aktivitas Pembelajaran 

3 Aktivitas pembelajaran sesuai 

dengan dimensi proses kognitif 
5 4 4 5 18 

4 Aktivitas pembelajaran sesuai 

dengan dimensi pengetahuan 
5 4 4 5 18 

5 Aktivitas pembelajaran sesuai 

dengan kompetensi dasar 
4 5 4 5 18 

Melakukan Penemuan dalam Pembelajaran 

6 Terdapat kegiatan pengajuan 

peristiwa/fenomena dalam 

aktivitas pembelajaran 

4 5 4 5 18 

7 Terdapat kegiatan-kegiatan 

penemuan pengetahuan 
5 4 4 5 18 

Aktivitas Pembelajaran Memungkinkan Kemandirian Siswa 

8 Pembelajaran memungkinkan 

melatih siswa untuk bertanggung 

jawab 

5 4 4 4 17 

9 Pembelajaran memungkinkan 

siswa bekerja sendiri dengan 

percaya diri 

5 4 4 4 17 

Terdapat Berbagai Penggunaan Media Pembelajaran 

10 Aktivitas pembelajaran 

menggunakan berbagai media 

pembelajaran 

4 5 4 5 18 

11 Aktivitas pembelajaran melibatkan 

penggunaan media inovatif yang 

sesuai dengan materi 

5 5 4 5 19 

Keterlibatan Fisik dan Indera dalam Pembelajaran 

12 Aktivitas melibatkan seluruh 

indera siswa 
5 5 4 5 19 

13 Aktivitas melibatkan berbagai 

kegiatan fisik untuk dikerjakan 

siswa 

4 5 4 4 17 

Adanya Interaksi Sosial dalam Proses Pembelajaran 

14 Aktivitas melibatkan interaksi 5 4 4 5 18 
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antar siswa 

15 Aktivitas melibatkan interaksi 

antara guru dan siswa 
4 5 4 5 18 

16 Aktivitas melibatkan interaksi 

antara siswa dan lingkungan 

belajar 

5 4 4 4 17 

Rata-rata 4.63 4.44 4 4.75 17.81 

 

Rata-rata pada tabel hasil validasi isi aktivitas pembelajaran diperoleh 

melalui perhitungan menggunakan rumus rata-rata berikut. 

M = 
∑ X

n
 

(Agung, 2016) 

 

Keterangan: 

M = rata-rata skor (mean) 

∑ X = total skor 

N = jumlah ahli atau banyaknya kriteria 

 

Adapun perhitungan rata-rata skor dari masing-masing ahli isi aktivitas 

pembelajaran dan total skor adalah sebagai berikut. 

1) Perhitungan rata-rata skor Ahli 1 

M = 
∑ X

n
 

 = 
74

16
 

 = 4,63 

2)  Perhitungan rata-rata skor Ahli 2 

M = 
∑ X

n
 

 = 
71

16
 



230 

 

 

 

 = 4,44 

3)  Perhitungan rata-rata skor Ahli 3 

M = 
∑ X

n
 

 = 
64

16
 

 = 4 

4) Perhitungan rata-rata skor Ahli 4 

M = 
∑ X

n
 

 = 
76

16
 

 = 4,75 

5)  Perhitungan rata-rata total skor 

M = 
∑ X

n
 

 = 
285

16
 

 = 17,81 

Data yang diperoleh dari hasil uji validasi isi aktivitas pembelajaran 

kemudian dianalisis dengan melakukan perhitungan pada rata-rata skor yang 

diperoleh melalui lembar validasi isi aktivitas pembelajaran. Kemudian data 

tersebut dikonversi ke dalam pedoman konversi skala lima untuk mengetahui 

kategori validasi pengembangan aktivitas pembelajaran. Hasil analisis penilaian 

oleh ahli isi dapat dilihat pada tabel berikut. 
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Rata-Rata Skor Validasi Isi Aktivitas Pembelajaran 

 

No 

Butir 
Butir Penilaian 

Total 

Skor 

Rata-

Rata 
Kategori 

Pembelajaran Berpusat pada Siswa 

1 
Siswa aktif dalam kegiatan 

diskusi kelompok 
17 4,25 Sangat Baik 

2 

Siswa melakukan berbagai 

kegiatan dalam proses 

pembelajaran 

18 4,5 Sangat Baik 

Kesesuaian Aktivitas Pembelajaran 

3 
Aktivitas pembelajaran sesuai 

dengan dimensi proses kognitif 
18 4,5 Sangat Baik 

4 
Aktivitas pembelajaran sesuai 

dengan dimensi pengetahuan 
18 4,5 Sangat Baik 

5 
Aktivitas pembelajaran sesuai 

dengan Kompetensi dasar 
18 4,5 Sangat Baik 

Melakukan Penemuan dalam Pembelajaran 

6 

Terdapat kegiatan penemuan 

peristiwa/fenomena dalam 

aktivitas pembelajaran 

18 4,5 Sangat Baik 

7 
Terdapat kegiatan-kegiatan 

penemuan pengetahuan 
18 4,5 Sangat Baik 

Aktivitas Pembelajaran Memungkinkan Kemandirian Siswa 

8 

Pembelajaran memungkinkan 

melatih siswa untuk bertanggung 

jawab 

17 4,25 Sangat Baik 

9 

Pembelajaran memungkinkan 

siswa bekerja sendiri dengan 

percaya diri 

17 4,25 Sangat Baik 

Terdapat Berbagai Penggunaan Media Pembelajaran 

10 

Aktivitas pembelajaran 

menggunakan berbagai media 

pembelajaran 

18 4,5 Sangat Baik 

11 

Aktivitas pembelajaran 

melibatkan penggunaan media 

inovatif yang sesuai dengan 

materi 

19 4,75 Sangat Baik 

Keterlibatan Fisik dan Seluruh Indera dalam Pembelajaran 

12 
Aktivitas melibatkan seluruh 

indera siswa 
19 4,75 Sangat Baik 

13 

Aktivitas melibatkan berbagai 

kegiatan fisik untuk dikerjakan 

siswa 

17 4,25 Sangat Baik 

Adanya Interaksi Sosial dalam Proses pembelajaran 

14 
Aktivitas melibatkan interaksi 

antar siswa  
18 4,5 Sangat Baik 
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15 
Aktivitas melibatkan interaksi 

antara guru dan siswa 
18 4,5 Sangat Baik 

16 
Aktivitas melibatkan interaksi 

siswa dan lingkungan belajar 
17 4,25 Sangat Baik 

TOTAL 4,45 Sangat Baik 

Berdasarkan analisis pada tabel rata-rata skor validasi isi aktivitas 

pembelajaran, diperoleh bahwa seluruh butir dalam instrumen validasi isi aktivitas 

pembelajaran mendapat skor rata-rata pada rentang 4.0 < X ≤ 5.0. Perolehan rata-

rata skor pada rentang tersebut termasuk ke dalam kategori sangat baik. Oleh 

karena itu, Aktivitas pembelajaran berbantuan media pembelajaran wizer.me dapat 

dinyatakan valid. 
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Lampiran 21. Revisi Produk 

AKTIVITAS PEMBELAJARAN BERBANTUAN MEDIA 

PEMBELAJARAN WIZER.ME TERHADAP LITERASI NUMERASI 

DAN KEMAMPUAN METAKOGNITIF 

 

1. Fokus : Literasi Numerasi & Kemampuan Metakognitif  

 Materi : Lambang Bilangan Bulat 

 Mata Pelajaran : Matematika 

 KD :  3.1  Menjelaskan bilangan bulat negatif (termasuk 

menggunakan garis bilangan) 

 

Aktivitas Pembelajaran 1 

Membaca dan Menulis Lambang Bilangan Bulat 

Setting kelas yang dilakukan dengan proses pembelajaran daring melalui 

chat Whatsapp Group. Waktu pembelajaran selama 1 hari. 

1. Siswa melakukan presensi dengan mengirimkan chat. 

2. Siswa terlibat dalam kegiatan apersepsi. Apersepsi dilakukan dengan guru 

memberikan pertanyaan kepada siswa. “Suhu 5ºC di bawah 0ºC dapat ditulis 

sebagai bilangan bulat, yaitu -5 atau dibaca negatif lima. Pada saat suhunya 

12ºC di atas suhu 0ºC dapat ditulis sebagai bilangan bulat 12 dan dibaca 

positif dua belas atau cukup dibaca dua belas. Lalu bagaimanakah cara 

menulis dan membaca suhu 10ºC di bawah 0ºC?” 

3. Siswa membaca materi lambang bilangan bulat pada buku matematika kelas 

6 serta dari sumber lainnya.  

4. Siswa bertanya terkait hal yang belum mereka pahami dari materi tersebut. 

5. Siswa mengerjakan E-LKPD (wizer.me) secara mandiri dengan mengklik 

link yang dibagikan oleh guru. 

6. Kegiatan yang dilakukan oleh siswa dalam E-LKPD : 

1) Siswa membaca petunjuk pengerjaan LKPD. 

2) Siswa menulis dan membaca lambang bilangan bulat dari satuan 

suhu. 
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3) Siswa membuat sebuah pernyataan yang sesuai dari garis bilangan 

yang ditampilkan. 

4) Siswa membuat sebuah garis bilangan dari cerita yang dijabarkan. 

7. Setelah mengerjakan E-LKPD, siswa mencatat hasil LKPD yang telah 

mereka kerjakan. 

8. Selanjutnya, Siswa secara bergantian mempresentasikan hasil LKPD yang 

telah mereka kerjakan. 

9. Siswa memberikan pertanyaan atau komentar kepada siswa yang sudah 

melakukan presentasi. 

10. Siswa bersama guru membuat kesimpulan mengenai materi pembelajaran 

hari ini. 

 

2. Fokus : Literasi Numerasi & Kemampuan Metakognitif 

 Materi : Mengurutkan dan Membandingkan Bilangan Bulat 

 Mata Pelajaran : Matematika 

 KD :  3.1  Menjelaskan bilangan bulat negatif (termasuk 

menggunakan garis bilangan) 

 

Aktivitas Pembelajaran 2 

Mengurutkan dan Membandingkan Bilangan Bulat 

Setting kelas yang dilakukan dengan proses pembelajaran daring melalui 

chat Whatsapp Group. Waktu pembelajaran selama 1 hari. 

1. Siswa melakukan presensi dengan mengirimkan chat. 

2. Siswa terlibat dalam kegiatan apersepsi. Apersepsi dilakukan dengan guru 

menampilkan gambar kotak urutan bilangan. Lalu, guru meminta siswa 

untuk menentukan bilangan pada kotak yang kosong.  

3. Siswa membaca materi mengurutkan dan membandingkan bilangan bulat 

pada buku matematika kelas 6 serta dari sumber lainnya. 

4. Siswa bertanya terkait hal yang belum mereka pahami dari materi tersebut. 

5. Siswa mengerjakan E-LKPD (wizer.me) secara mandiri dengan mengklik 

link yang dibagikan oleh guru. 

6. Kegiatan yang dilakukan oleh siswa dalam E-LKPD : 
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1) Siswa membaca petunjuk pengerjaan LKPD. 

2) Siswa menentukan bilangan pada kotak yang belum terisi. 

3) Siswa mengurutkan bilangan bulat. 

4) Siswa memasangkan kata-kata perbandingan dengan tanda yang 

benar. 

5) Siswa membandingkan dua buah bilangan bulat. 

7. Setelah mengerjakan E-LKPD, siswa mencatat hasil LKPD yang telah 

mereka kerjakan. 

8. Selanjutnya, Siswa secara bergantian mempresentasikan hasil LKPD yang 

telah mereka kerjakan. 

9. Siswa memberikan pertanyaan atau komentar kepada siswa yang sudah 

melakukan presentasi. 

10. Siswa bersama guru membuat kesimpulan mengenai materi pembelajaran 

hari ini. 

 

3. Fokus : Literasi Numerasi & Kemampuan Metakognitif 

 Materi : Operasi Penjumlahan dan Pengurangan Bilangan 

Bulat 

 Mata Pelajaran : Matematika 

 KD : 3.2  Menjelaskan dan melakukan operasi 

penjumlahan, pengurangan, perkalian, dan 

pembagian yang melibatkan bilangan bulat 

negatif dalam kehidupan sehari-hari  

 

Aktivitas Pembelajaran 3 

Memecahkan Masalah Operasi Penjumlahan dan Pengurangan Bilangan 

Bulat Dalam Kehidupan Sehari-hari 

Setting kelas yang dilakukan dengan proses pembelajaran daring melalui 

chat Whatsapp Group. Waktu pembelajaran selama 1 hari. 

1. Siswa melakukan presensi dengan mengirimkan chat. 

2. Siswa terlibat dalam kegiatan apersepsi. Apersepsi dilakukan dengan guru 

memberikan pertanyaan kepada siswa. “Sebuah kapal selam berada di 
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kedalaman 20 meter di bawah laut. Ternyata kondisi arus laut deras. Oleh 

karena itu, kapal dinaikkan 8 meter dari posisi semula. Jadi posisi akhir 

kapal selam tersebut adalah … meter di bawah laut.” 

3. Siswa membaca materi operasi penjumlahan dan pengurangan bilangan 

bulat pada buku matematika kelas 6 serta dari sumber lainnya. 

4. Siswa bertanya terkait hal yang belum mereka pahami dari materi tersebut.  

5. Siswa mengerjakan E-LKPD (wizer.me) secara mandiri dengan mengklik 

link yang dibagikan oleh guru. 

6. Kegiatan yang dilakukan oleh siswa dalam E-LKPD : 

1) Siswa membaca petunjuk pengerjaan LKPD. 

2) Siswa menemukan posisi akhir dari benda yang ditanyakan. 

3) Siswa mencari selisih dari dua suhu yang ditanyakan. 

4) Siswa menentukan titik akhir Udin pada garis bilangan. 

5) Siswa menemukan jarak yang ditempuh dari benda yang ditanyakan. 

6) Siswa memecahkan masalah operasi penjumlahan dan pengurangan 

bilangan bulat dalam kehidupan sehari-hari 

7. Setelah mengerjakan E-LKPD, siswa mencatat hasil LKPD yang telah 

mereka kerjakan. 

8. Selanjutnya, Siswa secara bergantian mempresentasikan hasil LKPD yang 

telah mereka kerjakan. 

9. Siswa memberikan pertanyaan atau komentar kepada siswa yang sudah 

melakukan presentasi. 

10. Siswa bersama guru membuat kesimpulan mengenai materi pembelajaran 

hari ini. 

 

4. Fokus : Literasi Numerasi & Kemampuan Metakognitif 

 Materi : Operasi Perkalian Bilangan Bulat 

 Mata Pelajaran : Matematika 

 KD : 3.2  Menjelaskan dan melakukan operasi 

penjumlahan, pengurangan, perkalian, dan 

pembagian yang melibatkan bilangan bulat 

negatif dalam kehidupan sehari-hari  
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Aktivitas Pembelajaran 4 

 Memecahkan Masalah Operasi Perkalian Bilangan Bulat Dalam Kehidupan 

Sehari-Hari 

Setting kelas yang dilakukan dengan proses pembelajaran daring melalui 

chat Whatsapp Group. Waktu pembelajaran selama 1 hari. 

1. Siswa melakukan presensi dengan mengirimkan chat. 

2. Siswa terlibat dalam kegiatan apersepsi. Apersepsi dilakukan dengan guru 

memberikan pertanyaan kepada siswa. “Seorang penyelam sedang 

menyelam ke dasar laut dengan kecepatan 4 meter per detik. Jika penyelam 

tersebut menyelam selama 5 detik. Berada di kedalaman berapakah 

penyelam tersebut?” 

3. Siswa membaca materi operasi perkalian bilangan bulat pada buku 

matematika kelas 6 serta dari sumber lainnya. 

4. Siswa bertanya terkait hal yang belum mereka pahami dari materi tersebut. 

5. Siswa mengerjakan E-LKPD (wizer.me) secara mandiri dengan mengklik 

link yang dibagikan oleh guru. 

6. Kegiatan yang dilakukan oleh siswa dalam E-LKPD : 

1) Siswa membaca petunjuk pengerjaan LKPD. 

2) Siswa memasangkan operasi perkalian bilangan bulat dengan hasil 

perkalian. 

3) Siswa menentukan posisi akhir dari benda yang ditanyakan. 

4) Siswa menentukan total uang yang harus dibayarkan dari cerita yang 

dijabarkan. 

5) Siswa menemukan total penghasilan yang didapatkan oleh pedagang. 

6) Siswa menentukan total rupiah yang di hasilkan dari menukarkan 

uang singapura. 

7) Siswa menentukan skor yang diperoleh oleh pemanah. 

8) Memecahkan masalah operasi perkalian bilangan bulat dalam 

kehidupan sehari-hari 

7. Setelah mengerjakan E-LKPD, siswa mencatat hasil LKPD yang telah 

mereka kerjakan. 
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8. Selanjutnya, Siswa secara bergantian mempresentasikan hasil LKPD yang 

telah mereka kerjakan. 

9. Siswa memberikan pertanyaan atau komentar kepada siswa yang sudah 

melakukan presentasi. 

10. Siswa bersama guru membuat kesimpulan mengenai materi pembelajaran 

hari ini. 

 

5. Fokus : Literasi Numerasi & Kemampuan Metakognitif 

 Materi : Operasi Pembagian Bilangan Bulat 

 Mata Pelajaran : Matematika 

 KD : 3.2  Menjelaskan dan melakukan operasi 

penjumlahan, pengurangan, perkalian, dan 

pembagian yang melibatkan bilangan bulat 

negatif dalam kehidupan sehari-hari  

  

Aktivitas Pembelajaran 5 

Memecahkan Masalah Operasi Pembagian Bilangan Bulat Dalam 

Kehidupan Sehari-Hari 

Setting kelas yang dilakukan dengan proses pembelajaran daring melalui 

chat Whatsapp Group. Waktu pembelajaran selama 1 hari. 

1. Siswa melakukan presensi dengan mengirimkan chat. 

2. Siswa terlibat dalam kegiatan apersepsi. Apersepsi dilakukan dengan guru 

memberikan pertanyaan kepada siswa. “Penyelam dapat menyelam 10 meter 

di bawah permukaan laut. Penyelam tersebut dapat menyelam dengan 

kecepatan 2 meter per detik. Hitung waktu yang dibutuhkan penyelam untuk 

menyelam 10 meter?” 

3. Siswa membaca materi operasi pembagian bilangan bulat pada buku 

matematika kelas 6 serta dari sumber lainnya. 

4. Siswa bertanya terkait hal yang belum mereka pahami dari materi tersebut. 

5. Siswa mengerjakan E-LKPD (wizer.me) secara mandiri dengan mengklik 

link yang dibagikan oleh guru. 

6. Kegiatan yang dilakukan oleh siswa dalam E-LKPD : 
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1) Siswa membaca petunjuk pengerjaan LKPD. 

2) Siswa menentukan waktu yang dibutukan oleh penyelam untuk 

mencapai kedalaman tertentu. 

3) Siswa menemukan total benda yang diterima oleh masing-masing 

orang dengan pembagian yang sama rata. 

4) Siswa menemukan mobil yang paling cepat sampai pada tempat 

tujuannya. 

5) Memecahkan masalah operasi pembagian bilangan bulat dalam 

kehidupan sehari-hari 

7. Setelah mengerjakan E-LKPD, siswa mencatat hasil LKPD yang telah 

mereka kerjakan. 

8. Selanjutnya, Siswa secara bergantian mempresentasikan hasil LKPD yang 

telah mereka kerjakan. 

9. Siswa memberikan pertanyaan atau komentar kepada siswa yang sudah 

melakukan presentasi. 

10. Siswa bersama guru membuat kesimpulan mengenai materi pembelajaran 

hari ini. 

 

6. Fokus : Literasi Numerasi & Kemampuan Metakognitif 

 Materi : Operasi Hitung Campuran Bilangan Bulat 

 Mata Pelajaran : Matematika 

 KD :  3.3   Menjelaskan dan melakukan operasi hitung 

campuran yang melibatkan bilangan cacah, 

pecahan dan/atau desimal dalam berbagai 

bentuk sesuai urutan operasi 

 

Aktivitas Pembelajaran 6 

Memecahkan Masalah Operasi Hitung Campuran Bilangan Bulat  

Dalam Kehidupan Sehari-Hari 

Setting kelas yang dilakukan dengan proses pembelajaran daring melalui 

chat Whatsapp Group. Waktu pembelajaran selama 1 hari. 

1. Siswa melakukan presensi dengan mengirimkan chat. 
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2. Siswa terlibat dalam kegiatan apersepsi. Apersepsi dilakukan dengan guru 

memberikan pertanyaan kepada siswa. “Sebuah pesawat tempur berada pada 

ketinggian 650 kaki di atas permukaan tanah. Pada saat cuaca mendung, 

pilot segera menurunkan pesawat tempur pada ketinggian 2 kaki setiap 

menitnya. Selama 3 menit cuaca membaik. Kemudian, pesawat kembali 

dinaikkan pada ketinggian 8 kaki. Hitunglah ketinggian pesawat saat ini!” 

3. Siswa membaca materi operasi hitung campuran bilangan bulat pada buku 

matematika kelas 6 serta dari sumber lainnya. 

4. Siswa bertanya terkait hal yang belum mereka pahami dari materi tersebut. 

5. Siswa mengerjakan E-LKPD (wizer.me) secara mandiri dengan mengklik 

link yang dibagikan oleh guru. 

6. Kegiatan yang dilakukan oleh siswa dalam E-LKPD : 

1) Siswa membaca petunjuk pengerjaan LKPD. 

2) Siswa menentukan ketinggian sebuah pesawat. 

3) Siswa menemukan benda yang memiliki perbedaan suhu yang paling 

besar. 

4) Siswa menentukan total uang yang dimiliki oleh pedagang. 

5) Siswa memecahkan masalah operasi hitung campuran bilangan 

bulat. 

7. Setelah mengerjakan E-LKPD, siswa mencatat hasil LKPD yang telah 

mereka kerjakan. 

8. Selanjutnya, Siswa secara bergantian mempresentasikan hasil LKPD yang 

telah mereka kerjakan. 

9. Siswa memberikan pertanyaan atau komentar kepada siswa yang sudah 

melakukan presentasi. 

10. Siswa bersama guru membuat kesimpulan mengenai materi pembelajaran 

hari ini. 
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Lampiran 22. Instrumen Tes Literasi Numerasi 

TES KEMAMPUAN LITERASI NUMERASI 

 

Satuan Pendidikan : Sekolah Dasar 

Kelas/Semester : VI/1I 

Mata Pelajaran : Matematika 

Materi : Bilangan Bulat 

Alokasi Waktu  : 90 Menit 

Jumlah Soal : 30 Butir 

Kurikulum  : 2013 

 

PETUNJUK PENGERJAAN: 

Pada tiap soal di bawah ini, Anda diminta untuk menilainya dengan cara 

memilih salah satu jawaban dan memberi tanda centang (√). Kuesioner ini 

tidak berhubungan dengan nilai Anda. Jadi, isilah dengan jujur sesuai 

dengan kenyataan yang Anda rasakan. Dengan ketentuan sebagai berikut : 

SS  : Sangat Setuju 

S  : Setuju 

N  : Netral 

TS  : Tidak Setuju 

STS  : Sangat Tidak Setuju 
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NO PERNYATAAN SS S N TS STS 

1 Saya dapat menyebutkan angka 1 - 100       

2 Saya tidak dapat menggunakan berbagai 

macam simbol dalam operasi hitung 

     

3 Saya mampu memecahkan masalah 

sehari-hari yang berkaitan dengan 

lambang bilangan bulat 

     

4 Saya tidak bisa memecahkan masalah 

dalam kehidupan sehari-hari yang 

berkaitan dengan operasi campuran 

bilangan bulat 

     

5 Saya mampu memecahkan masalah dalam 

kehidupan sehari-hari yang berkaitan 

dengan membandingkan bilangan bulat 

     

6 Saya tidak dapat memecahkan masalah 

dalam kehidupan sehari-hari yang 

berkaitan dengan operasi penjumlahan 

bilangan bulat 

     

7 Saya mampu memecahkan masalah dalam 

kehidupan sehari-hari yang berkaitan 

dengan operasi pengurangan bilangan 

bulat 

     

8 Saya tidak dapat memecahkan masalah 

dalam kehidupan sehari-hari yang 

berkaitan dengan operasi perkalian 

bilangan bulat 

     

9 Saya mampu memecahkan masalah dalam 

kehidupan sehari-hari yang berkaitan 

dengan operasi pembagian bilangan bulat 

     

10 Saya tidak bisa membuat urutan angka 

dari yang besar ke yang kecil  

     

11 Saya bisa membuat urutan angka dari 

yang kecil ke yang besar 

     

12 Saya tidak bisa membandingkan dua buah 

angka yang ditanyakan 

     

13 Saya dapat menganalisis informasi yang 

berbentuk grafik 

     

14 Saya kesulitan menganalisis informasi 

yang berbentuk tabel 

     

15 Saya dapat menganalisis informasi yang 

berbentuk bagan 

     

16 Saya kesulitan menganalisis informasi 

yang berbentuk diagram 

     

17 Saya dapat menyelesaikan masalah sehari-

hari yang ditampilkan dalam bentuk grafik 

     

18 Saya kesulitan menyelesaikan masalah 

sehari-hari yang ditampilkan dalam 
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bentuk tabel 

19 Saya dapat menyelesaikan masalah sehari-

hari yang ditampilkan dalam bentuk bagan 

     

20 Saya kesulitan menyelesaikan masalah 

sehari-hari yang ditampilkan dalam 

bentuk diagram 

     

21 Saya bisa mengambil keputusan terkait 

cara menyelesaikan masalah tentang 

lambang bilangan bulat 

     

22 Saya tidak bisa mengambil keputusan 

terkait cara menyelesaikan masalah 

tentang mengurutkan bilangan bulat 

     

23 Saya bisa mengambil keputusan terkait 

cara menyelesaikan masalah tentang 

membandingkan bilangan bulat 

     

24 Saya tidak bisa mengambil keputusan 

terkait cara menyelesaikan masalah 

tentang operasi penjumlahan bilangan 

bulat 

     

25 Saya bisa mengambil keputusan terkait 

cara menyelesaikan masalah tentang 

operasi pengurangan bilangan bulat 

     

26 Saya tidak bisa mengambil keputusan 

terkait cara menyelesaikan masalah 

tentang operasi perkalian bilangan bulat 

     

27 Saya dapat menggunakan hasil analisis 

informasi untuk menyelesaikan masalah 

sehari-hari 

     

28 Saya tidak bisa mengambil keputusan 

terkait cara menyelesaikan masalah 

tentang operasi hitung campuran bilangan 

bulat 

     

29 Saya bisa mengambil keputusan terkait 

cara menyelesaikan masalah tentang 

operasi pembagian bilangan bulat 

     

30 Saya tidak dapat menggunakan hasil 

analisis informasi untuk menyelesaikan 

masalah sehari-hari 
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Lampiran 23. Analisis Reliabilitas Tes Literasi Numerasi 

HASIL UJI RELIABILITAS BUTIR TES 

Responden 
Nomor Butir Soal 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 

2 4 5 3 3 4 3 3 3 4 4 

3 4 4 3 4 4 4 4 3 3 4 

4 3 4 3 3 4 3 5 3 3 5 

5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

6 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 

7 4 3 3 4 4 4 4 4 2 4 

8 3 3 3 4 3 3 4 2 4 4 

9 3 3 3 4 5 4 3 4 4 4 

10 4 4 3 3 4 4 4 4 3 3 

11 5 4 4 4 3 3 3 3 4 4 

12 4 3 4 4 4 4 4 4 2 5 

13 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

14 3 3 3 4 4 4 4 2 3 4 

15 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 

16 3 4 4 4 4 5 4 2 4 3 

17 4 4 3 4 4 4 4 4 2 4 

18 3 3 4 4 4 4 4 3 4 4 

19 4 3 3 4 4 4 4 4 4 5 

20 4 4 4 3 4 4 4 4 3 3 

21 3 3 3 2 3 3 3 3 4 2 

22 3 3 3 3 2 2 2 2 3 2 

23 4 2 3 4 4 4 4 4 4 5 

24 3 3 4 4 3 4 4 3 3 3 

25 4 4 3 4 3 4 3 2 3 3 

26 3 3 3 4 4 4 4 3 4 3 

27 4 4 4 4 3 5 4 4 4 4 

28 4 3 4 4 3 4 3 2 3 4 

29 4 4 3 4 4 4 4 2 3 3 

30 4 2 4 3 4 3 4 3 4 5 

31 3 4 3 4 3 4 3 3 5 4 

32 5 5 3 5 4 5 5 4 2 4 

33 4 4 3 3 3 3 3 3 3 2 

34 5 3 3 4 4 3 3 3 3 3 

35 4 3 5 3 3 3 3 4 3 3 

36 3 3 3 4 3 4 3 3 4 3 

37 4 3 3 3 5 3 5 4 2 2 

38 3 3 4 2 3 3 2 3 4 3 

39 5 4 3 3 5 5 5 5 3 4 

40 3 5 3 4 4 4 4 4 3 3 

TOTAL 150 142 135 147 149 151 149 133 136 144 
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SKOR 

𝑆𝐷2 0.40 0.51 0.29 0.38 0.41 0.44 0.51 0.64 0.55 0.71 

 

 

Responden 
Nomor Butir Soal 

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

1 5 4 4 5 4 5 4 5 4 5 

2 3 3 4 4 4 4 3 5 4 4 

3 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 

4 3 3 4 4 2 4 4 4 2 3 

5 3 4 5 2 4 4 4 3 4 3 

6 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 

7 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

8 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

9 3 3 4 4 4 4 4 4 4 4 

10 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 

11 3 5 3 2 2 2 4 4 3 4 

12 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 

13 5 2 4 4 4 4 4 4 4 4 

14 4 4 4 4 4 5 3 4 4 4 

15 2 2 3 4 3 4 3 4 2 4 

16 4 4 4 3 4 4 4 2 4 4 

17 4 3 5 4 4 4 5 4 4 4 

18 3 2 4 3 4 4 4 3 4 4 

19 4 4 4 3 4 4 3 4 4 4 

20 3 4 4 4 3 4 3 2 4 4 

21 4 4 3 4 4 2 4 4 4 4 

22 2 2 2 2 2 2 3 3 2 3 

23 4 2 3 4 3 3 2 4 3 4 

24 5 2 3 4 3 4 3 4 3 2 

25 3 3 3 3 3 3 2 3 4 3 

26 3 4 2 3 3 3 3 4 3 4 

27 3 3 3 2 3 4 3 2 3 4 

28 4 2 5 3 3 3 5 3 3 2 

29 2 3 3 2 3 3 3 2 3 3 

30 4 3 3 2 3 3 2 3 4 3 

31 3 4 5 4 4 4 3 3 4 3 

32 2 3 3 4 2 4 3 2 2 3 

33 5 3 5 2 4 3 4 5 3 3 

34 4 2 3 4 3 4 3 4 4 3 

35 3 4 3 4 3 4 3 4 3 4 

36 3 4 2 4 3 3 3 3 2 2 

37 2 3 3 4 3 4 3 4 3 2 

38 2 3 3 4 4 3 4 2 4 4 

39 3 3 2 2 2 2 3 3 2 3 
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40 4 4 3 4 5 3 5 2 5 4 

TOTAL 

SKOR 
138 132 141 139 137 143 139 140 139 141 

𝑆𝐷2 
0.77 0.68 0.72 0.72 0.56 0.56 0.56 0.77 0.61 0.51 

 

 

Responde

n 

Nomor Butir Soal Tota

l 

Skor 
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 

1 4 2 4 3 4 4 4 3 5 3 120 

2 4 5 3 4 4 5 4 4 4 2 113 

3 4 4 4 4 4 3 5 4 2 4 114 

4 5 4 4 4 4 3 2 4 3 4 106 

5 4 4 4 4 4 2 2 4 4 5 113 

6 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 117 

7 3 4 4 4 4 2 4 4 3 3 111 

8 4 4 3 3 4 4 3 2 4 4 108 

9 5 4 4 4 3 2 4 4 3 4 112 

10 3 3 4 4 4 4 4 3 2 2 108 

11 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 108 

12 4 4 4 4 4 4 3 4 3 4 115 

13 5 5 4 4 5 4 4 4 4 3 121 

14 3 5 4 4 4 5 3 5 2 2 111 

15 2 4 2 4 2 3 4 2 3 3 99 

16 4 4 4 4 4 4 4 4 2 4 112 

17 4 4 3 4 4 3 3 4 4 4 115 

18 3 4 4 4 4 3 4 3 3 3 107 

19 4 4 4 4 4 4 3 3 3 3 113 

20 3 4 4 4 3 4 4 3 4 4 109 

21 2 2 3 3 4 3 2 2 3 3 93 

22 3 3 3 3 3 2 2 3 3 2 75 

23 3 4 3 2 3 4 3 4 3 3 102 

24 5 5 4 4 5 4 3 3 4 3 107 

25 2 3 3 3 3 5 2 3 4 4 95 

26 3 3 4 4 3 2 4 4 3 4 101 

27 3 4 3 4 3 3 4 4 4 3 105 

28 4 3 2 3 3 2 2 3 3 3 95 

29 2 3 3 3 4 3 3 2 2 2 89 

30 3 3 3 3 3 3 3 2 3 2 94 

31 3 3 3 4 3 3 5 3 5 2 107 

32 5 3 4 3 3 5 3 3 3 3 105 

33 3 3 3 3 3 3 2 3 3 5 99 

34 4 4 4 3 3 4 3 4 4 3 104 
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35 4 3 4 3 3 2 3 4 3 5 103 

36 2 2 3 3 2 4 3 2 3 2 88 

37 5 3 3 2 4 3 4 3 5 3 100 

38 4 2 3 3 3 3 3 3 3 3 93 

39 3 3 2 3 3 4 3 3 2 4 97 

40 3 4 5 5 4 3 3 4 3 2 112 

TOTAL 

SKOR 
142 143 140 142 142 135 132 134 131 130  

𝑆𝐷2 
0.8

2 

0.6

6 

0.4

6 

0.4

1 

0.4

6 

0.8

0 

0.6

8 

0.5

9 

0.6

7 

0.8

1 
 

 

 

∑  𝑺𝑫𝟐 17.62 

K 30 

𝑺𝑫𝒕
𝟐 92.76 

r 1.1 0.84 

Keterangan Sangat 

Tinggi  
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Contoh Cara Menghitung Uji Reliabilitas 

 

Dalam penelitian ini untuk menguji reliabilitas instrumen tes literasi 

numerasi siswa dengan data berbentuk kuesioner, digunakan rumus Koefisien 

Alpha sebagai berikut. 

r1.1 = (
k

k − 1
) (1 −

∑ 𝑆𝐷2

SDtot
2 ) 

Keterangan:  

r1.1 : Koefisien reliabilitas keseluruhan butir tes 

k : Jumlah butir tes 

𝑆𝐷2 : Varian tes 

SDtot
2  : Varian skor total 

 

Berdasarkan hasil hitung dengan menggunakan Microsoft Excel diketahui: 

k= 30, ∑𝑆𝐷2 =  17,62, SDtot
2  = 92,76 

Teknik menghitungnya adalah sebagai berikut. 

r 1.1 = (
30

30−1
) (1 −

17,62

92,76
) 

r 1.1 = (1,03) ( 1- 0,19) 

r 1.1 = (1,03) (0,81) 

r 1.1 = 0,84 

Untuk menentukan derajat reliabilitas tes, dapat digunakan kriteria 

reliabilitas tes yang dikemukakan oleh (Koyan, 2011) pada Tabel berikut.  
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Tabel Kriteria Reliabilitas Tes 

 

Skor Kriteria 

0,80  <  𝑟11   ≤  1,00 Reliabilitas sangat tinggi 

0,60  <  𝑟11   ≤  0,80 Reliabilitas tinggi 

0,40  <  𝑟11   ≤  0,60 Reliabilitas sedang 

0,20  <  𝑟11   ≤  0,40 Reliabilitas rendah 

0,00  <  𝑟11   ≤  0,20 Reliabilitas sangat rendah 

𝑟11   ≤ Tidak reliabilitas 

 

Jadi harga r 1.1 adalah 0,84. Harga r 1.1 yang berada pada rentangan 0,80  ≤ 0,100 

yaitu pada rentangan reliabilitas sangat tinggi.  
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Lampiran 24. Instrumen Tes Kemampuan Metakognitif 

TES KEMAMPUAN METAKOGNITIF 

 

Satuan Pendidikan : Sekolah Dasar 

Kelas/Semester : VI/1I 

Mata Pelajaran : Matematika 

Materi : Bilangan Bulat 

Tipe Soal : Uraian 

Alokasi Waktu  : 90 Menit 

Jumlah Soal : 10 Butir 

Kurikulum  : 2013 

PETUNJUK PENGERJAAN: 

1. Tulislah nama nomor absen, dan sekolah di sebelah kanan atas pada 

lembar jawaban! 

2. Bacalah tiap-tiap butir soal dengan sebaik-baiknya! 

3. Kerjakan lebih dahulu soal yang dianggap mudah! 

4. Semua jawaban dituliskan pada kertas HVS yang telah disediakan! 

5. Periksalah kembali pekerjaanmu sebelum lembar soal dan lembar 

jawaban diserahkan kepada Bapak/Ibu guru! 

 

1. Suhu 5ºC di bawah 0ºC dapat ditulis sebagai bilangan bulat, yaitu -5 atau 

dibaca negatif lima. Pada saat suhunya 12ºC di atas suhu 0ºC dapat ditulis 

sebagai bilangan bulat 12 dan dibaca positif dua belas atau cukup di baca dua 

belas. Lalu bagaimanakah cara menulis suhu 6ºC di atas 0ºC? 

2. Suhu pada puncak gunung bromo pada pagi hari 5ºC di bawah 0ºC, siang 

hingga sore hari 3ºC di bawah 0ºC, dan malam hari 10ºC di bawah 0ºC. 

Bagaimanakah cara menulis suhu-suhu pada puncak gunung bromo tersebut? 

3. Ibu sedang membagikan uang jajan untuk anak-anaknya. Dimana Udin 

mendapatkan Rp7.000,00. Cinta mendapatkan Rp10.000,00. Indah 

mendapatkan Rp25.000,00. Dimas diberi Rp15.000,00. Dari pembagian uang 

jajan tersebut, coba urutkan uang jajan dari yang terbesar sampai yang 

terkecil. 



251 

 

 

 

4. Suhu udara kawasan wisata dataran tinggi (KWDT) Dieng 6ºC. hal ini 

berdasarkan catatan BMKG. BMKG adalah Badan Meteorology, 

Klimatologi, dan Geofisika. Sementara itu, suhu di provinsi Riau mengalami 

kenaikan hingga 42ºC. Coba bandingkan kedua suhu tersebut. 

5. Suatu gedung berlantai 10, 2 diantara gedung tersebut berada di bawah 

permukaan tanah. Udin berada di lantai terbawah, kemudian naik 4 lantai 

dengan lift. Di lantai berapakah ia berada di atas pemukaan tanah? 

6. Udin sedang melangkahkan kakinya di atas lantai berpetak. Mula-mula Udin 

berdiri di titik 0. Kemudian, Udin melangkahkan kaki ke depan sejauh 9 

langkah. Setelahnya, dia pun berbalik arah dan mundur sejauh 2 langkah ke 

belakang. Di titik berapakah Udin berdiri saat ini? 

7. Pada perlombaan papan panahan, aturannya sebagai berikut. 

Kuning  mendapat skor 5  Merah  mendapat skor 2 

Biru mendapat skor -1  Hitam  mendapat skor -3 

 

Beni membidik 10 kali dengan hasil sebagai berikut. 2 panah mengenai 

bidang kuning, 2 panah mengenai bidang hitam, 3 panah mengenai bidang 

merah, dan sisanya mengenai bidang biru. Berapa hasil skor yang diperoleh 

Beni? 

8. Sekolah Dasar Suka Maju akan membagikan 6 tas dan 9 kotak pensil kepada 

3 siswa berprestasi. Masing-masing siswa mendapatkan bagian sama banyak. 

Berapa tas dan kotak pensil yang diterima oleh masing-masing siswa?  

9. Sebuah pesawat berada pada ketinggian 600 kaki di atas permukaan tanah. 

Pada saat cuaca mendung, pilot segera menurunkan pesawat tempur pada 

ketinggian 5 kaki setiap menitnya. Selama 3 menit cuaca membaik. 

Kemudian, pesawat kembali dinaikkan pada ketinggian 5 kaki. Berapa 

ketinggian pesawat tempur saat ini! 

10. Seorang pedagang mempunyai modal sebesar Rp7.000.000,00. Setelah 

berjualan, pedagang tersebut mengalami kerugian sebanyak 2 kali masing-

masing Rp100.000,00 dan Rp135.000,00. Namun pada penjualan sesudahnya, 

pedagang mendapat 2 keuntungan masing-masing Rp250.000,00. Berapa 

rupiah uang pedagang sekarang! 
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Lampiran 25. Analisis Reliabilitas Tes Kemampuan Metakognitif 

HASIL UJI RELIABILITAS BUTIR TES 

Responden 
Nomor Butir Soal Total 

Skor 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 5 4 3 5 4 5 3 3 5 5 42 

2 4 4 4 3 3 4 4 3 4 4 37 

3 4 5 4 3 4 4 4 3 4 4 39 

4 5 4 4 3 3 4 4 3 4 4 38 

5 5 3 3 3 4 4 4 4 4 4 38 

6 5 5 4 4 5 5 3 5 5 4 45 

7 5 4 4 3 4 3 4 3 3 4 37 

8 5 3 4 3 4 3 3 3 3 4 35 

9 5 5 4 3 5 4 3 4 5 4 42 

10 5 3 4 4 4 3 3 4 3 3 36 

11 5 3 4 3 4 4 4 4 3 3 37 

12 4 3 3 3 3 3 3 5 3 3 33 

13 3 3 5 5 5 3 5 3 3 4 39 

14 3 3 4 3 3 4 4 4 4 3 35 

15 4 3 3 3 3 2 3 2 3 2 28 

16 3 3 3 3 3 4 3 5 4 5 36 

17 4 3 4 3 4 4 3 3 3 3 34 

18 4 3 4 3 4 4 3 3 3 3 34 

19 5 4 4 4 4 4 3 3 5 3 39 

20 4 3 4 3 3 3 4 4 3 3 34 

21 3 4 2 5 2 3 3 2 4 4 32 

22 4 5 2 4 2 5 1 1 1 1 26 

23 3 3 3 3 5 5 3 5 3 3 36 

24 3 5 5 5 3 3 5 3 3 4 39 

25 3 3 4 5 3 2 2 4 2 3 31 

26 4 5 3 3 5 3 3 3 3 2 34 

27 3 4 3 5 3 5 5 5 2 3 38 

28 4 3 2 5 4 2 3 3 3 3 32 

29 3 3 2 2 5 2 2 3 3 3 28 

30 3 2 4 4 3 3 3 3 2 2 29 

31 5 5 3 3 3 3 3 2 2 2 31 

32 5 3 3 3 5 3 5 3 3 3 36 

33 3 4 4 3 3 2 3 3 2 3 30 

34 5 3 5 4 4 5 3 5 5 5 44 

35 4 3 3 3 3 5 3 3 2 3 32 

36 3 3 3 2 3 3 3 3 2 2 27 

37 4 5 3 3 3 3 2 3 3 1 30 

38 3 5 3 5 3 3 3 2 2 1 30 

39 4 3 5 3 5 2 3 3 2 3 33 

40 4 3 3 3 3 3 3 5 3 3 33 

TOTAL 

SKOR 
160 145 141 140 146 139 131 135 126 126  
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𝑺𝑫𝟐 0.67 0.75 0.67 0.77 0.75 0.92 0.72 0.96 1.00 1.00 

∑  𝑺𝑫𝟐 8.20 

K 10 

𝑺𝑫𝒕
𝟐 20.82 

r 1.1 0.67 

Keterangan Tinggi  

 

  



254 

 

 

 

Contoh Cara Menghitung Uji Reliabilitas 

 

Dalam penelitian ini untuk menguji reliabilitas instrumen tes kemampuan 

metakognitif siswa dengan data berbentuk uraian, digunakan rumus Koefisien 

Alpha sebagai berikut. 

r1.1 = (
k

k − 1
) (1 −

∑ 𝑆𝐷2

SDtot
2 ) 

Keterangan:  

r1.1 : Koefisien reliabilitas keseluruhan butir tes 

k : Jumlah butir tes 

𝑆𝐷2 : Varian tes 

SDtot
2  : Varian skor total 

 

Berdasarkan hasil hitung dengan menggunakan Microsoft Excel diketahui: 

k= 10, ∑𝑆𝐷2 =  8,2, SDtot
2  = 20,82 

Teknik menghitungnya adalah sebagai berikut. 

r 1.1 = (
10

10−1
) (1 −

8,2

20,82
) 

r 1.1 = (1,11) ( 1- 0,39) 

r 1.1 = (1,11) (0,61) 

r 1.1 = 0,67 

Untuk menentukan derajat reliabilitas tes, dapat digunakan kriteria 

reliabilitas tes yang dikemukakan oleh (Koyan, 2011) pada Tabel berikut.  
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Tabel Kriteria Reliabilitas Tes 

 

Skor Kriteria 

0,80  <  𝑟11   ≤  1,00 Reliabilitas sangat tinggi 

0,60  <  𝑟11   ≤  0,80 Reliabilitas tinggi 

0,40  <  𝑟11   ≤  0,60 Reliabilitas sedang 

0,20  <  𝑟11   ≤  0,40 Reliabilitas rendah 

0,00  <  𝑟11   ≤  0,20 Reliabilitas sangat rendah 

𝑟11   ≤ Tidak reliabilitas 

 

Jadi harga r 1.1 adalah 0,67. Harga r 1.1 yang berada pada rentangan 0,60  ≤ 0,80 

yaitu pada rentangan reliabilitas tinggi.  

  



256 

 

 

 

Lampiran 26. Analisis Taraf Kesukaran Tes Kemampuan Metakognitif 

HASIL UJI TINGKAT KESUKARAN BUTIR TES 

Responden Nomor Butir Soal Total 

Skor 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 5 4 3 5 4 5 3 3 5 5 42 

2 4 4 4 3 3 4 4 3 4 4 37 

3 4 5 4 3 4 4 4 3 4 4 39 

4 5 4 4 3 3 4 4 3 4 4 38 

5 5 3 3 3 4 4 4 4 4 4 38 

6 5 5 4 4 5 5 3 5 5 4 45 

7 5 4 4 3 4 3 4 3 3 4 37 

8 5 3 4 3 4 3 3 3 3 4 35 

9 5 5 4 3 5 4 3 4 5 4 42 

10 5 3 4 4 4 3 3 4 3 3 36 

11 5 3 4 3 4 4 4 4 3 3 37 

12 4 3 3 3 3 3 3 5 3 3 33 

13 3 3 5 5 5 3 5 3 3 4 39 

14 3 3 4 3 3 4 4 4 4 3 35 

15 4 3 3 3 3 2 3 2 3 2 28 

16 3 3 3 3 3 4 3 5 4 5 36 

17 4 3 4 3 4 4 3 3 3 3 34 

18 4 3 4 3 4 4 3 3 3 3 34 

19 5 4 4 4 4 4 3 3 5 3 39 

20 4 3 4 3 3 3 4 4 3 3 34 

21 3 4 2 5 2 3 3 2 4 4 32 

22 4 5 2 4 2 5 1 1 1 1 26 

23 3 3 3 3 5 5 3 5 3 3 36 

24 3 5 5 5 3 3 5 3 3 4 39 

25 3 3 4 5 3 2 2 4 2 3 31 

26 4 5 3 3 5 3 3 3 3 2 34 

27 3 4 3 5 3 5 5 5 2 3 38 

28 4 3 2 5 4 2 3 3 3 3 32 

29 3 3 2 2 5 2 2 3 3 3 28 

30 3 2 4 4 3 3 3 3 2 2 29 

31 5 5 3 3 3 3 3 2 2 2 31 

32 5 3 3 3 5 3 5 3 3 3 36 

33 3 4 4 3 3 2 3 3 2 3 30 

34 5 3 5 4 4 5 3 5 5 5 44 

35 4 3 3 3 3 5 3 3 2 3 32 

36 3 3 3 2 3 3 3 3 2 2 27 

37 4 5 3 3 3 3 2 3 3 1 30 

38 3 5 3 5 3 3 3 2 2 1 30 

39 4 3 5 3 5 2 3 3 2 3 33 

40 4 3 3 3 3 3 3 5 3 3 33 

Rata-rata  4 3.6 3.5 3.5 3.6 3.4 3.2 3.3 3.1 3.1
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Skor 

(Mean) 

3 3 5 8 8 8 5 5 

Skor 

Maksimal 
5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

Tingkat 

Kesukaran 
0.8 

0.7

3 

0.7

1 
0.7 

0.7

3 
0.7 

0.6

6 

0.6

8 

0.6

3 

0.6

3 
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Contoh Cara Menghitung Tingkat Kesukaran Tes 

 

Cara menghitung tingkat kesukaran tiap butir instrumen tes kemampuan 

metakognitif adalah sebagai berikut.  

P = 
Mean

Skor Maksimal
 

 

Keterangan:  

P   : Tingkat kesukaran tes 

Mean   : Rata-rata skor tiap soal 

Skor Maksimal : Skor Maksimal yang bisa diperoleh siswa  

 

1. Soal 1 

P = 
Mean

Skor Maksimal
 

P = 
4

5
 

P  = 0,8 

2. Soal 2 

P = 
Mean

Skor Maksimal
 

P = 
3,63

5
 

P  = 0,73 

3. Soal 3 

P = 
Mean

Skor Maksimal
 

P = 
3,53

5
 

P  = 0,71 

4. Soal 4 

P = 
Mean

Skor Maksimal
 



259 

 

 

 

P = 
3,5

5
 

P  = 0,7 

5. Soal 5 

P = 
Mean

Skor Maksimal
 

P = 
3,65

5
 

P  = 0,73 

6. Soal 6 

P = 
Mean

Skor Maksimal
 

P = 
3,48

5
 

P  = 0,7 

7. Soal 7 

P = 
Mean

Skor Maksimal
 

P = 
3,28

5
 

P  = 0,66 

8. Soal 8 

P = 
Mean

Skor Maksimal
 

P = 
3,38

5
 

P  = 0,68 

9. Soal  

P = 
Mean

Skor Maksimal
 

P = 
3,15

5
 

P  = 0,63 
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10. Soal 10 

P = 
Mean

Skor Maksimal
 

P = 
3,15

5
 

P  = 0,63 

Sedangkan untuk menghitung tingkat kesukaran suatu perangkat tes dapat 

dihitung dengan rumus sebagai berikut.  

Rumus: Pp = 
∑ 𝑝

𝑛
 

Keterangan:  

Pp : Tingkat kesukaran perangkat tes 

P : Tingkat kesukaran tiap butir 

n : Banyaknya butir tes 

 

 

Diketahui: ∑P = 6,95 dan n = 10 

Pp = 
∑ 𝑝

𝑛
 

Pp = 
6,95

10
 

Pp = 0,69 

Kriteria untuk menyatakan tingkat kesukaran tes dikonversikan ke dalam 

Tabel berikut ini . 

Tabel Kriteria Tingkat Kesukaran Tes 

 

Skor Kriteria 

0,00 < P < 0,29 Sukar 

0,30 < P < 0,70 Sedang 

0,71 < P <  1,00 Mudah 

 

Berdasarkan hasil perhitungan tingkat kesukaran suatu perangkat tes yang 

diperoleh sebesar 0,69, sehingga perangkat instrumen tes kemampuan 

metakognitif berkategori sedang.  
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Lampiran 27. Perhitungan Mean Kelas Eksperimen 

Tabel Data Hasil Tes Kelas Eksperimen 

No. 

Responden 

Skor 

Kemampuan 

Metakognitif 

Skor Literasi 

Numerasi 

1 41 120 

2 41 126 

3 30 109 

4 44 134 

5 38 110 

6 48 139 

7 41 122 

8 42 119 

9 47 132 

10 46 138 

11 42 122 

12 35 105 

13 44 120 

14 34 101 

15 47 136 

16 50 140 

17 36 105 

18 44 128 

19 42 123 

TOTAL (∑X) 792 2329 

Rata-Rata (X) 41,68 122,58 

 

Rata-rata (X) pada kelompok eksperimen adalah 41,68 untuk kemampuan 

metakognitif dan 122,58 untuk literasi numerasi. 
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Berdasarkan tabel skala penilaian di atas, diketahui rata-rata (X) skor kemampuan 

metakognitif dan literasi numerasi kelompok eksperimen terletak pada kategori 

sangat tinggi.  
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Lampiran 28. Perhitungan Mean Kelas Kontrol 

Tabel Data Hasil Tes Kelas Kontrol 

No. 

Responden 

Skor 

Kemampuan 

Metakognitif 

Skor Literasi 

Numerasi 

1 31 112 

2 24 98 

3 27 102 

4 25 94 

5 22 93 

6 34 106 

7 24 91 

8 24 97 

9 26 101 

10 20 84 

11 26 90 

12 33 110 

13 35 112 

14 29 110 

15 30 109 

16 29 105 

17 24 96 

18 20 83 

19 25 95 

20 20 80 

TOTAL (∑X) 528 1968 

Rata-Rata (X) 26.4 98.4 

 

Diketahui:  
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Rata-rata (X) pada kelompok kontrol adalah 26.4 untuk kemampuan metakognitif 

dan 98,4 untuk literasi numerasi. 

Berdasarkan tabel skala penilaian di atas, diketahui rata-rata (X) skor kemampuan 

metakognitif kelompok kontrol terletak pada kategori rendah. Sedangkan untuk  

rata-rata (X) skor literasi numerasi kelompok kontrol terletak pada kategori 

cukup. 
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Lampiran 29. Nilai Tes Kelas Eksperimen dan Kelas Kontrol 

Tabel Data Hasil Tes  

No.  

Responden 

Kelas Eksperimen Kelas Kontrol 

Kemampuan 

Metakognitif 

Literasi 

Numerasi 

Kemampuan 

Metakognitif 

Literasi 

Numerasi 

1 41 120 31 112 

2 41 126 24 98 

3 30 109 27 102 

4 44 134 25 94 

5 38 110 22 93 

6 48 139 34 106 

7 41 122 24 91 

8 42 119 24 97 

9 47 132 26 101 

10 46 138 20 84 

11 42 122 26 90 

12 35 105 33 110 

13 44 120 35 112 

14 34 101 29 110 

15 47 136 30 109 

16 50 140 29 105 

17 36 105 24 96 

18 44 128 20 83 

19 42 123 25 95 

20   20 80 

TOTAL (∑X) 792 2329 528 1968 
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Lampiran 30. Hasil Perhitungan Uji Normalitas Sebaran Data 

Tests of Normality 

 Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

Kemampuan_Metako

gnitif_Eksperimen 
.185 19 .088 .959 19 .550 

Literasi_Numerasi_E

ksperimen 
.122 19 .200* .942 19 .287 

Kemampuan_Metako

gnitif_Kontrol 
.135 20 .200* .944 20 .290 

Literasi_Numerasi_K

ontrol 
.109 20 .200* .950 20 .364 

*. This is a lower bound of the true significance. 

a. Lilliefors Significance Correction 

 

Berdasarkan hasil uji normalitas sebaran data di atas, nilai signifikansi 

untuk kemampuan metakognitif kelas eksperimen pada kolom Kolmogorov 

Smirnov mendapatkan harga sebesar 0,088, sedangkan nilai signifikansi pada 

kolom Shapiro-Wilk mendapatkan harga 0,550. Lalu nilai signifikansi untuk 

literasi numerasi kelas eksperimen pada kolom Kolmogorov Smirnov 

mendapatkan harga sebesar 0,200, sedangkan nilai signifikansi pada kolom 

Shapiro-Wilk mendapatkan harga 0,287.  

Sedangkan nilai signifikansi untuk kemampuan metakognitif kelas kontrol 

pada kolom Kolmogorov Smirnov mendapatkan harga sebesar 0,200, sedangkan 

nilai signifikansi pada kolom Shapiro-Wilk mendapatkan harga 0,290. Lalu nilai 

signifikansi untuk literasi numerasi kelas kontrol pada kolom Kolmogorov 

Smirnov mendapatkan harga sebesar 0,200, sedangkan nilai signifikansi pada 

kolom Shapiro-Wilk mendapatkan harga 0,364.  
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Sehingga dapat disimpulkan bahwa kelompok data keterampilan literasi 

numerasi dan kemampuan metakognitif siswa baik kelompok eksperimen dan 

kelompok kontrol berdistribusi normal karena nilai probabilitas kedua nilai 

signifikan > 0,05, dengan demikian uji selanjutnya dapat dilakukan.   
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Lampiran 31. Hasil Perhitungan Uji Homogenitas Varians 

 

Box's Test of 

Equality of 

Covariance 

Matricesa 

Box's 

M 
1.211 

F .380 

df1 3 

df2 271286.853 

Sig. .767 

Tests the null 

hypothesis that the 

observed covariance 

matrices of the 

dependent variables 

are equal across 

groups. 

a. Design: Intercept + 

KELOMPOK 

 

 

Levene's Test of Equality of Error Variancesa 

 F df1 df2 Sig. 

KEMAMPUAN_MET

AKOGNITIF 
.080 1 37 .779 

LITERASI_NUMERA

SI 
.674 1 37 .417 

Tests the null hypothesis that the error variance of the dependent 

variable is equal across groups. 

a. Design: Intercept + KELOMPOK 

 

Berdasarkan hasil analisis Box’s M dan Levene’s test didapatkan nilai signifikansi 

lebih besar dari 0,05, sehingga data kemampuan metakognitif dan literasi 

numerasi dalam penelitiannya ini dianalisis secara bersama-sama maupun terpisah 

berdistribusi homogen. 
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Lampiran 32. Hasil Perhitungan Uji Hipotesis 

 

Multivariate Testsa 

Effect Value F Hypothesis 

df 

Error df Sig. 

Intercept 

Pillai's Trace .993 
2405.662

b 
2.000 36.000 .000 

Wilks' Lambda .007 
2405.662

b 
2.000 36.000 .000 

Hotelling's 

Trace 

133.64

8 

2405.662
b 

2.000 36.000 .000 

Roy's Largest 

Root 

133.64

8 

2405.662
b 

2.000 36.000 .000 

KELOMP

OK 

Pillai's Trace .769 60.062b 2.000 36.000 .000 

Wilks' Lambda .231 60.062b 2.000 36.000 .000 

Hotelling's 

Trace 
3.337 60.062b 2.000 36.000 .000 

Roy's Largest 

Root 
3.337 60.062b 2.000 36.000 .000 

a. Design: Intercept + KELOMPOK 

b. Exact statistic 

 

Berdasarkan tabel Multivariate Test di atas, didapatkan nilai signifikansi 

Pillai's Trace, Wilks' Lambda, Hotelling's Trace, dan Roy's Largest Root sebesar 

0,000 dan lebih kecil dari 0,05. Sehingga dapat disimpulkan bahwa hipotesis nol 

(H0) ditolak dan hipotesis alternatif (Ha) diterima. Sehingga dapat disimpulkan 

bahwa “secara bersama-sama, terdapat perbedaan yang signifikan kemampuan 

metakognitif dan literasi numerasi antara siswa mengikuti aktivitas pembelajaran 

berbantuan media pembelajaran wizer.me dengan siswa yang mengikuti 

pembelajaran konvensional. 

 

  



270 

 

 

 

 

Tests of Between-Subjects Effects 

Source Dependent 

Variable 

Type III 

Sum of 

Squares 

df Mean 

Square 

F Sig. 

Corrected 

Model 

KEMAMPUAN_

METAKOGNIT

IF 

2276.172a 1 2276.172 95.604 .000 

LITERASI_NU

MERASI 
5696.312b 1 5696.312 46.287 .000 

Intercept 

KEMAMPUAN_

METAKOGNITI

F 

45166.01

8 
1 

45166.01

8 

1897.0

74 
.000 

LITERASI_NUM

ERASI 

475796.0

04 
1 

475796.0

04 

3866.1

95 
.000 

KELOMPO

K 

KEMAMPUAN_

METAKOGNITI

F 

2276.172 1 2276.172 95.604 .000 

LITERASI_NUM

ERASI 
5696.312 1 5696.312 46.287 .000 

Error 

KEMAMPUAN_

METAKOGNITI

F 

880.905 37 23.808 

  

LITERASI_NUM

ERASI 
4553.432 37 123.066 

  

Total 

KEMAMPUAN_

METAKOGNITI

F 

47834.00

0 
39 

   

LITERASI_NUM

ERASI 

483691.0

00 
39 

   

Corrected 

Total 

KEMAMPUAN_

METAKOGNITI

F 

3157.077 38 

   

LITERASI_NUM

ERASI 

10249.74

4 
38 

   

a. R Squared = .721 (Adjusted R Squared = .713) 

b. R Squared = .556 (Adjusted R Squared = .544) 

 

Berdasarkan tabel Tests of Between-Subjects Effects di atas, didapatkan 

nilai signifikansi kemampuan metakognitif pada kolom Corrected Model sebesar 
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0,000 dan lebih kecil dari 0,05. Sehingga dapat disimpulkan bahwa hipotesis nol 

(H0) ditolak dan hipotesis alternatif (Ha) diterima. Sehingga dapat disimpulkan 

bahwa “terdapat perbedaan yang signifikan kemampuan metakognitif antara 

siswa mengikuti aktivitas pembelajaran berbantuan media pembelajaran wizer.me 

dengan siswa yang mengikuti pembelajaran konvensional. 

Sedangkan nilai signifikansi literasi numerasi pada kolom Corrected 

Modelsebesar 0,000 dan lebih kecil dari 0,05. Sehingga dapat disimpulkan bahwa 

hipotesis nol (H0) ditolak dan hipotesis alternatif (Ha) diterima. Sehingga dapat 

disimpulkan bahwa “terdapat perbedaan yang signifikan literasi numerasi antara 

siswa mengikuti aktivitas pembelajaran berbantuan media pembelajaran wizer.me 

dengan siswa yang mengikuti pembelajaran konvensional. 
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Lampiran 33. Rpp Kelas Ekperimen 
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Lampiran 34. Dokumentasi Penelitian 
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Lampiran 35. Media Pembelajaran Wizer.me 

Pembelajaran 1 
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Pembelajaran 2 
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Pembelajaran 3 
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Pembelajaran 4 
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Pembelajaran 5 
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Pembelajaran 6 
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