
112 
 

 
 

 

 

 

 

 

LAMPIRAN 
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Lampiran  1 Surat Pengantar Observasi dan Balasan
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Lampiran  2 Surat Pengantar Uji Judges 
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Lampiran  3 Surat Keterangan Uji Judges 
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Lampiran  4 Surat Pengantar Uji Produk 
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Lampiran  5 Surat Pengantar Uji Produk 
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Lampiran  6 Surat Pengantar Penelitian dan Balasan 
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 Lampiran  7 Kriteria Penilaian Acuan Patokan (PAP) 

 

Tabel Rata-Rata Nilai Mata Pelajaran IPA Kelas V SD  

Gugus 2 Kecamatan Bangli 

No Sekolah Populasi Nilai Rata-Rata Jumlah Siswa 

1 SDN 2 Kawan 78,76 55 

2 SDN 3 Kawan 80,37 38 

3 SDN 5 Kawan 79,93 67 

4 SDN 1 Bebalang 80,59 17 

5 SDN 2 Bebalang 85,13 23 

6 SDN 3 Bebalang 75,07 15 

 

Kriteria Penilaian Acuan Patokan (PAP) yang digunakan disajikan pada 

Tabel di bawah ini.  

Tabel Kriteria Penilaian Acuan Patokan 

Persentase Penguasan Kategori 

90 – 100 Sangat Tinggi 

80 – 89 Tinggi 

65 – 79 Cukup 

40 – 64 Rendah 

00 – 39 Sangat Rendah 
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Lampiran  8 Hasil Uji Kesetaraan Menggunakan SPSS 22.0 Windows 

Uji kesetaraan dilakukan dengan menggunakan aplikasi SPSS 22.0 for 

windows. Kriteria pengujian untuk uji kesetaraan sebagai berikut. 

1. Jika signifikan (sig) < 0,05, maka H0 ditolak. 

2. Jika signifikan (sig) > 0,05, maka H0 diterima. 

Dengan hipotesis sebagai berikut. 

H0  : Tidak terdapat perbedaan nilai mata pelajaran IPA pada siswa kelas V 

Gugus 2 Kecamatan Bangli Kabupaten Bangli tahun pelajaran 

2021/2022.  

H1 : Terdapat perbedaan nilai mata pelajaran IPA pada siswa kelas V Gugus 2 

Kecamatan Bangli Kabupaten Bangli tahun pelajaran 2021/2022. 

 

 

ANOVA 

NILAI_IPA 

 Sum of 

Squares 

df Mean 

Square 

F Sig. 

Between 

Groups 
42.916 1 42.916 1.750 .187 

Within Groups 5224.414 213 24.528   

Total 5267.330 214    

 

 

Berdasarkan tabel di atas, signifikan (sig) nilai mata pelajaran IPA yang 

ditunjukkan yaitu sebesar 0,187. Berarti hal ini menunjukkan bahwa H0 diterima 

(0,187 > 0,05). Artinya tidak terdapat perbedaan nilai mata pelajaran pada siswa 
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kelas V gugus 2 Kecamatan Bangli Kabupaten Bangli tahun pelajaran 2021/2022. 

Jadi anggota populasi atau siswa kelas V gugus 2 Kecamatan Bangli Kabupaten 

Bangli tahun pelajaran 2021/2022 bersifat Homogen atau setara.  

  



148 
 

 
 

Lampiran  9 Lampiran identitas Aktiftas pembelajaran 

 

Gambar Panduan aktivitas pembelajaran 1 

 

Gambar Panduan aktivitas pembelajaran 2 

  

1. Fokus   : Literasi Sains 

: Kemampuan Metakognitif  

Materi   : Macam-macam Gaya 

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia, IPA 

Kompetensi Dasar : 3.7 Menggali pengetahuan baru yang terdapat pada 

teks.  

3.3 Mengidentifikasi macam-macam gaya, antara 

lain, gaya otot, gaya listrik, gaya magnet, gaya 

gravitasi, dan gaya gesek 

 

2. Fokus   : Literasi Sains 

: Kemampuan Metakognitif  

Materi   : Macam-Macam Gaya 

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesi, SBDP, IPA 

Kompetensi Dasar : 3.7 Menggali pengetahuan baru yang terdapat pada 

teks. 

3.3 Mengidentifikasi macam-macam gaya, antara 

lain, gaya otot, gaya listrik, gaya magnet, gaya 

gravitasi, dan gaya gesek 

3.4 Mengetahui karya seni rupa teknik tempel 
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Gambar Panduan aktivitas pembelajaran 3 

  

Gambar Panduan aktivitas pembelajaran 4 

 

3. Fokus   : Literasi Sains 

: Kemampuan Metakognitif  

Materi   : Macam-Macam Gaya 

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesi, IPS, PKn 

Kompetensi Dasar : 3.7 Menggali pengetahuan baru yang terdapat pada 

teks.  

3.2 Mengidentifikasi keragaman, sosil,ekonomi, 

budaya, etnis, dan agama di provinsi setempat 

sebaga identitas bangsa Indonesia serta hubngannya 

dengan karakteristik ruang. 

3.3 Mengidentifikasi berbagai bentuk kergaan suku 

bangsa, social dan budaya di Indonesia yang terkait 

persatuan dan kesatuan. 

 

4. Fokus   : Literasi Sains 

: Kemampuan Metakognitif  

Materi   : Macam-Macam Gaya 

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesi, IPS, PKn 

Kompetensi Dasar : 3.7 Menggali pengetahuan baru yang terdapat pada 

teks.  

3.2 Mengidentifikasi keragaman, sosil,ekonomi, 

budaya, etnis, dan agama di provinsi setempat 

sebaga identitas bangsa Indonesia serta 

hubungannya dengan karakteristik ruang. 

3.3 Mengidentifikasi berbagai bentuk kergaan suku 

bangsa, social dan budaya di Indonesia yang terkait 

persatuan dan kesatuan. 
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Gambar Panduan Aktivitas Pembelajaran 5 

 

Gambar Aktifivitas Pembelajaran 6 

 

 

 

  

5. Fokus   : Literasi Sains 

: Kemampuan Metakognitif  

Materi   : Macam-Macam Gaya 

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesi, IPS, PKn 

Kompetensi Dasar : 3.7 Menggali pengetahuan baru yang terdapat pada 

teks.  

3.2 Mengidentifikasi keragaman, sosil,ekonomi, 

budaya, etnis, dan agama di provinsi setempat 

sebaga identitas bangsa Indonesia serta 

hubungannya dengan karakteristik ruang. 

3.3 Mengidentifikasi berbagai bentuk kergaan suku 

bangsa, social dan budaya di Indonesia yang terkait 

persatuan dan kesatuan. 

 

4. 6. Fokus   : Literasi Sains 

 : Kemampuan Metakognitif  

Materi   : Macam-Macam Gaya 

Mata Pelajaran  : Bahasa Indonesi, SBDP, IPA 

Kompetensi Dasar         : 3.7 Menggali pengetahuan baru yang terdapat pada 

teks.  

3.4 Mengetahui karya seni rupa teknik tempel 
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Lampiran  10 Lampiran kegiatan inti 

Gambar Kegiatan Inti Panduan aktivitas pembelajaran 1 

Gambar Kegiatan Inti Panduan aktivitas pembelajaran 2 

Gambar Aktivitas Kegiatan Inti Pembelajaran 3 

Gambar Kegiatan Inti Panduan aktivitas pembelajaran 4 

Gambar Kegiatan Inti Panduan aktivitas pembelajaran 5 

Gambar Kegiatan Inti Panduan aktivitas pembelajaran 6 

  

Mengumpulkan informasi penting mengenai gaya gesek 

Membuat Teks Laporan Mengenai Gaya Gesek dan Seni Rupa Tempel 

 

Membuat ringkasan mengenai aktifitas ekonomi dan toleransi 

 

Menganalisis mengenai aktifitas ekonomi masyarakat di lingkungan sekitar 

dan sikap toleransinya 

  

Membuat Peta Pikiran Mengenai pelaksanaan sikap toleransi dan Karya 

seni teknik tempel 

 

Membuat Cerita Mengenai Pembuatan Karya seni Teknik Tempel 
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Lampiran  11 Lampiran Uraian panduan aktivitas pembelajaran 

Gambar Uraian Panduan aktivitas pembelajaran 1 

 

 

Setting kelas yang dilakukan dengan proses pembelajaran daring melalui chat 

Whatsapp Group dan zoom. Waktu pembelajaran selama 1 hari. Dalam proses 

pembelajaran siswa melakukan langkah-langkah sebagai berikut : 

1 Siswa melakukan presensi  

2 Siswa terlibat dalam kegiatan apersepsi, siswa mengidentifikasi gambar magnet 

yang disajikan kemudian siswa mengemukakan pendapat mereka berkaitan dengan 

gambar magnet tersebut. 

3 Siswa mendengarkan guru memaparkan materi mengenai gaya magnet. 

4 Siswa dan guru saling bertanya mengenai gaya magnet. 

5 Siswa membuka media web linktree kemudian mengakses pembelajaran 1 dan 

memuka LKPD 

6 Siswa membaca langkah-langkah penyelesaian LKPD  

7 Kegiatan yang dilakukan oleh siswa dalam mengerjakan LKPD yaitu sebagai 

berikut: 

7.1 Siswa melakukan kegiatan dimulai dari praktikum, kemudian mencatat hasi 

praktikum 

7.2 Siswa menyajikan informasi penting dalam praktikum. 

8 Siswa secara bergantian mempresentasikan hasil LKPD yang telah mereka kerjakan 

dan siswa yang lain mendengarkan presentasi. 

9 Siswa memberikan pertanyaan atau komentar kepada siswa yang sudah melakukan 

presentasi. 

10 Siswa bersama guru menyimpulkan kegiatan pembelajaran yang telah dilakukan. 
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Gambar Uraian Panduan aktivitas pembelajaran 2 

 

Setting kelas yang dilakukan dengan proses pembelajaran daring melalui chat 

Whatsapp Group dan zoom. Waktu pembelajaran selama 1 hari. Dalam proses 

pembelajaran siswa melakukan langkah-langkah sebagai berikut : 

1 Siswa melakukan presensi  

2 Siswa terlibat dalam kegiatan apersepsi, siswa menanggapi masalah mengenai 

tangan yang digosokkan ke meja menjadi panas, apa yang menyebabkan hal 

tersebut?. kemudian siswa mengemukakan pendapat mereka berkaitan dengan 

masalah tersebut. 

3 Siswa dipimpin guru melakukan diskusi mengenai gaya gesek dan gaya gravitasi. 

4 Siswa saling memberikan pendapat mereka mengenai gaya gesek dan gaya 

gravitasi. 

5 Siswa membuka media web linktree kemudian mengakses pembelajaran 2 dan 

memuka LKPD 

6 Siswa membaca langkah-langkah penyelesaian LKPD  

7 Kegiatan yang dilakukan oleh siswa dalam mengerjakan LKPD yaitu sebagai 

berikut: 

7.1 Siswa melakukan kegiatan dimulai dari praktikum gaya gesek, kemudian 

mencatat hasi praktikum 

7.2 Siswa mengidentfikasi gambar karya seni teknik temple 

7.3 Siswa membuat laporan informasi penting dalam praktikum. 

8 Siswa secara bergantian mempresentasikan hasil LKPD yang telah mereka kerjakan 

dan siswa yang lain mendengarkan presentasi. 

9 Siswa memberikan pertanyaan atau komentar kepada siswa yang sudah melakukan 

presentasi. 

10 Siswa bersama guru menyimpulkan kegiatan pembelajaran yang telah dilakukan. 
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Gambar Aktivitas Kegiatan Inti Pembelajaran 3 

  

Setting kelas yang dilakukan dengan proses pembelajaran daring melalui chat 

Whatsapp Group dan zoom. Waktu pembelajaran selama 1 hari. Dalam proses 

pembelajaran siswa melakukan langkah-langkah sebagai berikut : 

1 Siswa melakukan presensi  

2 Siswa terlibat dalam kegiatan apersepsi, siswa mengidentifikasi vidio perang antar suku, 

guru bertanya mengenai kenapa hal tersebut bisa terjadi? kemudian siswa mengemukakan 

pendapat mereka berkaitan dengan vidio  tersebut. 

3 Siswa dipimpin guru melakukan diskusi mengenai aktifitas ekonomi dan arti penting 

memhami keberagaman dalam masyarakat indonesia. 

4 Siswa membuka media web linktree kemudian mengakses pembelajaran 3 dan memuka 

LKPD 

5 Siswa membaca langkah-langkah penyelesaian LKPD  

6 Siswa mengerjakan LKPD yang dikirimkan oleh guru pada grup WA secara mandiri. 

7 Kegiatan yang dilakukan oleh siswa dalam mengerjakan LKPD yaitu sebagai berikut: 

7.1 Siswa melakukan kegiatan dimulai dari mengamati vidio mengenai aktifitas ekonomi, 

kemudian mencatat informasi yang didapat 

7.2 Siswa membaca teks arti penting memhami keberagaman dalam masyarakat Indonesia, 

kemudian siswa mencatat informasi penting yang didapat.  

7.3 Siswa membuat rangkuman aktifitas ekonomi dan arti penting memhami keberagaman 

dalam masyarakat indonesia. 

8 Siswa secara bergantian mempresentasikan hasil LKPD yang telah mereka kerjakan dan 

siswa yang lain mendengarkan presentasi. 

9 Siswa memberikan pertanyaan atau komentar kepada siswa yang sudah melakukan 

presentasi. 

10 Siswa bersama guru menyimpulkan kegiatan pembelajaran yang telah dilakukan. 
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Gambar Uraian Panduan aktivitas pembelajaran 4 

Setting kelas yang dilakukan dengan proses pembelajaran daring melalui chat 

Whatsapp Group dan Zoom. Waktu pembelajaran selama 1 hari. Dalam proses 

pembelajaran siswa melakukan langkah-langkah sebagai berikut : 

1 Siswa melakukan presensi  

2 Siswa terlibat dalam kegiatan apersepsi, siswa  mengamati gambar mengenai 

keragaman aktifitas ekonomi, kemudian guru bertanya mengenai gambar  

kemudian siswa mengemukakan pendapat mereka berkaitan dengan gambar 

tersebut tersebut. 

3 Siswa dipimpin guru melakukan diskusi mengenai  sikap toleransi dalam 

masyarakat indonesia. 

4 Siswa membuka media web linktree kemudian mengakses pembelajaran 4 dan 

memuka LKPD 

5 Siswa membaca langkah-langkah penyelesaian LKPD  

6 Siswa mengerjakan LKPD yang dikirimkan oleh guru pada grup WA secara 

mandiri. 

7 Kegiatan yang dilakukan oleh siswa dalam mengerjakan LKPD yaitu sebagai 

berikut: 

7.1 Siswa melakukan kegiatan dimulai dari melakukan wawancara untuk 

mengetahui aktfitas ekonomi orang di sekitar siswa, kemudian siswa mencatat 

hasil wawancara. 

7.2 Siswa membaca teks sikap toleransi dalam keberagaman dalam buku tema 

pembelajaran 4, kemudian siswa mengidentifikasi gambar yang disajikan.  

7.3 Siswa menuliskan informasi penting yang di dapat. 

8 Siswa secara bergantian mempresentasikan hasil LKPD yang telah mereka kerjakan 

dan siswa yang lain mendengarkan presentasi. 

9 Siswa memberikan pertanyaan atau komentar kepada siswa yang sudah melakukan 

presentasi. 

10 Siswa bersama guru menyimpulkan kegiatan pembelajaran yang telah dilakukan. 
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Gambar Uraian Panduan aktivitas pembelajaran 5 

 

Setting kelas yang dilakukan dengan proses pembelajaran daring melalui chat 

Whatsapp Group dan zoom. Waktu pembelajaran selama 1 hari. Dalam proses 

pembelajaran siswa melakukan langkah-langkah sebagai berikut : 

1 Siswa melakukan presensi  

2 Siswa terlibat dalam kegiatan apersepsi, siswa  mengamati vidio berkaitan dengan 

langkah-langkah pembuatan karya seni teknik tempel yang diberikan oleh guru  

kemudian siswa mengemukakan pendapat mereka berkaitan dengan vidio tersebut 

tersebut. 

3 Siswa mengemukakan mengenai  sikap toleransi dalam kehidupan sehari-hari. 

4 Siswa membuka media web linktree kemudian mengakses pembelajaran 5 dan 

memuka LKPD 

5 Siswa membaca langkah-langkah penyelesaian LKPD  

6 Siswa mengerjakan LKPD yang dikirimkan oleh guru pada grup WA secara 

mandiri. 

7 Kegiatan yang dilakukan oleh siswa dalam mengerjakan LKPD yaitu sebagai 

berikut: 

7.1 Siswa melakukan kegiatan berdiskusi mengenai sikap toleransi dalam 

kehidupan sehari-hari, dn mencatat informasi pentingnya. 

7.2 Siswa berdiskusi dengan kelompok terkait karya seni teknik tempel, siswa 

membuat rancangan mengenai karya seni teknik tempel.  

7.3 Siswa menuliskan informasi penting yang didapat dalam bentuk peta pikiran. 

8 Siswa secara bergantian mempresentasikan hasil LKPD yang telah mereka kerjakan 

dan siswa yang lain mendengarkan presentasi. 

9 Siswa memberikan pertanyaan atau komentar kepada siswa yang sudah melakukan 

presentasi. 

10 Siswa bersama guru menyimpulkan kegiatan pembelajaran yang telah dilakukan. 
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Gambar Uraian Panduan aktivitas pembelajaran 6 

  

Setting kelas yang dilakukan dengan proses pembelajaran daring melalui chat 

Whatsapp Group. Waktu pembelajaran selama 1 hari. Dalam proses pembelajaran siswa 

melakukan langkah-langkah sebagai berikut : 

1 Siswa melakukan presensi  

2 Siswa terlibat dalam kegiatan apersepsi, siswa  berdiskusi mengenai masalah yang 

diberikan oleh guru berkaitan dengan pembuatan karya seni teknik tempel. Guru 

memberikan masalah mengenai bagaimana saat pembuatan karya seni teknik 

tempel agar dapat diselesaikan dengan tepat dan semua siswa aktif bekerja?. 

kemudian siswa mengemukakan pendapat mereka berkaitan dengan masalah 

tersebut. 

3 Siswa berdiskusi untuk membuat karya seni teknik tempel. 

4 Siswa membuka media web linktree kemudian mengakses pembelajaran 6 dan 

memuka LKPD 

5 Siswa membaca langkah-langkah penyelesaian LKPD  

6 Siswa mengerjakan LKPD yang dikirimkan oleh guru pada grup WA secara 

mandiri. 

7 Kegiatan yang dilakukan oleh siswa dalam mengerjakan LKPD yaitu sebagai 

berikut: 

7.1 Membuat karya seni teknik tempel. 

7.2 Siswa membuat cerita mengenai pembuatan karya seni teknik tempel. 

8 Siswa secara bergantian mempresentasikan hasil LKPD yang telah mereka kerjakan 

dan siswa yang lain mendengarkan presentasi. 

9 Siswa memberikan pertanyaan atau komentar kepada siswa yang sudah melakukan 

presentasi. 

10 Siswa bersama guru menyimpulkan kegiatan pembelajaran yang telah dilakukan. 
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Lampiran  12 Lampiran validasi judges 
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Lampiran  13 Validasi Isi Aktifitas Pembelajaran 
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Lampiran  14 Instrument Validasi Tes Literasi Sains 
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Lampiran  15 Validasi Tes Kemampuan Metakognitif 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



179 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



180 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



181 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



182 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



183 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



184 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



185 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



186 
 

 
 

Lampiran  16 Hasil Perhitungan Validasi Butir Instrumen Panduan aktivitas 

pembelajaran 

Tabel Penilaian Pakar terhadap Instrumen Validasi Butir Panduan aktivitas 

pembelajaran 

 

No Pakar 1 Pakar 2 Pakar 3 Pakar 4 MP CVR KET 

Butir V T 

V 

V T 

V 

V T 

V 

V T 

V 

1 √  √  √  √  4 1 Valid 

2 √  √  √  √  4 1 Valid 

3 √  √  √  √  4 1 Valid 

4 √  √  √  √  4 1 Valid 

5 √  √  √  √  4 1 Valid 

6 √  √  √  √  4 1 Valid 

7 √  √  √  √  4 1 Valid 

8 √  √  √  √  4 1 Valid 

9 √  √  √  √  4 1 Valid 

10 √  √  √  √  4 1 Valid 

11 √  √  √  √  4 1 Valid 

12 √  √  √  √  4 1 Valid 

13 √  √  √  √  4 1 Valid 

14 √  √  √  √  4 1 Valid 

15 √  √  √  √  4 1 Valid 

16 √  √  √  √  4 1 Valid 

∑ CVR  16  
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Adapun  perhitungan validasi butir instrumen panduan aktivitas 

pembelajaran yang diperoleh adalah sebagai berikut. 

(1) Butir 1 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
M

2MP
 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

  = 1 

(2) Butir 2 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(3) Butir 3 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 



188 
 

 
 

 = 1 

(4) Butir 4 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

(5) Butir 5 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(6) Butir 6 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(7) Butir 7 
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Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(8) Butir 8 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

  = 1 

 

(9) Butir 9 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 



190 
 

 
 

(10) Butir 10 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(11) Butir 11 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(12) Butir 12 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(13) Butir 13 
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Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(14) Butir 14 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

 

(15) Butir 15 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(16) Butir 16 
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Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

  = 1 
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 Lampiran  17 Hasil Perhitungan Validasi Butir Instrumen Tes Literasi Sains 

Tabel Penilaian Pakar terhadap Instrumen Tes Literasi Sains 

 

No 

BUTIR 

Pakar 1 Pakar 2 Pakar 3 Pakar 4 MP CVR KET 

V T 

V 

V T 

V 

V T 

V 

V T 

V 

1 √  √  √  √  4 1 Valid 

2 √  √  √  √  4 1 Valid 

3 √  √  √  √  4 1 Valid 

4 √  √  √  √  4 1 Valid 

5 √  √  √  √  4 1 Valid 

6 √  √  √  √  4 1 Valid 

7 √  √  √  √  4 1 Valid 

8 √  √  √  √  4 1 Valid 

9 √  √  √  √  4 1 Valid 

10 √  √  √  √  4 1 Valid 

11 √  √  √  √  4 1 Valid 

12 √  √  √  √  4 1 Valid 

13 √  √  √  √  4 1 Valid 

14 √  √  √  √  4 1 Valid 

15 √  √  √  √  4 1 Valid 

16 √  √  √  √  4 1 Valid 

17 √  √  √  √  4 1 Valid 

18 √  √  √  √  4 1 Valid 

19 √  √  √  √  4 1 Valid 

20 √  √  √  √  4 1 Valid 

21 √  √  √  √  4 1 Valid 

22 √  √  √  √  4 1 Valid 
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23 √  √  √  √  4 1 Valid 

24 √  √  √  √  4 1 Valid 

25 √  √  √  √  4 1 Valid 

26 √  √  √  √  4 1 Valid 

27 √  √  √  √  4 1 Valid 

28 √  √  √  √  4 1 Valid 

29 √  √  √  √  4 1 Valid 

30 √  √  √  √  4 1 Valid 

31 √  √  √  √  4 1 Valid 

32 √  √  √  √  4 1 Valid 

33 √  √  √  √  4 1 Valid 

34 √  √  √  √  4 1 Valid 

35 √  √  √  √  4 1 Valid 

36 √  √  √  √  4 1 Valid 

37 √  √  √  √  4 1 Valid 

38 √  √  √  √  4 1 Valid 

39 √  √  √  √  4 1 Valid 

40 √  √  √  √  4 1 Valid 

∑ CVR 

 

 40  

 

Adapun  perhitungan validasi butir instrumen tes literasi sains yang 

diperoleh adalah sebagai berikut. 

(1) Butir 1 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
M

2MP
 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 
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 = 2 – 1 

 = 1 

 

(2) Butir 2 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(3) Butir 3 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(4) Butir 4 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 
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(5) Butir 5 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(6) Butir 6 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

 

(7) Butir 7 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 
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(8) Butir 8 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(9) Butir 9 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

= 
4

8
 - 1 

= 2 – 1 

 = 1 

 

(10) Butir 10 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

= 4

2x4

 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(11) Butir 11 

Diketahui MP = 4, M = 4 
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CVR = 
M

2MP
 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(12) Butir 12 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(13) Butir 13 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(14) Butir 14 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 
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 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(15) Butir 15 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(16) Butir 16 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(17) Butir 17 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 
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 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(18) Butir 18 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(19) Butir 19 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(20) Butir 20 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 
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 = 2 – 1 

 = 1 

 

(21) Butir 21 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
M

2MP
 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(22) Butir 22 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(23) Butir 23 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 
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(24) Butir 24 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(25) Butir 25 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(26) Butir 26 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(27) Butir 27 
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Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(28) Butir 28 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(29) Butir 29 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

= 
4

8
 - 1 

= 2 – 1 

 = 1 

 

(30) Butir 30 

Diketahui MP = 4, M = 4 
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CVR = M

2MP

 - 1 

= 4

2x4

 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(31) Butir 31 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

= 
4

8
 - 1 

= 2 – 1 

 = 1 

 

(32) Butir 32 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

= 4

2x4

 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

(33) Butir 33 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 
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= 4

2x4

 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

(34) Butir 34 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
M

2MP
 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(35) Butir 35 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(36) Butir 36 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 
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 = 2 – 1 

 = 1 

 

(37) Butir 37 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(38) Butir 38 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(39) Butir 39 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 
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(40) Butir 40 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

  = 1
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 Lampiran  18 Hasil Perhitungan Validasi Butir Instrumen Tes Kemampuan 

Metakognitif 

Tabel Penilaian Pakar terhadap Instrumen Tes Kemampuan Metakognitif 

 

No 

BUTIR 

Pakar 1 Pakar 2 Pakar 3 Pakar 4 MP CVR KET 

V T 

V 

V T 

V 

V T 

V 

V T 

V 

1 √  √  √  √  4 1 Valid 

2 √  √  √  √  4 1 Valid 

3 √  √  √  √  4 1 Valid 

4 √  √  √  √  4 1 Valid 

5 √  √  √  √  4 1 Valid 

6 √  √  √  √  4 1 Valid 

7 √  √  √  √  4 1 Valid 

8 √  √  √  √  4 1 Valid 

9 √  √  √  √  4 1 Valid 

10 √  √  √  √  4 1 Valid 

11 √  √  √  √  4 1 Valid 

12 √  √  √  √  4 1 Valid 

13 √  √  √  √  4 1 Valid 

14 √  √  √  √  4 1 Valid 

15 √  √  √  √  4 1 Valid 

16 √  √  √  √  4 1 Valid 

17 √  √  √  √  4 1 Valid 

18 √  √  √  √  4 1 Valid 

19 √  √  √  √  4 1 Valid 

20 √  √  √  √  4 1 Valid 

∑ CVR 

 

 20  
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Adapun  perhitungan validasi butir instrumen tes kemampuan metakognitif 

yang diperoleh adalah sebagai berikut. 

(1) Butir 1 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
M

2MP
 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

 

 

(2) Butir 2 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(3) Butir 3 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 
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 = 1 

 

(4) Butir 4 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

= 
4

8
 - 1 

= 2 – 1 

 = 1 

 

(5) Butir 5 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(6) Butir 6 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 
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(7) Butir 7 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(8) Butir 8 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

= 
4

8
 - 1 

= 2 – 1 

 = 1 

 

(9) Butir 9 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

= 
4

8
 - 1 

= 2 – 1 

 = 1 

 

(10) Butir 10 
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Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

= 4

2x4

 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(11) Butir 11 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

= 
4

8
 - 1 

= 2 – 1 

 = 1 

 

(12) Butir 12 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(13) Butir 13 

Diketahui MP = 4, M = 4 
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CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

= 
4

8
 - 1 

= 2 – 1 

 = 1 

 

(14) Butir 14 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(15) Butir 15 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

= 
4

8
 - 1 

= 2 – 1 

 = 1 

 

(16) Butir 16 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 
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= 4

2x4

 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(17) Butir 17 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

= 
4

8
 - 1 

= 2 – 1 

 = 1 

 

(18) Butir 18 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 

 

(19) Butir 19 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 
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= 
4

8
 - 1 

= 2 – 1 

 = 1 

 

(20) Butir 20 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = M

2MP

 - 1 

 = 
4

2x4
 - 1 

 = 
4

8
 - 1 

 = 2 – 1 

 = 1 
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Lampiran  19 Perhitungan Pedoman Konversi Skala Lima 

Pedoman Konversi Skala Lima 

Rentangan Skor Kategori 

Mi + 1,5 SDi < X ≤ Mi + 3,0 SDi Sangat Baik 

Mi + 0,5 SDi < X ≤ Mi + 1,5 SDi Baik 

Mi – 0,5 SDi < X ≤ Mi + 0,5 SDi Cukup 

Mi – 1,5 SDi < X ≤ Mi – 0,5 SDi Kurang 

Mi – 3,0 SDi < X ≤ Mi – 1,5 SDi Sangat Kurang 

(Sumber: Koyan, 2011) 

 

PEDOMAN KONVERSI SKALA LIMA VALIDASI ISI PANDUAN 

AKTIVITAS PEMBELAJARAN 

Keterangan: 

Mi = 
1

2
 (skor maksimum + skor minimum) = Rerata ideal 

SDi = 
1

6
 (skor maksimum – skor minimum) = Standar deviasi ideal 

Diketahui: 

Skor Maksimum = 5 

Skor Minimum = 1 

Selanjutnya, perhitungan mean ideal (Mi) dan perhitungan standar deviasi 

(SDi) adalah sebagai berikut. 

Mi = 
1

2
 (skor maksimum + skor minimum)  

 = 
1

2
 (5 + 1) 

 = 
1

2
 (6) 
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 = 3 

SDi = 
1

6
 (skor maksimum – skor minimum) 

 = 
1

6
 (5 - 1) 

 = 
1

6
 (4) 

 = 
4

6
 

 = 0,67 

Kemudian perhitungan untuk menentukan rentangan skor pada setiap 

kategori adalah sebagai berikut. 

 

Rentangan Skor Kategori 

Mi + 1,5 SDi < X ≤ Mi + 3,0 SDi Sangat Baik 

Mi + 0,5 SDi < X ≤ Mi + 1,5 SDi Baik 

Mi – 0,5 SDi < X ≤ Mi + 0,5 SDi Cukup 

Mi – 1,5 SDi < X ≤ Mi – 0,5 SDi Kurang 

Mi – 3,0 SDi < X ≤ Mi – 1,5 SDi Sangat Kurang 

 

 

Rentangan Skor Kategori 

3 + 1,5 (0,67) < X ≤ 3 + 3,0 (0,67) Sangat Baik 

3 + 0,5 (0,67) < X ≤ 3 + 1,5 (0,67) Baik 

3 – 0,5 (0,67) < X ≤ 3 + 0,5 (0,67) Cukup 

3 – 1,5 (0,67) < X ≤ 3 – 0,5 (0,67) Kurang 

3 – 3,0 (0,67) < X ≤ 3 – 1,5 (0,67) Sangat Kurang 
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Rentangan Skor Kategori 

3 + 1,0 < X ≤ 3 + 2,0 Sangat Baik 

3 + 0,3 < X ≤ 3 + 1,0 Baik 

3 – 0,3 < X ≤ 3 + 0,3 Cukup 

3 – 1,0 < X ≤ 3 – 0,3 Kurang 

3 – 2,0 < X ≤ 3 – 1,0 Sangat Kurang 

 

Rentangan Skor Kategori 

4,0 < X ≤ 5,0 Sangat Baik 

3,3 < X ≤ 4,0 Baik 

2,7 < X ≤ 3,3 Cukup 

2,0 < X ≤ 2,7 Kurang 

1,0 < X ≤ 2,0 Sangat Kurang 

 

Keterangan: 

X : rata-rata skor 
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PEDOMAN KONVERSI SKALA LIMA LITERASI SAINS KELAS 

EKSPERIMEN DAN KELAS KONTROL 

 

Keterangan: 

Mi = 
1

2
 (skor maksimum + skor minimum) = Rerata ideal 

 

SDi = 
1

6
 (skor maksimum – skor minimum) = Standar deviasi ideal 

 

Diketahui: 

Skor Maksimum = 200 

Skor Minimum = 40 

Selanjutnya, perhitungan mean ideal (Mi) dan perhitungan standar deviasi 

(SDi) adalah sebagai berikut. 

Mi = 
1

2
 (skor maksimum + skor minimum)  

 = 
1

2
 (200 + 40) 

 = 
1

2
 (240) 

 = 120 

SDi = 
1

6
 (skor maksimum – skor minimum) 

 = 
1

6
 (200 - 40) 

 = 
1

6
 (160) 

 = 26,67 

Kemudian perhitungan untuk menentukan rentangan skor pada setiap 

kategori adalah sebagai berikut. 
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Tabel Hasil Konversi Skala Lima 

Rentangan Skor Kategori 

Mi +1,5 SDi  < X ≤ Mi + 3,0 SDi Sangat Tinggi 

Mi + 0,5 SDi < X ≤ Mi + 1,5 SDi Tinggi 

Mi – 0,5 SDi < X ≤ Mi + 0,5 SDi Cukup 

Mi – 1,5 SDi < X ≤ Mi – 0,5 SDi Rendah 

Mi – 3,0 SDi < X ≤ Mi – 1,5 SDi Sangat Rendah 

 

Rentangan Skor Kategori 

120 + 1,5 (26,67) < X ≤ 120 + 3,0 (26,67) Sangat Tinggi 

120 + 0,5 (26,67) < X ≤ 120 + 1,5 (26,67) Tinggi 

120 – 0,5 (26,67) < X ≤ 120 + 0,5 (26,67) Cukup 

120 – 1,5 (26,67) < X ≤ 120 – 0,5 (26,67) Rendah 

120 – 3,0 (26,67) < X ≤ 120 – 1,5 (26,67) Sangat Rendah 

 

Rentangan Skor Kategori 

120 + 40 < X ≤ 120 + 80 Sangat Tinggi 

120 + 13,33 < X ≤ 120 + 40 Tinggi 

120 – 13,33 < X ≤ 120 + 13,33 Cukup 

120 – 40 < X ≤ 120 – 13,33 Rendah 

120 – 80 < X ≤ 120 – 40 Sangat Rendah 

 

Rentangan Skor Kategori 

160 < X ≤ 200 Sangat Tinggi 

133,33 < X ≤ 160 Tinggi 

106,67 < X ≤ 133,33 Cukup 

80 < X ≤ 106,67 Rendah 
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40 < X ≤ 80 Sangat Rendah 

 

Keterangan: 

X : rata-rata skor 
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PEDOMAN KONVERSI SKALA LIMA KEMAMPUAN 

METAKOGNITIF KELAS EKSPERIMEN DAN KELAS KONTROL  

 

Keterangan: 

Mi = 
1

2
 (skor maksimum + skor minimum) = Rerata ideal 

 

SDi = 
1

6
 (skor maksimum – skor minimum) = Standar deviasi ideal 

 

Diketahui: 

Skor Maksimum = 50 

Skor Minimum = 10 

Selanjutnya, perhitungan mean ideal (Mi) dan perhitungan standar deviasi 

(SDi) adalah sebagai berikut. 

Mi = 
1

2
 (skor maksimum + skor minimum)  

 = 
1

2
 (50 + 10) 

 = 
1

2
 (60) 

 = 30 

SDi = 
1

6
 (skor maksimum – skor minimum) 

 = 
1

6
 (50 - 10) 

 = 
1

6
 (40) 

 = 6,67 

Kemudian perhitungan untuk menentukan rentangan skor pada setiap 

kategori adalah sebagai berikut. 

 

 

 

Tabel Hasil Konversi Skala Lima 
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Rentangan Skor Kategori 

Mi +1,5 SDi  < X ≤ Mi + 3,0 SDi Sangat Tinggi 

Mi + 0,5 SDi < X ≤ Mi + 1,5 SDi Tinggi 

Mi – 0,5 SDi < X ≤ Mi + 0,5 SDi Cukup 

Mi – 1,5 SDi < X ≤ Mi – 0,5 SDi Rendah 

Mi – 3,0 SDi < X ≤ Mi – 1,5 SDi Sangat Rendah 

 

Rentangan Skor Kategori 

30 + 1,5 (6,67) < X ≤ 30 + 3,0 (6,67) Sangat Tinggi 

30 + 0,5 (6,67) < X ≤ 30 + 1,5 (6,67) Tinggi 

30 – 0,5 (6,67) < X ≤ 30 + 0,5 (6,67) Cukup 

30 – 1,5 (6,67) < X ≤ 30 – 0,5 (6,67) Rendah 

30 – 3,0 (6,67) < X ≤ 30 – 1,5 (6,67) Sangat Rendah 

 

Rentangan Skor Kategori 

30 + 10,0 < X ≤ 30 + 20,0 Sangat Tinggi 

30 + 3,3 < X ≤ 30 + 10,0 Tinggi 

30 – 3,3 < X ≤ 30 + 3,3 Cukup 

30 – 10,0 < X ≤ 30 – 3,3 Rendah 

30 – 20,0 < X ≤ 30 – 10,0 Sangat Rendah 

 

Rentangan Skor Kategori 

40,0 < X ≤ 50,0 Sangat Tinggi 

33,3 < X ≤ 40,0 Tinggi 

26,7 < X ≤ 33,3 Cukup 

20,0 < X ≤ 26,7 Rendah 

10,0 < X ≤ 20,0 Sangat Rendah 
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Keterangan: 

X : rata-rata skor 
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Lampiran  20 Analisis Validasi Isi Panduan aktivitas pembelajaran 

Hasil Uji Validasi Isi Panduan aktivitas pembelajaran 

 

No Butir Penilaian 

Skor 
Total Ahli 

1 

Ahli  

2 

Ahli 

3 

Ahli 

4 

Pembelajaran Berpusat pada Siswa 

1 Siswa aktif dalam kegiatan diskusi 

kelompok 5 5 4 5 19 

2 Siswa melakukan berbagai 

kegiatan dalam proses 

pembelajaran 4 4 4 5 17 

Kesesuaian Panduan aktivitas pembelajaran 

3 Panduan aktivitas pembelajaran 

sesuai dengan dimensi proses 

kognitif 5 4 4 5 18 

4 Panduan aktivitas pembelajaran 

sesuai dengan dimensi 

pengetahuan 4 5 4 5 18 

5 Panduan aktivitas pembelajaran 

sesuai dengan kompetensi dasar 4 5 4 5 18 

Melakukan Penemuan dalam Pembelajaran 

6 Terdapat kegiatan pengajuan 

peristiwa/fenomena dalam 

panduan aktivitas pembelajaran 5 4 4 5 18 

7 Terdapat kegiatan-kegiatan 

penemuan pengetahuan 5 4 4 5 18 

Panduan aktivitas pembelajaran Memungkinkan Kemandirian Siswa 

8 Pembelajaran memungkinkan 

melatih siswa untuk bertanggung 

jawab 4 4 4 4 16 

9 Pembelajaran memungkinkan 

siswa bekerja sendiri dengan 

percaya diri 5 5 4 4 18 

Terdapat Berbagai Penggunaan Media Pembelajaran 



226 
 

 
 

10 Panduan aktivitas pembelajaran 

menggunakan berbagai media 

pembelajaran 5 5 4 5 19 

11 Panduan aktivitas pembelajaran 

melibatkan penggunaan media 

inovatif yang sesuai dengan materi 5 5 4 5 19 

Keterlibatan Fisik dan Indera dalam Pembelajaran 

12 Aktivitas melibatkan seluruh 

indera siswa 4 4 4 5 17 

13 Aktivitas melibatkan berbagai 

kegiatan fisik untuk dikerjakan 

siswa 4 5 4 4 17 

Adanya Interaksi sosial dalam Proses Pembelajaran 

14 Aktivitas melibatkan interaksi 

antar siswa 5 4 4 5 18 

15 Aktivitas melibatkan interaksi 

antara guru dan siswa 5 4 4 5 18 

16 Aktivitas melibatkan interaksi 

antara siswa dan lingkungan 

belajar 5 5 4 4 18 

Rata-rata 4.63 4.5 4 4.75 17.88 

 

Rata-rata pada tabel hasil validasi isi panduan aktivitas pembelajaran 

diperoleh melalui perhitungan menggunakan rumus rata-rata berikut. 

M = 
∑ X

n
 

(Agung, 2016) 

 

Keterangan: 

M = rata-rata skor (mean) 

∑ X = total skor 

N = jumlah ahli atau banyaknya kriteria 

 

Adapun perhitungan rata-rata skor dari masing-masing ahli isi panduan 

aktivitas pembelajaran dan total skor adalah sebagai berikut. 



227 
 

 
 

1) Perhitungan rata-rata skor Ahli 1  

M = 
∑ X

n
 

 = 
74

16
 

 = 4,63 

2)  Perhitungan rata-rata skor Ahli 2 

M = 
∑ X

n
 

 = 
72

16
 

 = 4,5 

3)  Perhitungan rata-rata skor Ahli 3 

M = 
∑ X

n
 

 = 
64

16
 

 = 4 

4) Perhitungan rata-rata skor Ahli 4 

M = 
∑ X

n
 

 = 
76

16
 

 = 4,75 

5)  Perhitungan rata-rata total skor 

M = 
∑ X

n
 

 = 
286

16
 

 = 17,88 

Data yang diperoleh dari hasil uji validasi isi panduan aktivitas 

pembelajaran kemudian dianalisis dengan melakukan perhitungan pada rata-rata 

skor yang diperoleh melalui lembar validasi isi panduan aktivitas pembelajaran. 

Kemudian data tersebut dikonversi ke dalam pedoman konversi skala lima untuk 

mengetahui kategori validasi pengembangan panduan aktivitas pembelajaran. 

Hasil analisis penilaian oleh ahli isi dapat dilihat pada tabel berikut. 
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Rata-Rata Skor Validasi Isi Panduan aktivitas pembelajaran 

 

No 

Butir 
Butir Penilaian 

Total 

Skor 

Rata-

Rata 
Kategori 

Pembelajaran Berpusat pada Siswa 

1 
Siswa aktif dalam kegiatan 

diskusi kelompok 
19 4.75 Sangat Baik 

2 

Siswa melakukan berbagai 

kegiatan dalam proses 

pembelajaran 

17 4.25 Sangat Baik 

Kesesuaian Panduan aktivitas pembelajaran 

3 

Panduan aktivitas pembelajaran 

sesuai dengan dimensi proses 

kognitif 

18 4.5 Sangat Baik 

4 

Panduan aktivitas pembelajaran 

sesuai dengan dimensi 

pengetahuan 

18 4.5 Sangat Baik 

5 
Panduan aktivitas pembelajaran 

sesuai dengan Kompetensi dasar 
18 4.5 Sangat Baik 

Melakukan Penemuan dalam Pembelajaran 

6 

Terdapat kegiatan penemuan 

peristiwa/fenomena dalam 

panduan aktivitas pembelajaran 

18 4.5 Sangat Baik 

7 
Terdapat kegiatan-kegiatan 

penemuan pengetahuan 
18 4.5 Sangat Baik 

Panduan aktivitas pembelajaran Memungkinkan Kemandirian Siswa 

8 

Pembelajaran memungkinkan 

melatih siswa untuk bertanggung 

jawab 

16 4 Sangat Baik 

9 

Pembelajaran memungkinkan 

siswa bekerja sendiri dengan 

percaya diri 

18 4.5 Sangat Baik 

Terdapat Berbagai Penggunaan Media Pembelajaran 

10 

Panduan aktivitas pembelajaran 

menggunakan berbagai media 

pembelajaran 

19 4.75 Sangat Baik 
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11 

Panduan aktivitas pembelajaran 

melibatkan penggunaan media 

inovatif yang sesuai dengan 

materi 

19 4.75 Sangat Baik 

Keterlibatan Fisik dan Seluruh Indera dalam Pembelajaran 

12 
Aktivitas melibatkan seluruh 

indera siswa 
17 4.25 Sangat Baik 

13 

Aktivitas melibatkan berbagai 

kegiatan fisik untuk dikerjakan 

siswa 

17 4.25 Sangat Baik 

Adanya Interaksi sosial dalam Proses pembelajaran 

14 
Aktivitas melibatkan interaksi 

antar siswa  
18 4.5 Sangat Baik 

15 
Aktivitas melibatkan interaksi 

antara guru dan siswa 
18 4.5 Sangat Baik 

16 
Aktivitas melibatkan interaksi 

siswa dan lingkungan belajar 
18 4.5 Sangat Baik 

TOTAL 4,47 Sangat Baik 

Berdasarkan analisis pada tabel rata-rata skor validasi isi panduan aktivitas 

pembelajaran, diperoleh bahwa seluruh butir dalam instrumen validasi isi panduan 

aktivitas pembelajaran mendapat skor rata-rata pada rentang 4.0 < X ≤ 5.0. 

Perolehan rata-rata skor pada rentang tersebut termasuk ke dalam kategori sangat 

baik. Oleh karena itu, Panduan aktivitas pembelajaran berbantuan media 

pembelajaran Link tree dapat dinyatakan valid. 
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Lampiran  21 Revisi Produk 

PANDUAN AKTIVITAS PEMBELAJARAN BERBANTUAN MEDIA WEB 

LINKTREE TERHADAP LITERASI SAINS DAN KEMAMPUAN 

METAKOGNITIF 

 

1. Fokus   : Literasi Sains 

: Kemampuan Metakognitif  

Materi   : Macam-macam Gaya 

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia, IPA 

Kompetensi Dasar : 3.7 Menggali pengetahuan baru yang terdapat 

pada teks.  

3.3 Mengidentifikasi macam-macam gaya, 

antara lain, gaya otot, gaya listrik, gaya magnet, 

gaya gravitasi, dan gaya gesek 

Aktifitas Pembelajaran 

Mengumpulkan informasi penting mengenai gaya gesek 

Setting kelas yang dilakukan dengan proses pembelajaran daring melalui chat 

Whatsapp Group dan zoom. Waktu pembelajaran selama 1 hari. Dalam proses 

pembelajaran siswa melakukan langkah-langkah sebagai berikut : 

1 Siswa melakukan presensi  

2 Siswa terlibat dalam kegiatan apersepsi, siswa mengidentifikasi gambar 

magnet yang disajikan kemudian siswa mengemukakan pendapat mereka 

berkaitan dengan gambar magnet tersebut. 

3 Siswa mendengarkan guru memaparkan materi mengenai gaya magnet. 

4 Siswa dan guru saling bertanya mengenai gaya magnet. 

5 Siswa membuka media web linktree kemudian mengakses pembelajaran 1 dan 

memuka LKPD 

6 Siswa membaca langkah-langkah penyelesaian LKPD  

7 Kegiatan yang dilakukan oleh siswa dalam mengerjakan LKPD yaitu sebagai 

berikut: 
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7.1 Siswa melakukan kegiatan dimulai dari praktikum, kemudian mencatat 

hasi praktikum 

7.2 Siswa menyajikan informasi penting dalam praktikum. 

8 Siswa secara bergantian mempresentasikan hasil LKPD yang telah mereka 

kerjakan dan siswa yang lain mendengarkan presentasi. 

9 Siswa memberikan pertanyaan atau komentar kepada siswa yang sudah 

melakukan presentasi. 

10 Siswa bersama guru menyimpulkan kegiatan pembelajaran yang telah 

dilakukan.  
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PANDUAN AKTIVITAS PEMBELAJARAN BERBANTUAN MEDIA WEB 

LINKTREE TERHADAP LITERASI SAINS DAN KEMAMPUAN 

METAKOGNITIF 

 

2. Fokus   : Literasi Sains 

: Kemampuan Metakognitif  

Materi   : Macam-Macam Gaya 

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesi, SBDP, IPA 

Kompetensi Dasar : 3.7 Menggali pengetahuan baru yang terdapat 

pada teks. 

3.3 Mengidentifikasi macam-macam gaya, 

antara lain, gaya otot, gaya listrik, gaya magnet, 

gaya gravitasi, dan gaya gesek 

3.4 Mengetahui karya seni rupa teknik temple 

 

Panduan aktivitas pembelajaran 

Membuat Teks Laporan Mengenai Gaya Gesek dan Seni Rupa 

Tempel 

Setting kelas yang dilakukan dengan proses pembelajaran daring melalui chat 

chat Whatsapp Group dan zoom.. Waktu pembelajaran selama 1 hari. Dalam proses 

pembelajaran siswa melakukan langkah-langkah sebagai berikut : 

1 Siswa melakukan presensi  

2 Siswa terlibat dalam kegiatan apersepsi, siswa menanggapi masalah mengenai 

tangan yang digosokkan ke meja menjadi panas, apa yang menyebabkan hal 

tersebut?. kemudian siswa mengemukakan pendapat mereka berkaitan dengan 

masalah tersebut. 

3 Siswa dipimpin guru melakukan diskusi mengenai gaya gesek dan gaya 

gravitasi. 

4 Siswa saling memberikan pendapat mereka mengenai gaya gesek dan gaya 

gravitasi. 

5 Siswa membuka media web linktree kemudian mengakses pembelajaran 2 dan 

memuka LKPD 
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6 Siswa membaca langkah-langkah penyelesaian LKPD  

7 Kegiatan yang dilakukan oleh siswa dalam mengerjakan LKPD yaitu sebagai 

berikut: 

7.1 Siswa melakukan kegiatan dimulai dari praktikum gaya gesek, kemudian 

mencatat hasi praktikum 

7.2 Siswa mengidentfikasi gambar karya seni teknik temple 

7.3 Siswa membuat laporan informasi penting dalam praktikum. 

8 Siswa secara bergantian mempresentasikan hasil LKPD yang telah mereka 

kerjakan dan siswa yang lain mendengarkan presentasi. 

9 Siswa memberikan pertanyaan atau komentar kepada siswa yang sudah 

melakukan presentasi. 

10 Siswa bersama guru menyimpulkan kegiatan pembelajaran yang telah 

dilakukan. 
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PANDUAN AKTIVITAS PEMBELAJARAN BERBANTUAN MEDIA WEB 

LINKTREE TERHADAP LITERASI SAINS DAN KEMAMPUAN 

METAKOGNITIF 

 

3. Fokus   : Literasi Sains 

: Kemampuan Metakognitif  

Materi   : Macam-Macam Gaya 

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesi, IPS, PKn 

Kompetensi Dasar : 3.7 Menggali pengetahuan baru yang terdapat 

pada teks.  

3.2 Mengidentifikasi keragaman, sosil,ekonomi, 

budaya, etnis, dan agama di provinsi setempat 

sebaga identitas bangsa Indonesia serta 

hubngannya dengan karakteristik ruang. 

3.3 Mengidentifikasi berbagai bentuk kergaan 

suku bangsa, social dan budaya di Indonesia 

yang terkait persatuan dan kesatuan. 

 

Panduan aktivitas pembelajaran 

Membuat ringkasan mengenai aktifitas ekonomi dan toleransi 

Setting kelas yang dilakukan dengan proses pembelajaran daring melalui chat 

Whatsapp Group dan zoom. Waktu pembelajaran selama 1 hari. Dalam proses 

pembelajaran siswa melakukan langkah-langkah sebagai berikut : 

1 Siswa melakukan presensi  

2 Siswa terlibat dalam kegiatan apersepsi, siswa mengidentifikasi vidio perang 

antar suku, guru bertanya mengenai kenapa hal tersebut bisa terjadi? kemudian 

siswa mengemukakan pendapat mereka berkaitan dengan vidio  tersebut. 

3 Siswa dipimpin guru melakukan diskusi mengenai aktifitas ekonomi dan arti 

penting memhami keberagaman dalam masyarakat indonesia. 

4 Siswa membuka media web linktree kemudian mengakses pembelajaran 3 dan 

memuka LKPD 

5 Siswa membaca langkah-langkah penyelesaian LKPD  
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6 Siswa mengerjakan LKPD yang dikirimkan oleh guru pada grup WA secara 

mandiri. 

7 Kegiatan yang dilakukan oleh siswa dalam mengerjakan LKPD yaitu sebagai 

berikut: 

7.1 Siswa melakukan kegiatan dimulai dari mengamati vidio mengenai 

aktifitas ekonomi, kemudian mencatat informasi yang didapat 

7.2 Siswa membaca teks arti penting memhami keberagaman dalam 

masyarakat Indonesia, kemudian siswa mencatat informasi penting yang 

didapat.  

7.3 Siswa membuat rangkuman aktifitas ekonomi dan arti penting memhami 

keberagaman dalam masyarakat indonesia. 

8 Siswa secara bergantian mempresentasikan hasil LKPD yang telah mereka 

kerjakan dan siswa yang lain mendengarkan presentasi. 

9 Siswa memberikan pertanyaan atau komentar kepada siswa yang sudah 

melakukan presentasi. 

10 Siswa bersama guru menyimpulkan kegiatan pembelajaran yang telah 

dilakukan. 
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PANDUAN AKTIVITAS PEMBELAJARAN BERBANTUAN MEDIA WEB 

LINKTREE TERHADAP LITERASI SAINS DAN KEMAMPUAN 

METAKOGNITIF 

 

4. Fokus   : Literasi Sains 

: Kemampuan Metakognitif  

Materi   : Macam-Macam Gaya 

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesi, IPS, PKn 

Kompetensi Dasar : 3.7 Menggali pengetahuan baru yang terdapat 

pada teks.  

3.2 Mengidentifikasi keragaman, sosil,ekonomi, 

budaya, etnis, dan agama di provinsi setempat 

sebaga identitas bangsa Indonesia serta 

hubngannya dengan karakteristik ruang. 

3.3 Mengidentifikasi berbagai bentuk kergaan 

suku bangsa, social dan budaya di Indonesia 

yang terkait persatuan dan kesatuan. 

 

Panduan aktivitas pembelajaran 

Membuat Cerita mengenai aktifitas ekonomi masyarakat di lingkungan 

sekitar dan sikap toleransinya 

Setting kelas yang dilakukan dengan proses pembelajaran daring melalui chat 

Whatsapp Group dan zoom. Waktu pembelajaran selama 1 hari. Dalam proses 

pembelajaran siswa melakukan langkah-langkah sebagai berikut : 

1 Siswa melakukan presensi  

2 Siswa terlibat dalam kegiatan apersepsi, siswa  mengamati gambar mengenai 

keragaman aktifitas ekonomi, kemudian guru bertanya mengenai gambar  

kemudian siswa mengemukakan pendapat mereka berkaitan dengan gambar 

tersebut tersebut. 

3 Siswa dipimpin guru melakukan diskusi mengenai  sikap toleransi dalam 

masyarakat indonesia. 
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4 Siswa membuka media web linktree kemudian mengakses pembelajaran 4 dan 

memuka LKPD 

5 Siswa membaca langkah-langkah penyelesaian LKPD  

6 Siswa mengerjakan LKPD yang dikirimkan oleh guru pada grup WA secara 

mandiri. 

7 Kegiatan yang dilakukan oleh siswa dalam mengerjakan LKPD yaitu sebagai 

berikut: 

7.1 Siswa melakukan kegiatan dimulai dari melakukan wawancara untuk 

mengetahui aktfitas ekonomi orang di sekitar siswa, kemudian siswa 

mencatat hasil wawancara. 

7.2 Siswa membaca teks sikap toleransi dalam keberagaman dalam buku tema 

pembelajaran 4, kemudian siswa mengidentifikasi gambar yang disajikan.  

7.3 Siswa menuliskan informasi penting yang di dapat. 

8 Siswa secara bergantian mempresentasikan hasil LKPD yang telah mereka 

kerjakan dan siswa yang lain mendengarkan presentasi. 

9 Siswa memberikan pertanyaan atau komentar kepada siswa yang sudah 

melakukan presentasi. 

10 Siswa bersama guru menyimpulkan kegiatan pembelajaran yang telah 

dilakukan. 
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PANDUAN AKTIVITAS PEMBELAJARAN BERBANTUAN MEDIA WEB 

LINKTREE TERHADAP LITERASI SAINS DAN KEMAMPUAN 

METAKOGNITIF 

5. Fokus   : Literasi Sains 

: Kemampuan Metakognitif  

Materi   : Macam-Macam Gaya 

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesi, IPS, PKn 

Kompetensi Dasar : 3.7 Menggali pengetahuan baru yang terdapat 

pada teks.  

3.3 Mengidentifikasi berbagai bentuk kergaan 

suku bangsa, social dan budaya di Indonesia 

yang terkait persatuan dan kesatuan. 

3.4 Mengetahui karya seni rupa teknik tempel 

Panduan aktivitas pembelajaran 

Membuat Peta Pikiran Mengenai pelaksanaan sikap toleransi dan 

Karya seni teknik tempel 

Setting kelas yang dilakukan dengan proses pembelajaran daring melalui chat 

Whatsapp Group dan zoom. chat Whatsapp Group dan zoom.Waktu pembelajaran 

selama 1 hari. Dalam proses pembelajaran siswa melakukan langkah-langkah 

sebagai berikut : 

1 Siswa melakukan presensi  

2 Siswa terlibat dalam kegiatan apersepsi, siswa  mengamati vidio berkaitan 

dengan langkah-langkah pembuatan karya seni teknik tempel yang diberikan 

oleh guru  kemudian siswa mengemukakan pendapat mereka berkaitan dengan 

vidio tersebut tersebut. 

3 Siswa mengemukakan mengenai  sikap toleransi dalam kehidupan sehari-hari. 

4 Siswa membuka media web linktree kemudian mengakses pembelajaran 5 dan 

memuka LKPD 

5 Siswa membaca langkah-langkah penyelesaian LKPD  
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6 Siswa mengerjakan LKPD yang dikirimkan oleh guru pada grup WA secara 

mandiri. 

7 Kegiatan yang dilakukan oleh siswa dalam mengerjakan LKPD yaitu sebagai 

berikut: 

7.1 Siswa melakukan kegiatan berdiskusi mengenai sikap toleransi dalam 

kehidupan sehari-hari, dn mencatat informasi pentingnya. 

7.2 Siswa berdiskusi dengan kelompok terkait karya seni teknik tempel, siswa 

membuat rancangan mengenai karya seni teknik tempel.  

7.3 Siswa menuliskan informasi penting yang didapat dalam bentuk peta 

pikiran. 

8 Siswa secara bergantian mempresentasikan hasil LKPD yang telah mereka 

kerjakan dan siswa yang lain mendengarkan presentasi. 

9 Siswa memberikan pertanyaan atau komentar kepada siswa yang sudah 

melakukan presentasi. 

10 Siswa bersama guru menyimpulkan kegiatan pembelajaran yang telah 

dilakukan. 

PANDUAN AKTIVITAS PEMBELAJARAN BERBANTUAN MEDIA WEB 

LINKTREE TERHADAP LITERASI SAINS DAN KEMAMPUAN 

METAKOGNITIF 

 

6. Fokus   : Literasi Sains 

: Kemampuan Metakognitif  

Materi   : Macam-Macam Gaya 

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesi, SBDP, IPA 

Kompetensi Dasar : 3.7 Menggali pengetahuan baru yang terdapat 

pada teks.  

3.4 Mengetahui karya seni rupa teknik tempel 

Panduan aktivitas pembelajaran 

Membuat Cerita Mengenai Pembuatan Karya seni Teknik Tempel 
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Setting kelas yang dilakukan dengan proses pembelajaran daring melalui chat 

Whatsapp Group dan zoom. Waktu pembelajaran selama 1 hari. Dalam proses 

pembelajaran siswa melakukan langkah-langkah sebagai berikut : 

1 Siswa melakukan presensi  

2 Siswa terlibat dalam kegiatan apersepsi, siswa  berdiskusi mengenai masalah 

yang diberikan oleh guru berkaitan dengan pembuatan karya seni teknik 

tempel. Guru memberikan masalah mengenai bagaimana saat pembuatan karya 

seni teknik tempel agar dapat diselesaikan dengan tepat dan semua siswa aktif 

bekerja?. kemudian siswa mengemukakan pendapat mereka berkaitan dengan 

masalah tersebut. 

3 Siswa berdiskusi untuk membuat karya seni teknik tempel. 

4 Siswa membuka media web linktree kemudian mengakses pembelajaran 6 dan 

memuka LKPD 

5 Siswa membaca langkah-langkah penyelesaian LKPD  

6 Siswa mengerjakan LKPD yang dikirimkan oleh guru pada grup WA secara 

mandiri. 

7 Kegiatan yang dilakukan oleh siswa dalam mengerjakan LKPD yaitu sebagai 

berikut: 

7.1 Membuat karya seni teknik tempel. 

7.2 Siswa membuat cerita mengenai pembuatan karya seni teknik tempel. 

8 Siswa secara bergantian mempresentasikan hasil LKPD yang telah mereka 

kerjakan dan siswa yang lain mendengarkan presentasi. 

9 Siswa memberikan pertanyaan atau komentar kepada siswa yang sudah 

melakukan presentasi. 

10 Siswa bersama guru menyimpulkan kegiatan pembelajaran yang telah 

dilakukan. 
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Lampiran  22 kuisioner Literas Sains 

KUISIONER KEMAMPUAN 

LITERASI SAINS 

Petunjuk pengisian kuisioner: 

1. Tulis nama sekolah, nama, kelas, absen pada lembar yang tersedia. 

2. Pilihlah dengan jujur salah satu alternatif jawaban yang tersedia sesuai 

dengan pendapat kalian. 

3. Jawaban yang dipilih tidak memengaruhi nilai kalian. 

4. Bacalah secara cermat pernyataan-pernyataan di bawah ini, kemudian 

tentukanlah seberapa yakin kalian mampu melaksanakan tiap tugas dalam 

pernyataan tersebut dengan memberikan tanda checklist (√) pada setiap 

kolom yang sesuai dengan keyakinan kalian. 

Keterangan: 

SS = Sangat Setuju 

S = Setuju 

KS = Kurang Setuju 

TS = Tidak Setuju 

STS = Sangat Tidak Setuju 

5. Dalam pengisian kuisioner ini, kalian tidak perlu ragu-ragu karena dalam 

kuisioner tidak ada jawaban yang salah. 

6. Dalam menjawab pertanyaan jangan sampai ada yang terlewatkan atau 

dikosongkan. 

7. Selamat mengerjakan dan terima kasih. 

 

 

Nama Sekolah : 

Nama : 

Kelas : 

No. Absen : 

Bagaimana sikap kalian terhadap pernyataan-pernyataan di bawah ini? 
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No Pernyataan Kemampuan Literasi Sains 
Jawaban Siswa 

SS S KS TS STS 

1. Saya mampu menjelaskan materi gaya kepada 

teman sekelas dan guru dengan percaya diri. 

     

2. Saya tidak berani menjelaskan materi tentang 

gaya kepada teman sekelas dan guru. 

     

3. Saya dengan percaya diri menjelaskan mengenai 

gaya yang diakibatkan tarikan atau dorongan. 

     

4. Saya tidak berani menjelaskan mengenai gaya 

yang diakibatkan tarikan atau dorongan. 

     

5. Saya mampu menjelaskan kepada teman dan 

guru tentang macam-macam gaya. 

     

6. Saya tidak berani menjelaskan kepada teman dan 

guru tentang macam-macam gaya. 

     

7. Saya mencoba memberikan perkiraan mengenai 

sifat-sifat gaya. 

     

8. Saya mudah menyerah memberikan perkiraan 

mengenai sifat-sifat gaya. 

     

9. Saya memperkirakan gaya dapat merubah bentuk 

dan posisi benda. 

     

10. Saya tidak memahami apakah gaya dapat 

merubah bentuk dan posisi benda.. 

     

11. Saya mampu memperbaiki jawaban dari 

pertanyaan guru apabila guru mengatakan bahwa 

jawaban saya kurang tepat. 

     

12. Saya tidak berani menjawab pertanyaan yang 

dilontarkan oleh guru tentang contoh gaya. 

     

13. Saya mampu menjawab pertanyaan teman 

sekelas tentang contoh gaya. 

     

14. Saya tidak percaya diri mengoreksi pertanyaan 

teman sekelas tentang contoh gaya 

     

15. Saya percaya diri pertanyaan tentang macam- 

macam gaya sesuai dengan pengetahuan yang 

saya miliki. 

     

16. Saya tidak berani menjawab pertanyaan tentang 

macam-macam gaya sesuai dengan pengetahuan 

yang saya miliki. 

     

17. Saya mengamati dengan baik pemelajaran yang 

dilakukan oleh guru melalui media linktree. 

     

18. Saya tidak teliti membaca langkah pengerjaan 

LKPD tentang gaya yang diberikan oleh guru. 

     

19. Saya mempresentasikan dengan jujur hasil 

LKPD yang sudah dikerjakan kepada teman dan 

guru. 

     

20. Saya tidak percaya diri mempresentasikan hasil 

LKPD yang sudah dibuat. 
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21. Saya bersemangat mencari jawaban tentang gaya 

melalui membaca buku tema yang dimiliki. 

     

22. Saya tidak semangat membaca materi yang ada 

di buku untuk mencari jawaban tentang 

pertanyaan mengenai gaya. 

     

23. Saya mengerjakan tugas tentang gaya dengan 

jujur tanpa campur tangan dari orang lain. 

     

24. Saya kurang bersemangat mengerjakan LKPD 

sehingga meminta bantuan kakak/orang tua 

untuk membuatkannya. 

     

25. Saya berani memberikan alasan dari jawaban 

yang saya tuliskan pada LKPD. 

     

26. Saya kurang percaya diri menyampaikan 

kesimpulan dari materi gaya. 

     

27. Saya memahami bahwa gaya memiliki peranan 

penting dalam kehidupan sehari-hari. 

     

28. Saya tidak mengetahui bahwa gaya memiliki 

peranan penting dalam kehidupan sehari-hari 

     

29. Saya menggunakan pengetahuan tentang gaya 

untuk menyelesaikan permasalahan di kehidupan 

sehari-hari. 

     

30. Saya tidak pernah menggunakan pengetahuan 

tentang gaya untuk menyelesaikan permasalahan 

di kehidupan sehari-hari. 

     

31. Saya dan teman-teman harus bekerja sama dalam 

menyelesaikan permasalahan dengan 

menggunakan manfaat dari gaya. 

     

32. Saya menolak bekerja sama dalam 

menyelesaikan permasalahan dengan 

menggunakan manfaat dari gaya. 

     

33. Saya menggunakan media internet untuk 

mencari materi gaya daripada bermain 

game. 

     

34. Saya menerima segala informasi yang saya dapat 

dari internet tanpa menyaring hoaks/berita 

bohong. 

     

35. Saya menggunakan media sosial untuk 

menggalakan penerapan gaya. 

     

36. Saya lebih suka melihat kehidupan seseorang di 

media sosial. 

     

37. Saya memahami bahwa dalam kehidupan sehari- 

hari banyak sekali peralatan yang memanfaatkan 

gaya. 

     

38. Saya tidak memahami dalam kehidupan sehari- 

hari banyak sekali peralatan yang memanfaatkan 

gaya. 
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39. Saya merasakan gaya dapat mempermudah dan 

banyak sekali manfaatnya dalam kehidupan 

masyarakat. 

     

40. Saya tidak peduli gaya dapat mempermudah dan 

banyak sekali manfaatnya dalam kehidupan 

masyarakat.. 
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Lampiran  23 Analisis Reliabilitas Tes Literasi Sains 

HASIL UJI RELIABILITAS BUTIR TES 

Responden 
Nomor Butir Soal 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 5 5 4 4 4 4 4 4 5 3 

2 4 3 4 4 3 3 5 4 4 3 

3 4 3 4 1 4 3 2 4 5 4 

4 4 5 4 4 5 3 4 2 3 1 

5 4 5 4 4 4 4 5 4 4 3 

6 4 4 4 4 5 4 4 5 4 3 

7 3 3 3 3 4 3 3 3 4 3 

8 4 4 2 4 2 3 4 2 4 2 

9 5 3 4 2 5 3 4 1 4 1 

10 4 3 4 4 3 3 4 5 5 5 

11 5 4 4 3 4 3 5 3 5 3 

12 2 1 1 1 1 1 1 3 4 1 

13 3 2 3 2 4 3 5 4 4 1 

14 3 4 4 3 4 2 4 2 4 2 

15 3 3 4 3 4 2 2 3 4 3 

16 5 3 4 3 5 1 5 1 4 1 

17 4 1 4 4 4 4 4 4 4 3 

18 4 3 4 4 4 4 5 4 2 2 

19 4 4 3 3 4 5 4 5 3 1 

20 3 5 4 4 4 5 3 4 4 4 

21 3 4 5 5 5 4 5 3 4 3 

22 5 2 3 4 4 3 1 3 4 5 

23 1 1 5 4 3 3 4 2 4 4 

24 4 3 4 5 4 3 5 5 5 4 

25 3 3 3 4 4 3 3 5 2 2 

26 5 5 5 4 5 4 5 4 4 3 

27 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

28 5 4 4 5 4 4 5 5 4 5 

29 4 2 4 3 3 3 4 2 4 2 

30 4 1 3 4 3 2 4 2 4 1 

31 4 3 5 5 5 4 5 5 4 3 

32 4 2 4 3 3 3 4 5 5 2 

33 3 4 2 5 4 3 2 3 2 3 

34 2 3 3 4 3 3 4 4 2 4 

35 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 
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36 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 

37 4 3 4 3 3 3 4 5 2 5 

38 4 2 4 3 4 3 4 3 3 2 

39 4 5 1 4 4 5 4 3 5 3 

40 5 5 5 4 4 1 4 5 2 3 

41 4 5 1 4 4 3 4 3 3 2 

42 5 3 4 3 5 5 3 4 5 3 

43 3 4 3 3 2 4 3 4 3 3 

44 5 4 4 4 5 5 3 5 5 4 

45 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 

46 5 4 5 4 4 5 4 3 2 3 

47 4 3 3 3 4 4 4 4 3 3 

48 4 4 4 4 4 4 3 4 2 3 

TOTAL 

SKOR 
183 159 172 170 182 159 180 170 172 135 

𝑺𝑫𝟐 
0.84 1.28 0.97 0.81 0.76 0.99 1.04 1.23 1.10 1.22 

 

 

Responden 
Nomor Butir Soal 

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

1 5 5 5 5 5 5 2 4 5 5 

2 5 3 4 3 3 3 2  4 3 

3 4 1 5 1 4 3 3 1 5 2 

4 5 1 4 5 3 5 2 4 5 5 

5 5 5 5 3 3 5 5 5 5 5 

6 4 4 4 3 4 4 1 3 4 3 

7 4 4 4 4 4 3 3 4 4 4 

8 2 4 1 4 3 5 2 3 1 1 

9 4 1 5 2 3 1 4 3 4 4 

10 4 4 3 3 4 4 3 4 5 4 

11 3 3 5 3 4 3 2 3 4 2 

12 3 1 1 1 1 1 5 1 5 5 

13 3 1 5 5 3 5 5 5 5 5 

14 3 3 5 5 3 5 5 5 5 5 

15 3 3 4 3 3 1 1 3 5 3 
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16 3 2 1 2 4 3 5 1 5 1 

17 3 3 4 3 3 3 4 3 4 3 

18 3 4 4 2 3 2 5 3 5 2 

19 3 5 5 1 3 5 4 5 4 5 

20 3 4 4 5 3 5 5 5 2 2 

21 3 1 1 3 5 2 5 4 4 2 

22 4 1 2 4 3 1 3 2 4 4 

23 3 3 4 4 5 3 4 3 5 4 

24 3 5 4 4 5 5 5 5 5 5 

25 3 3 4 4 3 3 4 3 5 4 

26 3 5 4 4 5 4 5 4 5 5 

27 2 3 3 2 3 3 4 4 4 4 

28 5 5 4 5 5 3 4 4 4 4 

29 3 3 3 2 4 3 4 3 4 1 

30 5 1 4 3 4 4 3 3 3 2 

31 3 4 3 3 4 3 3 3 4 3 

32 4 1 3 3 4 3 3 1 4 5 

33 3 3 3 1 4 3 2 5 3 4 

34 2 4 4 4 1 3 5 5 5 3 

35 2 4 3 3 2 4 4 3 4 3 

36 2 3 3 3 3 3 4 3 3 3 

37 1 5 5 4 3 4 4 4 4 4 

38 1 3 4 3 2 3 4 3 4 2 

39 3 3 4 3 1 3 5 3 5 3 

40 2 3 4 3 5 3 3 3 4 4 

41 3 3 4 3 3 3 4 3 1 3 

42 2 2 4 1 4 3 4 2 4 3 

43 3 4 3 4 4 3 4 3 3 5 

44 5 5 4 2 4 2 2 3 2 4 

45 3 4 3 3 3 4 2 4 2 4 

46 3 5 4 4 2 4 3 3 3 3 

47 3 5 4 4 2 4 2 3 2 4 

48 3 3 4 3 2 3 2 3 2 3 

TOTAL 

SKOR 154 155 177 152 161 160 169 157 188 167 

𝑺𝑫𝟐 

1.02 1.84 1.16 1.29 1.13 1.25 1.45 1.19 1.27 1.40 

 

Responden 
Nomor Butir Soal 

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 

1 5 4 4 5 5 4 5 4 4 4 

2 5 3 4 3 5 3 5 2 3 3 

3 3 2 4 1 5 2 1 3 4 1 

4 2 5 4 5 5 3 5 5 4 5 
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5 3 3 3 3 5 3 5 4 4 5 

6 2 4 3 3 4 4 4 3 3 2 

7 2 4 3 4 4 4 4 4 3 3 

8 2 5 3 2 4 5 5 4 3 4 

9 3 4 4 4 4 3 4 4 3 4 

10 2 4 4 3 5 2 4 3 2 5 

11 2 3 3 2 3 2 5 4 3 2 

12 3 5 4 5 5 5 5 5 4 5 

13 3 5 4 5 5 5 5 5 1 1 

14 3 5 4 5 5 5 5 5 4 5 

15 3 3 3 2 4 1 4 1 3 3 

16 2 2 4 1 5 1 5 1 4 1 

17 3 3 4 3 3 4 4 4 3 3 

18 3 4 4 4 2 2 4 4 4 4 

19 2 5 4 5 4 5 5 4 3 5 

20 3 5 4 4 4 4 4 4 4 5 

21 5 2 4 3 4 4 4 3 3 3 

22 4 4 4 3 4 5 4 4 1 2 

23 5 4 3 4 4 4 3 5 3 3 

24 5 4 3 4 4 3 5 5 3 4 

25 5 4 3 4 3 3 4 3 3 4 

26 5 5 5 5 4 4 4 4 4 5 

27 4 4 3 3 4 3 3 3 4 3 

28 5 5 5 3 4 4 4 3 5 4 

29 4 2 4 2 4 2 4 3 4 3 

30 5 4 4 1 4 3 5 4 3 4 

31 3 3 3 4 3 5 5 4 4 4 

32 4 3 2 1 4 1 3 2 5 3 

33 2 2 1 2 5 3 4 4 4 1 

34 4 4 5 5 4 3 5 4 4 3 

35 4 2 5 3 4 3 3 2 3 3 

36 4 2 4 3 3 3 3 2 3 3 

37 5 4 3 2 4 3 5 5 4 4 

38 4 2 4 3 4 2 4 3 4 2 

39 4 5 4 4 4 2 4 2 5 3 

40 3 3 5 3 4 3 4 3 4 3 

41 4 3 3 3 2 4 1 4 3 3 

42 3 3 2 3 2 2 3 2 3 2 

43 3 4 3 4 3 3 3 4 2 4 

44 2 5 2 4 3 5 3 5 5 5 

45 2 4 2 3 2 3 3 3 3 3 

46 3 5 2 3 3 4 2 5 4 4 

47 2 5 3 5 2 3 2 4 5 4 

48 2 5 2 5 2 3 1 3 4 3 

TOTAL 

SKOR 161 180 167 161 183 157 186 171 168 162 
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𝑺𝑫𝟐 

1.21 1.13 0.85 1.43 0.88 1.27 1.26 1.14 0.81 1.35 

 

 

Responde

n 

Nomor Butir Soal Tota

l 

Sko

r 

31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 

1 5 5 5 4 5 5 3 5 5 4 178 

2 4 3 5 4 5 4 3 1 4 5 141 

3 4 3 4 1 4 1 4 3 4 1 118 

4 5 5 4 4 5 5 5 5 5 4 164 

5 5 5 5 1 4 4 4 4 5 5 167 

6 4 3 5 2 4 3 4 3 3 3 141 

7 4 3 4 2 4 3 4 3 4 3 139 

8 5 4 5 4 4 2 3 4 2 4 131 

9 5 4 5 2 5 3 4 1 3 3 135 

10 3 4 3 5 2 5 4 4 3 4 149 

11 4 3 3 2 4 3 3 3 5 3 133 

12 5 5 1 1 5 5 5 5 5 1 124 

13 5 1 5 5 1 5 3 5 1 1 144 

14 5 5 5 5 5 3 3 5 5 5 168 

15 4 3 5 3 4 3 3 3 5 3 123 

16 5 2 1 3 5 2 3 1 4 2 113 

17 4 3 4 2 4 3 4 3 4 3 137 

18 4 4 5 4 2 4 4 5 2 5 143 

19 5 5 5 3 5 4 3 5 5 5 163 

20 5 4 3 2 3 5 3 4 5 4 157 

21 4 2 4 3 4 4 3 4 3 4 141 

22 3 1 3 5 3 1 3 5 3 4 128 

23 4 4 3 2 3 4 3 4 4 1 139 

24 4 4 5 5 4 5 3 3 5 5 171 

25 4 4 3 2 4 3 4 3 4 5 140 

26 4 5 4 5 5 4 3 5 4 4 176 

27 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 127 

28 4 3 5 2 3 3 4 4 5 5 168 

29 4 3 4 4 3 3 4 3 4 3 128 

30 2 4 3 2 5 2 4 4 3 4 130 

31 4 5 5 3 4 3 5 4 3 4 154 

32 5 2 2 4 2 3 4 2 4 1 123 

33 4 3 4 3 5 5 2 2 5 4 127 

34 5 4 3 4 2 3 5 3 4 4 146 
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35 3 2 3 3 5 3 4 3 4 3 126 

36 3 3 4 3 3 4 3 2 3 3 119 

37 3 4 4 5 2 4 4 4 4 5 152 

38 3 2 3 2 2 2 5 1 3 2 118 

39 2 1 2 1 2 3 4 3 2 3 131 

40 2 3 2 2 2 3 2 3 3 5 134 

41 3 3 2 2 5 1 1 3 3 1 117 

42 3 2 3 3 2 3 2 3 3 5 123 

43 2 5 3 3 5 4 2 4 2 5 136 

44 2 4 2 4 2 4 3 4 2 4 147 

45 2 3 4 3 3 4 2 3 3 3 119 

46 2 4 2 1 2 3 1 3 2 5 133 

47 2 4 2 2 3 4 1 4 1 4 130 

48 2 3 2 2 3 4 1 4 1 4 120 

TOTAL 

SKOR 178 164 171 142 171 164 157 165 170 171  

𝑺𝑫𝟐 
1.1

5 

1.2

7 

1.4

4 

1.5

3 

1.4

4 

1.1

4 

1.1

4 

1.2

7 

1.4

0 

1.6

6 
 

 

∑  𝑺𝑫𝟐 47,99 

K 40 

𝑺𝑫𝒕
𝟐 295.25 

r 1.1 0.86 

Keterangan Sangat 

Tinggi  
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Contoh Cara Menghitung Uji Reliabilitas 

Dalam penelitian ini untuk menguji reliabilitas instrumen tes literasi sains 

siswa dengan data berbentuk angket, digunakan rumus Koefisien Alpha sebagai 

berikut. 

r1.1 = (
k

k − 1
) (1 −

∑ 𝑆𝐷2

SDtot
2 ) 

Keterangan:  

r1.1 : Koefisien reliabilitas keseluruhan butir tes 

k : Jumlah butir tes 

𝑆𝐷2 : Varian tes 

SDtot
2  : Varian skor total 

 

Berdasarkan hasil hitung dengan menggunakan Microsoft Excel diketahui: 

k= 40, ∑𝑆𝐷2 =  47,99 , SDtot
2  = 295,25 

Teknik menghitungnya adalah sebagai berikut. 

r 1.1 = (
40

40−1
) (1 −

47,99

295,25
) 

r 1.1 = (1,03) ( 1- 0,16) 

r 1.1 = (1,03) (0,84) 

r 1.1 = 0,86 

 

Untuk menentukan derajat reliabilitas tes, dapat digunakan kriteria 

reliabilitas tes yang dikemukakan oleh (Koyan, 2011) pada Tabel berikut.  

Tabel Kriteria Reliabilitas Tes 

Skor Kriteria 

0,80  <  𝑟11   ≤  1,00 Reliabilitas sangat tinggi 
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0,60  <  𝑟11   ≤  0,80 Reliabilitas tinggi 

0,40  <  𝑟11   ≤  0,60 Reliabilitas sedang 

0,20  <  𝑟11   ≤  0,40 Reliabilitas rendah 

0,00  <  𝑟11   ≤  0,20 Reliabilitas sangat rendah 

𝑟11   ≤ Tidak reliabilitas 

 

Jadi harga r 1.1 adalah 0,86. Harga r 1.1 yang berada pada rentangan 0,80  ≤ 1,00 

yaitu pada rentangan reliabilitas sangat tinggi.  
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Lampiran  24 Tes kemampuan metakognitif 

SOAL TES KEMAMPUAN 

METAKOGNITIF 

Kelas IV 

Tema 7 : Indahnya Keragaman Di Negeriku 

Subtema 3 

 

 

 

 

A. Jawablah pertanyaan berikut pada lembar jawaban yang telah 

disediakan! 

1 Perhatikan kutipan paragraf berikut ini! 

Kebutuhan manusia sangat beragam, karena manusia memiliki 

kecenderungan tidak mudah puas. Manusia berupaya memenuhi kebutuhan 

hidupnya melalui kegiatan ekonomi. Kegiatan ekonomi akan selalu 

dilakukan manusia dalam berbagai bidang kehidupan. Kegiatan ekonomi 

dilakukan untuk memenuhi kebutuhan hidupnya, manusia melakukan. 

: 

: 08.00-09.00 Wita 

Hari/Tanggal 

Jam 

Waktu Pelaksanaan 

1. Buatlah terlebih dahulu nama dan nomor absen pada lembar jawaban! 

2. Bacalah suruhan atau petunjuk dengan baik! 

3. Bacalah soal dengan baik sebelum menjawab! 

4. Tulislah jawaban pada lembar jawaban yang telah tersedia! 

5. Tes tidak boleh dicorat-coret! 

Petunjuk Umum 
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Pelaku ekonomi terdiri atas produsen dan konsumen. Produsen adalah 

penghasil barang dan konsumen adalah pemakai barang yang dibuat 

produsen. Konsumen akan membeli barang yang diperlukannya 

menggunakan uang. Uang akan diterima produsen dan akan digunakannya 

juga untuk memenuhi kebutuhan hidupnya. 

Tuliskanlah informasi baru yang didapat dari kutipan paragraf 1 dan 2 

diatas… 

2 Perhatikan teks berikut ini! 

Budaya di Indonesia memang sangatlah beragam. Termasuk kulinernya. 

Masing-masing daerah memiliki makanan khasnya sendiri. Kini sejak saya 

tinggal di Jawa Barat selama beberapa tahun terakhir, menu favorit makan 

pagi sayapun bergeser menjadi lontong kari.Potongan daging ayam atau 

sapi, telur, juga lontong yang dilengkapi dengan kuah kaya santen dan rasa 

kari ini sangat sulit untuk ditolak di pagi hari. 

Buatlah rangkuman dari kutipan pargaraf tersebut… 

3 Perhatikan gambar berikut! 

 

 

 

 

Jelaskan apa yang terjadi pada gambar magnet 1 dan gambar magnet 2 dan 

apa yang menyebabkan hal tersebut  terjadi… 

4 Jaya adalah anak bermain sepeda, suatu hari jaya mengganti ban sepedanya 

menggunakan ban yang kecil. Akan tetapi saat ia menggunakan sepedanya ia 

sangat mudah tergelincir. Sehingga ayahnya menyarnkan untuk 
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mengguanakan permukaan ban yang lebih lebar. Berikan pendapatmu terkait 

dengan  mengenai kejadian tersebut… 

5 Perhatikan gambar berikut ini! 

 

Coba kemukanan aktifitas ekonomi gambar diatas! dan sebutkan barang yang 

dihasilkan! 

6 Perhatikan gambar berikut ini! 

Kenampakan alam sangat berpengaruh terhadap aktifitas ekonomi. Dari 

gambar diatas merupakan kenampakan daerah pantai. Coba uraikan 

pendapatmu mengenai aktifitas ekonomi yang terdapat pada gambar 

tersebut! 

7 jika kita tidak bisa membiasakan hidup berdampingan secara damai dengan 

semua orang yang berbeda suku, agama, ras, budaya, maupun golongan. Maka 

akan terjadi perpecahan di Indonesia karena tidak bias hidup berdampingan. 

Coba uraikan 3 tindakan apa saja yang akan kamu lakukan untuk mengatasi 

perpecahan dalam masyarakat. 

8 Di lingkungan sekolah tentunya banyak sekali perbedaan antara siswa. Hal 

ini dikarenakan siswa berasal dari berbagai daerah. Untuk menghargai 

perbedaan antar siswa dan menciptakan kerukunan diperlukan sikap 

toleransi. Coba uraikan 3 sikap toleransi yang telah kamu lakukan di 
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sekolah! 

9 Perhatikan gambar berikut ini! 

 

1 2 

Dari gambar diatas yang mana termasuk kolase? Coba jelaskan mengenai 

karya seni kolase! 

10 buatlah satu rangcangan mengenai karya seni tempel! 
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Lampiran  25 Analisis Reliabilitas Tes Kemampuan Metakognitif 

HASIL UJI RELIABILITAS BUTIR TES 

Responde

n 

Nomor Butir Soal Tota

l 

Skor 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 4 4 1 2 3 3 2 4 4 2 29 

2 5 5 5 5 5 4 5 5 5 2 46 

3 3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 12 

4 2 3 1 3 4 5 3 3 1 2 27 

5 4 5 1 2 4 2 4 5 5 2 34 

6 5 5 5 5 3 4 3 5 4 5 44 

7 4 3 5 4 2 5 5 4 5 2 39 

8 5 5 4 2 3 4 3 4 4 2 36 

9 3 3 3 3 3 3 2 3 4 2 29 

10 5 5 5 3 5 3 5 5 5 5 46 

11 5 5 5 3 4 1 4 4 5 3 39 

12 3 1 1 1 2 1 1 2 3 1 16 

13 3 4 1 5 5 5 2 5 5 5 40 

14 5 5 4 4 3 2 5 4 3 5 40 

15 4 5 5 2 4 3 5 4 5 2 39 

16 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 30 

17 4 5 1 1 3 2 4 5 4 3 32 

18 5 2 3 3 4 3 2 2 3 2 29 

19 5 5 3 2 3 2 3 5 2 1 31 

20 3 2 1 1 1 1 1 3 3 1 17 

21 3 4 3 5 2 3 5 2 2 2 31 

22 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 11 

23 2 2 1 1 1 1 1 1 1 1 12 

24 5 5 2 3 4 4 3 5 5 1 37 

25 5 5 4 3 4 3 2 2 5 4 37 

26 5 5 5 5 4 5 3 5 1 3 41 

27 4 4 1 2 3 5 5 5 3 2 34 

28 5 5 5 5 4 3 5 5 5 5 47 

29 5 5 2 5 4 4 3 4 4 2 38 

30 5 5 1 5 5 4 5 4 5 5 44 

31 5 5 5 3 2 2 2 1 3 3 31 

32 3 5 5 2 2 3 3 3 3 1 30 

33 3 4 1 2 5 3 1 1 1 1 22 

34 4 5 2 4 4 5 4 4 5 5 42 

35 4 5 2 3 1 2 2 2 1 1 23 

36 4 4 1 1 2 3 3 2 4 2 26 

37 3 3 4 1 3 4 3 5 5 5 36 

38 4 4 2 5 3 3 3 3 4 2 33 
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39 5 3 1 2 3 3 4 4 4 4 33 

40 1 2 2 3 5 5 4 2 2 2 28 

41 4 5 3 3 4 5 3 3 1 1 32 

42 2 5 3 3 3 4 3 4 4 4 35 

43 4 4 1 1 2 3 3 2 4 2 26 

44 4 5 2 4 5 3 5 5 4 3 40 

45 3 4 2 2 4 3 3 5 5 5 36 

46 5 3 1 5 1 1 3 3 5 1 28 

47 4 4 2 5 4 4 5 5 2 5 40 

48 4 3 3 3 3 3 4 5 3 5 36 

TOTAL 

SKOR 

18

7 

19

0 

12

5 

14

2 

15

3 

14

9 

15

4 

16

9 

16

6 

12

9  

 

𝑺𝑫𝟐 1.12 1.57 2.41 2.00 1.52 1.58 1.70 1.91 2.08 2.26 

∑  𝑺𝑫𝟐 18,16 

K 10 

𝑺𝑫𝒕
𝟐 78.97 

r 1.1 0.86 

Keterangan Sangat 

Tinggi  

 

 

 

  



254 
 

 
 

Contoh Cara Menghitung Uji Reliabilitas 

Dalam penelitian ini untuk menguji reliabilitas instrumen tes kemampuan 

metakognitif siswa dengan data berbentuk uraian, digunakan rumus Koefisien 

Alpha sebagai berikut. 

r1.1 = (
k

k − 1
) (1 −

∑ 𝑆𝐷2

SDtot
2 ) 

Keterangan:  

r1.1 : Koefisien reliabilitas keseluruhan butir tes 

k : Jumlah butir tes 

𝑆𝐷2 : Varian tes 

SDtot
2  : Varian skor total 

Berdasarkan hasil hitung dengan menggunakan Microsoft Excel diketahui: 

k= 10, ∑𝑆𝐷2 =  18,16 , SDtot
2  = 78,97 

Teknik menghitungnya adalah sebagai berikut. 

r 1.1 = (
10

10−1
) (1 −

18,16

78,97
) 

r 1.1 = (1,11) ( 1- 0,23) 

r 1.1 = (1,11) (0,77) 

r 1.1 = 0,86 

 

Untuk menentukan derajat reliabilitas tes, dapat digunakan kriteria 

reliabilitas tes yang dikemukakan oleh (Koyan, 2011) pada Tabel berikut.  

Tabel Kriteria Reliabilitas Tes 

Skor Kriteria 

0,80  <  𝑟11   ≤  1,00 Reliabilitas sangat tinggi 

0,60  <  𝑟11   ≤  0,80 Reliabilitas tinggi 
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0,40  <  𝑟11   ≤  0,60 Reliabilitas sedang 

0,20  <  𝑟11   ≤  0,40 Reliabilitas rendah 

0,00  <  𝑟11   ≤  0,20 Reliabilitas sangat rendah 

𝑟11   ≤ Tidak reliabilitas 

 

Jadi harga r 1.1 adalah 0,86. Harga r 1.1 yang berada pada rentangan 0,80  ≤ 1,00 

yaitu pada rentangan reliabilitas sangat tinggi.  
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Lampiran  26 Analisis Taraf Kesukaran Tes Kemampuan Metakognitif 

HASIL UJI TINGKAT KESUKARAN BUTIR TES 

 

Responden Nomor Butir Soal Total 

Skor 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 4 4 1 2 3 3 2 4 4 2 29 

2 5 5 5 5 5 4 5 5 5 2 46 

3 3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 12 

4 2 3 1 3 4 5 3 3 1 2 27 

5 4 5 1 2 4 2 4 5 5 2 34 

6 5 5 5 5 3 4 3 5 4 5 44 

7 4 3 5 4 2 5 5 4 5 2 39 

8 5 5 4 2 3 4 3 4 4 2 36 

9 3 3 3 3 3 3 2 3 4 2 29 

10 5 5 5 3 5 3 5 5 5 5 46 

11 5 5 5 3 4 1 4 4 5 3 39 

12 3 1 1 1 2 1 1 2 3 1 16 

13 3 4 1 5 5 5 2 5 5 5 40 

14 5 5 4 4 3 2 5 4 3 5 40 

15 4 5 5 2 4 3 5 4 5 2 39 

16 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 30 

17 4 5 1 1 3 2 4 5 4 3 32 

18 5 2 3 3 4 3 2 2 3 2 29 

19 5 5 3 2 3 2 3 5 2 1 31 

20 3 2 1 1 1 1 1 3 3 1 17 

21 3 4 3 5 2 3 5 2 2 2 31 

22 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 11 

23 2 2 1 1 1 1 1 1 1 1 12 

24 5 5 2 3 4 4 3 5 5 1 37 

25 5 5 4 3 4 3 2 2 5 4 37 

26 5 5 5 5 4 5 3 5 1 3 41 

27 4 4 1 2 3 5 5 5 3 2 34 

28 5 5 5 5 4 3 5 5 5 5 47 

29 5 5 2 5 4 4 3 4 4 2 38 

30 5 5 1 5 5 4 5 4 5 5 44 

31 5 5 5 3 2 2 2 1 3 3 31 

32 3 5 5 2 2 3 3 3 3 1 30 

33 3 4 1 2 5 3 1 1 1 1 22 

34 4 5 2 4 4 5 4 4 5 5 42 

35 4 5 2 3 1 2 2 2 1 1 23 

36 4 4 1 1 2 3 3 2 4 2 26 

37 3 3 4 1 3 4 3 5 5 5 36 
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38 4 4 2 5 3 3 3 3 4 2 33 

39 5 3 1 2 3 3 4 4 4 4 33 

40 1 2 2 3 5 5 4 2 2 2 28 

41 4 5 3 3 4 5 3 3 1 1 32 

42 2 5 3 3 3 4 3 4 4 4 35 

43 4 4 1 1 2 3 3 2 4 2 26 

44 4 5 2 4 5 3 5 5 4 3 40 

45 3 4 2 2 4 3 3 5 5 5 36 

46 5 3 1 5 1 1 3 3 5 1 28 

47 4 4 2 5 4 4 5 5 2 5 40 

48 4 3 3 3 3 3 4 5 3 5 36 

Rata-rata  

Skor 

(Mean) 

3.9

0 

3.9

6 

2.6

0 

2.9

6 

3.1

9 

3.1

0 

3.2

1 

3.5

2 

3.4

6 

2.6

9 

Skor 

Maksimal 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

Tingkat 

Kesukaran 

0.7

8 

0.7

9 

0.5

2 

0.5

9 

0.6

4 

0.6

2 

0.6

4 

0.7

0 

0.6

9 

0.5

4 

 



258 
 

 
 

Contoh Cara Menghitung Tingkat Kesukaran Tes 

 

Cara menghitung tingkat kesukaran tiap butir instrumen tes kemampuan 

metakognitif adalah sebagai berikut.  

P = 
Mean

Skor Maksimal
 

 

Keterangan:  

P   : Tingkat kesukaran tes 

Mean   : Rata-rata skor tiap soal 

Skor Maksimal : Skor Maksimal yang bisa diperoleh siswa  

 

1. Soal 1 

P = 
Mean

Skor Maksimal
 

P = 
3,9

5
 

P  = 0,78 

2. Soal 2 

P = 
Mean

Skor Maksimal
 

P = 
3,96

5
 

P  = 0,79 

3. Soal 3 

P = 
Mean

Skor Maksimal
 

P = 
2,6

5
 

P  = 0,52 

4. Soal 4 

P = 
Mean

Skor Maksimal
 

P = 
2,96

5
 

P  = 0,59 

5. Soal 5 
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P = 
Mean

Skor Maksimal
 

P = 
3,19

5
 

P  = 0,64 

6. Soal 6 

P = 
Mean

Skor Maksimal
 

P = 
3,1

5
 

P  = 0,62 

7. Soal 7 

P = 
Mean

Skor Maksimal
 

P = 
3,21

5
 

P  = 0,64 

8. Soal 8 

P = 
Mean

Skor Maksimal
 

P = 
3,52

5
 

P  = 0,7 

9. Soal  

P = 
Mean

Skor Maksimal
 

P = 
3,46

5
 

P  = 0,69 

10. Soal 10 

P = 
Mean

Skor Maksimal
 

P = 
2,69

5
 

P  = 0,54 

 

Sedangkan untuk menghitung tingkat kesukaran suatu perangkat tes dapat 

dihitung dengan rumus sebagai berikut.  

Rumus: Pp = 
∑ 𝑝

𝑛
 

Keterangan:  

Pp : Tingkat kesukaran perangkat tes 
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P : Tingkat kesukaran tiap butir 

n : Banyaknya butir tes 

 

 

Diketahui: ∑P = 6,52 dan n = 10 

Pp = 
∑ 𝑝

𝑛
 

Pp = 
6,52

10
 

Pp = 0,65 

 

Kriteria untuk menyatakan tingkat kesukaran tes dikonversikan ke dalam 

Tabel berikut ini . 

Tabel Kriteria Tingkat Kesukaran Tes 

 

Skor Kriteria 

0,00 < P < 0,29 Sukar 

0,30 < P < 0,70 Sedang 

0,71 < P <  1,00 Mudah 

 

Berdasarkan hasil perhitungan tingkat kesukaran suatu perangkat tes yang 

diperoleh sebesar 0,65, sehingga perangkat instrumen tes kemampuan 

metakognitif berkategori sedang.   
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Lampiran  27 Perhitungan Mean Kelas Eksperimen 

Tabel Data Hasil Tes Kelas Eksperimen 

No. 

Responden 

Skor 

Kemampuan 

Metakognitif 

(X1) 

Skor Literasi 

Sains (X2) 

1 46 196 

2 40 178 

3 32 173 

4 44 191 

5 42 192 

6 46 195 

7 50 186 

8 37 165 

9 45 170 

10 43 184 

11 48 198 

12 45 190 

13 47 180 

14 39 166 

15 46 177 

16 43 174 

17 35 154 

TOTAL (∑X) 728 3069 

Rata-Rata (X) 42.82 180.53 

 

Rata-rata (X) pada kelompok eksperimen adalah 42,82 untuk kemampuan 

metakognitif dan 180,53 untuk literasi sains. 
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Berdasarkan tabel skala penilaian di atas, diketahui rata-rata (X) skor kemampuan 

metakognitif dan literasi sains kelompok eksperimen terletak pada kategori sangat 

tinggi.  
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Lampiran  28 Perhitungan Mean Kelas Kontrol 

Tabel Data Hasil Tes Kelas Kontrol 

No. 

Responden 

Skor 

Kemampuan 

Metakognitif 

(X1) 

Skor Literasi 

Sains (X2) 

1 23 129 

2 20 120 

3 27 142 

4 18 90 

5 36 164 

6 17 125 

7 37 169 

8 30 118 

9 22 131 

10 29 135 

11 25 121 

12 20 141 

13 23 116 

14 30 112 

15 31 153 

TOTAL (∑X) 388 1966 

Rata-Rata (X) 25.87 131.07 

 

Diketahui:  

Rata-rata (X) pada kelompok kontrol adalah 25,87 untuk kemampuan metakognitif 

dan 131,07 untuk literasi sains. 
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Berdasarkan tabel skala penilaian di atas, diketahui rata-rata (X) skor kemampuan 

metakognitif kelompok kontrol terletak pada kategori rendah. Sedangkan untuk  

rata-rata (X) skor kemampuan literasi sains kelompok kontrol terletak pada kategori 

cukup. 
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Lampiran  29 Nilai Tes Kelas Eksperimen dan Kelas Kontrol 

Tabel Data Hasil Tes  

No. 

Responden 

Kelas Eksperimen Kelas Kontrol 

Kemampuan 

Metakognitif 

(Y1) 

Literasi 

Sains (Y2) 

Kemampuan 

Metakognitif 

(Y1) 

Literasi 

Sains (Y2) 

1 46 196 23 129 

2 40 178 20 120 

3 32 173 27 142 

4 44 191 18 90 

5 42 192 36 164 

6 46 195 17 125 

7 50 186 37 169 

8 37 165 30 118 

9 45 170 22 131 

10 43 184 29 135 

11 48 198 25 121 

12 45 190 20 141 

13 47 180 23 116 

14 39 166 30 112 

15 46 177 31 153 

16 43 174   

17 35 154   

TOTAL (∑X) 728 3069 388 1966 
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Lampiran  30 Hasil Perhitungan Uji Normalitas  

Tests of Normality 

 Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

Kemampuan_Metakognit
if_Eksperimen 

.162 17 .200* .939 17 .308 

Literasi_Sains_Eksperime
n 

.128 17 .200* .961 17 .644 

Kemampuan_Metakognit
if_Kontrol 

.145 15 .200* .951 15 .546 

Literasi_Sains_Kontrol .111 15 .200* .969 15 .849 

*. This is a lower bound of the true significance. 

a. Lilliefors Significance Correction 

Berdasarkan hasil uji normalitas sebaran data di atas, nilai signifikansi untuk 

kemampuan metakognitif kelas eksperimen pada kolom Kolmogorov Smirnov 

mendapatkan harga sebesar 0,200, sedangkan nilai signifikansi pada kolom 

Shapiro-Wilk mendapatkan harga 0,308. Lalu nilai signifikansi untuk literasi sains 

kelas eksperimen pada kolom Kolmogorov Smirnov mendapatkan harga sebesar 

0,200, sedangkan nilai signifikansi pada kolom Shapiro-Wilk mendapatkan harga 

0,644.  

Sedangkan nilai signifikansi untuk kemampuan metakognitif kelas kontrol 

pada kolom Kolmogorov Smirnov mendapatkan harga sebesar 0,200, sedangkan 

nilai signifikansi pada kolom Shapiro-Wilk mendapatkan harga 0,546. Lalu nilai 

signifikansi untuk literasi sains kelas kontrol pada kolom Kolmogorov Smirnov 

mendapatkan harga sebesar 0,200, sedangkan nilai signifikansi pada kolom 

Shapiro-Wilk mendapatkan harga 0,849.  

Sehingga dapat disimpulkan bahwa kelompok data keterampilan literasi sains 

dan kemampuan metakognitif siswa baik kelompok eksperimen dan kelompok 
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kontrol berdistribusi normal karena nilai probabilitas kedua nilai signifikan > 

0,05, dengan demikian uji selanjutnya dapat dilakukan. 
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Lampiran  31 Hasil Perhitungan Uji Homogenitas varians 

Box's Test of Equality 
of Covariance 

Matricesa 

Box's M 4.989 

F 1.542 

df1 3 

df2 369179.491 

Sig. .201 

Tests the null 
hypothesis that the 
observed covariance 
matrices of the 
dependent variables 
are equal across 
groups. 

a. Design: Intercept + 
Kelompok 

 

 

Levene's Test of Equality of Error Variancesa 

 F df1 df2 Sig. 

Kemampuan_Metakognit
if 

1.833 1 30 .186 

Literasi_Sains 2.314 1 30 .139 

Tests the null hypothesis that the error variance of the dependent 
variable is equal across groups. 

a. Design: Intercept + Kelompok 

Berdasarkan hasil analisis Box’s M dan Levene’s test didapatkan nilai 

signifikansi lebih besar dari 0,05, sehingga data kemampuan metakognitif dan 

literasi sains dalam penelitiannya ini dianalisis secara bersama-sama maupun 

terpisah berdistribusi homogen. 
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Lampiran  32 Hasil Perhitungan Uji Hipotesis 

Multivariate Testsa 

Effect Value F Hypothesis 
df 

Error df Sig. 

Intercept 

Pillai's Trace .989 
1325.621

b 
2.000 29.000 .000 

Wilks' Lambda .011 
1325.621

b 
2.000 29.000 .000 

Hotelling's Trace 91.422 
1325.621

b 
2.000 29.000 .000 

Roy's Largest 
Root 

91.422 
1325.621

b 
2.000 29.000 .000 

Kelompo
k 

Pillai's Trace .743 41.943b 2.000 29.000 .000 

Wilks' Lambda .257 41.943b 2.000 29.000 .000 

Hotelling's Trace 2.893 41.943b 2.000 29.000 .000 

Roy's Largest 
Root 

2.893 41.943b 2.000 29.000 .000 

a. Design: Intercept + Kelompok 

b. Exact statistic 

Berdasarkan tabel Multivariate Test di atas, didapatkan nilai signifikansi 

Pillai's Trace, Wilks' Lambda, Hotelling's Trace, dan Roy's Largest Root sebesar 

0,000 dan lebih kecil dari 0,05. Sehingga dapat disimpulkan bahwa hipotesis nol 

(H0) ditolak dan hipotesis alternatif (Ha) diterima. Sehingga dapat disimpulkan 

bahwa “secara bersama-sama, terdapat perbedaan yang signifikan kemampuan 

metakognitif dan literasi sains antara siswa mengikuti panduan aktivitas 

pembelajaran berbantuan media pembelajaran linktree dengan siswa yang 

mengikuti panduan aktivitas pembelajaran tanpa berbantuan media pembelajaran 

linktree. 

 

Tests of Between-Subjects Effects 
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Source Dependent 
Variable 

Type III 
Sum of 
Squares 

df Mean 
Square 

F Sig. 

Corrected 
Model 

Kemampuan_Meta
kognitif 

2291.296a 1 2291.296 75.355 .000 

Literasi_Sains 
19496.050

b 
1 

19496.05
0 

69.109 .000 

Intercept 

Kemampuan_Meta
kognitif 

37599.296 1 
37599.29

6 
1236.5

42 
.000 

Literasi_Sains 
773702.80

0 
1 

773702.8
00 

2742.6
00 

.000 

Kelompok 

Kemampuan_Meta
kognitif 

2291.296 1 2291.296 75.355 .000 

Literasi_Sains 19496.050 1 
19496.05

0 
69.109 .000 

Error 

Kemampuan_Meta
kognitif 

912.204 30 30.407 
  

Literasi_Sains 8463.169 30 282.106   

Total 

Kemampuan_Meta
kognitif 

42124.000 32 
   

Literasi_Sains 
820185.00

0 
32 

   

Corrected 
Total 

Kemampuan_Meta
kognitif 

3203.500 31 
   

Literasi_Sains 27959.219 31    

a. R Squared = .715 (Adjusted R Squared = .706) 

b. R Squared = .697 (Adjusted R Squared = .687) 

 

Berdasarkan tabel Tests of Between-Subjects Effects di atas, didapatkan 

nilai signifikansi kemampuan metakognitif pada kolom Corrected Model sebesar 

0,000 dan lebih kecil dari 0,05. Sehingga dapat disimpulkan bahwa hipotesis nol 

(H0) ditolak dan hipotesis alternatif (Ha) diterima. Sehingga dapat disimpulkan 

bahwa “terdapat perbedaan yang signifikan kemampuan metakognitif antara 

siswa mengikuti panduan aktivitas pembelajaran berbantuan media pembelajaran 
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Linktree dengan siswa yang mengikuti panduan aktivitas pembelajaran tanpa 

berbantuan media pembelajaran Linktree. 

Sedangkan nilai signifikansi literasi sains pada kolom Corrected 

Modelsebesar 0,000 dan lebih kecil dari 0,05. Sehingga dapat disimpulkan bahwa 

hipotesis nol (H0) ditolak dan hipotesis alternatif (Ha) diterima. Sehingga dapat 

disimpulkan bahwa “terdapat perbedaan yang signifikan literasi sains antara 

siswa mengikuti panduan aktivitas pembelajaran berbantuan media pembelajaran 

Linktree dengan siswa yang mengikuti panduan aktivitas pembelajaran tanpa 

berbantuan media pembelajaran Linktree. 
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Lampiran  33 RPP Keas Eksperimen 
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Lampiran  34 Media Pembelajaran 

Link : https://linktr.ee/IPUTUWIDYAANDIKA 

 

 

Tampilan Media Pembelajaran 

https://linktr.ee/IPUTUWIDYAANDIKA
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Lampiran  35  Dokumentasi 
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