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LAMPIRAN 

 

Lampiran 01 Kajian Relevan 

 

NO Nama Peneliti Judul Penelitian Simpulan Penelitian Sumber 

1 1. Yolanda Nur 

Anjeli 

2. Nur Latifah 

Pengembangan Media 

Boneka Jari Terhadap 

Keterampilan Berbicara 

Siswa Kelas IV 

Penggunaan media pembelajaran boneka jari terhadap 

keterampilan berbicara siswa kelas IV layak 

digunakan dengan kriteria sebesar 4,5 dan 4,2. 

Berdasarkan hasil uji coba yang telah dilakukan 

kepada peserta didik diperoleh hasil yaitu kriteria 

layak sebesar 4,7. 

https://doi.org/10.30738/

wa.v5i1.8444 

 

2 1. Erwin Putera 

Permana 

Pengembangan Media 

Pembelajaran Boneka 

Kaus Kaki untuk 

Meningkatkan 

Keterampilan Berbicara 

Siswa Kelas II Sekolah 

Dasar 

Penggunaan media pembelajaran ini efektif dan 

efesien untuk digunakan dalam kegiatan 

pembelajaran. Hal tersebut sesuai dengan hasil lesson 

study yang telah dilakukan bahwa media boneka 

tersebut dapat meningkatkan keterampilan berbicara 

siswa. Selain itu setelah dilakukan uji coba diperoleh 

bahwa lebih dari 75% siswa tuntas dengan perolehan 

nilai yaitu 75. 

https://doi.org/10.23917/p

pd.v2i2.1648 
 

3 1. Usep Kustiawan 

2. Wuri Astuti 

3. Munaisra Tri 

Tirtaningsih 

Pengembangan Media 

Belajar Model-model 

Boneka dari Bahan 

Kain   Flannel 

Pengembangan media pembelajaran boneka dari kain 

flannel dinyatakan layak untuk digunakan kepada 

peserta didik untuk meningkatkan bahasa dalam 

kegiatan bercerita. Berdasarkan hasil uji coba 

https://www.neliti.com/pu

blications/334899/penge

mbangan-media-belajar-

model-model-boneka-

https://doi.org/10.30738/wa.v5i1.8444
https://doi.org/10.30738/wa.v5i1.8444
https://doi.org/10.23917/ppd.v2i2.1648
https://doi.org/10.23917/ppd.v2i2.1648
https://www.neliti.com/publications/334899/pengembangan-media-belajar-model-model-boneka-dari-bahan-kain-flanel-berdasarkan
https://www.neliti.com/publications/334899/pengembangan-media-belajar-model-model-boneka-dari-bahan-kain-flanel-berdasarkan
https://www.neliti.com/publications/334899/pengembangan-media-belajar-model-model-boneka-dari-bahan-kain-flanel-berdasarkan
https://www.neliti.com/publications/334899/pengembangan-media-belajar-model-model-boneka-dari-bahan-kain-flanel-berdasarkan
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Berdasarkan Tema 

Kegiatan untuk 

Pembelajaran Anak 

Usia Dini 

kelompok besar diperoleh hasil dengan persentase 

93,51% sehingga boneka tangan dinyatakan valid 

untuk digunakan sebagai media pembelajaran. 

dari-bahan-kain-flanel-

berdasarkan 

 

4 1. Indriana Candra 

Sari Putri 

2. Satrio Wibowo 

3. Rosyidah Umami 

Octavia 

Pengembangan Media 

Pembelajaran Boneka 

Jari Tema Indahnya 

Keragaman di Negeriku 

untuk Meningkatkan 

Nilai Karakter Kelas IV 

di SDN Bluru Kidul 2 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, 

pengembangan media pembelajaran boneka jari 

tangan sangat efektif untuk digunakan. Diperoleh dari 

hasil tes uji yang telah dilakukan, rata-rata nilai 

sebelum dan sesudah menggunakan media boneka jari 

yaitu 0,84 dengan selisih rata-rata sebesar 27,00 

dengan label kriteria tinggi. Kemudian hasil terkait 

ketuntasan belajar siswa sebelum menggunakan 

media pembelajaran boneka jari yaitu 68% dan 95% 

untuk ketuntasan setelah menggunakan media 

pembelajaran boneka jari. Sehingga media boneka jari 

dari hasil uji t menunjukkan signifikan 0,000 dari 

nilai 0,05 atau HO ditolak. 

https://repository.stkippgr

i-sidoarjo.ac.id/1175/ 

 

5 1. Rosaria Yulinda 

Krisanti 

2. Suprihatien 

3. Diah Yovita 

Suryarini 

Pengembangan Media 

Pembelajaran Boneka 

Tangan Mata Pelajaran 

Bahasa Indonesia 

Materi Menyimak 

Dongeng pada Siswa 

Kelas II Sekolah Dasar 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan 

media pembelajaran boneka tangan dinyatakan layak 

berdasarkan hasil validasi ahli materi dan media. 

Perolehan hasil yang didapat yaitu untuk validasi ahli 

media yaitu 94%, sedangkan hasil validasi ahli materi 

88,3% dan 86%. Maka dari hasil tersebut dapat 

disimpulkan bahwa media boneka tangan layak 

digunakan pada mata pelajaran bahasa Indonesia 

materi menyimak dongeng siswa kelas II Sekolah 

Dasar. 

https://doi.org/10.30742/t

pd.v2i2.918 

 

6 1. Ali Fakhrudin Pengembangan Media Hasil penelitian menunjukkan media boneka tangan https://jurnal.fkip.uns.ac.i

https://www.neliti.com/publications/334899/pengembangan-media-belajar-model-model-boneka-dari-bahan-kain-flanel-berdasarkan
https://www.neliti.com/publications/334899/pengembangan-media-belajar-model-model-boneka-dari-bahan-kain-flanel-berdasarkan
https://repository.stkippgri-sidoarjo.ac.id/1175/
https://repository.stkippgri-sidoarjo.ac.id/1175/
https://doi.org/10.30742/tpd.v2i2.918
https://doi.org/10.30742/tpd.v2i2.918
https://jurnal.fkip.uns.ac.id/index.php/pip/article/view/7508
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2. Arini Uly Inayati Boneka Tangan Pada 

Tema Lingkungan 

Kelas II SD Negeri 02 

Medayu Kabupaten 

Pemalang 

dua karakter layak digunakan sebagai media 

pembelajaran di Sekolah Dasar karena dapat 

mempermudah siswa dalam memahami materi, 

memiliki desain yang menarik, dan dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa. Hal ini dibuktikan 

dengan hasil belajar siswa dengan rata-rata sebelum 

dan sesudah menggunakan media boneka tangan yaitu 

55,38 dan 82,86. 

d/index.php/pip/article/vi

ew/7508 

 

7 1. Denna Delawanti 

Chrisyarani 

Pengembangan Media 

Boneka Tangan dengan 

Metode Bercerita untuk 

Siswa Kelas V SDN 

Sudimoro 2 Kabupaten 

Malang 

Hasil penelitian menunjukkan pengembangan media 

boneka tangan untuk siswa kelas V dinyatakan valid 

sebagai media pembelajaran peserta didik untuk 

kegiatan bercerita. 

http://ejournal.unikama.ac

.id/index.php/JBPD/articl

e/view/2199 

 

8 1. Rina Aprilia 

2. Yuyarti 

Pengembangan Boneka 

Jari Dalam Seni 

Kerajinan Tangan di 

Kelas V Sekolah Dasar 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, 

boneka jari efektif diterapkan sebagai media 

pembelajaran dengan hasil persentase respon siswa 

yaitu 96,35% dan 92,72%. Sedangkan hasil respon 

guru sebesar 91,23% dan 90%. Kemudian hasil 

peningkatan nilai siswa rata-rata 73,39 atau 

mempunyai peningkatan n-gain sebesar 0,44 dan 

penilaian produk mencapai 83,125. 

https://journal.unnes.ac.id

/sju/index.php/jlj/article/v

iew/15675 

 

9 1. Yunina Resmi 

Prananta 

2. Punadji Setyosari 

3. Anang Santoso 

Pengembangan Media 

Boneka Tangan 

Berbasis Digital Stor 

ytelling 

Hasil penelitian menunjukkan media boneka tangan 

berbasis DST yang dikembangkan layak dan efektif 

digunakan dalam pembelajaran. Hal ini dapat dilihat 

dari hasil uji ahli materi yang mendapat persentase 

80%, hasil validasi ahli media yaitu 92,80% dengan 

kriteria sangat valid. Hasil uji coba lapangan pada 

http://journal.um.ac.id/ind

ex.php/jptpp/article/view/

10332 

 

https://jurnal.fkip.uns.ac.id/index.php/pip/article/view/7508
https://jurnal.fkip.uns.ac.id/index.php/pip/article/view/7508
http://ejournal.unikama.ac.id/index.php/JBPD/article/view/2199
http://ejournal.unikama.ac.id/index.php/JBPD/article/view/2199
http://ejournal.unikama.ac.id/index.php/JBPD/article/view/2199
https://journal.unnes.ac.id/sju/index.php/jlj/article/view/15675
https://journal.unnes.ac.id/sju/index.php/jlj/article/view/15675
https://journal.unnes.ac.id/sju/index.php/jlj/article/view/15675
http://journal.um.ac.id/index.php/jptpp/article/view/10332
http://journal.um.ac.id/index.php/jptpp/article/view/10332
http://journal.um.ac.id/index.php/jptpp/article/view/10332
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kelas IVA sejumlah 27 siswa kelas IVA dan seorang 

guru kelas IVA dengan hasil penilaian siswa sebesar 

97,23% dengan kriteria sangat layak dan hasil 

penilaian guru sebesar 92,22% dengan kriteria sangat 

layak. Pada uji coba lapangan juga dilakukan tes hasil 

belajar siswa berupa pretest dan postest. Hasil uji t 

menunjukkan bahwa media boneka tangan berbasis 

DST subtema keberagaman budaya bangsaku terbukti 

dapat meningkatkan hasil belajar siswa dan terbukti 

efektif menunjang proses pembelajaran. 

10 1. Yunina Resmi 

Prananta 

Pengembangan Media 

Boneka Tangan 

Berbasis Digital 

Storytelling Subtema 

Keberagaman Budaya 

Bangsaku untuk Siswa 

Kelas IV Sekolah Dasar 

Pengembangan media boneka tangan berbasis digitial 

storytelling dinyakatan efektif menunjang proses 

pembelajaran dan meningkatkan hasil belajar siswa. 

Hal tersebut dibuktikan dengan hasil uji coba yang 

dilakukan dengan hasil uji efektifitas dengan t-hitung 

lebih besar dari t-tabel yaitu sebesar 397211 (t-hitung) 

dan 198606 (t-tabel). 

http://repository.um.ac.id/

id/eprint/63053 

 

11 1. Joko Sulianto 

2. Mei Fita Asri 

Untari 

3. Fitri Yulianti 

Media Boneka Tangan 

Dalam Metode 

Bercerita untuk 

Menanamkan Karakter 

Positif Kepada Siswa 

Sekolah Dasar 

Pengembangan media boneka tangan yang digunakan 

pada siswa SD terkait penanaman karakter cocok 

untuk diterapkan dan mampu untuk menarik minat 

belajar siswa. 

http://jurnal.ut.ac.id/index

.php/jp/article/view/419 

 

12 1. Imam Afrianto 

2. Ahmad Rifqy 

Ash-Shiddiqy 

Boneka Tangan untuk 

Meningkatkan 

Pengetahuan Bullying 

pada Siswa Kelas IV 

SDN Ujung Menteng 

Penggunaan media boneka tangan layak untuk 

diterapkan sebagai media pembelajaran. Hal tersebut 

dibuktikan dengan hasil uji ahli media dan materi 

yaitu 87% dan 71% serta hasil uji yang diberikan 

kepada siswa dengan persentase sebesar 84% yang 

http://ijec.ejournal.id/inde

x.php/counseling/article/v

iew/137 

 

http://repository.um.ac.id/id/eprint/63053
http://repository.um.ac.id/id/eprint/63053
http://jurnal.ut.ac.id/index.php/jp/article/view/419
http://jurnal.ut.ac.id/index.php/jp/article/view/419
http://ijec.ejournal.id/index.php/counseling/article/view/137
http://ijec.ejournal.id/index.php/counseling/article/view/137
http://ijec.ejournal.id/index.php/counseling/article/view/137
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07 Pagi menunjukkan layak digunakan sebagai media 

pembelajaran. 

13 1. M. Rizki 

Firmansyah 

Pengembangan Media 

Boneka Tangan Pada 

Materi Mengomentari 

Tokoh-tokoh Cerita 

Anak yang 

Disampaikan Secara 

Lisan Pada Siswa Kelas 

III SDN Butuh 1 

Kabupaten Kediri 

Tahun Ajaran 

2017/2018 

Media boneka tangan yang digunakan di kelas III 

sangat efektif untuk digunakan sebagai media 

pembelajaran. Hal tersebut dibuktikan dengan hasil 

persentase sebesar 99,2%, selain itu hasil rata-rata 

nilai siswa setelah menggunakan media boneka 

tangan tersebut sebesar 94,6% dengan hasil 

peningkatan kemapuan siswa sebesar 12,1% setelah 

menggunakan media boneka tangan. 

http://simki.unpkediri.ac.i

d/mahasiswa/file_artikel/

2018/14.1.01.10.0283.pdf 

 

14 1. Rini Purnawati 

2. Dea Mustika 

Pengembangan Media 

Boneka Jari Tema 5 

Subtema 1 di Kelas I 

SDN 193 Pekanbaru 

Pengembangan boneka jari sangat valid untuk 

diterapkan kepada peserta didik dengan tingkat 

persentase dari ahli materi dan media yaitu sebesar 

95,6% dan 97,7% dengan kriteria sangat layak untuk 

diterapkan pada peserta didik. 

https://jptam.org/index.ph

p/jptam/article/view/2019 
 

15 1. Ridwan 

2. Widi Wulansari 

Pengembangan Manual 

Book Boneka Tangan 

Berkarakter dengan 

Model Tadzkirah untuk 

Menumbuhkan Nilai-

Nilai Karakter Positif 

Anak Usia Dini 

Penggunaan media boneka tangan sebagai media 

pembelajaran untuk menumbuhkan karakter positif 

siswa. 

http://ojs.unpkediri.ac.id/i

ndex.php/efektor-

e/article/view/13669 

 

16 1. Nuraeni Abbas 

2. Sri Sami Asih 

Pengembangan Boneka 

Tangan untuk 

Meningkatkan 

Penggunaan media pembelajaran menggunakan 

boneka tangan efektif digunakan untuk kegiatan 

menceritakan kembali pada mata pelajaran bahsa 

file:///C:/Users/User/App

Data/Local/Temp/23605-

57983-1-SM.pdf 

http://simki.unpkediri.ac.id/mahasiswa/file_artikel/2018/14.1.01.10.0283.pdf
http://simki.unpkediri.ac.id/mahasiswa/file_artikel/2018/14.1.01.10.0283.pdf
http://simki.unpkediri.ac.id/mahasiswa/file_artikel/2018/14.1.01.10.0283.pdf
https://jptam.org/index.php/jptam/article/view/2019
https://jptam.org/index.php/jptam/article/view/2019
http://ojs.unpkediri.ac.id/index.php/efektor-e/article/view/13669
http://ojs.unpkediri.ac.id/index.php/efektor-e/article/view/13669
http://ojs.unpkediri.ac.id/index.php/efektor-e/article/view/13669
file:///C:/Users/User/AppData/Local/Temp/23605-57983-1-SM.pdf
file:///C:/Users/User/AppData/Local/Temp/23605-57983-1-SM.pdf
file:///C:/Users/User/AppData/Local/Temp/23605-57983-1-SM.pdf
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Keterampilan 

Menceritakan Kembali 

Indonesia. Hal tersebut dibuktikan dengan hasil nilai 

rata-rata sebelum sebesar 41 dan sesudah 

menggunakan media boneka tangan sebesar 78 

dengan penghitungan N-gain sebesar 0,43. 

 

17 1. Ida Ayu Putu 

Sweniti 

Pengembangan Media 

Panggung Boneka 

Interaktif untuk 

Meningkatkan 

Kemampuan Interaksi 

Sosial Anak 

Media pembelajaran dengan panggung boneka 

interaktif menggunakan boneka tangan dinyatakan 

layak untuk digunakan sebagai media pembelajaran. 

Hal tersebut dibuktikan dengan hasil persentase dari 

ahli materi dan media yang diperoleh sebesar 86% 

dan 85%. 

https://ejournal.undiksha.

ac.id/index.php/JLLS/arti

cle/viewFile/29423/18395 

 

18 1. Eva 

Khoirunnisak 

Pengembangan Media 

Boneka Jari (Bojar) 

Dalam Pembelajaran 

Tematik Tema 

Kegemaranku Kelas I 

Sekolah Dasar 

Penggunaan media boneka jari tangan yang 

diterapkan pada kelas I menunjukkan tingkat 

persentase sebesar 90% dan 98% yang didapatkan 

setelah melakukan uji kelompok kecil dan uji 

lapangan. 

https://eprints.umm.ac.id/

21565/1/jiptummpp-gdl-

evakhoirun-39708-1-

bagiand-n.pdf 

 

19 1. Hesti Winariani Pengembangan 

Kemampuan Berbicara 

Anak Usia 5-6 Tahun 

Melalui Kegiatan 

Bercerita Menggunakan 

Boneka Tangan di TK 

Dharma Wanita 

Tunjung Sari Ampenan 

Tahun Ajaran 

2014/2015 

Penggunaan media boneka jari tangan efektif untuk 

digunakan sebagai media pembelajaran untuk 

meningkatkan kegiatan berbicara anak dengan hasil 

rata-rata persentase sebesar 85%. 

http://eprints.unram.ac.id/

11093/ 

 

20 1. Nia Amida Dwi 

Sentosa 

Pengembangan Media 

Boneka Jari Hewan 

Pengembangan media boneka jari hewan untuk 

meningkatkan kemampuan bercerita menunjukkan 

https://eprints.umm.ac.id/

21272/ 

https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JLLS/article/viewFile/29423/18395
https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JLLS/article/viewFile/29423/18395
https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JLLS/article/viewFile/29423/18395
https://eprints.umm.ac.id/21565/1/jiptummpp-gdl-evakhoirun-39708-1-bagiand-n.pdf
https://eprints.umm.ac.id/21565/1/jiptummpp-gdl-evakhoirun-39708-1-bagiand-n.pdf
https://eprints.umm.ac.id/21565/1/jiptummpp-gdl-evakhoirun-39708-1-bagiand-n.pdf
https://eprints.umm.ac.id/21565/1/jiptummpp-gdl-evakhoirun-39708-1-bagiand-n.pdf
http://eprints.unram.ac.id/11093/
http://eprints.unram.ac.id/11093/
https://eprints.umm.ac.id/21272/
https://eprints.umm.ac.id/21272/


102 
 

 
 

untuk Meningkatkan 

Kemampuan Bercerita 

Tentang Hewan di 

Sekitarku Pada Siswa 

Kelas I Sekolah Dasar 

media tersebut dinyatakan layak dengan hasil uji 

sebelum menggunakan media boneka sebesar 41,66 

dan setelah menggunakan media tersebut sebesar 

56,66. 

 

21 1. Reni Syamsi 

Handayani 

Pengembangan Media 

Boneka Dalam 

Pembelajaran 

Menyimak Dongeng 

Kelas II C SD Negeri 

11 Indralaya 

Pengembangan media boneka mendapatkan hasil 

dengan kriteria sangat baik. Berdasarkan hasil uji 

lapangan diperoleh nilai tinggi untuk hasil uji 12 

siswa, nilai sedang untuk 9 siswa, dan nilai rendah 

untuk 2 siswa. 

https://repository.unsri.ac.

id/13295/ 

 

22 1. Dyah Ayu 

Anbarwati 

Pengembangan Media 

Boneka Tangan untuk 

Melatih Kemampuan 

Berbicara Siswa Pada 

Kelas IV SDN Kedaung 

Wetan 6 Neglasari 

Tangerang 

Pengembangan media boneka tangan dinyatakan 

layak dan efektif digunakan dalam pembelajaran serta 

dapat melatih dan meningkatkan keterampilan 

berbicara siswa. Hal tersebut dibuktikan dengan hasil 

skor rata-rata dari responden sebesar 91%. 

http://repository.uinbante

n.ac.id/7381/ 

 

23 1. Ayu Intan 

Permatasari 

Pengembangan Media 

Boneka Tangan erbasis 

Kearifan Lokal 

Subtema Bersyukur 

Atas Keberagaman 

Pada Siswa Kelas IV 

SDN 1 Karangharjo 

Kabupaten Banyuwangi 

Pengemangan media boneka tangan dinyatakan layak 

atau efektif untuk digunakan. Hal tersebut diuktikan 

dengan hasil uji-t yang menunjukkan t-tabel yaitu 5 

225 1 680. 

http://repository.um.ac.id/

63359/ 

 

24 1. Eka Hajar Wati 

2. Irena Yolanita 

Pengembangan Media 

Video Boneka Tangan 

Media yang digunakan dinyatakan efektif karena 

dapat meningkatkan prestasi belajar siswa. Hal 

https://core.ac.uk/reader/2

30606790 

https://repository.unsri.ac.id/13295/
https://repository.unsri.ac.id/13295/
http://repository.uinbanten.ac.id/7381/
http://repository.uinbanten.ac.id/7381/
http://repository.um.ac.id/63359/
http://repository.um.ac.id/63359/
https://core.ac.uk/reader/230606790
https://core.ac.uk/reader/230606790
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Maureen, S.Pd., 

M.Sc 

Dalam Pembelajaran 

Harga Diri Mata 

Pelajaran Pendidikan 

Kewarganegaraan 

Siswa Kelas 3 Sdn 

Sumberejo 2 Pakal 

Surabaya 

tersebut dibuktikan dengan hasil t-hitung lebih besar 

dari t-tabel yaitu 4,81 > 2,021. 

 

25 1. Hanifah 

Sukmana 

Pengembangan Media 

Edukasi Boneka 

Tangan Sebagai 

Stimulasi Moral Pada 

Anak Usia Dini 

Media yang dikembangkan dinyatakan layak untuk 

diterapkan sebagai media pembelajaran.  

http://repository.upi.edu/5

2543/ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://repository.upi.edu/52543/
http://repository.upi.edu/52543/
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Lampiran 02. Surat Pengantar Pengumpulan Data 

 

 



105 
 

 
 

Lampiran 03. Surat Keterangan Telah Melakukan Pengumpulan Data 
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Lampiran 04. Surat Validasi Ahli Isi Pelajaran 
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Lampiran 05. Surat Validasi Ahli Desain dan Media Pembelajaran 
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Lampiran 06. Angket Uji Coba Ahli Isi Pelajaran 
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Lampiran 07. Angket Uji Coba Ahli Desain Pembelajaran 
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Lampiran 08. Angket Uji Coba Ahli Media Pembelajaran 
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Lampiran 09. Uji Coba Perorangan 
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Lampiran 10. Uji Coba Kelompok Kecil 
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Tujuan  

Pembelajaran 

Lampiran 11. Flowchart Boneka Jari Tangan 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pemberian Materi 

Media Boneka Jari Tangan 

Simulasi Produk 

Pesan Moral 

Perancangan RPP 

Kompetensi 

Dasar dan 

Indikator 

Petunjuk dan 

Penerapan 

Pendekatan SAVI 
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Lampiran 12. Storyboard Boneka Jari Tangan 

 

No. Visual Keterangan 

1.  

 

Untuk media 

keterampilan berbicara 

menggunakan boneka 

jari tangan yang 

terbuat dari kain 

flannel dan dilengkapi 

dengan panggung 

untuk memerankan 

tokoh boneka jari 

tangan. 

 Buku Boneka Jari Tangan  

2.  Pada bagian ini 

menampilkan judul 

buku, kelas, dan 

semester. 

 

Backround: 

Gambar siswa dan 

guru 

3.  Pada bagian ini 

menampilkan tema 

dan subtema yang 

digunakan, dan materi 

yang akan dibahas. 

 

Backround: 

Template PPT yang 

digunakan 

4.  Pada bagian ini 

menampilkan tema 

dan subtema yang 

digunakan, dan materi 

yang akan dibahas 

Backround: 

Template PPT yang 

digunakan 

5  Pada bagian ini 

menampilkan tujuan 

pembelajaran yang 

akan dicapai. 

 

Backround: 

Template PPT yang 

Boneka Jari Tangan dan 

Panggung Boneka Jari 

Tangan 

Judul Buku 

Kelas dan Semester 

Tema dan Subtema 

Kompetensi Dasar 

Indikator 

Tujuan 

Pembelajaran 
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digunakan 

6.  Pada bagian ini 
menampilkan petunjuk 

penggunaan media 

yang dikembangkan. 

 

Backround: 

Template PPT yang 

digunakan 

7.  Pada bagian ini 

menampilkan 

penerapan dari 

pendekatan yang 

digunakan 

 

Backround: 

Template PPT yang 

digunakan 

8.  Pada bagian ini 

menyajikan materi 

tentang kosakata 

sesuai indikator 

pembelajaran 

 

Backround: 

Template PPT yang 

digunakan 

9.  Pada bagian ini 

memberikan dua buah 

dongeng. 

 

Backround: 

Gambar dan cerita dari 

dongeng yang 

disajikan. 

10.  Pada bagian ini 

memberikan pesan 

moral yang 

terkandung dalam 

dongeng yang 

disajikan. 

Petunjuk Penggunaan 

Implementasi Pendekatan 

SAVI Menggunakan Media 

Boneka Jari Tangan 

Pesan Moral 

Materi 

Menampilkan Dongeng 
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11.  Pada bagian akhir,  

buku dilengkapi 

dengan identitas 

penulis dan dosen 

pembimbing. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Identitas Penulis dan 

Dosen Pembimbing 
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Lampiran 13. Dokumentasi 

 

1) Wawancara     2) Uji Produk pada Ahli 

   

3) Uji Produk kepada Siswa 
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Lampiran 14. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran 
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Lampiran 15. Hasil Wawancara dengan Guru Kelas IIB 

 

INSTRUMENT WAWANCARA 

 

Nama Sekolah : SD Negeri 1 Batubulan Kangin 

Nama Guru : Ni Luh Made Ari Artini, SS., S.Pd., M.Pd. 

Kelas  : IIB 

 

 

No Pernyataan  Jawaban 

1 Bagaimana proses 

pembelajaran yang biasa 

dilakukan di masa pandemi? 

Di masa pandemi sekolah menetapkan 

untuk melakukan pembelajaran secara 

daring, yang dimana kegiatan belajar 

yang dilakukan khususnya kelas IIB 

menggunakan WhatsApp  sebagai media 

komunikasi kami dengan orang tua dan 

siswa. Proses pembelajaran dilakukan 

dengan pemberian materi, instruksi 

pembelajaran serta mengirim vedio 

yang diakses dari youtube yang di share 

di WAG serta buku pegangan siswa 

untuk pemberian evaluasi ataupun tugas 

sesuai dengan pembelajaran yang 

dilakukan. 

2 Apakah semua siswa mengikuti 

pembelajaran dengan baik 

selama daring, dari sarana 

penunjang pembelajaran? 

Siswa kurang mengikuti pembelajaran 

dengan baik, dikarenakan beberapa 

faktor seperti tidak semua wali murid 

mempunyai HP untuk mendampingi 

siswa belajar dari penugasan yang telah 

dikirmkan ke WAG, dan ada beberapa 

siswa yang tidak memiliki HP secara 

pribadi melainkan dimiliki bersama 

orangtua maupun kakaknya.  

3 Apakah ada kendala mengajar 

selama pembelajaran daring? 

Kendala yang sering saya alami yaitu 

sulitnya berinteraksi dengan peserta 

didik selain itu pemberian materi, 

pemberian tugas dan teknik penilaian 

juga sedikit terhambat bahan ajar yang 

diberikan terbatas. Terutama pada 

muatan Bahasa Indonesia terkait 

melatih siswa dalam berkomunikasi 

juga terkendala dengan media yang 

digunakan yang tidak dapat 

diimplemntasikan secara langsung. 

4 Apakah sering menggunakan 

media konkret dalam 

pembelajaran?  

Tidak sering, biasanya hanya 

mengirimkan materi dan video dari 

YouTube 
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5 Menurut Ibu pentingkah 

penggunaan media konkret 

sebagai penunjang 

pembelajaran terutama terkait 

masalah kemampuan berbicara 

atau komunikasi siswa? 

Penting, akan tetapi saya jarang 

menggunakan media yang dapat 

membangkitkan kemampuan 

komunikasi siswa secara langsung. 

6 Menurut Ibu media 

pembelajaran yang bagaimana 

yang baik untuk 

membelajarkan siswa untuk 

membangkitkan komunikasi 

siswa? 

Media yang sesuai dengan karakteristik 

siswa, mudah digunakan terutama bagi 

siswa sendiri. 
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Lampiran 16. Jadwal Penelitian 

 

No Kegiatan  2021   2022  

  9 10 11 12 1 

dan 

2  

3 

1. Melakukan analisis 

keutuhan media 

pemelajaran 

      

2. Menyusun proposal 

penelitian  

      

3. Menyususn instrumen 

penelitian 

      

4. Pengumpulan data 

kelapangan 

      

5. Kegiatan analisis data       

6. Penyusunan artikel 
penelitian 

      

7. Penyusunan laporan 

penelitian 

      

8. Ujian skripsi       
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