
 

 
 

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS 

PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA MATA 

PELAJARAN MATEMATIKA POKOK BAHASAN BANGUN 

DATAR KELAS IV SD NO. 3 BUDUK  

TAHUN AJARAN 2021/2022 
 

 

SKRIPSI 

 

 
 

Diajukan kepada  

Universitas Pendidikan Ganesha  

Untuk Memenuhi Salah Satu Persyaratan dalam Menyelesaikan  

Program Sarjana Pendidikan Guru Sekolah Dasar  

 

 

 

Oleh 

Ni Kadek Dewi Astri 

NIM 1811031225 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR 

JURUSAN PENDIDIKAN DASAR 

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN  

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA  

2022  

 



 

 
 

 

 
 



 

 
 

 
 

 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 



 

 
 

  



 

 
 

PRAKATA 
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Pendekatan Kontekstual Pada Mata Pelajaran Matematika Pokok Bahasan 

Bangun Datar Kelas IV SD No. 3 Buduk Tahun Ajaran 2021/2022” dapat 

diselesaikan. Skripsi ini disusun guna memenuhi persyaratan mencapai gelar 

sarjana pendidikan pada Universitas Pendidikan Ganesha. 

Dalam menyelesaikan skripsi ini, banyak pihak yang telah memberikan 
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diucapkan terima kasih kepada:  
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yang tinggi dari awal sampai selesainya skripsi ini. 

7. I Gusti Agung Ayu Wulandari, S.Pd., M.Pd., selaku Dosen Pembimbing II 

yang juga telah meluangkan waktu untuk membimbing dengan penuh 



 

 
 

ketelitian, kecermatan, dan kesabaran selalu memotivasi dan memberikan 
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memberikan ijin untuk melakukan penelitian dan menyediakan fasilitas 
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10. Ni Putu Devi Indriani, S.Pd., selaku Wali Kelas IV SD No. 1 Pererenan yang 

selalu membantu, membimbing, memberi dukungan dan melancarkan 

kegiatan selama penelitian berlangsung.   
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