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Lampiran 01. Surat Observasi dan Surat Balasan Observasi 
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Lampiran 02. Surat Penelitian dan Surat Balasan Penelitian 
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Lampiran 03. Surat Pengantar Uji Judges 
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Lampiran 04. Surat Keterangan Telah Melakukan Uji  Judges 

 

 

 

 

 

 

 

 



113 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



114 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



115 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



116 
 

 
 

Lampiran 05. Surat Pengantar Uji Produk 
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Lampiran 06. Surat Keterangan Telah Uji Validitas Produk 
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Lampiran 07. Instrumen Validasi Ahli Materi Soal 

INSTRUMEN VALIDASI ISI AHLI MATERI SOAL  

A. Pengantar 

1. Lembar validasi isi ahli materi soal ini dimaksudkan untuk mendapatkan 

informasi mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi 

ahli materi soal. 

2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 3 

aspek yaitu materi soal, isi soal, dan penggunaan bahasa. 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian adalah sangat 

baik (5), baik (4), cukup (3), kurang (2), sangat kurang (1).  

2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian yang dilakukan dengan 

memberikan tanda (√) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. 

3. Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan. 

C. Penilaian Instrumen 

No Indikator Penilaian 
Skor 

5 4 3 2 1 

MATERI SOAL 

A Relevansi Materi Soal yang Digunakan 

1 Kejelasan materi yang digunakan dalam 

latihan soal. 

     

2 Kesesuaian materi dengan kompetensi dasar 

dan indikator numerasi kelas II. 

     

B Penyajian Materi Soal 

3 Kemudahan dalam memahami materi soal 

yang terdapat dalam media fun thinkers book. 

     

4 Kemenarikan materi soal dalam 

menumbuhkan motivasi belajar siswa. 

     

ISI SOAL 

A. Relevansi Latihan Soal terhadap Kompetensi Dasar 

5 

Latihan soal yang terdapat di dalam media fun 

thinkers book sesuai dengan kompetensi 

dasar. 

     

6 

Keluasan dan kedalaman latihan soal yang 

terdapat di dalam media fun thinkers book 

sesuai dengan kompetensi dasar. 

     

B Relevansi Latihan Soal terhadap Indikator 

7 
Latihan soal yang terdapat di dalam media fun 

thinkers book sesuai dengan indikator. 

     

8 Keluasan dan kedalaman latihan soal yang      
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terdapat di dalam media fun thinkers book 

sesuai dengan indikator. 

C Relevansi Latihan Soal terhadap Muatan Numerasi 

9 
Kesesuaian latihan soal dengan muatan 

numerasi pada media fun thinkers book. 

     

10 
Latihan soal yang terdapat dalam media dapat 

melatih kemampuan literasi numerasi siswa. 

     

11 

Latihan soal yang terdapat dalam media dapat 

melatih kemampuan siswa dalam 

memecahkan masalah dalam kehidupan 

sehari-hari. 

     

D Relevansi Latihan Soal terhadap Tingkat Kognitif  Siswa 

12 

Tingkat kesulitan latihan soal yang terdapat 

dalam media sesuai dengan tingkatan kelas 

siswa. 

     

13 
Relevansi latihan soal terhadap 

perkembangan kemampuan kognitf siswa. 

     

PENGGUNAAN BAHASA 

A Kualitas Penggunaan Bahasa      

14 
Bahasa yang digunakan pada soal sesuai 

dengan kaidah Bahasa Indonesia. 

     

15 
Bahasa yang digunakan pada soal mudah 

untuk dipahami. 

     

16 
Bahasa yang digunakan pada petunjuk umum 

dan latihan soal jelas. 

     

17 
Bahasa yang digunakan bersifat baku dan 

tidak ambigu. 

     

B Kualitas Susunan Kalimat 

18 
Susunan kalimat soal sesuai dengan kaidah 

Bahasa Indonesia yang baik dan benar. 

     

19 

Kejelasan kata dan istilah yang digunakan 

dalam latihan soal pada media fun thinkers 

book. 

     

20 
Keefektifan kalimat soal yang digunakan 

dalam media fun thinkers book. 

     

 

Komentar Guna Perbaikan  

………………………………………………………………………………………

………….…………………………………………………………………………

……………………….……………………………………………………………

…………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………… 
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Hasil Penilaian Validitas Ahli Materi Soal 

 Dapat digunakan tanpa revisi 

 Dapat digunakan dengan revisi kecil 

 Dapat digunakan dalam revisi besar 

 Belum dapat digunakan 

 

 

Singaraja, ………..2022 

Dosen Pakar, 

 

 

 

 
(……………………………)  

NIP.  
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Lampiran 08. Instrumen Validasi Ahli Materi Media  

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA 

D. Pengantar 

1. Lembar validasi ahli media ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi 

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi ahli media. 

2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 3 

aspek yaitu desain media, penggunaan bahasa, dan kemudahan 

penggunaan media. 

E. Petunjuk Pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian adalah sangat 

baik (5), baik (4), cukup (3), kurang (2), sangat kurang (1).  

2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian yang dilakukan dengan 

memberikan tanda (√) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. 

3. Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan. 

F. Penilaian Instrumen 

No Indikator Penilaian 
Skor 

5 4 3 2 1 

DESAIN MEDIA 

A. Desain Sampul Media       

1 Tampilan desain sampul media fun thinkers 

book menarik. 

     

2 Kejelasan pada identitas sampul media fun 

thinkers book. 

     

3 Warna pada tampilan desain sampul media 

serasi dan menarik. 

     

B Tampilan Media 

4 Desain tampilan media fun thinkers book 

memiliki daya tarik tinggi untuk siswa kelas 

rendah. 

     

5 Kombinasi warna pada media serasi dan 

disusun secara menarik. 

     

C Kualitas Teks yang Ditampilkan 

6 Teks yang digunakan pada media fun thinkers 

book terlihat jelas dan dapat dibaca dengan 

baik. 

     

7 Ketepatan pemilihan jenis font (huruf)      

8 Kesesuaian ukuran huruf pada media fun 

thinkers book. 

     

D Kualitas Gambar yang Ditampilkan 

9 Kesesuaian gambar yang ditampilkan dengan      



130 
 

 
 

latihan soal berbasis numerasi di kehidupan 

sehari-hari. 

10 Kesesuaian ukuran gambar pada media dan 

bingkai peraga yang digunakan. 

     

E Tata Letak 

11 Kesesuaian tata letak tulisan yang ditampilkan 

pada media fun thinkers book. 

     

12 Kesesuaian tata letak bingkai peraga pada 

media fun thinkers book. 

     

13 Kesesuaian tata letak gambar dan tulis dengan 

background. 

     

PENGGUNAAN BAHASA 

14 Bahasa yang digunakan dalam media fun 

thinkers book mudah dipahami. 

     

15 Bahasa yang digunakan sesuai dengan kaidah 

Bahasa Indonesia. 

     

16 Kejelasan kata atau istilah yang digunakan 

dalam media fun thinkers book. 

     

KEMUDAHAN PENGGUNAAN MEDIA 

A Kemudahan Penggunaan Media 

17 Media fun thinkers book mudah untuk 

digunakan baik individu maupun kelompok. 

     

18 Media fun thinkers book  dapat digunakan 

sebagai latihan berulang-ulang 

     

19 Adanya bingkai peraga memudahkan 

penggunaan media fun thinkers book. 

     

B Kejelasan Penggunaan Media 

20 Kejelasan petunjuk umum penggunaan media 

dengan bingkai peraga dan kejelasan petunjuk 

pada masing-masing latihan soal pada media 

fun thinkers book 

     

 

Komentar Guna Perbaikan  

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………… 
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Hasil Penilaian Validitas Ahli Media 

 Dapat digunakan tanpa revisi 

 Dapat digunakan dengan revisi kecil 

 Dapat digunakan dalam revisi besar 

 Belum dapat digunakan 

 

Singaraja……………. 2022 

Dosen Pakar, 

 

 

 

 
(………………………….) 

NIP.  
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Lampiran 09. Instrumen Validasi Respon Guru/Praktisi 

INSTRUMEN RESPON GURU 

Nama  : 

Jabatan : 

 

A. Pengantar 

1. Lembar validasi respon guru ini dimaksudkan untuk mendapatkan 

informasi mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi 

respon guru. 

2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 3 

aspek yaitu desain media, penyajian soal, dan kemudahan penggunaan 

media. 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian adalah sangat 

baik (5), baik (4), cukup (3), kurang setuju (2), sangat kurang setuju (1).  

2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian yang dilakukan dengan 

memberikan tanda (√) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. 

3. Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan. 

C. Penilaian Instrumen 

No Indikator Penilaian 

Skor 

SS S KS TS STS 

5 4 3 2 1 

DESAIN MEDIA 

A. Desain Sampul Media  

1 
Tampilan desain sampul media fun thinkers 

book menarik. 

     

2 
Kejelasan pada identitas sampul media fun 

thinkers book. 

     

3 
Warna pada tampilan desain sampul serasi dan 

menarik. 

     

B Tampilan Media 

4 

Desain tampilan media fun thinkers book 

memiliki daya tarik tinggi untuk siswa kelas 

rendah. 

     

5 
Kombinasi warna pada media serasi dan 

disusun secara menarik. 

     

C Kualitas Teks yang Ditampilkan 
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6 

Teks yang digunakan pada media fun thinkers 

book terlihat jelas dan dapat dibaca dengan 

baik. 

     

7 Ketepatan pemilihan jenis font (huruf)      

8 
Kesesuaian ukuran huruf pada media fun 

thinkers book. 

     

D Kualitas Gambar yang Ditampilkan 

9 

Kesesuaian gambar yang ditampilkan dengan 

latihan soal berbasis numerasi dalam 

kehidupan sehari-hari. 

     

10 
Kesesuaian ukuran gambar pada media dan 

bingkai peraga yang digunakan. 

     

E Tata Letak 

11 
Kesesuaian tata letak tulisan yang ditampilkan 

pada media fun thinkers book. 

     

12 
Kesesuaian tata letak bingkai peraga pada 

media fun thinkers book. 

     

PENYAJIAN SOAL 

A Kualitas Soal Berbasis Numerasi 

13 
Kesesuaian latihan soal yang terdapat pada 

media dengan muatan numerasi. 

     

14 
Latihan soal yang terdapat dalam media dapat 

melatih kemampuan literasi numerasi siswa. 

     

15 

Latihan soal yang terdapat dalam media dapat 

melatih kemampuan siswa dalam memecahkan 

masalah dalam kehidupan sehari-hari. 

     

16 

Tingkat kesulitan latihan soal yang terdapat 

dalam media sesuai dengan tingkatan kelas 

siswa. 

     

KEMUDAHAN PENGGUNAAN MEDIA 

A Kemudahan Penggunaan Media 

17 
Media fun thinkers book mudah untuk 

digunakan baik individu maupun kelompok. 

     

18 
Media fun thinkers book  dapat digunakan 

sebagai latihan berulang-ulang 

     

19 
Adanya bingkai peraga memudahkan 

penggunaan media fun thinkers book. 

     

B Kejelasan Penggunaan Media 

20 

Kejelasan petunjuk umum penggunaan media 

dengan bingkai peraga dan kejelasan petunjuk 

pada masing-masing latihan soal pada media 

fun thinkers book 
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Komentar Guna Perbaikan  

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………… 

Hasil Penilaian Validitas Respon Guru 

 Dapat digunakan tanpa revisi 

 Dapat digunakan dengan revisi kecil 

 Dapat digunakan dalam revisi besar 

 Belum dapat digunakan 

 

Negara…………… 2022 

Guru Kelas .. 

 

 

 

 
(……………………………) 

NIP.  
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Lampiran 10. Instrumen Validasi Respon Siswa 

INSTRUMEN RESPON SISWA 

Nama  : 

Kelas  : 

No.Urut : 

Tanggal : 

 

A. Pengantar 

1. Lembar validasi respon siswa ini dimaksudkan untuk mendapatkan 

informasi mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi 

respon siswa. 

2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 2 

aspek yaitu materi soal dan penggunaan media. 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian adalah sangat 

baik (5), baik (4), cukup (3), kurang setuju (2), sangat kurang setuju (1).  

2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian yang dilakukan dengan 

memberikan tanda (√) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. 

3. Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan. 

C. Penilaian Instrumen 

No Indikator Penilaian 
Skor 

SS S KS TS STS 

MATERI SOAL   

A Pemahaman Materi 

1 

Penggunaan media fun thinkers book dapat 

membantu saya memahami materi numerasi 

dengan baik. 

     

2 

Media fun thinkers book membantu saya 

untuk lebih cermat dan teliti dalam 

menentukan jawaban. 

     

3 

Materi soal yang terdapat dalam media fun 

thinkers book melatih saya untuk memecahkan 

masalah di kehidupan sehari-hari. 

     

4 

Saya dapat menjawab latihan soal yang 

terdapat di dalam media fun thinkers book 

dengan baik. 

     

5 Latihan soal yang ada di dalam media fun      
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thinkers book disajikan dari yang sederhana 

menuju yang lebih sukar. 

PENGGUNAAN MEDIA 

A Kemudahan Penggunaan Media dalam Belajar 

6 

Media fun thinkers book mudah untuk 

digunakan sehingga meningkatkan motivasi 

saya dalam belajar. 

     

7 
Petunjuk penggunaan media fun thinkers book 

dapat saya pahami dengan baik. 

     

8 
Saya dapat menggunakan bingkai peraga fun 

thinkers book dengan mudah. 

     

9 
Tulisan yang terdapat dalam media fun 

thinkers book dapat saya baca dengan jelas. 

     

10 
Desain media media fun thinkers book 

menarik perhatian saya untuk belajar. 

     

 

Komentar  

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………… 
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Lampiran 11. Instrumen Tes Kemampuan Numerasi 

 

KISI-KISI INSTRUMEN TES KEMAMPUAN NUMERASI 

Kompetensi Dasar Indikator 
Ranah 

Kognitif 

Jumlah 

Soal 

No. 

Soal 

Bentuk 

Soal 

3.1  Memahami 

makna  bilangan 

cacah maksimal 

tiga angka 

sampai dengan 

999 dengan 

benar. 

3.1.1  Menganalisis 

bilangan cacah 

maksimal 3 angka 

sampai dengan 999 

dengan benar 

menggunakan kartu 

bilangan. 

C4 1 1 Uraian 

3.2  Mengurutkan  

beberapa 

bilangan cacah 

maksimal 3 

angka. 

3.2.2  Menentukan urutan 

bilangan cacah dari 

yang terkecil 

sampai ke yang 

terbesar dan 

sebaliknya. 

C3 1 2 Uraian 

3.3  Menjelaskan dan 

melakukan 

penjumlahan dan 

pengurangan 

bilangan yang 

melibatkan 

bilangan cacah 

sampai dengan 

999 dalam 

kehidupan 

sehari-hari. 

3.3.1  Menganalisis soal 

cerita penjumlahan 

bilangan cacah 

dengan teknik 

menyimpan dan 

tanpa teknik 

menyimpan. 

C4 1 3 Uraian 

3.3.2  Menganalisis soal 

cerita pengurangan  

bilangan cacah 

dengan teknik 

meminjam dan 

tanpa teknik 

meminjam.  

C4 1 4 Uraian 

3.5  Menentukan 

beberapa  

(maksimal 5) 

kelipatan 

suatu bilangan 

cacah. 

3.5.1  Melengkapi deretan 

bilangan dengan 

kelipatan bilangan 

cacah (maksimal 5)  
C3 1 5 Uraian 

3.6  Menjelaskan dan 

menentukan 

panjang 

(termasuk jarak), 

berat, dan waktu 

dalam satuan 

baku, yang 

3.6.1  Menghitung 

panjang (termasuk 

jarak), dalam satuan 

baku, yang 

berkaitan dengan 

kehidupan sehari-

hari degan benar. 

C3 1 6 Uraian 
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berkaitan dengan 

kehidupan 

sehari-hari. 

 

 

 

 

 

 

3.6.2  Menganalisis 

pernyataan berat 

suatu benda dalam 

satuan baku, yang 

berkaitan dengan 

kehidupan sehari-

hari degan benar. 

C4 1 7 Uraian 

3.6.2  Menganalisis soal 

cerita mengenai 

waktu dalam satuan 

baku, yang 

berkaitan dengan 

kehidupan sehari-

hari degan benar. 

C4 1 8 Uraian 

3.7  Menjelaskan 

pecahan 
1

2
, 

1

3
, 

1

4
 , 

dan 
1

5
 

menggunakan 

benda-benda 

konkret dalam 

kehidupan 

sehari-hari.  

3.7.1 Menentukan 

pecahan 
1

2
 , 

1

3
 , 

1

4
 

,dan  
1

5
  

menggunakan 

benda-benda 

konkret dalam 

kehidupan sehari-

hari dengan benar. 

C3 1 9 Uraian 

3.8  Mengetahui 

macam-macam 

bangun datar dan 

bangun ruang 

beserta unsur-

unsurnya. 

 

3.8.1 Menentukan nama 

dan bentuk benda 

yang ada di 

lingkungan sekitar 

siswa dengan benar 

yang berkaitan 

dengan bangun 

datar dan bangun 

ruang. 

C3 1 10 Uraian 
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TES KEMAMPUAN NUMERASI 

 

Satuan Pendidikan  : Sekolah Dasar 

Kelas    : II 

Materi   : Numerasi Level I 

Tipe Soal   : Uraian 

Alokasi Waktu  : 90 Menit 

Jumlah Soal   : 10 Butir 

 

PETUNJUK PENGERJAAN : 

1) Tulislah nama, nomor absen, kelas, dan tanggal di sebelah kiri atas pada 

lembar jawaban! 

2) Bacalah tiap-tiap butir soal dengan sebaik-baiknya! 

3) Kerjakan lebih dahulu soal yang dianggap mudah! 

4) Semua jawaban dituliskan pada kertas HVS yang telah disediakan! 

5) Periksalah kembali pekerjaanmu sebelum lembar soal dan lembar jawaban 

diserahkan kepada Bapak/Ibu guru! 

 

Soal Uraian 

1. Perhatikanlah gambar berikut ini! 

 

Desi memiliki beberapa kartu bilangan dengan bentuk dan warna yang 

berbeda. Jika Desi ingin mengambil kartu bilangan yang nilai satuannya lebih 

besar dari 5. Kartu-kartu apa saja yang dapat diambil oleh Desi? 

2. Lala mempunyai kartu bilangan berbentuk buah seperti pada gambar di bawah 

ini! 
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Jika Lala ingin mengurutkan kartu bilangan tersebut dari bilangan yang 

terbesar hingga terkecil, maka urutan kartu bilangan yang benar adalah… 

3. Sejumlah tiket dari hasil permainan dapat ditukarkan dengan berbagai hadiah 

seperti gambar berikut. 

 
 

  
 

Penghapus 

30 tiket 

Kotak Pensil 

150 tiket 

Rautan 

50 tiket 

Pensil 

Warna 

50 tiket 

Buku 

75 tiket 

 

Novita memiliki 300 tiket. Ia telah menukarkan tiketnya dengan 1 kotak  

pensil. Hadiah apa lagi yang dapat novita tukarkan agar tiketnya habis? 

4. Pak Udin memiliki beberapa buah yang akan dimasukkan ke dalam keranjang 

seperti pada gambar berikut. 

   

   24 buah Apel      30 buah Jeruk 

Dalam keranjang hanya mampu memuat 50 buah. Jika Pak Udin sudah 

memasukkan 30 buah jeruk ke dalam keranjang, maka berapa banyak buah 

yang tidak bisa dimasukkan ke dalam keranjang? 

5. Perhatikan deretan kartu bilangan berikut ini! 
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Bilangan yang tepat untuk diisi pada bagian kartu bilangan yang masih kosong 

adalah… 

6. Perhatikanlah gambar denah di bawah ini! 

 

a. Berapa kilometer jarak dari Bank Swadaya ke rumah Ica? 

b. Berapa kilometer jarak dari SDN Cemara ke Toko? 

7. Perhatikan berat masing-masing buah pada gambar berikut! 

 

Buatlah 2 pernyataan yang benar berkaitan dengan berat masing-masing buah 

pada gambar di atas dengan memberikan istilah “lebih berat” atau “lebih 

ringan”! (contoh: Buah semangka lebih berat daripada buah anggur). 

8. Angga mulai belajar matematika pukul 09.00 pagi. Ia belajar matematika 

selama 2 jam 30 menit setiap hari. Pukul berapa Angga selesai belajar 

matematika? Isilah jawaban dengan gambar jam! 

9. Perhatikanlah gambar kue di bawah ini! 

 

     Jika Doni ingin membagi  1 buah kue kepada 4 orang temannya, maka masing-

masing teman akan mendapat berapa bagian kue?  

10. Perhatikan gambar benda di bawah ini! 
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Buatlah 2 pernyataan yang benar mengenai bentuk benda-benda yang ada pada 

gambar di atas sesuai dengan jenis-jenis bangun datar! (contoh: Uang koin 

berbentuk lingkaran) 
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Lampiran 12. Hasil Penilaian Judges I 
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Lampiran 13. Hasil Penilaian Judges II 
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Lampiran 14. Hasil Penilaian Judges III 
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Lampiran 15. Hasil Penilaian Judges IV 
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Lampiran 16. Perhitungan Uji Validitas Instrumen 

Tabel Uji Validitas Isi Instrumen Ahli Materi Soal 

No 

Butir 

Pakar 1 Pakar 2 Pakar 3 Pakar 4 
MP CVR KET 

V TV V TV V TV V TV 

1 √  √  √  √  4 1 Valid 

2 √  √  √  √  4 1 Valid 

3 √  √  √  √  4 1 Valid 

4 √  √  √  √  4 1 Valid 

5  √ √  √  √  4 0.5 Valid 

6  √ √  √  √  4 0.5 Valid 

7 √  √  √  √  4 1 Valid 

8 √  √  √  √  4 1 Valid 

9 √  √  √  √  4 1 Valid 

10 √  √  √  √  4 1 Valid 

11 √  √  √  √  4 1 Valid 

12 √  √  √  √  4 1 Valid 

13 √  √  √  √  4 1 Valid 

14 √  √  √  √  4 1 Valid 

15 √  √  √  √  4 1 Valid 

16 √  √  √  √  4 1 Valid 

17 √  √  √  √  4 1 Valid 

18 √  √  √  √  4 1 Valid 

19 √  √  √  √  4 1 Valid 

20 √  √  √  √  4 1 Valid 

∑CVR  19  

 

Adapun perhitungan validasi butir istrumen ahli materi soal yang diperoleh 

dengan menggunakan rumus CVR adalah sebagai berikut. 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 

Keterangan:  

CVR : Content Validity Ratio  

MP  : Banyaknya pakar yang menyatakan valid  

M  : Banyaknya pakar yang memvalidasi  

(1) Butir 1 

       Diketahui: MP = 4, M = 4 

CVR = 
2(4)

4
− 1 

CVR = 1 

(11) Butir 11 

        Diketahui: MP = 4, M = 4 

 CVR = 
2(4)

4
− 1 

        CVR = 1 

(2) Butir 2 

       Diketahui: MP = 4, M = 4 

CVR = 
2(4)

4
− 1 

CVR = 1 

(12) Butir 12 

        Diketahui: MP = 4, M = 4 

 CVR = 
2(4)

4
− 1 

        CVR = 1 

(3) Butir 3 (13) Butir 13 
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       Diketahui: MP = 4, M = 4 

CVR = 
2(4)

4
− 1 

CVR = 1 

       Diketahui: MP = 4, M = 4 

CVR = 
2(4)

4
− 1 

       CVR = 1 

(4) Butir 4 

       Diketahui: MP = 4, M = 4 

CVR = 
2(4)

4
− 1 

CVR = 1 

(14) Butir 14 

        Diketahui: MP = 4, M = 4 

 CVR = 
2(4)

4
− 1 

        CVR = 1 

(5) Butir 5 

       Diketahui: MP = 3, M = 4 

CVR = 
2(3)

4
− 1 

CVR = 0.5 

(15) Butir 15 

        Diketahui: MP = 4, M = 4 

 CVR = 
2(4)

4
− 1 

        CVR = 1 

(6) Butir 6 

       Diketahui: MP = 3, M = 4 

CVR = 
2(3)

4
− 1 

CVR = 0.5 

(16) Butir 16 

        Diketahui: MP = 4, M = 4 

 CVR = 
2(4)

4
− 1 

        CVR = 1 

(7) Butir 7 

       Diketahui: MP = 4, M = 4 

CVR = 
2(4)

4
− 1 

CVR = 1 

(17) Butir 17 

        Diketahui: MP = 4, M = 4 

 CVR = 
2(4)

4
− 1 

        CVR = 1 

(8) Butir 8 

       Diketahui: MP = 4, M = 4 

CVR = 
2(4)

4
− 1 

CVR = 1 

(18) Butir 18 

        Diketahui: MP = 4, M = 4 

 CVR = 
2(4)

4
− 1 

        CVR = 1 

(9) Butir 9 

       Diketahui: MP = 4, M = 4 

CVR = 
2(4)

4
− 1 

CVR = 1 

(19) Butir 19 

        Diketahui: MP = 4, M = 4 

 CVR = 
2(4)

4
− 1 

        CVR = 1 

(10) Butir 10 

       Diketahui: MP = 4, M = 4 

CVR = 
2(4)

4
− 1 

CVR = 1 

(20) Butir 20 

        Diketahui: MP = 4, M = 4 

 CVR = 
2(4)

4
− 1 

        CVR = 1 

 

Perhitungan validasi isi keseluruhan butir instrumen ahli materi soal diperoleh 

sebagai berikut. 

Diketahui: ∑CVR = 19, k =20 

CVI =  
∑𝐶𝑉𝑅

𝑘
 

CVI =  
19

20
 = 0.95 

Berdasarkan ketentuan validasi isi keseluruhan instrumen pada rumus CVI 

diperoleh nilai 0.95 sehingga dapat dinyatakan bahwa instrumen ahli materi soal 

dapat dinyatakan sangat baik 
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Tabel Uji Validitas Instrumen Ahli Media 

No 

Butir 

Pakar 1 Pakar 2 Pakar 3 Pakar 4 
MP CVR KET 

V TV V TV V TV V TV 

1 √  √  √  √  4 1 Valid 

2 √  √  √  √  4 1 Valid 

3 √  √  √  √  4 1 Valid 

4 √  √  √  √  4 1 Valid 

5 √  √  √  √  4 1 Valid 

6 √  √  √  √  4 1 Valid 

7 √  √  √  √  4 1 Valid 

8 √  √  √  √  4 1 Valid 

9 √  √  √  √  4 1 Valid 

10 √  √  √  √  4 1 Valid 

11 √  √  √  √  4 1 Valid 

12 √  √  √  √  4 1 Valid 

13 √  √  √  √  4 1 Valid 

14 √  √  √  √  4 1 Valid 

15 √  √  √  √  4 1 Valid 

16 √  √  √  √  4 1 Valid 

17 √  √  √  √  4 1 Valid 

18 √  √  √  √  4 1 Valid 

19 √  √  √  √  4 1 Valid 

20 √  √  √  √  4 1 Valid 

∑CVR  20  

 

Adapun perhitungan validasi butir istrumen ahli media yang diperoleh dengan 

menggunakan rumus CVR adalah sebagai berikut. 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 

Keterangan:  

CVR : Content Validity Ratio  

MP  : Banyaknya pakar yang menyatakan valid  

M  : Banyaknya pakar yang memvalidasi  

 Butir 1 

       Diketahui: MP = 4, M = 4 

CVR = 
2(4)

4
− 1 

CVR = 1 

        Butir 11 

        Diketahui: MP = 4, M = 4 

 CVR = 
2(4)

4
− 1 

        CVR = 1 

 Butir 2 

       Diketahui: MP = 4, M = 4 

CVR = 
2(4)

4
− 1 

CVR = 1 

  Butir 12 

        Diketahui: MP = 4, M = 4 

 CVR = 
2(4)

4
− 1 

        CVR = 1 

 Butir 3 

       Diketahui: MP = 4, M = 4 

       Butir 4 

       Diketahui: MP = 4, M = 4 
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CVR = 
2(4)

4
− 1 

CVR = 1 

CVR = 
2(4)

4
− 1 

        CVR = 1 

 Butir 4 

       Diketahui: MP = 4, M = 4 

CVR = 
2(4)

4
− 1 

CVR = 1 

  Butir 14 

        Diketahui: MP = 4, M = 4 

 CVR = 
2(4)

4
− 1 

        CVR = 1 

 Butir 5 

       Diketahui: MP = 4, M = 4 

CVR = 
2(4)

4
− 1 

CVR = 1 

  Butir 15 

        Diketahui: MP = 4, M = 4 

 CVR = 
2(4)

4
− 1 

        CVR = 1 

 Butir 6 

       Diketahui: MP = 4, M = 4 

CVR = 
2(4)

4
− 1 

CVR = 1 

  Butir 16 

        Diketahui: MP = 4, M = 4 

 CVR = 
2(4)

4
− 1 

        CVR = 1 

 Butir 7 

       Diketahui: MP = 4, M = 4 

CVR = 
2(4)

4
− 1 

CVR = 1 

  Butir 17 

        Diketahui: MP = 4, M = 4 

 CVR = 
2(4)

4
− 1 

        CVR = 1 

 Butir 8 

       Diketahui: MP = 4, M = 4 

CVR = 
2(4)

4
− 1 

CVR = 1 

  Butir 18 

        Diketahui: MP = 4, M = 4 

 CVR = 
2(4)

4
− 1 

        CVR = 1 

 Butir 9 

       Diketahui: MP = 4, M = 4 

CVR = 
2(4)

4
− 1 

CVR = 1 

  Butir 19 

        Diketahui: MP = 4, M = 4 

 CVR = 
2(4)

4
− 1 

        CVR = 1 

 Butir 10 

       Diketahui: MP = 4, M = 4 

CVR = 
2(4)

4
− 1 

CVR = 1 

  Butir 20 

        Diketahui: MP = 4, M = 4 

 CVR = 
2(4)

4
− 1 

        CVR = 1 

 

 

Perhitungan validasi isi keseluruhan butir instrumen ahli media diperoleh sebagai 

berikut. 

Diketahui: ∑CVR = 20, k =20 

CVI =  
∑𝐶𝑉𝑅

𝑘
 

CVI =  
20

20
 = 1 

Berdasarkan ketentuan validasi isi keseluruhan instrumen pada rumus CVI 

diperoleh nilai 1 sehingga dapat dinyatakan bahwa instrumen ahli media dapat 

dinyatakan sangat baik. 
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Tabel Uji Validitas Instrumen Respon Guru 

No 

Butir 

Pakar 1 Pakar 2 Pakar 3 Pakar 4 
MP CVR KET 

V TV V TV V TV V TV 

1 √  √  √  √  4 1 Valid 

2 √  √  √  √  4 1 Valid 

3 √  √  √  √  4 1 Valid 

4 √  √  √  √  4 1 Valid 

5 √  √  √  √  4 1 Valid 

6 √  √  √  √  4 1 Valid 

7 √  √  √  √  4 1 Valid 

8 √  √  √  √  4 1 Valid 

9 √  √  √  √  4 1 Valid 

10 √  √  √  √  4 1 Valid 

11 √  √  √  √  4 1 Valid 

12 √  √  √  √  4 1 Valid 

13 √  √  √  √  4 1 Valid 

14 √  √  √  √  4 1 Valid 

15 √  √  √  √  4 1 Valid 

16 √  √  √  √  4 1 Valid 

17 √  √  √  √  4 1 Valid 

18 √  √  √  √  4 1 Valid 

19 √  √  √  √  4 1 Valid 

20 √  √  √  √  4 1 Valid 

∑CVR  20  

 

Adapun perhitungan validasi butir istrumen respon guru yang diperoleh dengan 

menggunakan rumus CVR adalah sebagai berikut. 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 

Keterangan:  

CVR : Content Validity Ratio  

MP  : Banyaknya pakar yang menyatakan valid  

M  : Banyaknya pakar yang memvalidasi  

 Butir 1 

       Diketahui: MP = 4, M = 4 

CVR = 
2(4)

4
− 1 

CVR = 1 

        Butir 11 

        Diketahui: MP = 4, M = 4 

 CVR = 
2(4)

4
− 1 

        CVR = 1 

 Butir 2 

       Diketahui: MP = 4, M = 4 

CVR = 
2(4)

4
− 1 

CVR = 1 

  Butir 12 

        Diketahui: MP = 4, M = 4 

 CVR = 
2(4)

4
− 1 

        CVR = 1 

 Butir 3 

       Diketahui: MP = 4, M = 4 

       Butir 13 

       Diketahui: MP = 4, M = 4 
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CVR = 
2(4)

4
− 1 

CVR = 1 

CVR = 
2(4)

4
− 1 

        CVR = 1 

 Butir 4 

       Diketahui: MP = 4, M = 4 

CVR = 
2(4)

4
− 1 

CVR = 1 

  Butir 14 

        Diketahui: MP = 4, M = 4 

 CVR = 
2(4)

4
− 1 

        CVR = 1 

 Butir 5 

       Diketahui: MP = 4, M = 4 

CVR = 
2(4)

4
− 1 

CVR =1 

  Butir 15 

        Diketahui: MP = 4, M = 4 

 CVR = 
2(4)

4
− 1 

        CVR = 1 

 Butir 6 

       Diketahui: MP = 4, M = 4 

CVR = 
2(4)

4
− 1 

CVR = 1 

  Butir 16 

        Diketahui: MP = 4, M = 4 

 CVR = 
2(4)

4
− 1 

        CVR = 1 

 Butir 7 

       Diketahui: MP = 4, M = 4 

CVR = 
2(4)

4
− 1 

CVR = 1 

  Butir 17 

        Diketahui: MP = 4, M = 4 

 CVR = 
2(4)

4
− 1 

        CVR = 1 

 Butir 8 

       Diketahui: MP = 4, M = 4 

CVR = 
2(4)

4
− 1 

CVR = 1 

  Butir 18 

        Diketahui: MP = 4, M = 4 

 CVR = 
2(4)

4
− 1 

        CVR = 1 

 Butir 9 

       Diketahui: MP = 4, M = 4 

CVR = 
2(4)

4
− 1 

CVR = 1 

  Butir 19 

        Diketahui: MP = 4, M = 4 

 CVR = 
2(4)

4
− 1 

        CVR = 1 

 Butir 10 

       Diketahui: MP = 4, M = 4 

CVR = 
2(4)

4
− 1 

CVR = 1 

  Butir 20 

        Diketahui: MP = 4, M = 4 

 CVR = 
2(4)

4
− 1 

        CVR = 1 

 

Perhitungan validasi isi keseluruhan butir instrumen respon guru diperoleh 

sebagai berikut. 

Diketahui: ∑CVR = 20, k =20 

CVI =  
∑𝐶𝑉𝑅

𝑘
 

CVI =  
20

20
 = 1 

Berdasarkan ketentuan validasi isi keseluruhan instrumen pada rumus CVI 

diperoleh nilai 1 sehingga dapat dinyatakan bahwa instrumen respon guru dapat 

dinyatakan sangat baik. 
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Tabel Uji Validitas Instrumen Respon Siswa 

No 

Butir 

Pakar 1 Pakar 2 Pakar 3 Pakar 4 
MP CVR KET 

V TV V TV V TV V TV 

1 √  √  √  √  4 1 Valid 

2 √  √  √  √  4 1 Valid 

3 √  √  √  √  4 1 Valid 

4 √  √  √  √  4 1 Valid 

5 √  √  √  √  4 1 Valid 

6 √  √  √  √  4 1 Valid 

7 √  √  √  √  4 1 Valid 

8 √  √  √  √  4 1 Valid 

9 √  √  √  √  4 1 Valid 

10 √  √  √  √  4 1 Valid 

∑CVR  10  

 

Adapun perhitungan validasi butir istrumen respon siswa yang diperoleh dengan 

menggunakan rumus CVR adalah sebagai berikut. 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 

Keterangan:  

CVR : Content Validity Ratio  

MP  : Banyaknya pakar yang menyatakan valid  

M  : Banyaknya pakar yang memvalidasi  

 

 Butir 1 

       Diketahui: MP = 4, M = 4 

CVR = 
2(4)

4
− 1 

CVR = 1 

       Butir 6 

       Diketahui: MP = 4, M = 4 

CVR = 
2(4)

4
− 1 

       CVR = 1 

 Butir 2 

       Diketahui: MP = 4, M = 4 

CVR = 
2(4)

4
− 1 

CVR = 1 

 Butir 7 

       Diketahui: MP = 4, M = 4 

CVR = 
2(4)

4
− 1 

       CVR = 1 

 Butir 3 

       Diketahui: MP = 4, M = 4 

CVR = 
2(4)

4
− 1 

CVR = 1 

       Butir 8 

       Diketahui: MP = 4, M = 4 

CVR = 
2(4)

4
− 1 

       CVR = 1 

 Butir 4 

       Diketahui: MP = 4, M = 4 

CVR = 
2(4)

4
− 1 

CVR = 1 

 

 

 Butir 9 

       Diketahui: MP = 4, M = 4 

CVR = 
2(4)

4
− 1 

       CVR = 1 
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 Butir 5 

       Diketahui: MP = 4, M = 4 

CVR = 
2(4)

4
− 1 

CVR =1 

 Butir 10 

       Diketahui: MP = 4, M = 4 

CVR = 
2(4)

4
− 1 

       CVR = 1 

 

Perhitungan validasi isi keseluruhan butir instrumen respon siswa diperoleh 

sebagai berikut. 

Diketahui: ∑CVR = 10, k =10 

CVI =  
∑𝐶𝑉𝑅

𝑘
 

CVI =  
10

10
 = 1 

Berdasarkan ketentuan validasi isi keseluruhan instrumen pada rumus CVI 

diperoleh nilai 1 sehingga dapat dinyatakan bahwa instrumen respon siswa dapat 

dinyatakan sangat baik. 
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Tabel Uji Validitas Instrumen Tes Kemampuan Numerasi 

No 

Butir 

Pakar 1 Pakar 2 Pakar 3 Pakar 4 
MP CVR KET 

V TV V TV V TV V TV 

1 √  √  √  √  4 1 Valid 

2 √  √  √  √  4 1 Valid 

3 √  √  √  √  4 1 Valid 

4 √  √  √  √  4 1 Valid 

5 √  √  √  √  4 1 Valid 

6 √  √  √  √  4 1 Valid 

7 √  √  √  √  4 1 Valid 

8 √  √  √  √  4 1 Valid 

9 √  √  √  √  4 1 Valid 

10 √  √  √  √  4 1 Valid 

∑CVR  10  

 

Adapun perhitungan validasi butir istrumen tes kemampuan numerasi yang 

diperoleh dengan menggunakan rumus CVR adalah sebagai berikut. 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 

Keterangan:  

CVR : Content Validity Ratio  

MP  : Banyaknya pakar yang menyatakan valid  

M  : Banyaknya pakar yang memvalidasi  

 Butir 1 

       Diketahui: MP = 4, M = 4 

CVR = 
2(4)

4
− 1 

CVR = 1 

       Butir 6 

       Diketahui: MP = 4, M = 4 

CVR = 
2(4)

4
− 1 

       CVR = 1 

 Butir 2 

       Diketahui: MP = 4, M = 4 

CVR = 
2(4)

4
− 1 

CVR = 1 

 Butir 7 

       Diketahui: MP = 4, M = 4 

CVR = 
2(4)

4
− 1 

       CVR = 1 

 Butir 3 

       Diketahui: MP = 4, M = 4 

CVR = 
2(4)

4
− 1 

CVR = 1 

       Butir 8 

       Diketahui: MP = 4, M = 4 

CVR = 
2(4)

4
− 1 

       CVR = 1 

 Butir 4 

       Diketahui: MP = 4, M = 4 

CVR = 
2(4)

4
− 1 

CVR = 1 

 Butir 9 

       Diketahui: MP = 4, M = 4 

CVR = 
2(4)

4
− 1 

       CVR = 1 

 Butir 5 

       Diketahui: MP = 4, M = 4 

CVR = 
2(4)

4
− 1 

 Butir 10 

       Diketahui: MP = 4, M = 4 

CVR = 
2(4)

4
− 1 



172 
 

 
 

CVR =1        CVR = 1 

Perhitungan validasi isi keseluruhan butir instrumen tes kemampuan numerasi 

diperoleh sebagai berikut. 

Diketahui: ∑CVR = 10, k =10 

CVI =  
∑𝐶𝑉𝑅

𝑘
 

CVI =  
10

10
 = 1 

Berdasarkan ketentuan validasi isi keseluruhan instrumen pada rumus CVI 

diperoleh nilai 1 sehingga dapat dinyatakan bahwa instrumen tes kemampuan 

numerasi dapat dinyatakan sangat baik. 
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Lampiran 17. Hasil Penilaian Ahli Materi Soal 
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Lampiran 18. Hasil Penilaian Ahli Media 
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Lampiran 19. Hasil Penilaian Respon Guru 
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Lampiran 20. Hasil Penilaian Respon Siswa 
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Lampiran 21. Hasil Analisis Data Uji Validitas 

Analisis data hasil uji validitas ahli materi soal dan ahli media dianalisis 

menggunakan rumus indeks validitas Aiken. Adapun rumusnya adalah sebagai 

berikut. 

V = 
∑𝑆

𝑛(𝑐−1)
 

(Sumber: Retnawati, 2018:18) 

Keterangan: 

V = Validitas isi (content validity) 

S = r - lo 

r = Skor yang diberikan oleh penilai 

lo = angka penilaian validitas yang terendah 

n = jumlah penilai 

c = angka penilaian validitas yang tertinggi 

Berikut ini disajikan tabel analisis data uji validitas ahli materi soal dan ahli 

media pembelajaran. 

Uji Validitas Ahli Materi Soal 

No Indikator Penilaian 

Ahli Materi Soal 

∑s V Kategori I II 

Skor s1 Skor s2 

MATERI SOAL 

A Relevansi Materi Soal yang Digunakan 

1 Kejelasan materi yang digunakan 

dalam latihan soal. 
5 4 5 4 8 1 Tinggi 

2 Kesesuaian materi dengan 

kompetensi dasar dan indikator 

numerasi kelas II. 

5 4 5 4 8 1 Tinggi 

B Penyajian Materi Soal 

3 Kemudahan dalam memahami 

materi soal yang terdapat dalam 

media fun thinkers book. 

4 3 5 4 7 0.875 Tinggi 

4 Kemenarikan materi soal dalam 

menumbuhkan motivasi belajar 

siswa. 

5 4 5 4 8 1 Tinggi 

ISI SOAL 

A. Relevansi Latihan Soal terhadap Indikator 

5 

Latihan soal yang terdapat di 

dalam media fun thinkers book 

sesuai dengan indikator. 

5 4 5 4 8 1 Tinggi 

6 

Keluasan latihan soal yang 

terdapat di dalam media fun 

thinkers book sesuai dengan 

masing–masing indikator. 

4 3 5 4 7 0.875 Tinggi 
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B Kualitas Latihan Soal 

7 

Latihan soal pada media fun 

thinkers book disajikan dengan 

menarik dengan berbagai gambar. 

5 4 5 4 8 1 Tinggi 

8 

Kesesuaian latihan soal dengan 

warna  kunci jawaban yang 

terdapat pada media fun thinkers 

book.. 

5 4 5 4 8 1 Tinggi 

C Relevansi Latihan Soal terhadap Muatan Numerasi 

9 

Kesesuaian latihan soal dengan 

muatan numerasi pada media fun 

thinkers book. 

5 4 5 4 8 1 Tinggi 

10 

Latihan soal yang terdapat dalam 

media dapat melatih kemampuan 

literasi numerasi siswa. 

4 3 5 4 7 0.875 Tinggi 

11 

Latihan soal yang terdapat dalam 

media dapat melatih kemampuan 

siswa dalam memecahkan 

masalah dalam kehidupan sehari-

hari. 

4 3 5 4 7 0.875 Tinggi 

D Relevansi Latihan Soal terhadap Tingkat Kognitif  Siswa 

12 

Tingkat kesulitan latihan soal 

yang terdapat dalam media sesuai 

dengan tingkatan kelas siswa. 

5 4 4 3 7 0.875 Tinggi 

13 

Relevansi latihan soal terhadap 

perkembangan kemampuan 

kognitf siswa. 

5 4 5 4 8 1 Tinggi 

PENGGUNAAN BAHASA 

A Kualitas Penggunaan Bahasa 

14 

Bahasa yang digunakan pada soal 

sesuai dengan kaidah Bahasa 

Indonesia. 

4 3 4 3 6 0,75 Sedang 

15 
Bahasa yang digunakan pada soal 

mudah untuk dipahami. 
5 4 5 4 8 1 Tinggi 

16 

Bahasa yang digunakan pada 

petunjuk umum dan latihan soal 

jelas. 

5 4 5 4 8 1 Tinggi 

17 
Bahasa yang digunakan bersifat 

baku dan tidak ambigu. 
5 4 5 4 8 1 Tinggi 

B Kualitas Susunan Kalimat 

18 

Susunan kalimat soal sesuai 

dengan kaidah Bahasa Indonesia 

yang baik dan benar. 

5 4 4 3 7 0,875 Tinggi 

19 

Kejelasan kata dan istilah yang 

digunakan dalam latihan soal pada 

media fun thinkers book. 

5 4 4 3 7 0,875 Tinggi 

20 Keefektifan kalimat soal yang 5 4 5 4 8 1 Tinggi 



212 
 

 
 

digunakan dalam media fun 

thinkers book. 

 

 

 

 

Berdasarkan analisis uji validitas ahli materi soal diperoleh indeks validitas 

secara keseluruhan sebesar 0,944 yang termasuk ke dalam kategori tinggi. 

 

Analisis Uji Validitas Ahli Media 

No Indikator Penilaian 

Ahli Media 

∑s V Kategori I II 

Skor s1 Skor s2 

DESAIN MEDIA 

A. Desain Sampul Media  

1 Tampilan desain sampul 

media fun thinkers book 

menarik. 

5 4 5 4 8 1 Tinggi 

2 Kejelasan pada identitas 

sampul media fun thinkers 

book. 

5 4 4 3 7 0.875 Tinggi 

3 Warna pada tampilan desain 

sampul media serasi dan 

menarik. 

4 3 5 4 7 0.875 Tinggi 

B Tampilan Media 

4 Desain tampilan media fun 

thinkers book memiliki daya 

tarik tinggi untuk siswa 

kelas rendah. 

4 3 4 3 6 0.75 Sedang 

5 Kombinasi warna pada 

media serasi dan disusun 

secara menarik. 

4 3 5 4 7 0.875 Tinggi 

C Kualitas Teks yang Ditampilkan 

6 Teks yang digunakan pada 

media fun thinkers book 

terlihat jelas dan dapat 

dibaca dengan baik. 

5 4 5 4 8 1 Tinggi 

7 Ketepatan pemilihan jenis 

font (huruf) 
5 4 5 4 8 1 Tinggi 

8 Kesesuaian ukuran huruf 

pada media fun thinkers 

book. 

5 4 4 3 7 0.875 Tinggi 

D Kualitas Gambar yang Ditampilkan 

Butir  
Ahli Materi Soal 

s1 s2 ∑s V Keterangan 
I II 

Butir 1 - 20 95 96 75 76 151 0,944 Tinggi 
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9 Kesesuaian gambar yang 

ditampilkan dengan latihan 

soal berbasis numerasi di 

kehidupan sehari-hari. 

5 4 5 4 8 1 Tinggi 

10 Kesesuaian ukuran gambar 

pada media dan bingkai 

peraga yang digunakan. 

5 4 5 4 8 1 Tinggi 

E Tata Letak 

11 Kesesuaian tata letak tulisan 

yang ditampilkan pada 

media fun thinkers book. 

5 4 5 4 8 1 Tinggi 

12 Kesesuaian tata letak 

bingkai peraga pada media 

fun thinkers book. 

5 4 5 4 8 1 Tinggi 

13 Kesesuaian tata letak 

gambar dan tulis dengan 

background. 

5 4 5 4 8 1 Tinggi 

PENGGUNAAN BAHASA 

14 Bahasa yang digunakan 

dalam media fun thinkers 

book mudah dipahami. 

5 4 5 4 8 1 Tinggi 

15 Bahasa yang digunakan 

sesuai dengan kaidah 

Bahasa Indonesia. 

5 4 4 3 7 0.875 Tinggi 

16 Kejelasan kata atau istilah 

yang digunakan dalam 

media fun thinkers book. 

5 4 4 3 7 0.875 Tinggi 

KEMUDAHAN PENGGUNAAN MEDIA 

A Kemudahan Penggunaan Media 

17 Media fun thinkers book 

mudah untuk digunakan 

baik individu maupun 

kelompok. 

5 4 4 3 7 0.875 Tinggi 

18 Media fun thinkers book  

dapat digunakan sebagai 

latihan berulang-ulang 

5 4 5 4 8 1 Tinggi 

19 Adanya bingkai peraga 

memudahkan penggunaan 

media fun thinkers book. 

5 4 5 4 8 1 Tinggi 

B Kejelasan Penggunaan Media 

20 Kejelasan petunjuk umum 

penggunaan media dengan 

bingkai peraga dan 

kejelasan petunjuk pada 

masing-masing latihan soal 

pada media fun thinkers 

book 

4 3 5 4 7 0.875 Tinggi 
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Berdasarkan analisis uji validitas ahli mediadiperoleh indeks validitas secara 

keseluruhan sebesar 0,938 yang termasuk ke dalam kategori tinggi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Butir  
Ahli Materi Soal 

s1 s2 ∑s V Keterangan 
I II 

Butir 1 - 20 96 94 76 74 150 0,938 Tinggi 
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Lampiran 22. Media Fun Thinkers Book Berbasis Numerasi  
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Lampiran 23. Hasil Analisis Data Uji Respon Guru dan Siswa 

Kepraktisan media dapat dilihat dengan menganalisis data hasil angket 

respon guru dan siswa. Untuk menganalisis data dari angket respon guru dan 

siswa digunakan rumus sebagai berikut.  

P = 
𝑇𝑆𝑒

𝑇𝑆ℎ
 𝑥 100% 

      (Sumber: Akbar, 2013) 

Keterangan: 

P = Kepraktisan 

TSe = Total skor empirik yang dicapai 

TSh = Total skor maksimal yang diharapkan 

 

Berdasarkan hasil perhitungan dapat dikategorikan kriteria kepraktisan sebagai 

berikut. 

 

 Kategori Kepraktisan Produk 

Kriteria 
Tingkat 

Kepraktisan 
Keterangan 

81,00% – 100,00% Sangat Praktis Dapat diguanakan tanpa  revisi 

61,00% – 80,00% Praktis Dapat digunakan dengan revisi kecil 

41,00% – 60,00% Kurang Praktis 
Disarankan tidak dipergunakan 

karena perlu revisi secara besar 

21,00% – 40,00% Tidak Praktis Tidak boleh digunakan 

00,00% - 20,00% 
Sangat Tidak 

Praktis 
Tidak boleh digunakan 

(Sumber: Akbar, 2013) 

 

Penilaian Respon Guru  

No Indikator Penilaian Total 

DESAIN MEDIA 

A. Desain Sampul Media  

1 
Tampilan desain sampul media fun thinkers book 

menarik. 
5 

2 
Kejelasan pada identitas sampul media fun thinkers 

book. 
5 

3 Warna pada tampilan desain sampul serasi dan menarik. 5 

B Tampilan Media 

4 
Desain tampilan media fun thinkers book memiliki daya 

tarik tinggi untuk siswa kelas rendah. 
5 

5 
Kombinasi warna pada media serasi dan disusun secara 

menarik. 
5 

C Kualitas Teks yang Ditampilkan 

6 
Teks yang digunakan pada media fun thinkers book 

terlihat jelas dan dapat dibaca dengan baik. 
4 
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7 Ketepatan pemilihan jenis font (huruf) 4 

8 Kesesuaian ukuran huruf pada media fun thinkers book. 4 

D Kualitas Gambar yang Ditampilkan 

9 
Kesesuaian gambar yang ditampilkan dengan latihan 

soal berbasis numerasi dalam kehidupan sehari-hari. 
5 

10 
Kesesuaian ukuran gambar pada media dan bingkai 

peraga yang digunakan. 
5 

E Tata Letak 

11 
Kesesuaian tata letak tulisan yang ditampilkan pada 

media fun thinkers book. 
5 

12 
Kesesuaian tata letak bingkai peraga pada media fun 

thinkers book. 
5 

PENYAJIAN SOAL 

A Kualitas Soal Berbasis Numerasi 

13 
Kesesuaian latihan soal yang terdapat pada media 

dengan muatan numerasi. 
5 

14 
Latihan soal yang terdapat dalam media dapat melatih 

kemampuan literasi numerasi siswa. 
5 

15 

Latihan soal yang terdapat dalam media dapat melatih 

kemampuan siswa dalam memecahkan masalah dalam 

kehidupan sehari-hari. 

5 

16 
Tingkat kesulitan latihan soal yang terdapat dalam 

media sesuai dengan tingkatan kelas siswa. 
5 

KEMUDAHAN PENGGUNAAN MEDIA 

A Kemudahan Penggunaan Media  

17 
Media fun thinkers book mudah untuk digunakan baik 

individu maupun kelompok. 

5 

18 
Media fun thinkers book  dapat digunakan sebagai 

latihan berulang-ulang 

5 

19 
Adanya bingkai peraga memudahkan penggunaan media 

fun thinkers book. 

5 

B Kejelasan Penggunaan Media 

20 

Kejelasan petunjuk umum penggunaan media dengan 

bingkai peraga dan kejelasan petunjuk pada masing-

masing latihan soal pada media fun thinkers book 

5,00 

Jumlah Keseluruhan 97 

 

Diketahui     :  

TSe = 97 

TSh = 100 

Ditanya : P = ….? 

Penyelesaian: 

P = 
𝑇𝑆𝑒

𝑇𝑆ℎ
 𝑥 100% 
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P = 
97

100
 𝑥 100% 

P = 0,97 x 100% 

P = 97% 

Jadi presentase kepraktisan yang diperoleh adalah 97% yang termasuk ke dalam  

kategori sangat praktis.  

 

Penilaian Respon Siswa 

Butir 

Indikator 

Penilaian 

Respon Siswa Total 

Skor 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

1 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 60 

2 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 60 

3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 60 

4 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 59 

5 5 4 4 4 4 5 4 5 5 4 5 5 54 

6 5 5 4 5 5 4 5 4 4 4 5 5 55 

7 4 5 4 4 4 4 5 4 4 4 5 4 51 

8 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 58 

9 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 59 

10 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 60 

Butir 1 – 10 576 

 

Diketahui     :  

TSe = 576 

TSh = 600 

Ditanya : P = ….? 

Penyelesaian: 

P = 
𝑇𝑆𝑒

𝑇𝑆ℎ
 𝑥 100% 

P = 
576

600
 𝑥 100% 

P = 0,96 x 100% 

P = 96% 

Jadi presentase kepraktisan yang diperoleh adalah 96% yang termasuk ke dalam  

kategori sangat praktis.  
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Lampiran 24. Analisis Validitas Tes 

 

HASIL UJI VALIDITAS TES 

Responden 
Nomor Butir Soal Total 

Skor 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 5 5 4 3 4 3 4 5 1 5 39 

2 5 4 4 4 3 1 5 3 1 5 35 

3 5 3 5 3 3 4 3 4 5 5 40 

4 3 5 3 3 5 3 4 2 1 3 32 

5 4 4 4 3 1 2 4 3 3 1 29 

6 5 3 2 4 5 1 5 4 1 3 33 

7 1 4 5 3 4 3 3 4 3 5 35 

8 4 4 3 3 5 4 5 3 3 3 37 

9 3 3 4 3 3 1 2 2 1 1 23 

10 4 4 2 3 5 3 3 4 3 5 36 

11 4 5 4 4 3 5 4 4 5 3 41 

12 3 1 3 3 1 1 3 2 1 3 21 

13 5 5 4 4 4 3 4 2 5 3 39 

14 4 4 1 4 5 4 2 4 3 5 36 

15 5 4 4 5 4 3 3 3 5 3 39 

16 4 5 3 3 4 4 3 4 5 3 38 

17 1 3 1 3 4 3 2 2 1 5 25 

18 4 5 4 4 5 1 5 4 3 3 38 

19 4 5 4 3 3 3 3 3 3 3 34 

20 1 3 1 3 1 3 2 3 1 1 19 

21 5 5 3 5 4 4 4 5 5 3 43 

22 2 4 1 3 5 3 3 3 3 1 28 

23 1 5 4 4 3 1 2 5 3 3 31 

24 2 5 3 3 5 5 3 3 1 5 35 

25 3 5 3 3 4 4 4 2 1 3 32 

26 1 4 4 3 4 2 2 3 3 3 29 

27 2 5 3 3 5 2 4 3 1 5 33 

28 5 5 4 5 3 5 5 5 1 1 39 

29 3 1 3 3 4 3 2 2 3 1 25 

30 5 4 5 4 5 5 3 5 1 5 42 

TOTAL 

SKOR 
103 122 98 104 114 89 101 101 76 98 

 

r hitung 0.66 0.63 0.45 0.54 0.45 0.51 0.50 0.63 0.47 0.44 

t-hitung 4.70 4.32 2.67 3.40 2.70 3.11 3.08 4.28 2.82 2.59 

t-tabel 2.05 2.05 2.05 2.05 2.05 2.05 2.05 2.05 2.05 2.05 

Kriteria Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid 
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Berdasarkan ketentuan validitas tes, nilai t-hitung pada seluruh butir soal 

lebih besar dari nilai t-tabel, sehingga seluruh butir sol pada tes kemampuan 

numerasi dapat dinyatakan valid. 
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Lampiran 25. Analisis Reliabilitas Tes 

HASIL UJI RELIABILITAS TES 

Responden 
Nomor Butir Soal Total 

Skor 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 5 5 4 3 4 3 4 5 1 5 39 

2 5 4 4 4 3 1 5 3 1 5 35 

3 5 3 5 3 3 4 3 4 5 5 40 

4 3 5 3 3 5 3 4 2 1 3 32 

5 4 4 4 3 1 2 4 3 3 1 29 

6 5 3 2 4 5 1 5 4 1 3 33 

7 1 4 5 3 4 3 3 4 3 5 35 

8 4 4 3 3 5 4 5 3 3 3 37 

9 3 3 4 3 3 1 2 2 1 1 23 

10 4 4 2 3 5 3 3 4 3 5 36 

11 4 5 4 4 3 5 4 4 5 3 41 

12 3 1 3 3 1 1 3 2 1 3 21 

13 5 5 4 4 4 3 4 2 5 3 39 

14 4 4 1 4 5 4 2 4 3 5 36 

15 5 4 4 5 4 3 3 3 5 3 39 

16 4 5 3 3 4 4 3 4 5 3 38 

17 1 3 1 3 4 3 2 2 1 5 25 

18 4 5 4 4 5 1 5 4 3 3 38 

19 4 5 4 3 3 3 3 3 3 3 34 

20 1 3 1 3 1 3 2 3 1 1 19 

21 5 5 3 5 4 4 4 5 5 3 43 

22 2 4 1 3 5 3 3 3 3 1 28 

23 1 5 4 4 3 1 2 5 3 3 31 

24 2 5 3 3 5 5 3 3 1 5 35 

25 3 5 3 3 4 4 4 2 1 3 32 

26 1 4 4 3 4 2 2 3 3 3 29 

27 2 5 3 3 5 2 4 3 1 5 33 

28 5 5 4 5 3 5 5 5 1 1 39 

29 3 1 3 3 4 3 2 2 3 1 25 

30 5 4 5 4 5 5 3 5 1 5 42 

TOTAL 

SKOR 
103 122 98 104 114 89 101 101 76 98 

 

σ2 2,12 1,24 1,37 0,46 1,48 1,69 1,07 1,07 2,40 2,13 

∑ σ2 15,02 

K 10 

𝛔𝐭
𝟐 39,91 

r1.1 0,69 

Keterangan Tinggi 
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Cara Menghitung Uji Reliabilitas Tes 

Dalam penelitian ini, untuk menghitung reliabilitas tes kemampuan 

numerasi dengan bentuk uraian digunakan rumus koefisien alpha sebagai berikut. 

r1.1 = (
𝑘

𝑘−1
)(1 −

∑𝜎2

𝜎𝑡𝑜𝑡
2 ) 

(Sumber: Koyan, 2011) 

Keterangan: 

r1.1        = Koefisien reliabilitas keseluruhan butir tes 

k        = Jumlah butir tes 

𝜎2      = Varian tes 

𝜎𝑡𝑜𝑡
2     = Varian total skor tes 

 

Berdasarkan hasil hitung dengan menggunakan Microsoft Excel diketahui: 

∑𝜎2      = 15,02 

𝜎𝑡𝑜𝑡
2        = 39,91 

K     = 10 

Cara menghitung reliabilitas tes adalah sebagai berikut. 

r1.1 = (
10

10−1
)(1 −

15,02

39,91
) 

r1.1 = (1,11) (1-0,38) 

r1.1 = (1,11) (0,62) 

r1.1 = 0,69 

 

Untuk menentukan derajat reliabilitas tes, dapat digunakan kriteria reliabilitas tes 

yang dikemukakan oleh (Koyan, 2011) pada Tabel berikut.  

Tabel Kriteria Reliabilitas Tes 

Skor Kriteria 

0,80 < r1.1 ≤ 1,00 Reliabilitas sangat tinggi 

0,60 < r1.1 ≤ 0,80 Reliabilitas tinggi 

0,40 < r1.1 ≤ 0,60 Reliabilitas sedang 

0,20 < r1.1 ≤ 0,40 Reliabilitas rendah 

0,00 < r1.1 ≤ 0,20 Reliabilitas sangat rendah 

(Sumber: Koyan, 2011) 

Berdasarkan hasil perhitungan yang dilakukan, diperoleh skor r1.1 adalah 0,69. 

Skor 0,69 berada pada rentangan 0,60 ≤ 80 yaitu pada kriteria reliabilitas tinggi. 
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Lampiran 26. Analisis Tingkat Kesukaran Tes 

 

HASIL UJI TINGKAT KESUKARAN BUTIR TES 

Responden 
Nomor Butir Soal Total 

Skor 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 5 5 4 3 4 3 4 5 1 5 39 

2 5 4 4 4 3 1 5 3 1 5 35 

3 5 3 5 3 3 4 3 4 5 5 40 

4 3 5 3 3 5 3 4 2 1 3 32 

5 4 4 4 3 1 2 4 3 3 1 29 

6 5 3 2 4 5 1 5 4 1 3 33 

7 1 4 5 3 4 3 3 4 3 5 35 

8 4 4 3 3 5 4 5 3 3 3 37 

9 3 3 4 3 3 1 2 2 1 1 23 

10 4 4 2 3 5 3 3 4 3 5 36 

11 4 5 4 4 3 5 4 4 5 3 41 

12 3 1 3 3 1 1 3 2 1 3 21 

13 5 5 4 4 4 3 4 2 5 3 39 

14 4 4 1 4 5 4 2 4 3 5 36 

15 5 4 4 5 4 3 3 3 5 3 39 

16 4 5 3 3 4 4 3 4 5 3 38 

17 1 3 1 3 4 3 2 2 1 5 25 

18 4 5 4 4 5 1 5 4 3 3 38 

19 4 5 4 3 3 3 3 3 3 3 34 

20 1 3 1 3 1 3 2 3 1 1 19 

21 5 5 3 5 4 4 4 5 5 3 43 

22 2 4 1 3 5 3 3 3 3 1 28 

23 1 5 4 4 3 1 2 5 3 3 31 

24 2 5 3 3 5 5 3 3 1 5 35 

25 3 5 3 3 4 4 4 2 1 3 32 

26 1 4 4 3 4 2 2 3 3 3 29 

27 2 5 3 3 5 2 4 3 1 5 33 

28 5 5 4 5 3 5 5 5 1 1 39 

29 3 1 3 3 4 3 2 2 3 1 25 

30 5 4 5 4 5 5 3 5 1 5 42 

TOTAL 

SKOR 
103 122 98 104 114 89 101 101 76 98 

 

Rata-rata 

(mean) 
3,43 4,07 3,27 3,47 3,80 2,97 3,37 3,37 2,53 3,27 

Skor 

Maksimal 
5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

Tingkat 

Kesukaran 
0,69 0,81 0,65 0,69 0,76 0,59 0,67 0,67 0,51 0,65 
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Cara Menghitung Uji Tingkat Kesukaran Butir Tes 

Cara menghitung uji tingkat kesukaran tiap butir tes kemampuan numerasi 

adalah sebagai berikut. 

P = 
Mean

Skor Maksimal
 

(Sumber: Hindasah, 2013) 

Keterangan: 

P       : Tingkat kesukaran tiap butir  tes 

Mean      : Rata-rata skor tiap soal 

Skor Maksimal : Skor maksimal yang diperoleh oleh siswa 

Soal 1 

P = 
3,43

5
 

P = 0,69 

Soal 6 

P = 
2,97

5
 

P = 0,59 

Soal 2 

P = 
4,07

5
 

P = 0,81 

Soal 7 

P = 
3,37

5
 

P = 0,67 

Soal 3 

P = 
3,27

5
 

P = 0,65 

Soal 8 

P = 
3,37

5
 

P = 0,67 

Soal 4 

P = 
3,47

5
 

P = 0,69 

Soal 9 

P = 
2,53

5
 

P = 0,51 

Soal 5 

P = 
3,80

5
 

P = 0,76 

Soal 10 

P = 
3,27

5
 

P = 0,65 

Sedangkan untuk menghitung tingkat kesukaran suatu perangkat tes dapat 

dihitung dengan rumus sebagai berikut. 

Pp = 
∑P

n
 

(Sumber: Widiana, dkk., 2020) 

Keterangan: 

Pp  : Tingkat kesukaran perangkat tes 
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P    : Tingkat kesukaran tiap butir  tes 

N    : Banyaknya butir tes 

Diketahui:  

∑P = 6,71 

N   = 10  

Pp = 
∑P

n
 

Pp = 
6,71

10
 

Pp = 0,67 

 

Kriteria untuk menyatakan tingkat kesukaran tes dikonversikan ke dalam tabel 

berikut ini. 

Kriteria Tingkat Kesukaran Tes 

Skor Kriteria 

0,00 < P < 0,29 Sukar 

0,30 < P < 0,70 Sedang 

0,71 < P < 1,00 Mudah 

(Sumber: Widiana, dkk., 2020) 

Berdasarkan hasil perhitungan tingkat kesukaran suatu perangkat tes yang 

diperoleh sebesar 0,67, sehingga perangkat instrumen tes kemampuan numerasi 

berkategori sedang. 
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Lampiran 27. Perhitungan Mean dan Standar Deviasi Kelas Eksperimen 

Tabel Data Hasil Pre-test Siswa 

No.Siswa Skor (X) X2 

1 56 3.136 

2 68 4.624 

3 50 2.500 

4 54 2.916 

5 52 2.704 

6 64 4.096 

7 58 3.364 

8 64 4.096 

9 72 5.184 

10 56 3.136 

11 50 2.500 

12 64 4.096 

13 58 3.364 

14 64 4.096 

15 56 3.136 

16 62 3.844 

17 64 4.096 

18 58 3.364 

19 52 2.704 

20 50 2.500 

21 72 5.184 

22 56 3.136 

23 74 5.476 

24 58 3.364 

25 50 2.500 

TOTAL (∑X) 1.482 89.116 

Rata-Rata 59,3 

 

s2 = 
𝑛 ∑𝑋2−(∑𝑋)2

𝑛 (𝑛−1)
 

s2 = 
(25 𝑥 89.116)−1.4822

25 (25−1)
 

s2 = 
(2.227.900)−2.196.324

25 (24)
 

s2 = 
31.576

600
 

s2 = 52,63 

s   = √52,63 

s   = 7,25 

 

Jadi Standar Deviasi dari nilai pre-test kelompok eksperimen adalah 7,25 dan 

variannya adalah 52,63. 
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Tabel Data Hasil Post-test Siswa 

No.Siswa Skor (X) X2 

1 84 7.056 

2 90 8.100 

3 78 6.084 

4 82 6.724 

5 94 8.836 

6 90 8.100 

7 78 6.084 

8 80 6.400 

9 96 9.216 

10 86 7.396 

11 80 6.400 

12 94 8.836 

13 92 8.464 

14 92 8.464 

15 88 7.744 

16 90 8.100 

17 94 8.836 

18 82 6.724 

19 88 7.744 

20 94 8.836 

21 84 7.056 

22 90 8.100 

23 96 9.216 

24 92 8.464 

25 82 6.724 

TOTAL (∑X) 2.196 193.704 

Rata-Rata 88 

 

s2 = 
𝑛 ∑𝑋2−(∑𝑋)2

𝑛 (𝑛−1)
 

s2 = 
(25 𝑥 193.704)−2.1962

25 (25−1)
 

s2 = 
(4.842.600)−4.822.416

25 (24)
 

s2 = 
20.184

600
 

s2 = 33,64 

s   = √33,64 

s   = 5,8 

 

Jadi Standar Deviasi dari nilai post-test kelompok eksperimen adalah 5,8 dan 

variannya adalah 33,64. 
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Lampiran 28. Dokumentasi Penelitian 
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