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Lampiran 01. Surat Observasi awal dan pengumpulan data
r . { —

4

(SEMENTERL’\'N PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN

umvnAlésms PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116

' Telepon (0362) 31372
www.fip.undiksha.ac.id
Nomor ~ :413/UN48.10.1LT2021 Singaraja, 10 Desember 2021
Hal : Permohonan Pengambilan Data {
Kepada
Yth. Kepala SD Negeri § Songan
di Tempat Y

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah
Skripsi, Fakultas Ilmu Pendidikai sitas Pendidikan Ganesha, mohon agar
mahasiswa kami da féfangan guna pengumpulan data

CamScanner
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Lampiran 02. Surat keterangan telah melaksanakan observasi awal dan
pengumpulan data
'

PEMERINTAH KABUPATEN BANGLI DINAS
PENDIDIRAN PEMUDA DAN OLAHRAGA

SEROLAH DASAR NEGERTS NONGAN

Alamat : Banjar Kayupadi, Songan A

Surat Keterangan

Nomor: wl 2802021

Yy berlanda tangan di bawal in, Kepala SD Negeri § Songan, Kecumatan Kintarmani,
Kabupaten Bangli, Provinsi Balid ini mencrangkan :
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Lampiran 03 . Surat ijin melaksankan uji judges

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Jalan Udayana No 11, Singaraja. Tip (0362) 23950, 31372 Fax: (0362) 25735

Nomor : 98/UN48.10.6/LL/2022
Lampiran  : Instrumen Penilaian
Hal : Judges Penelitian Mahasiswa

Yth. Bapak Dewa Gede Agus Putra Prabawa, $.Pd, M.Pd.

di Singaraja
Dengan hormat, berkenaan dengan penglitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa Program
Studi Pendidikan Guru Sekolah+) idikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan,

Universitas Pendidi

ol Drs. | Made Suarjana, M.Pd.
L NIP 19601231 1986031022

CamScanner
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Lampiran 05. Surat uji coba produk penelitian

J

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Jalan Udayana No 11, Singaraja. Tlp (0362) 23950, 31372 Fax: (0362) 25735

Nomor : 162/UN48.10,6/L1L/2022
Lampiran  : Instrumen dan produk Komik Digital Topik Sumber Energi
Hal : Permohonan Menilai Produk

Yth. Tou Dr. I Gusti Ayu Tri Agustina, S.Pd., M.Pd.

di Singaraja
Dengan hormat, berkena msunan skripsi mahasiswa Program

Studi Pendidikan G 1, Fakultas limu Pendidikan
itas i penilai produk (Komik

> i

Drs, | Mi
NIP 19601231 198603 1022

CamScanner
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Jalan Udayana No 11, Singaraja. Tlp (0362) 23950; 31372 Fax: (0362) 25735

Nomor : 162/UN48.10.6/LL/2022
Lampiran : Instrumen dan produk Komik Digital Topik Sumber Energi
Hal ' Permohonan Menilai Produk
Yth. Bapak Dr. I Gede Margunayasa, S.Pd., M.Pd.
di Singaraja

Drs. I Made Suarjana, M.Pd.
NIP 19601231 198603 1 022

CamScanner
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Jalan Udayana No 11, Singaraja. Tlp (0362) 23950, 31372 Fax: (0362) 25735

Nomor : 162/UN48.10.6/LL/2022
Lampiran : Instrumen dan produk Komik Digital Topik Sumber Energi
Hal : Permohonan Menilai Produk

Yth. Bapak I Made Hendra Sukmayasa, S.Pd., M.Pd.
di Singaraja

y
Dengan hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi malnsigm Program
Studi Pendidikan Guru Sekolah Das; rusan Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan
Universitas Pendidikan Ga jaan

CamScanner
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Jalan Udayana No 11, Singaraja. Tip (0362) 23950; 31372 Fax: (0362) 25735

i
Nomor  :IG/UNASIOSLLAOR .}l
Lampiran  Intrumen dan produk Komik Digital Topik Sumber Energ
Hal : Permohonan Menilai Produk |

l
Yih e N WapaRat, SPUMPL N
di Singarsja {

|
Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Ttmu Pendidikan
Universitas Pendidikan Ganesha, dimohenkan kesediaan Tbu sebagai penilai produk (Komik
Digital Topik Sumber Energi KelastV hasilkan oleh mahasiswa berikut.

Nama
N st 3]/
S e

CamScanner
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Lampiran 06. Lembar Validitas Media Komik Digital
F-
LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA KOMIK DIGITAL TOPIK SUMBER ENERGI
(AHLI MATERI )
A. Pengantar
lLembarpenilaianahlimmtiinidimaksudkmunmkmendapuhn
i informasi mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari ahli
materi,
2 lnfommimengemikelayakanmediapanbehjminididamhnpndas
aspek utama yaitu materi/isi, kebahasaan dan penyajian.

B. Petunjuk Pengerjaan

Dimohonkan Bapak/lbu memberikan penilaian tiap pemyataan dengan
memberi tanda kolom skor penilaian yang tersedia. Adapun
i i berikut,

4 5
V4
"4
74
= , 7
mmri yang disampaikar} v
udah dipahami
7 jelasan dalam memberikan Vs
ntoh sesuai dengan tingkat
itif siswa
[Kebahasaan/Komunikasi
8 ggunaan bahasa ~yang
E:uai dengan hraktensnl{ \/
S il
CamScanner
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v
v’
v
v
v’
D. Komenur :
...... dnties bowie. kocang qas don eoung

o Sehofergn. Stk muw»ab,;,
t ... (b, W&M M

142009122002

CamScanner
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v

LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA KOMIK DIGITAL TOPIK SUMBER ENERGI
(AHLIMATERI )

A. Pengantar
1 Lembar penilaian ahli materi ini dimaksudkan untuk mendapatkan
informasi mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari ahli
materi.
2 Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 3
aspek utama yaitu materi/isi, kebahasaan dan penyajian.

B. Petunjuk Pengerjaan

Dimohonkan Bapak/lbu memberikan penilaian tiap pemyataan dengan
memberi tanda cek lish(V) pada kolom skor penilaian yang tersedia. Adapun
deskripsi i berikut.

< XS

L 6 i _yang _ disampaikan
W ! mudnh dipahami
| 7 jelasan dalam memberikan
| ntoh sesuai dengan tingkat
itif siswa
bahasaan/Komunikasi

8 ggunaan bahasa yang
..&nm
| swa

= Mo

CamScanner
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'! i mhﬁm yang

o efisien

‘enggunaan tanda baca dan
| yang jelas

enyajian

11 jian materi secara

v’

12 ita yang disajikan
enarik dan terurut

v

13 Keterpaduan materi dengan
perita yang disampaikan

v’

D. Komentar

v Welton ol ok \ergbup beli 17

CamScanner

80

E boler 2 ElO.




LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA KOMIK DIGITAL TOPIK SUMBER ENERGI
(AHLI MEDIA ) )

A. Pengantar

1. Lembar penilaian ahli materi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi
mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari ahli media.

2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 4
aspek utama yaitu suara dan teks, visual, penokohan dan penampilan
keseluruhan

B. Petunjuk Pengerjaan

Dimohonkan Bapak/Ibu memberikan penilaian tiap pemyataan dengan
memberi tanda cek list (V) pada kolom skor penilaian yang tersedia. Adapun
deskripsi skala peni sebagai berikut.

5

4 Musik  sesuai  dengan
cerita dan Karakteristik v
siswa &

|Visual
5 Kesesuaian ilustrasi media .
" | dengan materi v
pembelajaran
6 Ketepatan ilustrasi dengan e

karakteristik siswa

CamScanner
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7| Background yang
; digunakan terlihat menarik .
8 | Tampilan background yang
} digunakan terlihat jelas i
9 | Keharmonisan wamna 2
[Penokohan |
10 | Kesesuaian karakter tokoh
d karakteristik siswa v
11 | Kesesuaian karakter tokoh
dengan cerita v
12 | Kemenarikan desain o
karakter tokoh
enampilan Keseluruhan
13 | Proporsi penempatan »
ilustrasi, karakter, & e
bac _
14 K
v
' ---------
’]
Singaraja, 13 Maret 2022
Penilai
ST
(1 Miade Hende Sukmayasa, S.Pd, M.Pd)
NIP. -
CamScanner
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LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA KOMIK DIGITAL TOPIK SUMBER ENERGI
(AHLIMEDIA)

A. Pengantar
1. Lembar penilaian ahli materi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi
mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari ahli media.
2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 4
aspek utama yaitu suara dan teks, visual, penokohan dan penampilan
keseluruhan

B. Petunjuk Pengerjaan

Dimohonkan Bapak/Tbu memberikan penilaian tiap pemyataan dengan
memberi tanda cek list (: kolom skor penilaian yang tersedia. Adapun
deskripsi skala penilai agai berikut.

5=

= .
dan karakteristik siswa

isual
5 ian ilustrasi media
materi pembelajaran
6 clepatan ilustrasi dengan
eristik siswa

& SN NS

CamScanner
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7 >
yang digunakan
8 [Tampilan background yang Vv
igunakan terlihat jelas P
9 [Keharmonisan wama v
enokohan
10 [Kesesuaian karakter tokoh v/
engan karakteristik siswa
11 [Kesesuaian karakter tokoh V4
cerita
12 [Kemenarikan desain ‘/
er tokoh
ampilan Keseluruhan
13 Proporsi penempatan \/
ilustrasi, karakter,
background dan balon kata

--------------------------

...........................................

.....................

Singaraja, 11 Maret 2022

Penilai
(Dr. I Gede M:g%ayasa, S.Pd.M.Pd)

NIP. 198504022009121009

CamScanner
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LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA KOMIK DIGITAL TOPIK SUMBER
ENERGI
( PRAKTISI )
A. Pengantar
1 Lembar penilaian ahli materi ini dimaksudkan untuk mendapatkan
informasi mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan
dari ahli materi.

2 Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan
pada 7 aspek utama yaitu materi/isi, kebahasaan, penyajian, suara
dan teks, visual, penokohan dan penampilankeseluruhan.

B. PetunjukPengerja;

penilaian tiap pemyataan
lom skor penilaian yang

; AN

Butir

CamScanner
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konsep

5 Kecakupan dan kecukupan
isi materi

6 Materi yang disampaikan
mudahdipahami

O - N

siswa
ebahasaan/Kom
8
. 1D J
J
a J
.'1-' - ‘/
i ¥
s {
ra dan
dan  dapat
J
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16 annnmdlpd

didengar dengan baik dan J
17| Musik sesuai dengan cerita \/
ﬁ-u dan karakteristik siswa
18 | Kesesuaianilustrasi _media
19 | Ketepatan ilustrasi

dengan karakieristk siswa J
20 Background yang digunakan \]

terlihatmenarik
21 Tampilan background yang J

di jelas A
2 J

: J
] J
i \
i
')
CamScanner
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D Komentar

Hecha.. Socleh | bayes., fumbehlom  feetos

Kintamani, 12 Maret 2022

%K
(I Kadek S.Pd)
NIP.-

UNDIKSHM

CamScanner
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Lampiran 08 Istrumen Validasi Judges

LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MEDIA

Petunjuk:

1. Mohon Bapak/lbu memberikan tanda (V) pada kolom penilaian judges untuk masing-
masing indikator penilaian.

2. Jika ada masukan atau saran, Bapak/Ibu dapat langsung mengisi pada lembar penilaian
atau kolom catatan,

Instrumen Penilaian Media Komik Digital Topik Sumber Energi

No Penilain Judges
< Tidak Catatan
Butr | Relevan Relevan

F
A . 1

hari 2022

%' Prabawa, $.Pd,, M.Pd

NIP. 198908082013501148

CamScanner

89



LEMBAR PENILAIAN JUDGES

INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MATERI

Petunjuk:

I Mohon Bapak/lbu memberikan tanda () pada kolom penilaian judges untuk masing-
masing indikator penilaian.

2. lJika ada masukan atau saran, Bapak/Ibu dapat langsung mengisi pada lembar penilaian
atau kolom catatan,

Instrumen Penilaian Penilaian Media Komik Digital Topik Sumber Energi

N Penilain Judges
0.
i Tidak Catatan
Butir | Relevan Rilevsa
1 v
2 v
> v e ®
4
5
AL,
TIANY
3‘ * '9;
]
i1
¥ ' o 4- =
mllunlnama:
‘. l\)'
S
: LS o 5.
Singaraja, 16 Februari 2022
Penilai,
f Dﬂé’/ Agus Putra Prabawa, S.Pd, M.Pd
" NIP. 198908082013501148
’ X ’» |
g
CamScanner
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES

INSTRUMEN PENILAIAN PRAKTISI
Petunjuk:

1. Mohon Bapak/Ibu memberikan tanda (V) pada kolom penilaian judges untuk masing-
masing indikator penilaian.

2. Jika ada masukan atau saran, Bapak/lbu dapat langsung mengisi pada lembar
penilaian atau kolom catatan.

Instrumen Penilaian Media Komik Digital Topik Sumber Energi

No.! Penilain Judges
X Tidak Catatan
Butir | Relevan Relbvah
ARIE T
2 |,
R
4 V \ [ |
5 'V
6l /
7l 7 "
8 £,
(IANN
i . 5
8 ‘
I
1 o I y
1 - iCum i
19 Tessigr g )
200
121
2 T bk :
23 ey . % i/ !
o YR :
B | v i L)
26 \ v ¢ ..T‘ \ | i '. .y‘
bkl Mo " TR TR T (AR
28 v ) ' h . \A ‘f’ f i ok ‘ § ) ] , )
29 t/n*‘“‘,- PR URET A
R ;::i.':«:w:} TR A
| ST .“\; \ .n : | -Lh ! " !
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NERD: v

Komentar Guna Perbaikan Instrumen; Ll
Singaraja, 16 Februari 2022
Penilai,
' %mwwa, S.Pd., M.Pd

98908082013501148

CamScanner
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Lampiran 09. Perhitungan Koefisien Validitas Isi Instrumen.

Berdasarkan uji pakar terhadap instrument penelitian media, tabulasi silang
antara kedua pakar dapat dilihat pada tabel berikut.
Tabel Hasil Uji Validitas Instrumen Penilaian Media Komik
Digital Ahli Materi

Judges |
Judges Penilaian Judges Kurang RS;re'?/ZL
Relevan
Kurang Relevan 0 0
Judges 11 Sangat Relevan 1 14

Berdasarkan dari tabel di atas, koefisien validitas isi instrumen penilaian

media komik digital dapat dihitung sebagai berikut.

V= 14 .
0+0+1+14
V=14
15
V=093

Dengan demikian berdasarkan kriteria validitas isi, koefisien validitas isi
instrumen penilaian media komik digital berada pada kriteria validitas isi sangat
tinggi.

Tabel Hasil Uji Validitas Instrumen Penilaian Media Komik
Digital Ahli Media

Judges |
Judges Penilaian Judges Kurang Relevan gaeTg\?;n
Kurang Relevan 0 0
Judges I Sangat Relevan 0 15

Berdasarkan dari tabel di atas, koefisien validitas isi instrumen penilaian

media komik digital dapat dihitung sebagai berikut.



V= 15 .

0+0+0+15
V=15

15
V=1

Dengan demikian berdasarkan kriteria validitas isi, koefisien validitas isi

instrumen penilaian media komik digital berada pada kriteria validitas isi sangat

tinggi.

Tabel Hasil Uji Validitas Instrumen Penilaian Media Komik
Digital Prakiisi

Judges |
Judges Penilaian Judges Rel ;f/l;;ang Rel es\?;r?at
Judaes I Kurang Relevan 0 0
g Sangat Relevan 0 30

Berdasarkan dari tabel di atas, koefisien validitas isi instrumen

penilaian media komik digital dapat dihitung sebagai berikut.

V= Sy Vs
0+0+0+30
V=30
30
V=1

Dengan demikian berdasarkan kriteria validitas isi, koefisien validitas isi

instrumen penilaian media komik digital berada pada kriteria validitas isi sangat

tinggi.

Lampiran 10. Link Media Komik Digital Topik Sumber Energi
Link Media Komik Digital Sebelum Uji Ahli

https://youtube.com/watch?v=WV3WRzjCRew&feature=share

Link Media Komik Digital Setelah Direvisi
https://youtube.com/watch?v=Aj-2x-ZxU9c&feature=share
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Lampiran 11. Instrumen Validitas Media Komik Digital

INSTRUMEN VALIDITAS PENGEMBANGAN
MEDIA KOMIK DIGITAL

A. Definisi Konseptual
Komik digital adalah cerita bergambar yang disajikan secara berurutan yang
dibuat sepenuhnya dengan menggunakan bantuan komputer dan diterbitkan secara
digital (Purnama, 2015). Terdapat beberapa kelebihan komik digital diantaranya
menarik perhatian siswa dalam membaca dan mudah untuk dipahami sehingga
dapat diingat lebih lama, materi yangdigunakan ringan dan sederhana agar mudah

dipahami, dan mudah diakses kapan saja dengan media elektronik.

B. Kisi-Kisi Instrumen

Tabel 01.
Kisi-Kisi Lembar Validitas Media Komik Digital untuk
Ahli Materi
No. Aspek Dimensi Nomor Jumlah
Butir Butir
1 Materi/ isi | Kelengkapan dan kejelasan L) 2
dalam menyampaikan identitas
Penyampaian tujuan 3 1
pembelajaran jelas
Penyampaian materi dengan 4,5,6,7, 5
jelas 8,
2 Bahasa/ Kesesuaian penggunaan kaidah| 9, 10, 11 3
Komunikasi | bahasa
Menggunakan bahasa yang 12 1
mudah dipahami siswa
3 Penyajian | Ke runtutan dalam penyajian | 13, 14 2
Keterpaduan dalam penyajian | 15 1
Jumlah 15
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Tabel 02.

Kisi-Kisi Lembar Validitas Media Komik Digital untuk Ahli

Media
No. Aspek Dimensi Nomor  Jumlah
Butir Butir
1 Suaradan | Teks disajikan dengan jelas 1,2 2
teks Suara disajikan dengan jelas | 3,4 2
2 Visual llustrasi disajikan dengan jelas | 5, 6 2
Tampilan background menarik | 7, 8 2
Background | Perpaduan dalam penggunaan | 9, 10 2
warna
3 Penokohan | Pemilihan karakter tokoh 11,12 2
Kemenarikan Karakter Tokoh | 14 1
4 Tampilan Keterpaduan,tampilan 14,15 2
Keseluruhan| keseluruhan
Jumlah 15
Tabel 03.
Kisi-Kisi Lembar Validitas Media Komik Digital untuk Praktisi
No. Aspek Dimensi Nomor Jumlah
Butir Butir
1 Materi/ isi | Kelengkapan dalam 1,2 2
menyampaikan identitas
Penyampaian tujuan 3 1
pembelajaran jelas
Penyampaian materi-dengan 4,5,6,7, 5
Jjelas 8,
2 Bahasa/ Kesesuaian penggunaan kaidah| 9, 10, 11 3
Komunika | bahasa
Si Menggunakan Bahasa yang 12 1
mudah dipahami siswa
3 Penyajian | ke runtutan dalam penyajian 13, 14 2
Keterpaduan dalam penyajian | 15 1
4 Suara dan | Teks disajikan dengan jelas 16, 17 2
teks Suara disajikan dengan jelas 18, 19 2
5 Visual lustrasi disajikan dengan jelas | 20, 21 2
Tampilan background menarik | 22, 23 2
Perpaduan dalam penggunaan | 24, 25 2
warna
6 Penokohan | Pemilihan karakter tokoh 26, 27 2
Kemenarikan Karakter Tokoh | 28 1
7 Tampilan | Keterpaduan tampilan 29, 30 2
Keseluruha| keseluruhan
n
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| Jumlah | 30 |

LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA INSTRUMEN
PENILAIAN AHLI MATERI

A. Pengantar

1 Lembar penilaian ahli materi ini dimaksudkan untuk mendapatkan
informasi mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan
dari ahli materi.

2 Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan

pada 3 aspek utama yaitu materi/isi, kebahasaan dan penyajian.

B. Petunjuk Pengerjaan

Dimohonkan Bapak/lbu memberikan penilaian tiap pernyataan dengan
memberi tanda cek list (\) pada kolom skor penilaian yang tersedia.
Adapun deskripsi skala penilaian adalah sebagai berikut.

5 = Sangat Baik (SB)

4 =Baik (B)

3 =Cukup (C)

2 = Kurang (K)

1 = Sangat Kurang (SK)

C. Tabel Penilaian Validitas Materi

No. Buti Skor
0. Butir Indikator Penilaian 1 5 3 4 5
Materi/isi
1 Kelengkapan identitas komik
pada halaman judul
2 Kejelasan identitas komik
pada halaman judul.
3 Tujuan pembelajaran
disampaikan secara jelas
4 Kebenaran isi materi dan
bebas dari kesalahan konsep
5 Kecakupan dan kecukupan
materi
6 Materi yang disampaikan
mudah dipahami
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7 Kejelasan dalam
memberikan contoh sesuai
dengan tingkat kognitif

siswa
Kebahasaan/Komunikasi
8 Penggunaan bahasa yang
sesuai dengan karakteristik
siswa
9 Penggunaan kalimat yang
efektif dan efisien
10 Penggunaan tanda baca dan
simbol yang jelas
Penyajian
11 Penyajian  materi  secara
terurut
12 Cerita yang disajikan
menarik dapstérurut
13 Keterpaduan materi dengan

cerita yang disampaikan

D. Komentar

LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA INSTRUMEN
PENILAIAN AHLI MEDIA

A. Pengantar

1 Lembar penilaian ahli materi ini dimaksudkan untuk mendapatkan
informasi mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan
dari ahli media.

2 Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan
pada 4 aspek utama yaitu suara dan teks, visual, penokohan dan
penampilan keseluruhan

B. Petunjuk Pengerjaan
Dimohonkan Bapak/lbu memberikan penilaian tiap pernyataan
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dengan memberi tanda cek list (V) pada kolom skor penilaian yang
tersedia. Adapun deskripsi skala penilaian adalah sebagai berikut.

5 = Sangat Baik (SB)

4 = Baik (B)

3 =Cukup (C)

2 = Kurang (K)

1 = Sangat Kurang (SK)

C. Tabel Penilaian Validitas Media

No. Butir Indikator Skor
Penilaian 1 5 3 4 5
Suara dan Teks

1 Pemilihan jenis.huruf yang

sesuai dan dapat dibaca

dengan

Jelas
2 Kekontrasan warna huruf

teks dengan background
dan balon kata

3 Suara narator dapat
didengar dengan baik dan
sesuai dengan teks

4 Musik  sesuai  dengan
cerita dan karakteristik
Siswa
Visual
5 Kesesuaian ilustrasi-media
dengan materi
Pembelajaran
6 Ketepatan ilustrasi dengan
karakteristik siswa
7 Background yang
digunakan terlihat menarik
8 Tampilan background yang
digunakan terlihat jelas
9 Keharmonisan warna
Penokohan
10 Kesesuaian karakter tokoh
dengan karakteristik siswa
11 Kesesuaian karakter tokoh

dengan cerita
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12 Kemenarikan desain
karakter tokoh
Penampilan Keseluruhan

13 Proporsi penempatan
ilustrasi, karakter,
background dan balon kata
14 Kemenarikan Animasi dan
transisi antar panel, balon
kata, karakter dan ilustrasi

D. Komentar

LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA INSTRUMEN
PENILAIAN PRAKTISI
A. Pengantar

1 'Lembar penilaian ahli materi ini dimaksudkan untuk mendapatkan
informasi mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan
dari ahli materi.

2 Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan
pada 7 aspek-utama vaitu-materi/isi, kebahasaan, penyajian, suara
dan teks, visual;‘penokohan‘dan penampilan keseluruhan.

B. Petunjuk Pengerjaan

Dimohonkan Bapak/Ibu memberikan penilaian tiap pernyataan dengan
memberi tanda cek list (V) pada kolom skor penilaian yang tersedia.
Adapun deskripsi skala penilaian adalah sebagai berikut.

5 = Sangat Baik (SB)

4 = Baik (B)

3 = Cukup (C)

2 = Kurang (K)

1 = Sangat Kurang (SK)

C. Tabel Penilaian Validitas Praktisi
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Skor

No. . -
Butir Indikator Penilaian 2
Materi/isi

1 Kejelasan identitas komik pada
halaman judul

2 Kelengkapan identitas komik
pada halaman judul

3 Tujuan pembelajaran
disampaikan dengan jelas dan
mudah dipahami

4 Kebenaran isi materi danybebas
dari salah konsep

6 Materi yangdisampaikan
mudah dipahami

7 Kejelasan dalam memberikan

contoh sesuai dengan tingkat
kognitif siswa

Kebahasaan/Komunikasi

8 Penggunaan bahasa  yang
sesuai dengan karakteristik
siswa

9 Penggunaan kalimat yang
efektif dan efisien

10 Penggunaan tanda baca dan
simbol yang‘jelas

Penyajian

11 Penyajian  materi secara
runtut.

12 Cerita  yang disajikan
menarik dan terurut

13 Keterpaduan materi dengan
cerita yang disampaikan

Suara dan Teks

14 Pemilihan jenis huruf yang

sesuai dan dapat dibaca dengan
jelas
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15 Kekontrasan warna huruf teks
dengan background dan balon
kata

16 Suara narator dapat didengar
dengan baik dan sesuai dengan
teks

17 Musik sesuai dengan cerita dan
karakteristik siswa

Visual

18 Kesesuaian ilustrasi media
dengan materi pembelajaran

19 Ketepatan ilustrasi
dengan karakteristik siswa

20 Background yangdigunakan
terlihat menarik

21 Tampilan background yang
digunakan terlihat jelas

22 Keharmonisan warna

Penokohan

23 Kesesuaian karakter tokoh
dengan karakteristik siswa

24 Kesesuaian karakter tokoh
dengan cerita

25 Kemenarikan desain karakter tokoh

Penampilan Keseluruhan

26 Proporst penempatan
ilustrasi, karakter,
background dan balon kata

27 Kemenarikan Animasi dan
transisi antar panel, balon kata,
karakter dan ilustrasi

D. Komentar
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Lampiran 12. Analisis Validitas Media Komik Digital

Tabel 4.5

Rata-Rata Skor Validasi Media

Komik Digital Ahli Materi

No. Butir

Indikator Penilaian Rata-Rata | Predikat
Materi/isi
1 Kelengkapan identitas komik pada | 3,4 Baik
halaman judul
2 Kejelasan identitas komik pada | 4 Baik
halaman judul.
3 Tujuan  pembelajaran  disampaikan | 4,5 Sangat
secara jelas Baik
4 Kebenaran isismateri dan bebas dari 4,5 Sangat
kesalahan konsep Baik
5 Kecakupan dan kecukupan materi 5 Sangat
Baik
6 Materi yang disampaikan mudah | 5 Sangat
Dipahami Baik
7 Kejelasan dalam memberikan contoh 5 Sangat
sesuai dengan tingkat kognitif siswa Baik
Kebahasaan/Komunikasi
8 Penggunaan bahasa vyang sesuai | 5 Sangat
dengan karakteristik siswa Baik
9 Penggunaan kalimat yang efektif dan | 4,5 Sangat
Efisien Baik
10 Penggunaan tanda baca dan simbol 4.5 Sangat
yang jelas Baik
Penyajian
11 Penyajian materi secara runtut 5 Sangat
Baik
12 Cerita yang disajikan menarik dan 4,5 Sangat
Terurut Baik
13 Keterpaduan materi dengan cerita | 5 Sangat
yang disampaikan Baik
Total 4,6 Sangat
Baik
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Tabel 4.6

Rata-Rata Skor Validasi Media
Komik Digital Ahli Media

No. Butir

Indikator Penilaian Rata- Predikat
Rata
Suara dan Teks
1 Pemilihan jenis huruf yang sesuai dan 4,5 Sangat Baik
dapat dibaca dengan jelas
2 Kekontrasan warna huruf teks dengan 5 Sangat Baik
background dan balon kata
3 Suara narator dapat di dengar dengan 54 Sangat Baik
baik dan sesuai dengan teks
4 Musik sesuai dengan cerita dan 5 Sangat Baik
karakteristik siswa
Visual
5 Kesesualan ilustrasi media dengan 54 Sangat Baik
materi pembelajaran
6 Ketepatan ilustrasi dengan 5 Sangat Baik
karakieristik siswa
7 Background yang digunakan terlihat 54 Sangat Baik
Menarik
8 Tampilan background yang 5 Sangat Baik
digunakan terlihat jelas
9 Keharmonisan warna 54 Sangat Baik
Penokohan
10 Kesesuaian karakter tokoh dengan b Sangat Baik
karakteristik siswa
11 Kesesuaian karakter tokoh dengan 5 Sangat Baik
Cerita
12 Kemenarikan desain karakter tokoh 5 Sangat Baik
Penampilan Keseluruhan
13 Proporsi penempatan tlustrasi, 4 Baik
karakter, background dan balon kata
14 Kemenarikan animasi dan transisi 5 Sangat Baik
antar panel, balon kata, karakter dan
ilustrasi
Total 4,7 Sangat Baik
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Tabel 4.7

Rata-Rata Skor Validasi Media Komik

Digital Praktisi

No. Butir

Indikator Penilaian Rata-Rata | Predikat
Materi/isi
1 Kejelasan identitas komik pada 4 Baik
halaman judul
2 Kelengkapan identitas komik pada 5 Sangat Baik
halaman Judul
3 Tujuan  pembelajaran disampaikan 4 Baik
secara jelas
Kebenaran isi materi dan bebas dari 5 Sangat Baik
kesalahan konsep
5 Kecakupandan kecukupan materi 5 Sangat Baik
6 Materi /fyang - disampaikan mudah 5 Sangat Baik
Dipahami
7 Kejelasan dalam memberikan contoh 5 Sangat Baik
sesuai dengan tingkat kognitif siswa
Kebahasaan/Komunikasi
8 Penggunaan bahasa yang sesuai dengan 5 Sangat Baik
karakteristik siswa
9 Penggunaan kalimat yang efektif dan 5 Sangat Baik
efisien
10 Penggunaan tanda baca dan simbol 5 Sangat Baik
yang jelas
Penyajian
11 Penyajian materi secara,runtut 5 Sangat Baik
12 Cerita yang disajikan menarik dan 5 Sangat Baik
runtut
13 Keterpaduan materi dengan cerita yang 5 Sangat Baik
disampaikan
Suara dan Teks
14 Pemilihan jenis huruf yang sesuai dan 5 Sangat Baik
dapat dibaca dengan jelas
15 Kekontrasan warna huruf teks dengan 5 Sangat Baik
background dan balon kata
16 Suara narator dapat di dengar dengan 5 Sangat Baik
baik dan sesuai dengan teks
17 Musik sesuai dengan cerita dan 5 Sangat Baik
karakteristik siswa
Visual
18 Kesesuaian ilustrasi media dengan 5 Sangat Baik

materi pembelajaran
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19 Ketepatan ilustrasi dengan karakteristik 5 Sangat Baik
siswa

20 Background yang digunakan terlihat 5 Sangat Baik
menarik

21 Tampilan background yang digunakan 5 Sangat Bik
terlihat jelas

22 Keharmonisan warna 5 Sangat Baik

Penokohan

23 Kesesuaian karakter tokoh dengan 5 Sangat Baik
karakteristik siswa

24 Kesesuaian karakter tokoh dengan 5 Sangat Baik
cerita

25 Kemenarikan desain karakter tokoh 5 Sangat Baik

Penampilan Keseluruhan

26 Proporsi penempatan ilustrasi, 4 Baik
karakter, background dam,balon kata

27 Kemenarikan animasi dan transisi antar 5 Sangat Baik
panel, balon kata, karakter dan ilustrasi

Total 5,7 Sangat
Baik

Lampiran 13: Perhitungan Pedoman Konversi Skala Lima

Perhitungan Pedoman Konversi Skala Lima

Skor Maksimal : 5
Skor Minimal :1
Selanjutnya, perhitungan mean ideal (Mi) dan standar deviasi

(SDi) adalah sebagai berikut.

1
Mi = 3 ( Skor maksimal + Skor minimal )

1
Mi=5+(5+1)
. B
Mi=—

2
Mi=3

1
SDi = z ( Skor maksimal - Skor minimal )
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Rentangan Skor Klasifikasi Predikat

Mi + 1,5 SDi—><Mi + 3,0 Sdi Sangat Baik

Mi + 0,5 SDi—><Mi + 1,5 Sdi Baik

Mi— 0,5 SDi —» <Mi + 0,5 SDi Cukup

Mi - 1,5 SDi — <Mi — 0,5 SDi Tidak Baik

Mi - 3.0 SDi — <Mi— 1,5 SDi Sangat Tidak Baik
Diketahui:




1
SDi=<+(5-1)

4
SDi=-—

)
SDi = 0,67

Kemudian perhitungan untuk menentukan rentang skor pada setiap

kategori adalah sebagai berikut.

Rentangan Skor

Klasifikasi Predikat

Mi + 1,5 SDi — <Mi + 3,0 SDi Sangat
Mi + 0,5 SDi — <Mi + 1,5 SDi Baik
Mi - 0,5 SDi — <Mi + 0,5 SDi Cukup
Mi - 1,5 SDi — <Mi — 0,5 SDi Tidak

Mi — 3,0 SDi — <Mi — 1,5 SDi

Sangat Tidak Baik

Rentangan Skor

Klasifikasi Predikat

3+ 1,5(0,67) — <3 + 3,0.(0§67) Sangat
3+0,5(0,67) — <341,5(0,67) Baik
3-0,5(0,67) — <8+ 0,5(0,67) Cukup
31,5 (0,67)'— <3 0,5 (0,67) Tidak

33,0 (0,67) — <3 1,5 (0,67)

Sangat Tidak Baik

Rentangan Skor

Klasifikasi Predikat

3+ 1,005 ><3+2,0I Sangat
3+0,335 > <3+ 1,005 Baik
3-0,335 ><3+0,335 Cukup
3-1,005~><3-0,335 Tidak

3-2,01 5<3-1,005

Sangat Tidak Baik

Rentangan Skor Klasifikasi Predikat
4,005— < 5,01 Sangat
3,335 — < 4,005 Baik
2,665 — < 3,335 Cukup
1,995 — <2,665 Tidak
0,99 — < 1,995 Sangat

Rentangan Skor

Klasifikasi Predikat

4,01 <X<5,01 Sangat

3,34 <X <401 Baik

2,67 <X<3,34 Cukup

1,96 <X <2,67 Tidak

0,99 <X <1,96 Sangat Tidak Baik

Keterangan:
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X : rata — rata skor

Lampiran 14. Dokumentasi

Penyerahan surat observasi dan pengumpulan data

Uji Produk komik digital
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PERNYATAAN

Dengan ini saya menyatakan bahwa karya tulis yang berjudul
“Pengembangan Media Komik Digital Pada Topik Sumber Energi Kelas IV SD “.
Beserta seluruh isinya adalah benar-benar karya sendiri dan saya tidak melakukan
penjiplakan dan pengutipan dengan cara-cara yang tidak sesuai dengan etika yang
berlaku dalam masyakat keilmuan. Atas pernyataan ini, saya siap menanggung
resiko/ sanksi yang dijatuhkan kepada saya apabila kemudian ditemukan adanya
pelanggaran atas etika keilmuan dalam karya saya ini atau ada klaim terhadap
keaslian karya saya ini.
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