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Lampiran 1. Surat Pengantar Pengumpulan Data




110

Lampiran 2. Surat Keterangan Telah Melakukan Pengumpulan Data
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Lampiran 3. Surat Pengantar Validasi Ahli Isi Materi Pembelajaran
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Lampiran 4. Surat Pengantar Validasi Ahli Desain dan Media Pembelajaran
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Lampiran 5. Hasil Uji VValidasi Rancang Bangun Media Pembelajaran E-
Comic

-

ANGKET PENILATIAN RANCANG BANGUN

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN E-COMIC BERBASIS PROBLEM
BASED LEARNING DALAM MUATAN PELAJARAN BAHASA INDONESIA
MATERI TEKS IKLAN KELAS V SDN 9 PEDUNGAN

Judul Penelitian  : Pengembangan Media Pembelajaran E-Comic Berbasis Problem Based
Learning Dalam Muatan Pelajaran Bahasa Indonesia Materi Teks Tklan

Kelas V SDN 9 Pedungan
Sasaran Program : Siswa Kelas V Sekolah Dasar
Peneliti : Putu Mita Kesuma Dewi
Pembimbing : Dra. Ni Nyoman Ganing, MHum.  (Pembimbing 1)

Drs. I Wayan Sujana, S.Pd.MPd.  (Pembimbing 2)

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha i
Nama Validator  : Drs.Made Putra, M.Pd. ']
Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha !

Dengan hormat,
Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai “Pengembangan N

L untuk memberikan penilaian terhadap media pembelajaran E-Comic sef
ia pembelajaran yang dikembangkan dengan mengis angket

Inindal denaan Cam&Scanner



iklan. Penilaian, komentar dan saran yang Bapak/Ibu berikan akan digunakan sebagai indikator
kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan media pembelajaran E-Comic. Atas perhatian dan
kesediaan untuk mengisi angket penilaian rancang bangun ini, saya ucapkan terima kasih.

A, Petunjuk

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda cek (v') pada kolom yang sesuai
dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam penilaian dengan ketentuan sebagai

berikut.

Keterangan Penilaian

Ya  =Sesuai

Tidak = Tidak Sesuai

B. MhhuhmnghugunMthethmn&ConkmmM

Learning

No

Aspek/Pernyataan

Ya

Komponen Model pengembangan ADDIE

1

Model  pengembangan  ADDIE  sesuai
karakteristik media pembelajaran E-Comic.

v

2

Alasan pemilihan model pengembangan
ADDIE tepat.

vz

Kesesuaian tahapan pengembangan media
pembelajaran  E-Comic ~ dengan  model
_pengembangan ADDIE.

'T‘ahaban—nhapan pengembangan media
pembelajaran E-Comic digambarkan dengan
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Lampiran 6. Hasil Uji VValidasi Ahli Materi Atau Isi Pembelajaran
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Lampiran 7. Hasil Uji Validasi Ahli Desain pembelajaran

e
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Lampiran 8. Hasil Uji Validasi Ahli Media Pembelajaran
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Lampiran 9. Hasil Kuisioner Uji Perorangan Melalui Google Form

Media yang digunakan menarik *

Jawaban tidak dapat diedit Naia Lengkap *

Angket Penilaian "Media | Putu Bagus Raditya Artha Nugraha (® (4) sangat Setuju
Pembelajaran E-Comic ¢ s
Berbasis Problem Based

Learning Dalam Muatan (R O (@ Tidak setuju
Pelajaran Bahasa Indonesia O (1) sangat Tidak Setuju
Materi Teks lklan Kelas V ® va

SDN 9 Pedungan"” & e

Assalamu’alaikum Wr.Wb. Materi pada media mudah saya pahami *
Om Swastiastu.

Perkenalkan nama saya Putu Mita Kesuma @ (4) sangat Setuju
Dewi, Mahasiswa Pendidikan Guru Sekolah Nama Sekolah *

Dasar Universitas Pendidikan Ganesha. Saat ini O (3)setuju

saya sedang melaksanakan penelitian skripsi SDN 9 PEDUNGAN

dengan judul " Pengembangan Media O (2) Tidak Setuju
Pen J E-Comic is Problem Based

Learning Dalam Muatan Pelajaran Bahasa (O (1) sangat Tidak Setuju
Indonesia Materi Teks Iklan Kelas V SDN 9

Pedungan” sebagai syarat skripsi saya. Oleh Media yang digunakan menarik *

karena itu, saya memohon adik-adik peserta

didik untuk membantu mengisi angket ini.

@® (4) sangat Setuju . — "
Materi yang diuraikan jelas *

Petunjuk :
1 _inctruman ini diisi alah nacarta didil intile () _(3) Setuly
Hotspot pribadi : 1 koneksi,Digunakan22,93M Hotspot pribadi : 1 koneksi,Digunakan22,93M
Materi yang diuraikan jelas * Huruf pada media nyaman untuk dilihat *
Gambar dapat saya lihat dengan jelas *
@ (4) Sangat Setuju @ (4) Sangat Setuju
O (3) Setuju O @) setuju @ (4) Sangat Setuju
O (2) Tidak Setuju O (2) Tidak Setuju O (3) Setuju
O (1) Sangat Tidak Setuju O (1) Sangat Tidak Setuju O (2) Tidak Setuju
O (1) Sangat Tidak Setuju
Tulisan dapat saya baca dengan jelas * Gambar yang ditampilkan memiliki kualitas

yang baik *
Media ini membuat saya semangat untuk
@® (4) sangat Setuju belajar *
@ (4) Sangat Setuju

O (3) Setuju

O (3) Setuju @ (4) Sangat Setuju
O (2) Tidak Setuju

O (2 Tidak Setuju O () setuju
O (1) Sangat Tidak Setuju

O (1) Sangat Tidak Setuju O (2) Tidak Setuju

(O (1) sangat Tidak Setuju

Huruf pada media nyaman untuk dilihat *
Gambar dapat saya lihat dengan jelas *

Hotspot pribadi : 1 koneksi,Digunakan22.93M Hotspot pribadi : 1 koneksi,Digunak:

A % (2) Tidak Setuju
Desain sampul atau cover media

belaj E-Cq i ik *
pembelajaran omic menari O (1) Sangat Tidak Setuju

@ (4) sangat Setuju

O (3) setuju
O (2) Tidak Setuju Komentar dan Saran *
(O (1) sangat Tidak Setuju Saya sangat suka belajar dengan bantuan media

pembelajaran bergambar dengan metode cerita
bergambar karena menarik dan mudah di

mengerti

Kemudahan akses atau penggunaan

Media pembelajaran E-Comic *

(@ (4) sangat Setuju Mohon lampirkan foto kegiatan saat
menggunakan media pembelajaran

O (@) setuju gg : P 1] )
(Menggunakan pakaian sekolah sesuai

O (2) Tidak Setuju hari) *

(O (1) sangat Tidak Setuju

™ IMG-20220328-...



Responden 2
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Jawaban tidak dapat diedit

Angket Penilaian "Media
Pembelajaran E-Comic
Berbasis Problem Based
Learning Dalam Muatan
Pelajaran Bahasa Indonesia
Materi Teks lklan Kelas V
SDN @ Pedungan"

Assalamu'alaikum Wr.Wb.
Om Swastiastu.

Perkenalkan nama saya Putu Mita Kesuma
Dewi, N i Pendidi Guru

Dasar Universitas Pendidikan Ganesha. Saat ini
saya sedang melaksanakan penelitian skripsi
dengan judul * Pengembangan Media
Pembelajaran E-Comic Berbasis Problem Based
Learning Dalam Muatan Pelajaran Bahasa
Indonesia Materi Teks |klan Kelas V SDN 9
Pedungan" sebagai syarat skripsi saya. Oleh
karena itu, saya memohon adik-adik peserta
didik untuk membantu mengisi angket ini.

Petuniuk -

Nama Lengkap *

Ni Kadek Novita Dewl

Kelas *

® vaA
Q vs

Nama Sekolah *

SDN 9 Pedungan

Media yang digunakan menarik *

@ (4 Sangat Setuju

() (3) Seiu

Materi pada media mudah saya pahami *

) (4) Sangat Setuju

@ (3) Setuju
() (2) Tidak Setuju
() (1) Sangat Tidak Setuju

Materl yang diuraikan jelas *

() {4) Sangat Setuju
@ {3) Setuju
) {2) Tidak Setuju

() (1) Sangat Tidak Setuju

Tulisan dapat saya baca dengan jelas *

Hotspot pribadi - 1 konel
Tulisan dapat saya baca dengan jelas *

Gambar yang ditampilkan memiliki kualitas

pribadi - 1 kon Digunakan:

yang baik *

@ (4) sangat setuju

O (3 setuju ®

O (2) Tidak Setuju

(@)
(O (1) sangat Tidak Setuju (@)
©

Huruf pada media nyaman untuk dilihat *

Gambar dapat saya lihat dengan jelas *

@ (4) sangat Setuju

O (3)setuju ®
O (2) Tidak Setuju I®)
(O (1) sangat Tidak Setuju o

©)

Gambar yang ditampilkan memiliki kualitas
yang baik *

(4) Sangat Setuju
(3) Setuju
(2) Tidak Setuju

(1) Sangat Tidak Setuju

(4) sangat Setuju
(3) Setuju
(2) Tidak Setuju

(1) Sangat Tidak Setuju

Hotspot pribad| : 1 konek:

Kemudahan akses atau penggunaan
Media pembelajaran E-Comic *

(4) sangat Setuju

(3) Setuju

(2) Tidak Setuju

000®

(1) Sangat Tidak Setuju

Komentar dan Saran *

Sangat setuju

Mohon lampirkan foto kegiatan saat
menggunakan media pembelajaran
(Menggunakan pakaian sekolah sesuai
hari) *

Screenshot_202...

Media ini membuat saya semangat untuk
belajar *

(4) sangat Setuju

(3) Setuju

(2) Tidak Setuju

00®@®O0

(1) Sangat Tidak Setuju

Desain sampul atau cover media
pembelajaran E-Comic menarik *
@ (4) sangat Setuju

QO (@) setuju

O (2) Tidak Setuju

(O (1) Sangat Tidak Setuju
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Responden 3

» BHBTEDED G

Jawaban tidak dapat diedit Nama Lengkap * Materi pada media mudah saya pahami *
Angket Penilaian "Media Ni Kadek Cinta Cantika Diva
s N (® (4) sangat Setuju
Pembelajaran E-Comic
Berbasis Problem Based O @ setuju
Learning Dalam Muatan Kelas * O (2) Tidak Setuju
Pelajaran Bahasa Indonesia O (1) Sangat Tidak Setuju
Materi Teks lklan Kelas V ® va
SDN 9 Pedungan” O ve

Assalamu‘alaikum Wr.Wb. . S :
Om Swastiastu. Materi yang diuraikan jelas *

Perkenalkan nama saya Putu Mita Kesuma
Dewi, Mahasi andidikan Guru Sel Nama Sekolah * @ (4) sangat Setuju

Dasar Universitas Pendidikan Ganesha. Saat ini

saya sedang melaksanakan penelitian skripsi S0 Heger 9 Padungan O () setuju

dengan judul * Pengembangan Media

Pembelajaran E-Comic Berbasis Problem Based O (2 Tidak Setuju
Learning Dalam Muatan Pelajaran Bahasa

Indonesia Materi Teks Iklan Kelas V SDN 9 (O (1) Sangat Tidak Setuju

Pedungan” sebagai syarat skripsi saya. Oleh Media yang digunakan menarik

karena itu, saya memohon adik-adik peserta
didik untuk membantu mengisi angket ini. @ (@ Sangat Setuju

Tulisan dapat saya baca dengan jelas *

Petunjuk : Ia)

(3) Setuiu

-] A

T ——— Media inl membuat saya semangat untuk GambarA yang ditampilkan memiliki kualitas
belajar * yang bailcs

(@ (4) sangat Setuju @ (@ Sangat Setuju (@ (4) sangat Setuju

O @) setuju O (@ sstij O @) setuju

O (2 Tidak Setuju O @) Tidak Setuiu O (2 Tidak setuju

(O (1) sangat Tidak Setuju .
O (1) sangat Tidak Setuju O (1) sangat Tidak Setuju

Huruf pada media nyaman untuk dilihat * N . "
Desain sampul atau cover media Gambar dapat saya lihat dengan jelas

pembelajaran E-Comic menarik *
(O (4) sangat Setuju
(@ (4) sangat Setuju

@ (3)setuju @ (4) sangat Setuju O @) setuju
O () Tidak Setuju O ©)setju O (2 Tidak Setuju
(O (1) sangat Tidak Setuju O (2) Tidak Setuju

(O (1) sangat Tidak Setuju
(O (1) sangat Tidak Setuju

Gamb. dit: ilk: iliki kualit;
am Aar“ya.ng frampiican memilid kuatitas Media ini membuat saya semangat untuk

Kemudahan akses atau penggunaan
Media pembelajaran E-Comic *

@ (4) sangat Setuju
(3) Setuju

(1) Sangat Tidak Setuju

(®)
(O (2) Tidak Setuju
O

Komentar dan Saran *

Media pembelajaran E-Comic sangat menarik

Mohon lampirkan foto kegiatan saat
menggunakan media pembelajaran
(Menggunakan pakaian sekolah sesuai
hari) *

M IMG-20220328-...



Lampiran 10. Hasil Kuisioner Uji Kelompok Kecil Melalui Google Form

KELOMPOK 1
Responden 1

8 DWkn K| & UheSn-tishtie & [} v ints X
C i dcgoogheca Nama Lengkap *
R Putu Yuni Rahayu Ningsih
T — . §
Angket Penilaian "Media Pembelajaran E-Comic
Berbasis Problem Based Learning Dalam Muatan
Pelajaran Bahasa Indonesia Materi Teks Iklan Kelas Kelas *
VSDN 9 Pedungan’
® va
Assalam gz Weib.
OmSwostshs O ve
—
entes idovesia Wats
Teks Ban Kelas ¥ SONO Pedungar sebagispaa shrps saye. Ohhaers 51 erechon ikt
peswt itk antk mebonhs e anget i Nama Sekolah *
:"”'* ) SDN 9 Pedungan
ECcoic prg dhembengian
i
3 ‘ chyys
teésh st Media yang digunakan menarik *
e i ek
s
[ 0 : (@ (4) sangat Setuju
2 = s
a P ni! m L R LT L | ) (3) Setuju
B D x| & bonima-Goattn & [ okt itk % | =g 0t X | & Do Gl X[ it e e i X | R
© i docugooghecomomadTADAT2I2Eh M WERU TeciteC kgL IsE. @ & # 0@ ¢ C 8 docsgooglecomfomeid 180T ENZBMINEFUT oG et o KDBYgglnaMG LD MBS 2 & % 0 @
Mteri packs mecia mush s pahami g
© (asressa [Ernp——
) 4 Sergen Somi
Materi yorg draan s
® (@ sg i
Tl G o bca g el * 0 L
LN Y | m B RS LT TT L S RERE R Y | Lo ] ot FOmEN 0 W
9 dittesky X | & OheSon:Gopthe X = 0 Mo X | & DieSon-Gogeie o= B

C & dosgogheconbom

Gamberyarg tanpikn menidhunitesyang bak

© @sogusets

Germbardapot sy et cengen s

© sisam

lﬁux}.i! m

won AG8EGH W WAL 0 R §d m

C & dosgongecontomsi N2

Ve i merbuzt sapseanget Utk begr

[ORCE R

Desainsampu et cover e pemtekiaran E-Comic menark

@ easenis

Kemudahan shses atew nenagunaan Media pembelsiaran E-Comic *

0]
j

E i
S ~OOEE L B
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0 (@) Whatsapp % | & Drive Saya - Google Diive % [B Angket Penilaian "Media Pembel % 4 M LS

C @ docsgoogle.com/forms/d/1BDhT2128hN2feM1WEPU1x0GteCedbiaT 2p6yoUrdBpw/editéresponse=ACYD! d: ZnorMFEsiarbHNLW.. 2 % O @

Kemudahan akses atau penggunaan Media pembelajaran E-Comic *

@ (4) Sangat Setuju
O (3) setuju
O (2) Tidak Setuju

(O (1) Sangat Tidak Setuju

Komentar dan Saran *

Gambar terlihat bagus dan menarik bu

Mohon lampirkan foto kegiatan saat menggunakan media pembelajaran (Menggunakan pakaian
sekolah sesuai hari) *

M IMG-20220328-...

2 ° 80 -~ @ @ [ 25 | 7 29C Beorawan A G @ 70 0 R

Responden 2

0 Wiy x| & oheson-Geaelie X [ Hovbn i X 4

C & dosgrogecamfams KT ORI hofiedieTsbalibpmistimsporss DB oSN, 8 % % 0

Nama Lengkap *

Angket Penilaian "Media Pembelajaran E-Comic
Berbasis Problem Based Learning Dalam Muatan

| putu dilan pradnya pramana

Pelajaran Bahasa Indonesia Materi Teks lklan Kelas Kelas *
V/SDN9 Pedungan®

Assalamygaiosm Wb @ YA
Om Swastiashy O v B

tiverstas

Teks bar Kels Y SON P sebge syt s sy 0 b s mechon i

pessrathkatta mermhanhsmengiinghet i Nama Sekolah *

:ewk Sd negri 9 pedungan
ECuicydhentenjan
3 il
dovanoemt
1
terldh dehde Media yang digunakan menarik *
: .
> [}
Veegen o @ (4) sangat Setuju
L - [ I TSR TY F L
63 b Y (3) setuiu
[ L x| & Diwsen oot X [B g e ents ¥ T X g e x| & Dmson-Gogie X B wrce b Vot x4 0
C i doesgpagectmtmed N1 BHOHANE e ol ipnittinorss DB nize. 8 % 0@ [ TN e T PR TRE
e poa meda it sy i * ]
4 Sar
©® W Tusan depat saya baca dengan las *
0 e
() s
O s Tk Sehjs
0
() (1) Sagat Tidsk S
Mater yang duralanjels
e
© s s gada mecka ryaman unck difnat*
0 e
0 s [CEE T
0 Mhsargs kst O s
0 ks
Q) (1) sarga Tk s
Tusen gt sy oca g s [} 9

- ni! = fmm@-a-mm:“mg PR _i! o 3 J ot “ﬁﬁa'ﬁ*n:;u
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x4 YT 8 X g e % | & Dimiem-Gugkde X [ Aot e Moo % | v = [ E

0 iiheio X[ G aptoe X e

an b ¢ %00 € @ docsgoogleromoms/1BDRT21Z8HN Tehl WERU o SteCedbiaT2pyoUreBpedsesporses ACYORNUOECPizNISAS Z0SY_uricsbw

N2 SP ooredbaT

C & dsgeghamtim

i i memba 3 SEmangat untk belar*
Garrber yarg ditamgibian meid ks ywrg bk *

@ Wsugusag

Desa sampd st cover medis peroiranE-Comi merark
Ganter cepat s hat dsnganjlas*
® (ysaman e

@ (swesag .
O s

2y Tdak Set

(] U]
. emudahan shses stau cenoman Mg pembelsaran E-Caric -
{ . E s - s E
[ BEE- N | (=] PR RS- LT e N - Y | = TP LT T U |
v = o x
O (1) WhatsApp X | & ODrive Saya - Google Drive X [ Angket Penilaian "Media Pembe. X ==
C @ docsgoogle.com/forms/d/1BDhT2128hN2feM1W6PU1x0GteCedbfaT2p6yoUrdBp P ACYDENJUVKIYgECPVZNIAAGPZQsY unégsB2w.. &2 % % O @

Kemudahan akses atau penggunaan Media pembelajaran E-Comic *

@ (4) Sangat Setuju
O (3) setuju
O (2) Tidak Setuju

QO (1) sangat Tidak Setuju

Komentar dan Saran *

Saya setuju dengan media pembelajaran ini, karena sangat menarik

Mohon lampirkan foto kegiatan saat menggunakan media pembelajaran (Menggunakan pakaian
sekolah sesuai hari) *

M IMG-20220328- o =
= = 19:46
g O o = @ - S 29CCersh A~ COMAED oo, W

Responden

= Lo mewo® osas 2 =]

Nama Lengkap * Materi pada media mudah saya pahami *
Jawaban tidak dapat disdit
Luh Gde Neisha Ayunda Janantari

Angket Penilaian "Media
Pembelajaran E-Comic
Berbasis Problem Based
Learning Dalam Muatan
Pelajaran Bahasa Indonesia ® va
Materi Teks lklan Kelas V
SDN @ Pedungan”

Assalamu’alaikum Wr.Wb. Materi yang diuraikan jelas *
Om Swastiastu

(4) Sangat Setuju
(3) Setuju
Kelas *

(2) Tidak Setuju

(1) Sangat Tidak Setuju

000®

O ve

halka ya Putu Mita Kesuma Nama Sekolah * (4) Sangat Setuju
G
ar Universitas idti sha. Saat ini SDNISREDUNOAN (3) Setuju
saya sedang melaksanakan penelitian skripsi

dengan judul * Pengembangan Media
Pembelajaran F-Comic Berbasis Problem Based
Learning Dalam Muatan Pelajaran Bahasa
Indonesia Materi Teks Iklan Kelas V SDN 9
Pedungan” sebagai syarat skripsi saya. Oleh

(2) Tidak Setuju

000®@

Media yang digunakan menarik * (1) Sengat TidalcSetujus

karena Itu, saya memohon adik-adik peserta
didik untuk membantu mengisi angket ini.

@ (4) sangat Setuju

O (3) Setuju Tulisan dapat saya baca dengan jelas *

Gambar yang ditampilkan memiliki kualitas
yang baik * Media ini membuat saya semangat untuk
belajar *

Tulisan dapat saya baca dengan jelas

@ (4) sangat Setuju
@ (4) sangat Setuju
(3) Setuju @ (4) Sangat Setuju

(@)

(3) Setuju
O (2) Tidak Setuju O @) setuju
O

(1) Sangat Tidak Setuju O (@) Tidak Setuju
(1) Sangat Tidak Setuju

O
QO (2) Tidak Setuju
O

(O (1) sangat Tidak Setuju

Huruf pada media nyaman untuk
Gambar dapat saya lihat dengan jelas *
Desain sampul atau cover media

4) Sangat Set
“) g uju pembelajaran E-Comic menarik *

®
®

(4) Sangat Setuju
(3) Setuju

(3) setuju @ (4) sangat Setuju

(1) Sangat Tidak Setuju

O (2) Tidak Setuju
QO (@) Tidak setuju O @) setju
O O (1) sangat Tidak Setuju O (2) Tidak Setuju

(O (1) sangat Tidak Setuju

Gambar yang ditampilkan memiliki kualitas
yang baik * Media ini membuat saya semangat untuk



KELOMPOK 2
Responden 1

Kemudahan akses atau penggunaan
Media pembelajaran E-Comic *

(&)
®
(©]
O

Komentar dan Saran *

(4) Sangat Setuju
(3) Setuju
(2) lidak Setuju

(1) Sangat Tidak Setuju

Me: yang
sebelumnya bisa menambah daya tarik untuk
membacanya, disamping itu karena ada gambar
maka membuat saya jadi lebih semangat untuk
mempelajarinya. Tulisan dan gambar juga
terlihat Jelas, sehingga nyaman untuk dilihat.
Materi yang diuraikan juga lengkap, schingga
memudahkan saya untuk memahami materi
yang diberikan.
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P .1 i) - X 34
8 Owsry K| & oS tishte & [} isevisnints X
C & dopogeamoms s @ ¢ %00 Nama:L.angkap™
onaken 30 4y 4 Ni Komang Viona Raka Sasmitha
Angket Penilaian "Media Pembelajaran E-Comic
Berbasis Problem Based Learning Dalam Muatan
. . . Kelas *
Pelajaran Bahasa Indonesia Materi Teks lklan Kelas
V/SDN9 Pedungan® @ va
Assalam 3aiosm Weib.
st @ M8
—
w0 ndnese Mater
Teks ban Kelas V SON 9 Pedus g2l syt shr Olh karera 1 chon aditadi -~
T Nama Sekolan
Priti SD Negeri 9 Pedungan
\ "
ECcoic arg dhembengian
2 Sebeh st
dopncem
3 Media yang digunakan menarik *
terlesh tabuds.
.
Srmw '] C) (4) sSangat Setuju
LIPS | m ] O (3 setuju
9 Wk x| & Dbaton- oo x TR g i X| & Dhalg-Gogele X [ fckainkin i X | s mes
C & dusgoagean coa Epwied e ke @ & % 0@
Materi pada media muzh saya pahami
(®) 1) Sang Sty T "
asan dapat says baca dengan jeles
[CCEREE
® msan
0 e
Tuksen sl s boc Oengen s * "] . 0
[ - Y | m PET RN LY P NN BV B Y | m o ~jamEw o0 W
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Lampiran 11. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Satuan Pendidikan : SD/MI
Kelas/Semester : V/1 (Satu)
Tema 3 : Makanan Sehat
Subtema 2 : Pentingnya Makanan Sehat Bagi Tubuh
Alokasi Waktu : 2 X 35 Menit

A. Kompetensi Inti (K1)
KI'1l : Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya
K12 : Memiliki prilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan

percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan
tetangganya.

KI3 : Memahami pengetahuan factual dengan cara mengamati (mendengar,
melihat, membaca dan menanya) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu
tentang dirinya, makhluk ciptaan tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda
yang dijumapainya di rumah, sekolah dan tempat bermain.

Kl4 : Menyajikan pengetahuan factual dalam Bahasa yang jelas, sistematis, dan
logis, dalam karya yang estetis, dalam Gerakan yang mencermintak anak
sehat, dan dalam Tindakan yang mencerminkan anak sehat, dan dalam
Tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak mulia.

B. Kompetensi Dasar Dan Indikator Pencapaian Kompetensi

Muatan Bahasa Indonesia

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi

3.4 Menganalisis informasi yang | 3.4.1 Menemukan kata kunci pada iklan
disampaikan paparan iklan dari | media cetak atau media elektronik.
media cetak atau elektronik. 3.4.2  Menganalisis  jenis iklan
berdasarkan medianya.

3.4.3 Menganalisis ciri Bahasa yang
digunakan pada iklan media cetak atau

elektronik.
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44  Memeragakan  Kembali
informasi  yang  disampaikan
paparan iklan dari media cetak
atau elektronik dengan bantuan

lisan, tulis, dan visual.

4.4.1 Menceritakan informasi yang tepat
dalam klan layanan masyarakat

Muatan IPA

Kompetensi Dasar

Indikator Pencapaian Kompetensi

3.3 Menjelaskan organ pencernaan
dan fungsinya pada hewan dan
manusia serta cara memelihara
Kesehatan ~ organ  pencernaan

manusia

3.3.1 Mencari penyebab gangguan
pada organ pencernaan

4.3 Menyajikan Kkarya tentang
konsep organ dan fungsi pencernaan

pada hewan atau manusia

431 Membuat poster tentang

gangguan pada organ pencernaan

Tujuan Pembelajaran

Dengan melalui media pembelajaran E-Comic yang disajikan melalui power
point, siswa mampu menemukan kata kunci pada contoh iklan media cetak
atau media elektronik dengan benar.

Dengan melalui media pembelajaran E-Comic yang disajikan melalui power
point, siswa mampu menganalisis jenis iklan berdasarkan medianya dengan
tepat.

Dengan melalui media pembelajaran E-Comic yang disajikan melalui power
point, siswa mampu menganalisis ciri Bahasa yang digunakan pada iklan
media cetak atau elektronik dengan benar.

Dengan mencermati teks bacaan dan membuat poster, siswa dapat
menjelaskan macam-macam gangguan pada organ pencernaan dengan
benar.

Dengan melakukan tanya jawab, siswa mampu menentukan penyebab

gangguan pada organ pencernaan dengan benar.
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6. Dengan melakukan diskusi, siswa mampu menjelaskan macam-macam
gangguan pada organ pencernaan dengan benar.
Pengembangan Pendidikan Karakter dalam Pembelajaran:
1. Religius
2. Nasionalis
3. Mandiri
4. Gotong Royong
5

Integritas

D. Materi Pembelajaran
Bahasa Indonesia

Iklan adalah pemberitahuan kepada masyarakat mengenai barang/jasa
yang dijual dan dipasang di media massa atau ditempat umum. Adapun fungsi
iklan yaitu memberikan pengetahuan atau informasi tentang produk yang
ditawarkan kepada masyarakat. lklan memiliki tujuan untuk menarik
perhatian, mendorong serta membujuk pihak lain agar memiliki atau
memenuhi permintaan dalam iklan tersebut. Iklan berdasarkan medianya
dibedakan menjadi dua yaitu iklan media cetak dan iklan media elektronik.

Unsur-unsur pada iklan ada tiga yaitu:

1. Kata kunci adalah kata yang menerangkan inti informasi pada iklan.

2. Kalimat iklan adalah kalimat dalam iklan yang bersifat membujuk
penonton mengikuti isi iklan tersebut. Kalimat iklan biasanya bersifat
persuasif yang artinya kalimat yang berisi ajakan untuk membujuk orang
lain.

3. Gambar, biasanya gambar pada iklan harus dibuat semenarik mungkin.

Adapun contoh dalam menentukan unsur-unsur pada iklan:

cuci tanganmu
AYO pakai sabun !l

kuman mati, tangan hepi




143

Adapun kata kunci dalam iklan media cetak layanan masyarakat tersebut
adalah cuci tangan, kuman, dan sebum. Sedangkan kalimat iklan pada iklan
layanan masyarakat tersebut adalah “Ayo cuci tanganmu pakai sabun kuman
mati tangan hepy” dan unsur gambar dalam iklan layanan masyarakat tersebut
adalah gambar kuman dan tangan.

Ciri kata kunci pada iklan yaitu biasanya terdapat dalam kalimat iklan , terdiri
atas satu kata/dua kata yang membentuk frase kata, serta mewakili Sebagian
besar informasi pada iklan. Biasanya dalam teks kalimat iklan terdapat judul,
mencantumkan nama produk, serta mendeskripsikan keunggulan dan
informasi lain tentang produk. Ciri Bahasa iklan yaitu harus informatif yaitu
menyampaikan informasi atau keunggulan produk secara jelas dan benar,
komunikatif yaitu menggunakan Bahasa yang mudah dipahami, serta Bahasa
yang digunakan harus persuasif yaitu mampu membujuk penonton untuk
mengikuti/menggunakan produuk yang ditawarkan. Di dalam iklan terdapat
isi iklan, isi iklan adalah penjelasan atau keunggulan produk yang
disampaikan dengan tujuan agar penonton mengikuti atau menggunakan
produk tersebut. Ada beberapa Langkah dalam menentukan isi iklan yait:

1. Cermati pernyataan yang ada pada teks iklan

2. Temukan kata kunci dan ide pokok iklan

3. Susunlah kata kunci dan ide pokok dengan kalimat sendiri
Langkah-langkah dalam membuat iklan media cetak secara sederhana yaitu:
1. Tentukan produk yang akan ditawarkan

2. Menentukan judul

3. Memberi gambar

4. Membuat kalimat iklan yang menarik

5. Memberi informasi manfaat atau keunggulan produk

IPA

Gangguan Pencernaan adalah masalah yang terjadi pada organ-organ saluran
pencernaan.

Penyebab Gangguan Sistem Pencernaan

1. Kurang Mengonsumsi Makanan Berserat
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Serat berfungsi untuk melancarkan proses pencernaan yang terjadi di
dalam perut. Contoh makanan yang mengandung serat tinggi antara lain

papaya, singkong, sayur-sayuran

. Tidak mengunyah makanan dengan baik

Proses mengunyah makanan itu memiliki peran yang penting dalam

proses pencernaan.

. Stres dan kurang olahraga

Saat seseorang mengalami stres, maka akan mempengaruhi kondisi
system pencernaan seseorang, akibatnya mudah terjadi gangguan
pencernaan.

Pola makan yang berantakan

Pola makan sangat mempengaruhi system pencernaan. Seseorang yang
memiliki pola makan yang teratur cenderung memiliki system pencernaan

yang lancer.

E. Media, Alat, dan Sumber Belajar

Media:
1. Media Pembelajaran E-Comic

Alat:
1. LCD
2. Laptop

3. Whatsapp Group

Sumber Belajar:

1. Buku Pedoman Guru Tema : Makanan Sehat Kelas V (Buku Tematik
Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta : Kementrian Pendidikan dan
Kebudayaan, 2018)

2. Buku Siswa, Tema: Makanan Sehat Kelas V (Buku Tematik Terpadu
Kurikulum 2013, Jakarta: Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan,
2018)

Pendekatan, Model dan Metode Pembelajaran
Pendekatan : Saintifik

Model Pembelajaran  : Problem Based Learning
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Metode Pembelajaran

: Penugasan, Tanya Jawab, Diskusi

Langkah-Langkah Kegiatan Pembelajaran
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Kegiatan

Deskripsi Kegiatan

Alokasi Waktu

Kegiatan
Pendahuluan

1.Guru membuka kegiatan
pembelajaran dengan panjali
“Om Swastiastu” kemudian
diikuti oleh siswa.

2.Mengajak semua siswa
untuk berdo’a menurut
agama dan kepercayaan
masing-masing dipimpin
oleh ketua kelas.

3. Guru melakukan absensi
kelas, untuk mengetahui
kehadiran siswa.

4.Guru memberikan apersepsi
dengan bertanya pada siswa“
Apakah anak-anak masih
inga tapa itu iklan?”
(Menanya).

5.Siswa diberikan kesempatan
untuk menjawab pertanyaan
yang diberikan oleh guru
dengan pendapat siswa
sendiri
(Mengomunikasikan).

6.Guru mengaitkan apersepsi
denga materi yang akan
dipelajari siswa yaitu tentang
materi teks iklan.

7.Guru menyampaikan tujuan

pembelajaran.

10 Menit
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Kegiatan Inti

1. Guru memberikan
pertanyaan arahan tentang
materi teks iklan.

2. Guru meminta siswa untuk
menyebutkan contoh iklan
media cetak dan media
elektronik.

3.Guru memberikan media
pembelajaran E-Comic
untuk siswa.

4. Siswa diberikan pertanyaan
mengenai isi dari media
pembelajaran E-Comic.

5. Guru menyampaikan
permasalahan tentang iklan
melalui contoh iklan media
cetak.

6. Siswa secara berkelompok
diminta untuk menentukan
kata kunci serta isi dalam
iklan yang diberikan oleh
guru.

7. Siswa diminta untuk

berdiskusi dengan
temannya.

8. Guru mengajukan
pertanyaan:

Bagaimana ciri kata kunci
pada iklan?
Bagaimana Langkah

menentukan isi pada iklan?

45 Menit
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9.

10

11.

12.

13.

14.

15.

Apa saja unsur-unsur dalam
iklan?

Siswa yang mengangkat
tangan  diminta  untuk
menjawab pertanyaan yang
diajukan.

. Siswa mengamati teks

bacaan mengenai organ
pencernaan.

Guru  menanyakan apa
penyebab gangguan pada
organ pencernaan

Siswa mengemukakan
penyebab gangguan pada

organ pencernaan

Guru memberikan
penjelasan kembali
tentang penyebab

gangguan pada organ
pencernaan.

Guru memberikan
penguatan kepada siswa.
Siswa mengerjakan soal

yang diberikan oleh guru.

Kegiatan Penutup

Guru melakukan penilaian
hasil  belajar  dengan
melakukan evaluasi
tertulis mengenai materi
teks iklan.

Guru menunjuk salah satu

siswa untuk

10 Menit
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menyimpulkan pelajaran

yang telah dipelajari.

3. Guru memberikan tindak

lanjut berupa pekerjaan
rumah.

Guru menutup kegiatan
pembelajaran dengan
berdoa menurut agama
dan kepercayaan masing-
masing.

Kegiatan pembelajaran
diakhiri dengan
mengucapkan salam
penutup “Om  Shanti,
Shanti, Shannti, Om”

H. Penilaian

1. Teknik Penilaian

a. Penilaian Sikap

b. Penilaian Pengetahuan

c. Penilaian Keterampilan

: Pengamatan dengan rubrik sikap

: Tes tertulis

2. Prosedur Penilaian (Terlampir)

Pengayaan dan Remedial

3. Pengayaan

: Observasi dengan rubrik penilaian

a. Siswa dapat menentukan isi pada iklan media cetak yang terdapat

di lingkungan sekitar siswa.

b. Siswa dapat menentukan kata kunci pada iklan media cetak.

c. Siswa dapat menjelaskan penyebab gangguan pada organ

pencernaan.

4. Remedial
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a. Siswa yang belum dapat menentukan isi pada iklan media cetak yang
terdapat di lingkungan sekitar siswa, mengikuti penguatan dengan
pendampingan guru.

b. Siswa yang belum dapat menentukan kata kunci pada iklan media
cetak, mengikuti penguatan dengan pendampingan guru.

c. Siswa yang belum dapat menjelaskan penyebab gangguan organ
pencernaan, mengikuti penguatan dengan pendampingan guru.

J. Refleksi




Lampiran RPP
1. Rubrik Penilaian Rubrik Penilaian Afektif

Sikap Spiritual

Aspek yang diamati: Berdoa sebelum dan sesudah dalam proses

embelajaran.

150

No

Nama Siswa

dinilai
PB | B SB

Aspek yang Keterangan

OB IWIN[F-

Rubrik Penilaian Sikap

No

Karakter yang
Dikembangkan

Indikator

Skor

Rasa Ingin Tahu

Menunjukan rasa ingin tahu yang
besar, antusias, aktif dalam
kegiatan kelompok

Menunjukan rasa ingin tahu,
namun tidak terlalu antusias dan
baru terlibat aktif dalam kegiatan
kelompok ketika disuruh.

Tidak menunjukan antusias
dalam pengamatan, sulit terlibat
aktif dalam kegiatan kelompok
walaupun/lelah didorong untuk
terlibat.

Kreatif

Melaksanakan  tugas  yang
diberikan dengan baik, serius,
tertib dan selalu memperlihatkan
perilaku yang kreatif.
Melaksanakan  tugas  yang
diberikan dengan baik serius
namun kurang kreatif.

Tidak dapat melaksanakan tugas
yang diberikan dengan baik.

-

Mandiri

Mengerjakan tugas dengan baik,
tertib dan serius namun masih
mengandakan teman.
Mengerjakan tugas dengan baik,
tertib dan serius namun masih
mengandalkan bantuan teman.
Tidak mengerjakan tugas dengan
baik.
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Skor:
Skor
1 2 3 4
Hanya Memenuhi dua (2) | Memenuhi tiga (3) | Memenuhi empat (4)
memenuhi kriteria Kriteria kriteria
satu (1)
kriteria

Penilaian Kognitif

Petunjuk Pengerjaan Soal:

1. Tulislah identitas nama, kelas, dan nomor urutmu pada lembar jawaban
yang telah disediakan!

Bacalah setiap butir soal dengan baik sebelum dijawab!

Kerjakan terlebih dahulu soal yang dianggap mudah!

Pastikan semua soal dikerjakan dengan baik!

o > DN

Periksa kembali pekerjaanmu sebelum lembar jawaban diserahkan

kepada guru!

Soal:

1. Perhatikan gambar iklan berikut!

-: JAGA DIRI dan

KELUARGA Anda dari
Virus Corona (Covid-19)

dengan GERMAS

(Goraban hasyarasat Hidup. Sehat)

Isi iklan layanan masyarakat tersebut adalah...
a. Mengajak masyarakat indonesia untuk menjaga diri dan
keluarganya dari virus corona dengan germas
b. Menciptakan Indonesia yang sehat
c. Menciptakan masyarakat yang damai
d. Mengajak masyarakat untuk hidup sehat
2. Hal yang tidak perlu diperhatikan dalam membuat sebuah iklan
adalah...
a. Kalimat singkat dan jelas
b. Bahasanya mudah dipahami dan menarik
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c. Gambar bertentangan dengan tema
d. Tulisan dan gambarnya menarik
3. Perhatian pernyataan berikut!
I. Memberikan informasi
I1. Mememrintahkan
I11.Mengingatkan

IV. Menyuruh

V. Membujuk

Yang merupakan fungsi iklan adalah...
a. I, 1,V

b. I, I,V

c. L1111l

d. 1, 1 v

4. Ciri-ciri Bahasa yang menarik perhatian pembaca pada iklan media
cetak adalah...
a. Menggunakan Bahasa yang singkat, padat dan jelas
b. Menggunakan kalimat yang Panjang
c. Menggunakan kata bernotasi negatif
d. Isinya bersifat subjektif dan ambigu
5. Perhatikan Gambar Iklan berikut ini !
cuci tanganmu

AYO pakai sab

1 A‘,‘gA Q’

Kata kunci dalam iklan tersebut adalah...
a. Cuci tangan, kuman, sabun

b. Ayo cuci tangan

c. Pakai sabun

d. Tangan hepi

6. Perhatikan pernyataan berikut !

l. Kata kunci

. Kalimat Iklan

II. Gambar

V.  Judul

V. Bahasa

Yang termasuk unsur-unsur iklan adalah...
a. ILIv,V

b. I, 11, I

c. I, IV,V

d V
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Gangguan pencernaan makanan yang dialami seseorang dengan gejala
sukar buang air besar disebabkan...
a. Infeksi rongga tubuh
b. Makanannya kurang menngandung serat
c. Kekurangan vitamin c
d. Keracunan makanan
. Makanan yang seimbang adalah makanan yang mengandung...
a. Sodium klorida, susu, vitamin, karbohidrat, lemak, protein, dan
makanan kasar
b. Vitamin, mineral, glukosa, lemak, air, dan makanan kasar
c. Vitamin, mineral, karbohidrat, makanan tanpa lemak, protein, air,
dan makanan kasar
d. Karbohidrat, lemak, protein, vitamin, mineral, serat nabati dan air
. Urutan system pencernaan pada manusia adalah...
a. Mulut-krongkongan-lambung-usus halus-anus
b. Mulut-krongkongan-usus halus-usus besar-anus
c. Mulut-kkerongkongan-usus halus-lambung-usus besar-anus
d. Mulut-tenggorokan-usus besar-usus halus-anus
. Masalah yang terjadi pada organ-organ saluran pencernaan disebut

gangguan. ..

a. Gangguan pernafasan

b. Gangguan pendengaran
c. Gangguan penglihatan

d. Gangguan pencernaan

Kunci Jawaban:

LCoNaRLDE

[EEN
©

O>r0wmw@>>>O>P

Rubrik Penilaian Kognitif

Nomor Soal Skor Keterangan
1 10 Jawaban benar
0 Jawaban salah atau tidak menjawab
2 10 Jawaban benar
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0 Jawaban salah atau tidak menjawab
3 10 Jawaban benar

0 Jawaban salah atau tidak menjawab
4 10 Jawaban benar

0 Jawaban salah atau tidak menjawab
5 10 Jawaban benar

0 Jawaban salah atau tidak menjawab
6 10 Jawaban benar

0 Jawaban salah atau tidak menjawab
7 10 Jawaban benar

0 Jawaban salah atau tidak menjawab
8 10 Jawaban benar

0 Jawaban salah atau tidak menjawab
9 10 Jawaban benar

0 Jawaban salah atau tidak menjawab
10 10 Jawaban benar

0 Jawaban salah atau tidak menjawab

Skor maksimal: 100

Lkor yeng diperoleh

Nilai (Skor Kognitif/Nz) = Erm——— g AV
3. Penilaian Psikomotor
Aspek Sangat Baik Baik Cukup Perlu
4) (3) @) Pendampingan
)
Kesesuaian Topik, naskah, | Ada 1 hal dari | Ada 2 dari 3 Semua komponen
iklan kata kunci 3 komponen komponen tidak saling sesuai
yang yang tidak yang tidak dan terkait
digunakan sesuai sesuai
dalam iklan
sesuai satu
sama lain
Ciri-ciri iklan | Mencerminkan | Mencerminkan | Mencerminkan | Mencerminkan 1
4 ciri iklan 3 ciri iklan 2 ciri iklan ciri iklan
(singkat,
menarik,
mudah
dipahami,
mudah
diingat)
Keterampilan Ekspresi, Ada 1 hal dari | Ada 2 dari 3 Semua komponen
menyajikan intonasi dan 3 komponen komponen tidak saling sesuai
iklan gesture sangat | yang tidak yang tidak dan terkait dengan
sesuai dengan | sesuai dengan | sesuai dengan | pesan yang
pesan yang pesan yang pesan yang disampaikan iklan
disampaikan disampaikan disampaikan
iklan iklan iklan
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Mengetahui Denpasar, 23 Sepetember 2021
Kepala Sekolah, Guru Kelas V A
(Dra. Ni Nyoman Seri Sucarmini) (Nihayanti, S.Pd)

NIP. 19640807 198404 2 001 NIP. 19910526 202012 2 010
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SILABUS TEMATIK KELASV TEMA 3

Satuan Pendidikan : SD/MI

Tema 3 : Makanan Sehat

Subtema 2 : Pentingnya Makanan Sehat Bagi Tubuh
Kelas -V (Lima)

Semester . 1 (Satu)

Tahun Program : 2021/2022

KOMPETENSI INTI

KI'1 :Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama yang dianutnya.
KI2 : Menunjukkan prilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, santun, peduli, dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman,
guru, dan tetangga.
KI3 : Memahami pengetahuan factual dengan cara mengamati (mendengarkan, melihat, membaca) dan menanya berdasaran rasa ingin
tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah dan disekolah.
K14 :Menyajikan pengetahuan factual dan konseptual dalam Bahasa yang jelas, sistematis, logis dan kritis dalam karya yang estetis, dalam
gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan dalam Tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak mulia.
Mata Kompetensi Indikator Materi Kegiatan Penilaian Alokasi Suber Belajar
Pelajaran Dasar Pembelajaran Pembelajaran Waktu
Pendidikan 1.3 Mensyukuri  [1.3.1Menerima 1. Keberagaman | 1. Membuat Sikap: 1. Buku guru
Pancasila dan keberagaman keberagaman sosial  budaya booklet yang 1. Jujur 2. Buku siswa
Kewarganega sosial budaya yang ada dalam | masyarakat menceritakan 2. Disiplin 3. Internet
raan masyarakat masyarakat. keberagaman 3. Tanggung 4. lingkungan
sebagai 2.3.1Menerapkan adat istiadat dan jawab
anugrah sikap  toleran memberikan 4. Santun
Tuhan Yang terhadap  adat contoh kegiatan | 5. Peduli




Maha Esa
dalam
konteks
Bhineka
Tunggal lka
2.3 Bersikap
toleran
dalam
keberagaman
sosial budaya
masyarakat
dalam
konteks
Bhineka
Tunggal lka
3.3Menelaah
keberagaman
sosial budaya
masyarakat
4.3Menyelenggar
akan
kegiatan
yang
mendukung
keberagaman
sosial budaya
masyarakat

istiadat yang ada
di masyarakat.

3.3.1Mencari

keanekaragama
n adat istiadat.

4.3.1Membuat booklet

keragaman yang
menceritakan
keanekaragaman
adat istiadat.

yang
mendukung
keberagaman
sosial budaya
dalam
masyarakat

. Menceritakan

keanekaragama
n adat istiadat di
lingkungan
sekitar

. Menuliskan alas

an perlunya
gotong royong
walaupun
memiliki
perbedaan
dalam hal
agama, suku
bangsa,
pekerjaan, dan
usia

. Menceritakan

tentang
keanekaragama
n adat istiadat di
lingkungan
sekitar

6. Percaya
diri

7. Kerja
sama

Jurnal:
1.Catatan
pendidik
tentang sikap
peserta didik
saat disekolah
maupun
informasi dari
orang lain

Penilaian
Diri:

1. Peserta
didik mengisi
daftar cek
tentang sikap
peserta didik
di rumah dan
di sekolah




5. Menjawab
pertanyaan
berdasarkan
bacaan tentang
keanekaragama
n adat istiadat
sosial budaya
dalam
masyarakat

Bahasa
Indonesia

3.4 Menganalisis
informasi
yang
disampaikan
paparan iklan
dari  media
cetak  atau
elektronik.

4.4 Memeragakan

informasi

yang
disampaikan
media cetak
atau
elektronik
dengan
bantuan
lisan, tulis
dan visual.

3.4.1Menemukan
kata kunci pada
iklan media
cetak atau media
elektronik.
3.4.2Menganalisis
jenis iklan
berdasarkan
medianya.
3.4.3Menganalisis ciri
Bahasa yang
digunakan  pada
iklan media cetak
atau elektronik.
4.4.1Mendemonstrasi
kan iklan media
cetak atau media
elektronik

1.Teks lklan
2. Struktur

Kalimat Iklan

3. Informasi dari

iklan media
cetak/elektron
ik

1. Mengamati iklan
media elektronik

2. Mendemonstras
ikan iklan
media
elektronik hasil
pengamatan

3. Mengidentifika
si ciri-ciri
Bahasa iklan
elektronik

4. Mencermati

teks bacaan
tentang
makanan sehat

5. Mengamati

iklan tentang
Kesehatan

Pengetahuan

Tes tertulis:

1. Mengama
ti dan
mendemo
nstrasi
iklan-
iklan
media
elektronik
dan
mengident
ifikasikan
ciri-ciri
Bahasa
iklan
elektronik

2. Mendiskus
ikan

1. Buku Guru
2. Buku Siswa




6. Mengidentifika Bersama
si kata kunci kelompok,
pada iklan dan
media cetak mengidenti
atau media fikasikan
elektronik ciri-ciri
7. Mengidentifika Bahasa
si ciri Bahasa iklan
pada iklan 3. Mengamati
8. Mengamati iklan dan
struktur kalimat menyebutk
iklan yang an serta
diamatinya menyajika
n kata
kunci dari
paparan
iklan
elektronik
yang
diamatinya

IImu 3.3 Menjelaskan | 3.3.1 Menunjukkan | 1.0rgan 1. Menjelaskan 1.Mencermati 24 P | 1. Buku siswa
Pengetahuan organ macam- pencernaan macam-macam teks bacaan 2. Buku Guru
Alam pencernaan macam pada gangguan pada dan membuat

dan gangguan manusia organ pencernaan | poster, dan

fungsinya pada organ | danhewan 2. Membuat poster | menjelaskan

pada hewan pencernaan | 2. Organ yang macam-

dan manusia | 4.3.1 Membuat pencernaan menggambarka | macam

serta cara poster n dampak




memelihara
Kesehatan
organ
pencernaan
manusia
4.3Menyajikan
karya
(Misalnya
poster,
model, atau
bermain
peran)
tentang
konsep organ
dan fungsi
pencernaan
pada hewan
atau manusia

tentang
macam-
macam
gangguan
pada organ
pencernaan

pada
manusia

. Organ

pencernaan
pada hewan

. Cara

menjaga
kesehatan
organ
pencernaan

makanan kurang
sehat terhadap
organ
pencernaan

. Membuat

larutan
elektrolit
dengan
komposisi
tertentu

. Membaca teks

bacaan tentang
penyebab
gangguan pada
organ
pencernaan

. Mencatat

informasi yang
disampaikan
iklan tentang
kesehatan pada
organ
pencernaan

. Melengkapi

peta pikiran
tentang
penyebab
gangguan pada

gangguan
pada organ




organ
pencernaan

. Mengidentifikas
i penyebab
gangguan pada
organ
pencernaan

. Membuat model

dan mengulas
kembali tentang
penyebab
gangguan pada
organ
pencernaan
manusia

lImu
Pengetahuan
Sosial

3.2Menganalisis
bentuk-
bentuk
interaksi
manusia
dengan
lingkungan
dan
pengaruhnya
terhadap
pembanguna
n sosial,
budaya dan

3.2.1Mengidentifikasi

aktivitas
masyarakat
sekitar dalam
upaya
pembangunan
sosial budaya
Indonesia

4.2.1 Melaporkan
aktivitas
masyarakat
sekitar dalam

upaya

. Interaksi

sosial budaya

. Sosialisasi/en

kulturasi

. Pembanguna

n sosial
budaya

. Pembanguna

n ekonomi

1. Mengidentifikasi

aktivitas
masyarakat
sekitar dalam
upaya
pembangunan
sosial budaya

2. Membuat

laporan hasil
pengamatan
tentang aktivitas
masyarakat
sekitar dalam

1. Mengamati
gambar, dan
mengidentifi
kasikan
aktivitas
masyarakat
sekitar dalam
upaya
pembanguna
n sosial
budaya
2.Mengamati
lingkungan

24 JP

1. Buku Siswa
2. Buku Guru




ekonomi
masyarakat
Indonesia

4.2 Menyajikan

hasil analisis
tentang
interaksi
manusia
dengan
lingkungan
dan
pengaruhnya
terhadap
pembanguna
n sosial,
budaya dan
ekonomi
masyarakat
Indonesia

pembangunan
sosial budaya
Indonesia

upaya
pembangunan
sosial budaya

3. Mengamati

lingkungan
sekitar dalam
upaya
pembangunan
sosial budaya
indonesia

. Melaporkan

aktivitas
masyarakat
sekitar dalam
upaya
pembangunan
sosial budaya
Indonesia

sekitar, dan
membuat
laporan
hasil
pengamatan
tentang
aktivitas
masyarakat
sekitar
dalam
upaya
pembangun
an sosial
3. Mengama
ti
lingkunga
n
sekitarnya
dan
mengident
ifikasikan
dan
melaporka
n aktivitas
masyarak
at sekitar
dalam

upaya




Seni Budaya
dan
Prakarya

3.3 Memahami
pola lantai
dalam
kreasi tari
daerah

4.3mempraktikk

an pola lantai
pada gambar
tari kreasi
daerah

3.3.1Menjelaskan
gerak tari yang
menggunakan
property

4.3.1 mempraktikkan
gerak tari yang
menggunakan
properti

Tangga
nada
Lagu-lagu
dalam
berbagai
tangga nada
dengan
iringan
music

Pola lantai
tari kreasi
daerah
Jenis dan
bentuk
karya seni
rupa daerah
Pembuatan
karya
topeng,

Melakukan

gerak

kombinasi
lari dan
lempar
Mencari
informasi
tentang
properti tari
mencermati
percakapan
tentang
takaran
bahan untuk
membuat
Kue
memeragak
an gerak
tari daerah

pembangu
nan sosial
budaya
indonesia

. Mencerm

ati teks
bacaan,
siswa
mencari
informasi
tentang
property
tari

24 P

3. Buku Siswa
4. Buku Guru




wayang, menggunak
ukiran an propoerti
batik, ronce dengan

dan lain- iringan tari
lain

Mengetahui
Kepala Sekolah,

(Dra. Ni Nyoman Seri Sucarmini)

NIP. 19640807 198404 2 001

Denpasar, 23 September 2021
Guru Kelas V A

(Nihayanti, S.Pd)

NIP. 19910526 202012 2 010
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Lampiran 13. Flowchart Media Pembelajaran E-Comic Berbasis Problem
Based Learning
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Lampiran 14.Storyboard Media Pembelajaran E-Comic Berbasis Problem
Based Learning

Storyboard Media Pembelajaran E-Comic
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1

Tampilan Cover
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Tampilan cover dari

Media Pembelajaran E-

Comic ini terdiri dari

beberapa bagian yaitu:

1. Keterangan Komik
Digital

2. Logo Undiksha

3. ldentitas Tema dan
materi

4. Gambar Penunjang
Komik

5. Nama Penulis

6. Jenjang Kelas

Tampilan Kompetensi Dasar dan Indikator

R

~

Tampilan Kompetensi

Dasar dan indikator

Pencapaian Kompetensi

dari Media Pembelajaran

E-Comic ini terdiri dari

beberapa bagian yaitu:

1. Gambar petunjuk KD
dan Indikator

2. Kompetensi Dasar

3. Indikator
Pembelajaran

4. Bagian-bagian dari
indikator
pembelajaran

5. Bagian-bagian dari
Kompetensi Dasar

Tampilan Tujuan Pembelajaran

/

\

L

%

Tampilan Tujuan
Pembelajaran dari Media
Pembelajaran E-Comic
ini terdiri dari beberapa
bagian yaitu:
1. Gambar penunjang
tujuan pembelajaran
2. Tujuan Pembelajaran

Petunjuk Penggunaan

Tampilan petunjuk
penggunaan komik dari
media pembelajaran E-
Comic ini terdiri dari
beberapa bagian yaitu:




.

1. Judul (Prtunjuk
penggunaan)

2. Langkah pertama
dalam penggunaan
komik

3. Langkah kedua dalam
penggunaan komik

4. Langkah ketiga dalam
penggunaan komik

5. Gambar penunjang
dalam petunjuk
penggunaan komik

Pengenalan Tokoh

Tampilan pengenalan

tokoh dari media

pembelajaran E-comic ini

terdiri dari beberapa

bagian yaitu:

1. Judul (Pengenalan
tokoh)

2. Tokoh 1 (Tika)

3. Tokoh 2 (Bu Guru
Jeni)

4. Tokoh 3 (Beni)

Tampilan Materi

-

\o

=/

Tampilan materi dari

media pembelajaran E-

Comic ini terdiri dari

beberapa bagian yaitu:

1. Narasi cerita

2. Materi berupa dialog
antar tokoh komik

Tampilan Materi

-

1

~

Tampilan materi dari

media pembelajaran E-

Comic ini terdiri dari

beberapa bagian yaitu:

1. Narasi cerita

2. Materi berupa dialog
antar tokoh komik




Tampilan Materi

/

1

\

2

~/

Tampilan Materi dari

media pembelajaran E-

Comic ini terdiri dari

beberapa bagian yaitu:

1. Narasi cerita

2. Materi berupa dialog
antar tokoh komik

Tampilan Materi

-

~

\J

—

Tampilan Materi dari
media pembelajaran E-
Comic ini terdiri dari
beberapa bagian yaitu:
1. Materi berupa dialog
antar tokoh komik
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Tampilan Materi

-~

1

~

N

_/

Tampilan materi dari
media pembelajaran E-
Comic ini terdiri dari
beberapa bagian yaitu:
1. Narasi cerita
2. Materi berupa dialog
antar tokoh komik
3. Gambar iklan niaga
media cetak

11

Tampilan Materi

Tampilan materi dari
media pembelajaran E-
Comic ini terdiri dari
beberapa bagian yaitu:
1. Materi berupa dialog
antar tokoh komik
2. Gambar iklan layanan
masyarakat (media
cetak)
3. Gambar iklan Niaga
(Media Elektronik)




12

Tampilan Materi

-~

~

2

Tampilan materi dari
media pembelajaran E-
Comic ini terdiri dari
beberapa bagian yaitu:

1. Materi berupa dialog
antar tokoh
menggunakan sintaks
pertama dan kedua
model PBL

2. Gambar iklan layanan
masyarakat (media
cetak)

13

Tampilan Materi

/

N

Tampilan materi dari

media pembelajaran E-

Comic ini terdiri dari

beberapa bagian yaitu:

1. Narasi cerita

2. Materi berupa dialog
antar tokoh
menggunakan sintaks
ketiga dan keempat
model PBL

14

Tampilan Materi

/

\J

Tampilan materi dari
media pembelajaran E-
Comic ini terdiri dari:

1. Materi berupa dialog
antar tokoh
menggunakan sintaks
keempat model PBL

15

Tampilan Materi

-

o

Tampilan materi dari
media pembelajaran E-
Comic ini terdiri dari:

1. Materi berupa dialog
antar tokoh
menggunakan sintaks
kelima model PBL

16

Tampilan Materi

Tampilan materi dari
media pembelajaran E-
Comic ini terdiri dari:




2

1. Materi berupa dialog
antar tokoh komik

17

Tampilan Materi

-

\J

Tampilan materi dari

media pembelajaran E-

Comic ini terdiri dari

beberapa bagian yaitu:

1. Materi berupa dialog
antar tokoh komik

2. Cara menentukan
unsur iklan
menggunakan gambar
iklan media cetak
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Tampilan Materi

Tampilan materi dari

media pembelajaran E-

Comic ini terdiri dari:

1. Materi berupa dialog
antar tokoh komik
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Tampilan Materi

Tampilan materi dari
media pembelajaran E-
Comic ini terdiri dari
beberapa bagian yaitu:

1.  Materi berupa
dialog antar tokoh
komik

2. Langkah-langkah
membuat iklan cetak
sederhana

20

Tampilan Materi

Tampilan materi dari
media pembelajaran E-
Comic ini terdiri dari:




S

>4

1. Dialog antar tokoh
komik

21 | Tampilan Ringkasan Tengah Tampilan ringkasan
- tengah dari media
( ) pembelajaran E-Comic
ini terdiri dari:
1. Isi ringkasan dari
media pembelajaran E-
Comic
2 —/
22 | Tampilan Kesimpulan Tampilan kesimpulan
/ \ dari media pembelajaran
E-Comic ini terdiri dari
beberapa bagian yaitu:
1. Judul
2. Isi dari kesimpulan
2 —/
23 | Tampilan Soal Latihan Tampilan soal Latihan
dari media pembelajaran
/ \ E-Comic ini terdiri dari:
1. Isi Soal Latihan
N J
24 | Tampilan Biodata Penulis Tampilan biodata penulis

dari media pembelajaran
E-Comic ini terdiri dari
beberapa bagian yaitu:
1. Judul




2. Foto penulis
3. Identitas Penulis




Lampiran 15. Hasil Wawancara bersama Guru Kelas V

HASIL WAWANCARA

Nama Sekolah : SDN 9 Pedungan
Nama Guru : Nihayanti, S.Pd.
Guru Kelas 'V

No Pertanyaan Jawaban

1 Apa terdapat kesulitan yang ibu rasakan lya terdapat kesulitan
Ketika mengajar, khususnya pada tematik yaitu pada materi teks
Khususnya muatan pelajaran bahasa iklan, masih terdapat
Indonesia, baik dalam pembelajaran luring beberapa siswa yang
maupun daring? belum memahami
tentang cara menentukan
unsur-unsur pada iklan
beserta menentukan isi
pada iklan media cetak

2 Apa saja sumber belajar dan media Sumber yang digunakan
pembelajaran yang biasa ibu gunakan saat adalah buku tema, saya
mengajar? biasanya mengajar
menggunakan video
yang saya unduh dari
youtube untuk
pembelajaran daring
yang saya kirim melalui
google classroom

3 Apakah media pembelajaran yang ibu Menurut saya, siswa itu
gunakan dirasa sudah dapat menyampaikan | memiliki karakternya
materi pembelajaran dengan baik? masing-masing ada yang
mudah memahami
materi melalui media
pembelajaran apapun,
namun ada juga siswa
yang sulit memahami
materi walaupun sudah
menggunakan media
video yang saya ambil
dari youtube, oleh
karena itu dapat
dikatakan media yang
saya gunakan mungkin
kurang bervariasi

4 Apakah ada media pembelajaran yang ibu Tentunya media yang
harapkan dapat mengatasi permasalahan dapat menarik perhatian
siswa tersebut? siswa untuk belajar,
dengan siswa tertarik




dalam belajar saya yakin
siswa akan mudah
memahami materi yang
saya berikan

Apakah ibu mengetahui tentang media
pembelajaran E-Comic?

Saya mengetahui media
E-Comic, menurut saya
media tersebut bagus
dan dapat menarik siswa
untuk membaca

Bagaimana harapan ibu terhadap media
pembelajaran E-Comic sebagai media
pembelajaran Bahasa Indonesia?

Saya berharap media
tersebut dapat membantu
siswa untuk memahami
materi yang diajarkan
dengan optimal,
terutama bagi siswa
yang sulit memahami
materi tentang teks iklan
tersebut.
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Dokumentasi Penggunaan Produk Pengembangan Media Pembelajaran E-Comic
berbasis problem based learning oleh siswa
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