Lampiran 1 Surat Pengantar Pengumpulan Data

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
UNIT PELAKSANA PROSES BELAJAR MENGAJAR
KAMPUS DENPASAR

Alamat: Jalan Raya Sesetan No. 196 Denpasar — Fax & Telp. (0361)720964

Nomor : 0208/427/UN 48.10.6/KM/2022

Lamp : -

Hal  :Permohonan Ijin Observasi dan Pengumpulan Data U ntuk Skripsi
Yth.

di Tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkulizhan mahasiswa Fakultas
Iimu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami dapat
diterima dan dibantu difasilitasi mencari data/informasi yang diperlukan guna penyelesaian

tugas akhir/skripsi. Adapun identitas mahasiswa tersebut sebagai berikut.

Nama . 1 Wayan Sumerta Yoga

NIM . 1811031308

Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan . Pendidikan Dasar

Semester :  VIII (Delapan)

Demikianlah atas perhatian dan bantuannya, saya ucapkan terima kasih.

Denpasar, 14 Maret 2022
Ketua,

Prof. Dr. Anak Agung Gede Agung, M Pd.
NIP 19560520 198303 1002
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Lampiran 2 Surat Keterangan Telah Melaksanakan Pengumpulan Data

PEMERINTAH KABUPATEN GIANYAR
DINAS PENDIDIKAN
KORWIL KECAMATAN TEGALLALANG

SEKOLAH DASAR NEGERI 1 KELIKI
Br. Pacung, Ds.Keliki, Kec. Tegallalang, Kab. Gianyar Telp.-

SURAT KETERANGAN
Nomor: 422.2/039/KLK.1/2022

Yang bertanda tangan dibawah ini, Kepala SD Negeri 1 Keliki, Kecamatan Tegallalang,
Kabupaten Gianyar:

Nama . 1 Ketut Suteja, S.Pd
NIP 219711212 200604 1 025
Pangkat/Gol  : Penata Tk.I/ Illd
Jabatan : Kepala Sekolah
Unit Kerja : SD Negeri 1 Keliki
Dengan ini menerangkan bahwa:
Nama : I Wayan Sumerta Yoga
NIM - 1811031308
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar (PGSD)
Jurusan : Pendidik Dasar
Fakultas : Ilmu Pendidikan
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha l

Memang benar yang bersangkutan diatas telah melakukan pengumpulan data di SD Negeri
1 Keliki yang dilaksanakan pada hari Selasa, 22 Maret 2022 s/d Kamis 24 Maret 2022
sehubungan dengan penelitian skripsi yang sedang dilakukan.

Demikian surat keterangan ini diberikan kepada yang bersangkutan untuk bisa digunakan
sebagaimana mestinya.

719711212 200604 1 025




Lampiran 3 Surat Validasi Ahli Materi Pembelajaran

Y

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
UNIT PELAKSANA PROSES BELAJAR MENGAJAR
KAMPUS DENPASAR

“xvpixsw®

Alamat: Jalan Raya Sesetan No. 196 Denpasar  Fax & Telp. (0361)720964

Nomor : 0202 /427/UN.48.10.6/KM/2022
Lamp : -
Hal : Validasi Isi Produk Penelitian

vih. Dra . Wy WaYan Juniasth,&.Pa, ™M Pd

di Tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan mata kuliah Skripsi
mahasiswa Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar

mahasiswa kami dapat diterima dan dibantu diberikan keterangan yang diperlukan guna

validasi isi produk hasil penelitiannya. Adapun identitas mahasiswa tersebut sebagai berikut.

Nama
NIM

Prodi
Jurusan

Judul

: 1 Wayan Sumerta Yoga

1811031308

: Pendidikan Guru Sekolah Dasar
* Pendidikan Dasar

: Pengembangan Media Komik Berbasis Powerpoint Pada Subtema 1 Ciri-

ciri Makhluk Hidup Pembelajaran 1 Bagi Siswa Kelas 111 SD Negeri 1
Keliki Tahun Pelajaran 2021/2022

Demikianlah atas perhatian dan bantuannya, saya ucapkan terima kasih.

Denpasar, 14 Maret 2022

Prof. Dr. Anak Agung Gede Agung, M.Pd.
NIP 19560520 198303 1002
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Lampiran 4 Surat Validasi Ahli Desain dan Media Pembelajaran

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
UNIT PELAKSANA PROSES BELAJAR MENGAJAR
KAMPUS DENPASAR

Alamat: Jalan Raya Sesetan No. 196 Denpasar Fax & Telp. (0361)720964

Nomor : 0202/427/UN.48.10.6/KM/2022
Lamp :-

Hal : Validasi Desain Instruksional dan Media Produk Penelitian

Yth. Drs- \ Wayan Sujona, S td., M fd

di Tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi Syarat-syarat perkuliahan mata kuliah Skripsi
mahasiswa Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar
mahasiswa kami dapat diterima dan dibantu diberikan keterangan yang diperlukan guna
validasi desain instruksional dan media produk hasil penelitiannya. Adapun identitas

mahasiswa tersebut sebagai berikut.

>

Nama : 1 Wayan Sumerta Yoga

NIM : 1811031308

Prodi . Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan  : Pendidikan Dasar :

Judul . Pengembangan Media Komik Berbasis Powerpoint Pada Subtema 1 Ciri-ciri
Makhluk Hidup Pembelajaran 1 Bagi Siswa Kelas III SD Negeri 1 Keliki
Tahun Pelajaran 2021/2022

Demikianlah atas perhatian dan bantuannya, saya ucapkan terima kasih.

Denpasar, 14 Maret 2022
Ketua

Prof. Dr. Anak Agung Gede Agung, M.Pd.
NIP 19560520 198303 1002
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Lampiran 5 Silabus Tematik Kelas 111

Satuan Pendidikan
Tema

Subtema
Semester

KOMPETENSI INTI

SILABUS TEMATIK KELAS I111

: Sekolah Dasar Negeri 1 Keliki
: 1 Pertumbuhan dan Perkembangan Makhluk Hidup
- 1 Ciri-ciri Makhluk hidup

1

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.
2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru

dan tetangga.

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu
tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah dan di sekolah.

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang
mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak mulia.

Mata Kompetensi Dasar | Indikator Materi pembelajaran Kegiatan Pembelaaran | Penilaian Alokasi | Sumber Belajar
Pelajaran waktu
Bahasa 3.4 Mencermati 3.4.1 Memahami ciri- % Mengidentifikasi % Membaca dan Sikap: 24 Jam | ¢ Buku Guru
Indonesia kosakata dalam teks | ciri makhluk hidup ciri-ciri makhluk menjawab * Jujur e Buku Siswa
tentang konsep ciri- | pada sebuah teks hidup pertanyaan « Disiplin e Internet
ciri, kebutuhan bacaan. % Menyebutkan sesuai teks » Tanggung e Lingkungan
(makanan dan 3.4.2 dan membuat tentang ciri-ciri | Jawab
tempat hidup), Mengidentifikasi ciri- kesimpulan makhluk hidup. |  Santun
pertumbuhan, dan | ciri makhluk hidup tentang makhluk % Mengidentifikasi | « Peduli
perkembangan pada sebuah bacaan. hidup ciri-ciri makhluk | ¢ Percaya
makhluk hidup hidup. diri
yang ada di 4.4.1 Menyebutkan & Menulis ciri-ciri | * Keria
lingkungan ciri- ciri makhluk )
setempat yang hidup yang terdapat makhluk hidup. | 55,
disajikan dalam pada sebuah teks “ Membacadan | jyrnal:
bentuk lisan, tulis, | bacaan dengan tepat. mengidentifikasi
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visual, dan/atau
eksplorasi
lingkungan.

4.4 Menyajikan
laporan tentang
konsep ciri-ciri,
kebutuhan
(makanan dan
tempat hidup),
pertumbuhan, dan
perkembangan
makhluk hidup
yang ada di
lingkungansetempat
secara tertulis
menggunakan
kosakata baku
dalam kalimat
efektif.

4.4.2 Membuat
kesimpulan tentang
ciri- ciri makhluk
hidup berdasarkan
teks bacaan.

ciri-ciri makhluk
hidup.

Membuat
kalimat
berdasarkan
kosa kata yang
diberikan.
Mengidentifikasi
ciri-ciri makhluk
hidup
berdasarkan
gambar.

Menemukan
hubungan antar
kedua gambar.
Menceritakan
hasil
perbandingan.
Mengidentifikasi
kegiatan pada
setiap gambar
berseri.
Menuliskan ciri-
ciri makhluk
hidup
berdasarkan
gambar dan
sikap yang
harusdilakukan

« Catatan
pendidik
tentang
sikap
peserta
didik saat di
sekolah
maupun
informasi
dari orang
lain

Penilaian
Diri:

* Peserta
didik
mengisi
daftar cek
tentang
sikap
peserta
didik saat di
rumah, dan
di sekolah

Pengetahuan
Tes tertulis
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Matematika

3.1 Menijelaskan
sifat-sifat operasi
hitung pada
bilangan cacah.

4.1Menyelesaikan
masalah yang
melibatkan
penggunaan sifat-
sifat operasi hitung
pada bilangan
cacah.

3.1.1 Mengetahui
sifat- sifat opersai
hitung bilangan
cacah.

3.1.2 Memahami cara
membilang bilangan
1.000 sampai 10.000
secara urut atau
loncat..

4.1.1Mempraktikkan
membilang secara
urut dan loncat
bilangan 1.000
sampai dengan
10.000 dengan benar

4.1.2 Menuliskan
bilangan 1.000
sampai 10.000 secara
panjang (sepuluh
ribuan, ribuan,
ratusan, puluhan, dan
satuan) dengan benar.

¢ Membilang

bilangan 1.000
sampai 10.000
secara urut atau
loncat

X/
L X4

X/
°

X/
°

L X4

Menulis nama
dan lambang
bilangan.
Mengurutkan
bilangan
Berlatih
membilang
secara loncat
bilangan 1.000
sampai dengan
10.000.
Berlatih
mengurutkan
bilangan 1.000
sampa idengan
10.000.
Berlatih
menentukan
nilai tempat
bilangan.
Berlatih
menyelesaikan
soal
penjumlahan
dengan cara
susun ke bawah
Berlatih
menyelesaikan
soal cerita
penjumlahan.
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%+ Menyelesaikan
soal
penjumlahan.

Seni
Budaya dan
Prakarya

3.2 Mengetahui
bentuk dan variasi
pola irama dalam
lagu.

4.2 Menampilkan
bentuk dan variasi
irama melalui lagu.

3.2.1 Memahami
bentuk pola irama
sederhana pada
sebuah lagu.

3.2.2 Mengidentifikasi
bentuk pola irama
sederhana pada
sebuah lagu.

4.2.1 Memperagakan
pola irama sederhana.
4.2.1 Membuat pola
sederhana dengan
percaya diri.

Memperagakan pola
irama sederhana
pada lagu

s Menyanyi lagu
yang memiliki
pola irama
sederhana.

¢+ Membaca pola
irama sederhana
pada lagu.

% Menyanyikan
lagu Anak
Ayam.

% Mengidentifikasi
ciri-ciri makhluk
hidup yang ada
pada lagu Anak
Ayam.

% Mengidentifikasi
pola irama
sederhana pada
lagu.
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Mengetahui 22 Maret, 2022

Kepala Sekolah, ‘ Guru Kelas 3

| Ketut Suteja, SPd

NIP. 197112122006’614 -
197211302006041003
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Lampiran 6 Rencana Pelaksanaan Pembelajaran

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Sekolah : SD Negeri 1 Keliki
Kelas/Semester S H1/1
Tema : 1 Pertumbuhan dan Perkembangan Makhluk Hidup
Sub Tema : 1 Ciri-ciri Makhluk Hidup
Pembelajaran :1/Pertama
Muatan Pelajaran : Bahasa Indonesia, SBdP, Matematika
Alokasi Waktu : 2 X 45 menit

A. KOMPETENSI INTI (KI)

KI 1 : Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang dianutnya.

Kl 2 : Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli,
percaya diri, dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru dan tetangga,
serta cinta tanah air.

KI 3 : Memahami pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan metakognitif pada
tingkat dasar dengan cara mengamati, menanya, dan mencoba berdasarkan rasa
ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, serta
benda-benda yang dijumpainya di rumah, di sekolah, dan tempat bermain.

KI 4 : Menunjukkan keterampilan berpikir dan bertindak kreatif, produktif, Kritis,
mandiri, kolaboratif, dan komunikatif. Dalam bahasa yang jelas, sistematis,
logis dan kritis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan
anak sehat, dan tindakan yang mencerminkan perilaku anak sesuai dengan tahap
perkembangannya.

B. KOMPETENSI DASAR (KD)

Bahasa Indonesia Kompetensi dasar

3.4 Mencermati kosakata dalam teks
tentang konsep ciri-ciri, kebutuhan
(makanan dan tempat hidup),
pertumbuhan, dan perkembangan
makhluk hidup yang ada di
lingkungan setempat yang disajikan
dalam bentu lisan, tulis, visual,
dan/atau eksplorasi lingkungan.




SBdP Kompetensi Dasar

3.2 Mengetahui bentuk dan variasi pola
irama dalam lagu.

Matematika Kompetensi Dasar

3.1 Menjelaskan sifat-sifat operasi
hitung pada bilangan cacah.

C.

INDIKATOR PENCAPAIAN KOMPETENSI
Bahasa Indonesia 3.4.1 Menguraikan ciri-ciri makhluk
hidup.
SBdP 3.2.1 Mengidentifikasi bentuk pola

irama sederhana dan memeragakan
pola irama sederhana.

Matematika 3.1.1 Membilang secara urut bilangan
1.000 sampai dengan 10.000 dan
menuliskan  bilangan 1.000 sampai
10.000 secara panjang (sepuluh ribuan,
ribuan, ratusan, puluhan, dan satuan).

D. TUJUAN PEMBELAJARAN

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

Melalui mengamati gambar lirik lagu yang berisi pola, siswa dapat mengidentifikasi
bentuk pola irama sederhana dengan benar.

Melalui mengamati gambar lirik lagu yang berisi pola, siswa dapat memeragakan
pola irama sederhana dengan percaya diri.

Melalui mengamati gambar lirik lagu yang berisi pola, siswa dapat membuat pola
irama sederhana dengan benar.

Melalui menamati gambar lirik lagu yang berisi pola, siswa dapat memeragakan pola
irama sederhana yang sudah dibuat dengan percaya diri.

Melalui mengamati gambar hewan dan tumbuhan, siswa dapat menyebutkan
minimal 4 ciri-ciri makhluk hidup dengan tepat.

Melalui kegiatan membandingkan gambar hewan dan tumbuhan, siswa dapat
mengidentifikasi ciri-ciri makhluk hidup dengan tepat.

Melalui mengamati contoh gambar lambang bilangan, siswa dapat membilang
secara urut bilangan 1.000 sampai dengan 10.000 dengan benar.

Melalui mengamati contoh gambar lambang bilangan, siswa dapat mengidentifikasi
secara loncat bilangan 1.000 sampai dengan 10.000 dengan benar.

Melalui mengamati contoh gambar bilangan, siswa dapat mengidentifikasi dan
menuliskan bilangan 1.000 sampai 10.000 secara panjang (sepuluh ribuan, ribuan,
ratusan, puluhan, dan satuan) dengan benar.
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E. MATERIPEMBELAJARAN
Menyanyi lagu yang memiliki pola irama sederhana.
Membaca pola irama sederhana pada lagu.
Membaca dan menjawab pertanyaan sesuai teks tentang ciri-ciri makhluk hidup.
Mengidentifikasi ciri-ciri makhluk hidup.
Menulis ciri-ciri makhluk hidup.

Menulis nama dan lambang bilangan.
Mengurutkan bilangan.

1)
2)
3)
4)
5
6)
7

F.

METODE DAN MODEL PEMBELAJARAN

Pendekatan

Metode

: Saintifik, Kontekstual, TPACK

: Permainan/simulasi, diskusi, tanya jawab, penugasan dan

ceramah

KEGIATAN PEMBELAJARAN

No

Kegiatan pembelajaran

Alokasi waktu

Metode

1

Kegiatan awal

15 menit

Tanya jawab

1)

2)

3)

4)

5

6)

Guru menyapa siswa, menanyakan
kabar, dan mengecek kehadiran
siswa.

Siswa berdoa bersama sesuai dengan
agama dan kepercayaan masing-
masing dipimpin oleh salah satu
siswa. Religius

Menyanyikan lagu “Indonesia Raya”
bersama-sama. dilanjutkan lagu
Nasional “Tanah Airku”. Nasionali
Guru menjelaskan kegiatan yang
akan dilaksanakan.

Guru menginformasikan tujuan
pembelajaran yang ingin dicapai.
Guru melakukan apersepsi dengan
bermain tebak hewan atau bercerita
pengalaman pergi ke kebun binatang
untuk mengawali pembahasan

tentang ciriciri makhluk hidup.

Kegiatan Inti

125 menit

Ceramah,
diskusi,
tanya jawab
dan unjuk
kerja
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1)

2)

3)

4)

5

6)

Guru bercerita tentang pengalaman
pergi ke kebun binatang dan
menjelaskan macam-macam
makhluk hidup yang ada disana.
Guru memberikan contoh gambar
berkaitan dengan makhluk hidup
sebagai berikut.

Guru meminta siswa

mendeskripsikan makhluk hidup
yang ada pada gambar

Guru menampilkan media
pembelajaran komik dengan bantuan
proyektor, setelah itu siswa bersama
dengan guru membaca cerita pada
komik terkait materi pada subtema
ciri-ciri makhluk hidup.

Siswa menjawab soal yang ada pada
media komik dan membacakan
hasilnya

Dengan bimbingan guru siswa
menyimpulkan hasil pada kegiatan
pembelajaran yang dilaksanakan
Guru memberikan siswa kesempatan
untuk bertanya terkait kegiatan

pembelajaran yang telah dilakukan

Kegiatan akhir

10 menit

Tanya jawab
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1) Guru dan siswa melakukan refleksi

mengenai kegiatan pembelajaran.

Tentang makhluk hidup dan ciri-

cirinya. Apa saja kesulitan siswa

pada saat mengikuti kegiatan

pembeaaran.

H. SUMBER DAN MEDIA PEMBELAJARAN
1) Buku Pedoman Guru Tema : Pertumbuhan dan Perkembangan Makhluk Hidup
Kelas 11l (Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian

Pendidikan dan Kebudayaan, 2018).

2) Buku Siswa Tema : Pertumbuhan dan Perkembangan Makhluk Hidup Kelas 111
(Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan

Kebudayaan, 2018).

3) Media komik Subtema 1 Ciri-ciri Makhluk hidup pembelajaran 1

I. PENILAIAN
Perubahan tingkah laku
E Tanggung
No Nama Santun Peduli Jawab
C| B |SB C|B|SB|K|C|B|SB
2134 213|4|1]2]3|4
1
2 e,
3
4 -----------------
dst .................
BU|

Keterangan:
K (Kurang)

C (Cukup)
B (Baik)
SB (Sangat Baik)

A W N -



Soal Essay

10) Apa saja kegiatan keluarga yoga pada cerita komik...?
11) Sebut dan jelaskan ciri-ciri dari makhluk hidup yang anda

diketahui pada cerita komik...?

12) Coba baca bilangan berikut. 3.450,5.500...!
13) Coba urutkan bilangan berikut dari terkecil ke terbesar,
5.000, 1,000, 3.000, 2.000, 4.000...!

Kunci jawaban

1. Pergi ke kebun binatang untuk mempelajari tentang ciri-ciri makhluk

hidup

2. Jerapah merupakan hewan pemakan daun, macan merupakan
hewan pemakan daging, ikan merupakan hewan yang hidup di
air, katak merupakan hewan yang bisa hidup di darat dan air.

3. Tiga ribu empat ratus lima puluh, lima

ribu lima ratus 4. 1.000, 2.000, 3.000,

4.000, 5.000

Penilaian Aspek Keterampilan

Baik Sekali Baik Cukup Perlu
No | Kriteria Bimbingan
4 3 2 1
1 | Penggunaan | Menggunakan | Terdapat 1-2 | Terdapat Tidak satu
huruf besar | huruf besar di Igelsalahan lebih pun
alam . .
dan tanda awal kalimat it dari 2 kalimat yang
kesalahan
bacg dan nama huruf besar menggunakan
orang, serta | dan dalam huruf besar
menggunakan | tanda titik. menggunakan | dan
tanda titik di huruf besar tanda titik.
. . dan
akhir kalimat. »
tanda titik.
2 Kesesuaian Menuliskan 6 | Menuliskan 5 | Menuliskan Menuliskan
isi ciri-ciri ciri-ciri 3-4 hanya satu
makhluk makhluk ciri-ciri ciri-ciri
hidup dengan | hidup. makhluk makhluk
lengkap. hidup. hidup.
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3 Penulisan Penulisan Terdapat Lebih dari2 | Semua
kata 1-2 kata kata kata belum
sudah tepat. | yang kurang | Yang kurang | tepat dalam

tepat dalam | tepatdalam | penylisan.
penulisan. penulisan.

Skor maksimal = 12

Refleksi Guru

Catatan Guru
1. Masalah
2. lde Baru

Mengetahui Wali Kelas 111

Ni Wayan Warsi, S.Pd.,
NIP. 197211302006041002

Keliki,22 Maret 2022

| Wayan Sumerta Yoga

NIM 1811031308




Lampiran 7 Hasil Validasi Rancang Bagun

4

ANGKET PENILAIAN RANCANG BANGUN
PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK BERBASIS POWERPOINT PADA
SUBTEMA 1 CIRI-CIRI MAKHLUK HIDUP PEMBELAJARAN 1
Judul Penelitian : Pengembangan Media Komik Berbasis Powerpoini Pada
Subtema | Ciri-ciri Makhluk Hidup Pembelajaran 1 Bagi Siswa

Kelas 111 SD Negeri | Keliki Tahun Ajaran 2021/2022

Sasaran Program : Peserta Didik Kelas 111 Sekolah Dasar
Peneliti : 1 Wayan Sumerta Yoga
Pembimbing : Drs. 1 Komang Ngurah Wiyasa, M.Kes. (Pembimbing 1)
Drs. D.B. Kt. Ngr. Semara Putra, S.Pd.M.FOr. (Pembimbing 2)
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha
Nama Validator : Drs. | Wayan Sujana, S.Pd., M.Pd.
Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai “Pengembangan
Media Komik Berbasis Powerpoint Pada Subtema 1 Ciri-ciri Makhluk Hidup
Pembelajaran 1 Bagi Siswa Kelas 11 SD Negeri | Keliki Tahun Ajaran 2021/2022",
saya mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap Rancang
Bangun Media Pembelajaran Komik sebagai salah satu inovasi yang dikembangkan
dengan mengisi angket penilaian rancang bangun. Angket penilaian ini bertujuan untuk
mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang media Pembelajaran Komik yang
dikembangkan sesuai dengan model pengembangan ADDIE, sehingga dapat diketahui
sesuai atau tidaknya rancang bangun media pembelajaran komik tersebut dengan model
pengembangan yang digunakan. Penilaian, komentar dan saran yang Bapak/Ibu berikan
akan digunakan sebagai indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan Rancang
Bangun Media Pembelajaran Komik yang dikembangkan. Atas perhatian dan
kesediaannya untuk mengisi angket penilaian rancang bangun pembelajaran ini, saya

ucapkan terima kasih.
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Petunjuk

Penilaian inj g
Al N d akuk: ”
ilakukan dengan memberikan tanda ceklist (v') pada kolom yang

sesuai deng,

an penilaig ak i i b
k penilaian Bapak/lbu untuk setiap butir dalam  penilaian dengan
elentuan sebagaj berikut

Keterangan Jawaban
Ya

= Sesuai

Tidak = Tidak Sesuai

Penilaian Rancang Bangun Media Pembelajaran Komik

Penilaiang‘
No Indikator

Ya Tidak

Komponen Model Pengembangan ADDIE

| Model pengembangan ADDIE sesuai dengan Vv
karakteristik Media Pembelajaran Komik.

2 Alasan pemilihan model pengembangan ADDIE

tepat. v
Komponen Tahapan-Tahapan Pengembangan Media Pembelajaran
Komik

Tahapan-tahapan pengembangan Media

3 | Pembelajaran Komik sesuai dengan model Y
pengembangan ADDIE.
4 Tahapan-tahapan pengembangan Media v

Pembelajaran Komik digambarkan dengan tepat.
Komponen Kejelasan, Kepraktisan, dan Keruntutan
Tahapan-tahapan pengembangan Media

5 | Pembelajaran Komik diuraikan dengan jelas "
berdasarkan model pengembangan ADDIE.
6 Proses pengembangan Media Pembelajaran Komik \
dilaksanakan secara praktis.

Langkah-langkah pengembangan Media

7 | Pembelajaran Komik dilaksanakan secara \
berurutan.
Komp Evaluasi Formatif

8 Rancangan evaluasi Media pembelajaran Komik
sesuai dengan model pengembangan ADDIE.

9 | Instrumen evaluasi yang dikembangkan jelas.

10 | Subjek uji coba yang dilibatkan tepat.

<< <




C. Komentar dan Saran Perbaikan

D. Kesimpulan

Rancang bangun media pembelajaran komik yang dikembangkan dengan model

ADDIE dinyatakan

@ Sesuai

2. Tidak sesuai
Nb. (Mohon beri lingkaran pada nomor sesuai kesimpulan Bapak/Ibw)

Denpasar,| \¢ 42022
Validator

Drs. I Wayan Sujana, S.Pd., M.Pd.
NIP 19591231198403 1 010
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Lampiran 8 Hasil Penilaian Ahli Materi Pembelajaran

s

ANGKET PENILAIAN PRODUK

MEDIA KOMIK BERBASIS POWERPOINT PADA SUBTEMA 1 CIRI-CIRI
MAKHLUK HIDUP PEMBELAJARAN 1 BAGI SISWA KELAS III SD NEGERI

Judul Penelitian

Sasaran Program
Peneliti

Pembimbing

Instansi
Nama Validator

Instansi/Lembaga

Dengan hormat,

1 KELIKI TAHUN PELAJARAN 2021/2022

(AHLI ISI PEMBELAJARAN)

Pengembangan Media Komik Berbasis Powerpoint Pada
Subtema 1 Ciri-ciri Makhluk Hidup Pembelajaran 1 Bagi Siswa
Kelas IIT SD Negeri 1 Keliki Tahun Pelajaran 2021/2022

: Peserta Didik Kelas ITT Sekolah Dasar "
: 1 Wayan Sumerta Yoga
: Drs. I Komang Ngurah Wiyasa, M.Kes. (Pembimbing 1)

Drs. D.B. Kt. Ngr. Semara Putra, S.Pd,M.FOr. (Pembimbing 2)

: Universitas Pendidikan Ganesha
:Dra. N1 Wayan Suniash , S ™M ()

: Universitas Pendidikan Ganesha

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai “Pengembangan

Media Komik Berbasis Powerpoint Pada Subtema 1 Ciri-ciri Makhluk Hidup

Pembelajaran 1 Bagi Siswa Kelas III SD Negeri 1 Keliki Tahun Pelajaran 2021/2022”,

saya mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap media komik

yang dikembangkan dengan mengisi angket penilaian isi pembelajaran. Angket

penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang media komik

yang dikembangkan, sehingga dapat diketahui layak atau tidaknya buku ajar tersebut



untuk pembelajaran Tema 1 Subtema 1 bagi siswa kelas Il khususnya pada
pembelajaran 1. Penilaian, komentar dan saran yang Bapak/Ibu berikan akan digunakan
sebagai indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan media komik ini. Atas

perhatian dan kesediaannya untuk mengisi angket penilaian isi pembelajaran ini, saya

ucapkan terima kasih.

A. Petunjuk

lsenilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda ceklist (V) pada kolom yang

sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam penilaian dengan ketentuan
sebagai berikut.

Keterangan Jawaban

| No ‘ Skor Keterangan

[ 1 ] Skor4 Sangat Setuju (SS)

[ 2] Skor3 Setuju (S)

[ 3 [ Skor2 Tidak Setujua (TS)

| 4 | Skoril Sangat Tidak Setuju (STS)
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B. Penilian pada Media Komik Berbasis Powerpoint
Jawaban
NO ASPEK/PERNYATAAN 4 3 2 1
~ SS S TS STS
AT ASPEK KURIKULUM
1 | Kesesuaian materi KD Vv
\ 2 \Kesesuaian materi dengan indikator %4
\ 31 \Kesesuaian materi dengan tujuan
*| Pembelajaran
| B. | KEABSAHAN
4. | penggunaan bahasa yang tepat dan
\ \konsisten had
[HCE| ASPEK MATERI
ri \Kecangkupa.n materi
V
| 6. [ Mudah untuk dipahami v
‘ 15 \Kesesuaian isi materi
| 8. | Kedalaman materi v’
| D. ASPEK EVALUASI
F Kesesuaian soal evaluasi dengan N
indikator.
10. | Kesesuaian soal evaluasi dengan
tujuan pembelajaran
Jumlah
Total = T8

A. Komentar/Saran

Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom saran berikut.
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Denpasar,’5 Maret 2022
Validator

S .

Dra W1 Wayen Su-h.la'i‘\\, S.0d ,N.Pd
NIP. 95 904 420198 s03 20!
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Lampiran 9 Hasil Penilaian Ahli Desain Pembelajaran

AN

ANGKET PENILAIAN PRODUK
MEDIA KOMIK BERBASIS POWERPOINT PADA SUBTEMA 1 CIRI-CIRI
MAKHLUK HIDUP PEMBELAJARAN 1 BAGI SISWA KELAS I SD NEGERI
1 KELIKI TAHUN PELAJARAN 2021/2022

(AHLI DESAIN PEMBELAJARAN)

Judul Penelitian : Pengembangan Media Komik Berbasis Powerpoint Pada Subtema
1 Ciri-ciri Makhlui Hidup Pembelajaran 1 Bagi Siswa Kelas 11 SD
Negeri 1 Keliki Tahun Pelajaran 2021/2022

Sasaran Program  : Peserta Didik Kelas I1I Sekolah Dasar
Peneliti : I Wayan Sumerta Yoga
Pembimbing : Drs. I Komang Ngurah Wiyasa, M.Kes. (Pembimbing 1)
Drs. D.B. Kt. Ngr. Semara Putra, S.Pd,M.For (Pembimbing 2)
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha
Nama Validator ~ : Drs. | Wayaa Supna.$-W., M-

Instansi/Lembaga  : Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai “Pengembangan Media
Komik Berbasis Powerpoint Pada Subtema 1 Ciri-ciri Makhluk Hidup Pembelajaran 1
Bagi Siswa Kelas III SD Negeri 1 Keliki Tahun Pelajaran 2021/2022”, saya mohon
kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap media komik yang
dikembangkan dengan mengisi angket penilaian desain media pembelajaran. Angket
penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang media komik

yang dikembangkan, sehingga dapat diketahui layak atau tidaknya buku ajar tersebut




untuk pembelajaran Tema 1 Subtema 1 bagi siswa kelas Il khususnya pada
pembelajaran 1. Penilaian, komentar dan saran yang Bapak/Ibu berikan akan digunakan
sebagai indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan media komik ini. Atas

perhatian dan kesediaannya untuk mengisi angket penilaian desain media pembelajaran

ini, saya ucapkan terima kasih.

A.  Petunjuk

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda cek (V) pada kolom yang sesuai

dengan penilaian Bapak untuk setiap butir dalam penilaian dengan ketentuan sebagai

berikut.

Keterangan Skala

No Skor Keterangan
1 Skor 4 Sangat setuju
2 Skor 3 Setuju
3 Skor 2 Tidak setuju
4 Skor 1 Sangat tidak setuju
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B.

Penilaian pada Media Komik Berbasis Powerpoint

Jawaban
NO ASPEK/PERNYATAAN 4 3 2 1
SS S TS STS

A. ASPEK MENARIK MINAT SISWA
1. Kemenarikan tampilan media \/
2; Kemenarikan tokoh pada komik \/
B. ASPEK STRATEGI

Kemenarikan gambar komik
4. Kejelasan teks pada komik o
5. Kemenarikan materi
6. Gambar dan kosakata yang digunakan \/

jelas dan mudah dibaca
C. ASPEK MEMOTIVASI
7. Kejelasan petunjuk pengerjaan soal v
8. Media pembelajaran mampu \/

meningatkan motivasi belajar

Jumlah
Total

L9 wr i

C. Komentar/Saran

Febla .  Dreess

Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom saran berikut.
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Lampiran 10 Hasil Penilaian Ahli Media Pembelajaran

e

ANGKET PENILAIAN PRODUK
MEDIA KOMIK BERBASIS POWERPOINT PADA SUBTEMA 1 CIRI-CIRI
MAKHLUK HIDUP PEMBELAJARAN 1 BAGI SISWA KELAS III SD NEGERI
1 KELIKI TAHUN PELAJARAN 2021/2022

(AHLI MEDIA PEMBELAJARAN)

Judul Penelitian : Pengembangan Media Komik Berbasis Powerpoint Pada
Subtema 1 Ciri-ciri Makhluk Hidup Pembelajaran 1 Bagi Siswa
| Kelas I1I SD Negeri 1 Keliki Tahun Pelajaran 2021/2022

Sasaran Program : Peserta Didik Kelas IIT Sekolah Dasar
Peneliti : I Wayan Sumerta Yoga
Pembimbing : Drs. I Komang Ngurah Wiyasa, M.Kes. (Pembimbing 1)

Drs. D.B. Kt. Ngr. Semara Putra, S.Pd,M.For. (Pembimbing 2)

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator ) Wayan S\gcma, (S BV )

Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,
Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai “Pengembangan Media
Komik Berbasis Powerpoint Pada Subtema 1 Ciri-ciri Makhluk Hidup Pembelajaran 1

Bagi Siswa Kelas III SD Negeri 1 Keliki Tahun Pelajaran 2021/2022”, saya mohon

kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap media komik yang
dikembangkan dengan mengisi angket penilaian media pembelajaran. Angket penilaian
ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang media komik yang

dikembangkan, sehingga dapat diketahui layak atau tidaknya buku ajar tersebut untuk




————————

D. Kesimpulan
Lingkari pada nomor sesuai dengan kesimpulan.

. 1. Layak untuk digunakan
@ Layak untuk digunakan dengan revisi
3. Tidak layak untuk digunakan

Denpasar, |4 Maret 2022
Validator

NIP. 1950 031 198403 1 010
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pembelajaran Tema 1 Subtema 1 bagi siswa kelas 111 khususnya pada pembelajaran 1.

Penilaian, komentar dan saran yang Bapak/Ibu berikan akan digunakan sebagai
indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan media komik ini. Atas perhatian

dan kesediaannya untuk mengisi angket penilaian media pembelajaran ini, saya ucapkan

terima kasih.

A. Petunjuk

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda cek (V) pada kolom yang

sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam penilaian dengan

ketentuan sebagai berikut.

Keterangan Skala

No Skor Keterangan
1 Skor 4 Sangat setuju
2 Skor 3 Setuju
3 Skor 2 Tidak setuju
4 Skor 1 Sangat tidak setuju
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B. Penilaian pada Media Komik Berbasis Powerpoint

NO

ASPEK PERNYATAAN

Skala Penilaian

4 3 2 1
SS| S [ TS | STS
A. ASPEK TAMPILAN MEDIA
1. | Kemenarikan gambar pada komik Vv
2. | Kesesuaian teks dan bahasa yang digunakan serta \/
tampilan gambar pada komik
3. | Warna gambar pada komik V4
B. KELAYAKAN
4. | Kesesuaian media terhadap tujuan pembelajaran ¥
5. | Kesesuaian dengan karakteristik siswa Vv
6. | Media menyajikan pemaparan materi yang menarik J
7. | Media pembelajaran mempermudah siswa dalam v
memahami pembelajaran.
8. | Ketepatan materi 4
C. ASPEK PENGOPERASIAN
9. | Kemudahan dalam pengoperasian. v
10. | Petunjuk dan kelancaran dalam pengoperasian. \/
Jumlah
Total D - Jo

A. Komentar/Saran

Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom saran berikut.

FLuBo A Sreves,

108




109

=

B. Kesimpulan

Lingkac pada nomor sesuai dengan kesimpulan.

1. Layak untuk digunakan
Layak untuk digunakan dengan revisi
3. Tidak layak untuk digunakan

Denpasar, 1§ Maret 2022
Validator

Dos. | Waugn S, € 4. M.04.

NIP. 1959 1131 198403 1 010




Lampiran 11 Hasil Penilaian Uji Coba Perorangan

>
>

INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK
UJI COBA PERORANGAN

A. lIdentitas

Sasaran - Siswa kelas I11 SD
Nama OO

No. Absen 5.3

Asal Sekolah

B. Petunjuk

Berilah tanda checklist (\) pada kolom yang disediakan
Keterangan:

SS = Sangat Setuju

S = Setuju

TS = Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju

C. Instrumen untuk Siswa

Skor Penilaian

No. Pernyataan 4 3 2 |1

SS | S | TS |[STS

Aspek Desain/Tampilan

Bentuk karakter dan background komik menarik

kesesuaian ukuran teks dan kejelasan

Komposisi dan kombinasi warna yang tepat

Aspek Materi Pelajaran

4 Kecangkupan materi pada komik

5 Media komik mampu membangkitkan motivasi belajar
siswa

6 Materi pada komik mudah dipahami

1 Media yang digunakan menarik

Aspek Pengoperasian

: Kemudahan dalam penggunaaan

Aspek Evaluasi

9 | Soal pada media sesuai dengan materi

10

Diberikan pentujuk pengerjaan soal

Jumlah 51

Skor Maksimal Ideal (SMI) R T
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D. Komenur dan Saran

Gianyar, £ % Maret 2022
Siswa




A. Idei

INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK

UJI COBA PERORANGAN

ntitas

Sasaran Siswa kelas 111 SD
Nama

No. Absen

Asal Sekolah S ONegy

B. Petunjuk
Berilah tanda checklist (V) pada kolom yang disediakan
Keterangan:

SS
S
TS

= Sangat Setuju
= Setuju
= Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju

C. Instrumen untuk Siswa

Skor Penilaian
No. Pernyataan 4 3 2 1
B ) SS | S | TS |STS
Aspek Desain/Tampilan
. Bentuk karakter dan background komik menarik V
Z kesesuaian ukuran teks dan kejelasan
B - =

Komposisi dan kombinasi warna yang tepat

Aspek Materi Pelajaran

4

Kecangkupan materi pada komik

5

Media komik mampu membangkitkan motivasi belajar
siswa

6 Materi pada komik mudal dipahami

7 Media yang digunakan menarik

Aspek Pengoperasian

8

Kemudahan dalam penggunaaan

Aspek Evaluasi

9 Soal pada media sesuai dengan materi

10

Diberikan pentujuk pengerjaan soal

Jumlah

29

Skor Maksimal [deal (SMI)

<9
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D. Komentar dan Saran

werne.fade. media. S0k bR S,

Gianyar, Z% Maret 2022
Siswa




INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK

UJI COBA PERORANGAN

A. ldentitas
Sasaran . Siswa yelas 11 SD

Nama | Koty
No. Absen 9
Asal Sekolah

A sl 4

: :‘7[ ragha’ A }’JJ,/

B. Petunjuk
Berilah tanda checklist (V) pada kolom yang disediakan
Keterangan:

SS

S

TS

= Sangat Setuju
= Setuju
= Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju

C. Instrumen untuk Siswa

No.

Pernyataan

Skor Penilaian

4 3

2

1

SS | S

TS

STS

Aspek Desain/Tampilan

1

Bentuk karakter dan background komik menarik

2

3

kesesuaian ukuran teks dan kejelasan

Komposisi dan kombinasi warna yang tepat

Aspek Materi Pelajaran

4 Kecangkupan maten pada komik

5 Media komik mampu membangkitkan motivasi belajar
siswa

6 Materi pada komik mudah dipahami

7 Media yang digunakan menarik

Aspek Pengoperasian

8

Kemudahan dalam penggunaaan

Aspek Evaluasi

9

Soal pada media sesuai dengan materi

10

Diberikan pentujuk pengerjaan soal

Jumlah

Skor Maksimal Ideal (SMI)

E)b‘a\/
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D. Komentar dan Saran

Kol =20 e i sudoh bk

Gianyar, 2z Maret 2022
Siswa

Dovm
IW&UW




Lampiran 12 Hasil Penilaian Uji Coba Kelompok Kecil

e

INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK
UJI COBA KELOMPOK KECIL

A. ldentitas

Sasaran - Siswa kelas 111 SD

Nama ) ko ok o dhe 4

No. Absen 14 -

Asal Sekolah sp g 4 AR,
B. Petunjuk

Berilah tanda checklist (V) pada kolom yang disediakan
Keterangan:

SS = Sangat Setuju

S = Setuju

TS = Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju

C. Instrumen untuk Siswa

- Skor Penilaian
No. Pernyataan 4 3 2 1
SS | S | TS |STS

Aspek Desain/Tampilan

! Bentuk karakter dan background komik menarik

2 kesesuaian ukuran teks dan kejelasan

3 Komposisi dan kombinasi warna yang tepat

Aspek Materi Pelajaran -

4 Kecangkupan materi pada komik

5 Media komik mampu membangkitkan motivasi belajar

siswa

6 Materi pada komik mudah dipahami

7 Media yang digunakan menank

Aspek Pengoperasian

2 Kemudahan dalam penggunaaan

Aspek Evaluasi

9 Soal pada media sesuai dengan materi e

N
10 Diberikan pentujuk pengerjaan soal \/
A R T T R T R
Skor Maksimal Ideal (SMI) g0

116




117

Gianyar, Z  Maret 2022

Siswa

1kodek [njRe oh Pravveny

la)
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INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK

UJI COBA KELOMPOK KECIL

A. ldentitas
Sasaran - Siswa kelas 111 SD
Nama i Pataw Bama Artava
No. Absen i
Asal Sekolah : SO negr)1 kel k!

B. Petunjuk
Berilah tanda checklist () pada kolom yang disediakan
Keterangan:
SS = Sangat Setuju
S = Setuju
TS =Tidak Setuju
STS = Sangat Tidak Setuju

C. Instrumen untuk Siswa

Skor Penilaian
No. Pernyataan 4 3 2 1
SS | S | TS |STS

Aspek Desain/Tampilan
1 Bentuk karakter dan background komik menarik V

2 kesesuaian ukuran teks dan kejelasan V

3 Komposisi dan kombinasi warna yang tepat \V4

' Aspek Materi Pelajaran
4 | Kecangkupan materi pada komik

5 | Media komik mampu membangkitkan motivasi belajar
siswa

6 | Materi pada komik mudah dipahami
7 | Media yang digunakan menarik

o

KK
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D. Komentar dan Saran

| il
(e AT &st
3 :

Gianyar, 2z Maret 2022
o Siswa

Ri il

3 L Putv Pra ma Antarc




INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK

UJI COBA KELOMPOK KECIL

A. Identitas
Sasaran Siswa kelas I11 SD
Nama <o f 15
No. Absen :
Asal Sekolah SON Sgty

B. Petunjuk
Berilah tanda checklist (\) pada kolom vang disediakan
Keterangan:
SS = Sangat Setuju
S = Setuju
TS = Tidak Setuju
STS = Sangat Tidak Setuju

C. Instrumen untuk Siswa

Skor Penilaian

No. Pernyataan 4 | 3 | 2 1
SS | S | TS [STS

Aspek Desain/Tampil
1 Bentuk karakter dan background komik menarik
: kesesuaian ukuran teks dan kejelasan
= Komposisi dan kombinasi warna yang tepat
Aspek Materi Pelajaran
4 Kecangkupan materi pada komik
5 Media komik mampu membangkitkan motivasi belajar | .

siswa /
6 Materi pada komik mudah dipahami
7 Media yang digunakan menarik
Aspek Pengoperasian
8 Kemudahan dalam penggunaaan ',:
Aspek Evaluasi
9 Soal pada media sesuai dengan maten \(
10 T 3 X

Diberikan pentujuk pengerjaan soal \V

Jumlah > o 5 AR A
Skor Maksimal Ideal (SMI) 4o
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D. Komentar dan Saran
Yedia comik  Senzaf rmenank

Gianyar, 2% Maret 2022

Siswa
u&:‘
[l Knkﬂg Mghg Put( j




INSTRUMEN PENILAIAN PRODU
UJI COBA KELOMPOK KECIL

A. Identitas
Sasaran . Siswa kelas I SD
Nama N Kadel Ww! k&

No. Absen
Asal Sekolah

L"y
~7 '] ]
ON ¢at [) K#

K

B. Petunjuk
Berilah tanda checklist (V) pada kolom yang disediakan
Keterangan:

SS

S

= Sangat Setuju
= Setuju

TS = Tidak Setuju
STS = Sangat Tidak Setuju

C. Instrumen untuk Siswa

K

No.

Pernyataan

Skor Penilaian

4

3

2 1

SS

S

TS | STS

Aspek Desain/Tampilan

Bentuk karakter dan background komik menarik

2

=
J

kesesuaian ukuran teks dan kejelasan

Komposisi dan kombinasi warna yang tepat

Aspek Materi Pelajaran

4

Kecangkupan maten pada komik

5

Media komik mampu membangkitkan motivasi belajar
siswa

6

Materi pada komik mudab dipahami

7l

Media yang digunakan menarik

Aspek Pengoperasian

8

Kemudahan dalam penggunaaan

Aspek Evaluasi

9

Soal pada media sesuai dengan materi

10

Diberikan pentujuk pengerjaan soal

Jumlah

Skor Maksimal Ideal (SMI)

36

(L8

122




D. Komentar dan Saran

Kata kaie iy

e ;’(‘f o Eore

39’734 ‘ ./e/as Aoy
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P udec A S LQN :

Gianyar, 22 Maret 2022
Siswa
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INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK
UJI COBA KELOMPOK KECIL

A. ldentitas
Sasaran - Siswa kelas I11 SD
Nama TN o
No. Absen A 7o
Asal Sekolah 3 AN T1 o

B. Petunjuk

Berilah tanda checklist (V) pada kolom yang disediakan
Keterangan:

SS
S

TS

= Sangat Setuju
= Setuju
= Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju

C. Instrumen untuk Siswa

No.

Skor Penilaian

Pernyataan 4

SS

Aspek Desain/Tampilan

3 2

S | TS

STS

Bentuk karakter dan background komik menarik

kesesuaian ukuran teks dan kejelasan

Komposisi dan kombinasi warna yang tepat

Aspek Materi Pelajaran

4 Kecangkupan materi pada komik \

5 Media komik mampu membangkitkan motivasi belajar
siswa

6 Materi pada komik mudah dipahami |

7 Media yang digunakan menarik |

Aspek Pengoperasian

8

Kemudahan dalam penggunaaan

Aspek Evaluasi

9

Soal pada media sesuai dengan materi

10

Diberikan pentujuk pengerjaan soal

Jumlah

Skor Maksimal Ideal (SMI)

|
[
|
|

Il <

4};
o

124




125

D. Komentar dan Saran

raeLiemluiple.. [Comin. rayola b clipakan

Gianyar, 2% Maret 2022
Siswa St o

s

N/ Koprnabe T on;




126

e —— - R e —mm—— —

INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK

UJI COBA KELOMPOK KECIL
A. lidentitas
Sasaran - Siswa kelas 111 SD
Nama NG Luh paLb Widian
No. Absen o A 18 o
Asal Sekolah (S0 wege,, 4w eliks
B. Petunjuk
Berilah tanda checklist (V) pada kolom yang disediakan
Keterangan:
SS = Sangat Setuju
S = Setuju

TS = Tidak Setuju
STS = Sangat Tidak Setuju

C. Instrumen untuk Siswa

Skor Penilaian
No. Pernyataan 4 3 2 1
SS | S | TS |STS
Aspek Desain/Tampilan
: Bentuk karakter dan background komik menarik \/
2 | kesesuaian ukuran teks dan kejelasan \/
2 Komposisi dan kombinasi warna yang tepat \
Aspek Materi Pelajaran
4 Kecangkupan materi pada komik \/
5 | Media komik mampu membangkitkan motivasi belajar \,/
e
6 | Materi pada komik mudah dipahami \
7 | Media yang digunakan menarik N/
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INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK

UJI COBA KELOMPOK KECIL
A. ldentitas

Sasaran - Siswa kelas 111 SD

Nama 0 luh gesy e

No. Absen i1

Asal Sekolah 150 neger; LKtk
B. Petunjuk

Berilah tanda checklist (V) pada kolom vang disediakan
Keterangan:

SS = Sangat Setuju

S = Setuju

TS = Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju

C. Instrumen untuk Siswa

~ Skor Penilaian
No. Pernyataan 4 | 3 ] 2 | 1
SS TS | STS
Aspek Desain/Tampilan
I Bentuk karakter dan background komik menarik
& kesesuaian ukuran teks dan kejelasan
- Komposisi dan kombinasi warna yang tepat
Aspek Materi Pelajaran
4 Kecangkupan materi pada komik
5 Media komik mampu membangkitkan motivasi belajar
siswa
6 Materi pada komik mudah dipahami Y
7 Media yang digunakan menarik
Aspek Pengoperasian
g Kemudahan dalam penggunaaan
Aspek Evaluasi
9 Soal pada media sesuai dengan materi \/
10 Diberikan pentujuk pengerjaan soal \\
/
Jumlah Y
Skor Maksimal Ideal (SM1) 40
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INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK
UJI COBA KELOMPOK KECIL

A. Identitas

Sasaran - Siswa kelas 11 SD
Nama NI nh yrinde  Agnyan!
No. Absen =3
Asal Sekolah : 9D N2ger 1 ke
B. Petunjuk

Berilah tanda checklist (\) pada kolom yang disediakan
Keterangan:

SS = Sangat Setuju

S = Setuju

TS = Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju

C. Instrumen untuk Siswa

No. Pernyataan

| Skor Penilaian

3

2

1

S

TS

STS

Aspek Desain/Tampilan

. Bentuk karakter dan background komik menarik

2 kesesuaian ukuran teks dan kejelasan

. Komposisi dan kombinasi warna yang tepat

Aspek Materi Pelajaran

4 Kecangkupan materi pada komik

5 Media komik mampu membangkitkan motivasi belajar
siswa

6 | Materi pada komik mudah dipahami

7 l Media yang digunakan menark

Aspek Pengoperasian

5 Kemudahan dalam penggunaaan

Aspek Evaluasi

9 Soal pada media sesuai dengan materi

Diberikan pentujuk pengerjaan soal

e L pdumiah 0 SO RN 3

ék;r NTaksimal Ideal (Sl\-'ll)i
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INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK
UJI COBA KELOMPOK KECIL

A. Identitas
Sasaran . Siswa kelas 111 SD
Nama NP made SintYa Rahayy
No. Absen 19 %
Asal Sekolah SD Neder 1 kelki

B. Petunjuk
Berilah tanda checklist (\) pada kolom yang disediakan
Keterangan:
SS = Sangat Setuju
S = Setuju
TS = Tidak Setuju
STS = Sangat Tidak Setuju

C. Instrumen untuk Siswa

No. Pernyataan 4 3 2 1
SS | S | TS |STS

Aspek Desain/Tampilan
! | Bentuk karakter dan background komik menarik

2

kesesuaian ukuran teks dan kejelasan

3 Komposisi dan kombinasi warna yang tepat

Aspek Materi Pelajaran
4

Kecangkupan materi pada komik

5 Media komik mampu membangkitkan motivasi belajar
siswa

6 Materi pada komik mudah dipahami

U Media yang digunakan menarik

Aspek Pengoperasian

2 Kemudahan dalam penggunaaan

Aspek Evaluasi

9 | Soal pada media sesuai dengan materi

10 Diberikan pentujuk pengerjaan soal \

Jumlah 3 7z

Skor Maksimal Ideal (SMI) 40
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Lampiran 13 Observasi dan Wawancara dengan Guru Kelas 111

Papan nama SD Negeri 1 Keliki
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Lampiran 14 Dokumentasi Penelitian

= ‘Vk‘""‘ - o 373

SEKOLAH DASAR Nim 1 KE\.\K\

Papan nama SD Negeri 1 Keliki
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Uji coba produk kepada peserta didik



