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Lampiran 01. Surat-surat
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Lampiran 02. Instrumen Validitas Media Pembelajaran Berbasis Permainan Ludo 

LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA 

INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MATERI 

A. Pengantar 

1. Lembar validasi ahli materi ini dimaksudkan untuk mendapatkan 

informasi mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari ahli 

materi 

2. Informasi mengenai kelayakan dari media pembelajaran ludo ini 

didasarkan dari tiga aspek utama yaitu penyajian, materi, dan Kebahasaan. 

 

B. Petunjuk pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penampilan sebagai 

berikut.  

5 = Sangat Baik  

4 = Baik  

3 = Cukup  

2 = Tidak Baik 

1 = Sangat Tidak Baik 

2. Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan memberikan 

centang (√) pada kolom skor penilaian yang tersedia. 

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan. 

 

C. Instrumen Penilaian ahli materi 

 

No Indikator Skor 

1 2 3 4 5 

MATERI 

A. PENYAJIAN 

1 Kesesuaian penempatan gambar dan 

tulisan pada media pembelajaran ludo 

     

2 Keserasian tata letak media 

pembelajaran ludo 

     

B. MATERI 

3 Kesesuaian materi pada media 

pembelajaran Ludo dengan 
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Kompetensi Inti  

4 Kesesuaian materi pada media 

pembelajaran ludo dengan Kompetensi 

dasar  

     

5 Kesesuaian materi pada media 

pembelajaran ludo dengan indikator  

     

6 Kedalaman materi pada media 

pembelajaran ludo cukup sebagai bekal 

untuk mempelajari materi berikutnya  

     

7 Tingkat kesulitan materi sesuai dengan 

tingkat kognitif siswa  

     

8 Kebenaran materi yang disampaikan 

pada media pembelajaran ludo dapat 

dipertanggung jawabkan  

     

9 Kesesuaian soal/pertanyaan pada 

media pembelajaran ludo dengan 

materi  

     

10 Materi pada media mudah dipahami       

11 Gambar yang dipilih sesuai dengan 

materi  

     

C. KEBAHASAAN 

12 Ketepatan penggunaan simbol dan 

tanda baca  

     

13 Kesesuaian penggunaan huruf kapital       

14 Kalimat yang digunakan pada media 

pembelajaran ludo tidak mengandung 

makna ganda atau ambigu  

     

15 Kalimat yang digunakan sederhana dan 

langsung pada sasaran  
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D. Komentar 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

 

Singaraja,       

Ahli Materi 

 

 

(                                  ) 

NIP.  
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LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA 

INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MEDIA 

A. Pengantar 

1. Lembar validasi ahli media ini dimaksudkan untuk mendapatkan 

informasi mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari ahli 

media 

2. Informasi mengenai kelayakan dari media pembelajaran ludo ini 

didasarkan dari tiga aspek utama yaitu tampilan, desain media dan fisik. 

B. Petunjuk pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penampilan sebagai 

berikut.  

5 = Sangat Baik  

4 = Baik  

3 = Cukup  

2 = Tidak Baik 

1 = Sangat Tidak Baik 

2. Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan memberikan 

centang (√) pada kolom skor penilaian yang tersedia. 

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan. 

 

C. Instrument Penilaian Ahli Media 

 

No Indikator Skor 

1 2 3 4 5 

Tampilan 

A. Daya Tarik Media 

1 Tampilan komponen komponen media 

pembelajaran ludo menarik 

     

2 Media pembelajaran ludo dapat 

menarik perhatian siswa untuk belajar 

     

B. Desain Media 

3 Teks pada media dapat di baca dengan 

jelas  

     

4 Keterpaduan warna pada desain      

5 Gambar yang di tampilkan pada media      
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sesuai dengan karakteristik siswa 

6 Keserasian tataletak media 

pembelajaran ludo  

     

7 Kombinasi warna menarik      

8 Pemilihan gambar, warna huruf 

kontras dengan latar belakang 

     

C. Fisik 

9 Kualitas hasil cetakan media 

pembelajaran ludo 

     

10 Ukuran media memadai untuk 

digunakan oleh siswa secara 

berkelompok yang terdiri dari 4 orang 

siswa 

     

11 Bahan pembuatan media pembelajaran 

kuat dan tahan lama 

     

12 Cetakan dan bentuk media rapi dan 

aman 

     

13 Komponen komponen media 

pembelajaran ludo di sajikan dengan 

lengkap 

     

14 Kemudahan penggunaan media       

15 Kejelasan petunjuk menggunakan 

media  

     

D. Komentar 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

   Singaraja, 

   Ahli Media 

 

 

   (                          ) 

   NIP. 
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LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA 

INSTRUMEN PENILAIAN AHLI PRAKTISI 

A. Pengantar 

1. Lembar validasi ahli media ini dimaksudkan untuk mendapatkan 

informasi mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari ahli 

media 

2. Informasi mengenai kelayakan dari media pembelajaran ludo ini 

didasarkan dari tiga aspek utama yaitu tampilan, desain media dan fisik. 

B. Petunjuk pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penampilan sebagai 

berikut.  

5 = Sangat Baik  

4 = Baik  

3 = Cukup  

2 = Tidak Baik 

1 = Sangat Tidak Baik 

2. Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan memberikan 

centang (√) pada kolom skor penilaian yang tersedia. 

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan. 

C. Instrumen Penilaian ahli materi 

No Indikator Skor 

1 2 3 4 5 

MATERI 

A. PENYAJIAN 

1 Kesesuaian penempatan gambar dan 

tulisan pada media pembelajaran ludo 

     

2 Keserasian tata letak media 

pembelajaran ludo 

     

B. MATERI 

3 Kesesuaian materi pada media 

pembelajaran Ludo dengan 

Kompetensi Inti  

     

4 Kesesuaian materi pada media 

pembelajaran ludo dengan Kompetensi 

dasar  
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5 Kesesuaian materi pada media 

pembelajaran ludo dengan indikator  

     

6 Kedalaman materi pada media 

pembelajaran ludo cukup sebagai bekal 

untuk mempelajari materi berikutnya  

     

7 Tingkat kesulitan materi sesuai dengan 

tingkat kognitif siswa  

     

8 Kebenaran materi yang disampaikan 

pada media pembelajaran ludo dapat 

dipertanggung jawabkan  

     

9 Kesesuaian soal/pertanyaan pada 

media pembelajaran ludo dengan 

materi  

     

10 Materi pada media mudah dipahami       

11 Gambar yang dipilih sesuai dengan 

materi  

     

C. KEBAHASAAN 

12 Ketepatan penggunaan simbol dan 

tanda baca  

     

13 Kesesuaian penggunaan huruf kapital       

14 Kalimat yang digunakan pada media 

pembelajaran ludo tidak mengandung 

makna ganda atau ambigu  

     

15 Kalimat yang digunakan sederhana dan 

langsung pada sasaran  

     

MEDIA 

D. Daya Tarik Media 

16 Tampilan komponen komponen media 

pembelajaran ludo menarik 

     

17 Media pembelajaran ludo dapat 

menarik perhatian siswa untuk belajar 
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E. Desain Media 

18 Teks pada media dapat di baca dengan 

jelas  

     

19 Keterpaduan warna pada desain      

20 Gambar yang di tampilkan pada media 

sesuai dengan karakteristik siswa 

     

21 Keserasian tataletak media 

pembelajaran ludo  

     

22 Kombinasi warna menarik      

23 Pemilihan gambar, warna huruf 

kontras dengan latar belakang 

     

F. Fisik 

24 Kualitas hasil cetakan media 

pembelajaran ludo 

     

25 Ukuran media memadai untuk 

digunakan oleh siswa secara 

berkelompok yang terdiri dari 4 orang 

siswa 

     

26 Bahan pembuatan media pembelajaran 

kuat dan tahan lama 

     

27 Cetakan dan bentuk media rapi dan 

aman 

     

28 Komponen komponen media 

pembelajaran ludo di sajikan dengan 

lengkap 

     

29 Kemudahan penggunaan media       

30 Kejelasan petunjuk menggunakan 

media  
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D. Komentar 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

Singaraja,       

Ahli Praktisi 

 

 

 

(                           ) 

NIP.  
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Lampiran 03. Lembar Uji Validitas Isi Instrumen Penilaian
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Lampiran 04. Lembar Hasil Validasi Media Pembelajaran Berbasis Permainan Ludo 
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Lampiran 06. Data Rekapan Hasil Analisis Data 

Hasil validitas media pembelajaran berbasis permainan ludo dari ahli materi disajikan 

dalam Tabel 11 . 

Tabel 11 

Rata-rata Skor Validitas dan Kualifikasi Media Pembelajaran Berbasis Permainan 

Ludo oleh Ahli Materi  

 

Aspek Ahli Kualifikasi 

1 5 Sangat Baik 

2 4  Baik 

3 5 Sangat Baik 

4 5 Sangat Baik 

5 4 Baik 

6 4 Baik 

7 4  Baik 

8 5 Sangat Baik 

9 4 Baik 

10 4 Baik 

11 4 Baik 

12 5 Sangat Baik 

13 5 Sangat Baik 

14 4  Baik 

15 4 Baik 

Rata-rata 4.40 Sangat Baik 

 

Keterangan 

Aspek 1 : Kesesuaian penempatan gambar dan tulisan pada  media pembelajaran ludo 

Aspek 2 : Keserasian tata letak media  pembelajaran ludo 

Aspek 3 : Kesesuaian materi pada media pembelajaran Ludo dengan Kompetensi Inti 

Aspek 4 :Kesesuaian materi pada media pembelajaran ludo dengan Kompetensi dasar 

Aspek 5 : Kesesuaian materi pada media pembelajaran ludodengan indikator 
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Aspek 6 : Kedalaman materi pada media pembelajaran ludo cukup sebagai bekal 

untuk mempelajari materi berikutnya 

Aspek 7 :Tingkat kesulitan materi sesuai dengan tingkat kognitif siswa 

Aspek 8 :Kebenaran materi yang disampaikan pada media pembelajaran ludo dapat 

dipertanggung jawabkan 

Aspek 9 :Kesesuaian soal/pertanyaan pada media pembelajaran ludo dengan materi 

Aspek 10 : Materi pada media mudah dipahami 

Aspek 11 : Gambar yang dipilih sesuai dengan materi 

Aspek 12 : Ketepatan penggunaan simbol dan tanda baca 

Aspek 13 : Kesesuaian penggunaan huruf kapital 

Aspek 14 : Kalimat yang digunakan pada media pembelajaran ludo tidak mengandung 

makna ganda atau ambigu 

Aspek 15 : Kalimat yang digunakan sederhana dan langsung pada sasaran 

 

Data hasil validitas media pembelajaran berbasis permainan ludo dari ahli media 

disajikan pada Tabel 12 

Tabel 12 

Rata-rata Skor Validitas dan Kualifikasi Media Pembelajaran Berbasis Permainan 

Ludo Oleh Ahli Media  

Aspek Ahli Kualifikasi 

1 5 Sangat Baik 

2 5 Sangat Baik 

3 5 Sangat Baik 

4 4 Baik 

5 5 Sangat Baik 

6 4 Baik 

7 5 Sangat Baik 

8 5 Sangat Baik 

9 4 Baik 

10 5 Sangat Baik 

11 5 Sangat Baik 
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12 5 Sangat Baik 

13 4 Baik 

14 5 Sangat Baik 

15 4 Baik 

Rata-rata 4.67 Sangat Baik 

 

Keterangan 

Aspek 1. Tampilan komponen komponen media pembelajaran ludo menarik 

Aspek 2. Media pembelajaran ludo dapat menarik perhatian siswa untuk belajar 

Aspek 3. Teks pada media dapat dibaca dengan jelas 

Aspek 4. Keterpaduan warna pada desain 

Aspek 5. Gambar yang ditampilkan pada media sesuai dengan karakteristik siswa 

Aspek 6. Keserasian tata letak media pembelajaran ludo 

Aspek 7. Kombinasi warna menarik 

Aspek 8. Pemilihan gambar, warna huruf kontras dengan latar belakang 

Aspek 9. Kualitas hasil cetakan media pembelajaran ludo 

Aspek 10. Ukuran media memadai untuk digunakan oleh siswa secara berkelompok 

yang terdiri dari 4 orang siswa 

Aspek 11. Bahan pembuatan media pembelajaran kuat dan tahan lama 

Aspek 12. Cetakan dan bentuk media rapi dan aman 

Aspek 13. Komponen komponen media pembelajaran ludo disajikan dengan lengkap 

Aspek 14. Kemudahan penggunaan media 

Aspek 15. Kejelasan petunjuk penggunaan media 

 

Data hasil validitas media pembelajaran berbasis permainan ludo dari ahli praktisi 

disajikan pada Tabel 13 berikut. 

Tabel 13 

Rata-rata Skor Validitas dan Kualifikasi Media Pembelajaran Berbasis Permainan 

Ludo Oleh Ahli Praktisi 

Aspek Ahli Kualifikasi 

1 5 Sangat Baik 
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2 5 Sangat Baik 

3 4 Baik 

4 4 Baik 

5 5 Sangat Baik 

6 5 Sangat Baik 

7 4 Baik 

8 5 Sangat Baik 

9 5 Sangat Baik 

10 5 Sangat Baik 

11 5 Sangat Baik 

12 5 Sangat Baik 

13 5 Sangat Baik 

14 5 Sangat Baik 

15 5 Sangat Baik 

16 5 Sangat Baik 

17 5 Sangat Baik 

18 5 Sangat Baik 

19 4 Baik 

20 5 Sangat Baik 

21 5 Sangat Baik 

22 5 Sangat Baik 

23 5 Sangat Baik 

24 5 Sangat Baik 

25 5 Sangat Baik 

26 5 Sangat Baik 

27 5 Sangat Baik 

28 5 Sangat Baik 

29 5 Sangat Baik 

30 5 Sangat Baik 

Rata-rata 4.87 Sangat Baik 
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Keterangan 

Aspek 1. Kesesuaian penempatan gambar dan tulisan pada  media pembelajaran ludo 

Aspek 2. Keserasian tata letak media  pembelajaran ludo 

Aspek 3. Kesesuaian materi pada media pembelajaran Ludo dengan Kompetensi Inti 

Aspek 4. Kesesuaian materi pada media pembelajaran ludo dengan Kompetensi dasar 

Aspek 5. Kesesuaian materi pada media pembelajaran ludodengan indikator 

Aspek 6. Kedalaman materi pada media pembelajaran ludo cukup sebagai bekal untuk 

mempelajari materi berikutnya 

Aspek 7. Tingkat kesulitan materi sesuai dengan tingkat kognitif siswa 

Aspek 8. Kebenaran materi yang disampaikan pada media pembelajaran ludo dapat 

dipertanggung jawabkan 

Aspek 9. Kesesuaian soal/pertanyaan pada media pembelajaran ludo dengan materi 

Aspek 10. Materi pada media mudah dipahami 

Aspek 11. Gambar yang dipilih sesuai dengan materi 

Aspek 12. Ketepatan penggunaan simbol dan tanda baca 

Aspek 13. Kesesuaian penggunaan huruf kapital 

Aspek 14. Kalimat yang digunakan pada media pembelajaran ludo tidak mengandung 

makna ganda atau ambigu 

Aspek 15. Kalimat yang digunakan sederhana dan langsung pada sasaran 

Aspek 16. Tampilan komponen komponen media pembelajaran ludo menarik 

Aspek 17. Media pembelajaran ludo dapat menarik perhatian siswa untuk belajar 

Aspek 18. Teks pada media dapat dibaca dengan jelas 

Aspek 19. Keterpaduan warna pada desain 

Aspek 20. Gambar yang ditampilkan pada media sesuai dengan karakteristik siswa 

Aspek 21. Keserasian tata letak media pembelajaran ludo 

Aspek 22. Kombinasi warna menarik 

Aspek 23. Pemilihan gambar, warna huruf kontras dengan latar belakang 

Aspek 24. Kualitas hasil cetakan media pembelajaran ludo 

Aspek 25. Ukuran media memadai untuk digunakan oleh siswa secara berkelompok 

yang terdiri dari 4 orang siswa 

Aspek 26. Bahan pembuatan media pembelajaran kuat dan tahan lama 

Aspek 27. Cetakan dan bentuk media rapi dan aman 
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Aspek 28. Komponen komponen media pembelajaran ludo disajikan dengan lengkap 

Aspek 29. Kemudahan penggunaan media 

Aspek 30. Kejelasan petunjuk penggunaan media 
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Lampiran 07. Dokumentasi 

Observasi Awal 

 

 

 

Penilaian Ahli Media 
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Penilaian Ahli Praktisi  
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