Lampiran 01. Surat Pengantar Pengumpulan Data

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
UNIT PELAKSANA PROSES BELAJAR MENGAJAR
KAMPUS DENPASAR

Alamat: Jalan Raya Sesetan No. 196 Denpasar _ Fax & Telp. (0361)720964

Nomor : 0439/427/UN 48.10.6/KM/2021
Lamp @~
Hal  : Mencari data/informasi untuk tugas mata kuliah teori dan Skripsi

Yih, Kepgta...S.Q...N.Qgeﬂ,...ﬂ.....&mwwt%.

di Tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkulishan mahasiswa Fakultas
llmu Pendidikan Universitay Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami dapat
Jiterima dan dibanty difasilitasi mencari data/informasi yang diperlukan guna penyelesaian
tugas-tugas mata kulinh teori, praktek, dan tugas akhir/skripsi. Adapun identitas mahasisiva
tersebut sebagai berikut.

Nama ¢ Anak Agung Ayu Laksmi Dewl
NIM ¢ 1811031130

Prodi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan @ Pendidikan Dasar

Semester @ VII

Demikianlah atas perhatian dan bantuannya, saya ucapkan terima kasih.

Denpasar, 18 Oktober 2021

" Dr. Anak Agung Gede Agung, M.Pd,
NIP 19560520 198303 1002



Lampiran 02. Surat Keterangan Telah Melakukan Pengumpulkan Data

PEMERINTAH KOTA DENPASAR
DINAS PENDIDIKAN KEPEMUDAAN DAN OLAHRAGA KOTA DENPASA
SEKOLAH DASAR NEGERI 4 PEMECUTAN

Alamat : J1. Setiabudi, Denpasar, Telp. (0361) 9076971 (/&M
E-mail : sdnegeridpmet@gmail. com

SvU X
Nomor 47| ’073 [ SONY /22

Yang bertanda tangan di bawah i :

Nama : Dra. Ida Ayu Wara Dianika, M.Pd
NIP : 19630622 198404 2 002
Jabatan : Kepala Sekolah
Unit Kerja : SD Negeri 4 Pemecutan
Denggan ini menerangkan buhwi |
Nama . Anak Agung Ayu Laksmi Dewi
NIM S 1811031130
Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar
Fakultas : Umu Pendidikan
Judul Penelitian : Pengembangan LKPD Interaktif Menggunakan Model

POE  (Predict  Observe  Explain)  Berbasis
Etnomatematika Bali pada Muatan Materi Pengenalan
Bangun Ruang Siswa Kelas I di SD Negeri 4 Pemecutan
Denpasar

Memang benar telah melakukan pengumpulan data dan penelitian untuk
skripsi di SD Negeri 4 Pemecutan.

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenamya untuk dapat
dipergunakan sebagaimana mestinya.

Denpasar, 11 Mei 2022
Kepala SD Negeri 4 Pemecutan




Lampiran 03. Surat Validasi Ahli Materi Pembelajaran

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
UNIT PELAKSANA PROSES BELAJAR MENGAJAR
KAMPUS DENPASAR

Alamat: Jalan Raya Sesetan No. 196 Denpasar  Fax & Telp. (0361)720964

Nomor : 0226 (427/UN.48.10.6/KM/2022
Lamp - -
Hal  : Vahdasi Isi Produk Penelitian

Yth. Drs, I Wayan Wiarta, S Pd, M For,
di Tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapt syarat-syarat perkuliaban mata kuliah Skripsi
mabasiswa Fakoltas Hmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar
mahasiswa kami dapat ditenma dan dibantu dibenkan keterangan yang diperfukan guna
validasi 1si produk hasil penelitsanmya. Adapun identitas malasiswa tersebuot sebagai benkut.

Nama ¢ Anak Agung Ayu Laksimi Dewy

NIM . 1811031130

Prods © Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan ¢ Pendidikan Dasar

Judul ¢ “Pengembangan LKPD Interaktif Menggunakan Model POE (Predict

Observe Explain) Berbasis Emomatematika Bahi pada Muatan Maten
Pengennlan Bangun Ruang Siswa Kelas [di SD Negen 4 Pemecutan
Denpasar.”

Demikianlah atas perhatian dan bantuannya, saya ucapkan terima kasil.

Denpasar, 25 Maret 2022

mng Gede Agung, M.Pd.
NIP 19560520 198303 1002



Lampiran 04. Surat Validasi Ahli Desain dan Media Pembelajaran

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
UNIT PELAKSANA PROSES BELAJAR MENGAJAR
KAMPUS DENPASAR

Alamat: Jalan Raya Sesetan No. 196 Denpasar  Fax & Telp. (0361)720964

Nomor : 0226 (427/UN.48.10.6/KM/2022
Lamp - -
Hal  : Vahdasi Desam Instruksional dan Media Produk Penelitian

Yith. Drs. Made Putra, M.Pd .
di Tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapt syarat-syarat perkuliaban mata kuliah Skripsi
mahasiswa Fakultas Imn Pendidikan Universitas Pendidikon Ganesha, mohon agar
mahasiswa kami dapat ditenma dan dibantu diberikan keterangan yang diperlukan guna
validasi desam wnstruksional dan media produk hasil penelitisnnya. Adapun identitas
mahasiswa tersebut sebagai berikut.

Nama . Anak Agung Ayu Laksmi Dewi

NIM © 1811031130

Prody . Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan ¢ Pendidikan Dasar

Judul o “Pengembangan LKPD Interaktif Menggunakan Model POE (Predict

Observe Explain) Berbasis Emomatematika Bali pada Muatan Materi

Pengenalan Bangun Ruang Siswa Kelas 1di SD Negen 4 Pemecutan
Denpasar™

Demukianlah atas perhatian dan bantuannya, saya ucapkan terima kasih,

Denpasar, 25 Maret 2022
Ketu

Prof. Dr. Anak Agung Gede Agnmg, M.Pd.
NIP 19560520 198303 1002



Lampiran 05. Hasil Wawancara dengan Guru

Nama Sekolah

HASIL WAWANCARA

: SD Negeri 4 Pemecutan

Nama Guru : Anak Agung Ayu Dewi Dhamayanti, S.Pd.SD

Guru Kelas 1A

No Pertanyaan Jawaban

1 | Bagaimana kegiatan belajar | SD Negeri 4 Pemecutan mengadakan
mengajar yang biasa dilakukan | proses pembelajaran secara daring
pada masa pandemi ini, | selama masa pandemi di bulan

khususnya pada pembelajaran
matematika ?

September 2021 ini. Platform yang biasa
saya gunakan vyaitu WhatsApp dan
YouTube. Untuk media pembelajaran,
saya biasanya sering mengirimkan video
pembelajaran dari  YouTube. Untuk
bahan ajar, saya biasanya memberikan
materi dari buku Tematik dan BUPENA
siswa.

2 | Fasilitas apa sajakah yang |Di SD Negeri 4 Pemecutan, kami
disediakan pihak sekolah untuk | memiliki laboratorium komputer, LCD,
menunjang proses pembelajaran | proyektor, perangkat audio, dan Wi-Fi
peserta didik di sekolah ? yang masih bisa berfungsi dengan baik

untuk menunjang proses pembelajaran
peserta didik di sekolah.

3 | Apakah setiap peserta didik | Di kelas saya, tidak semua peserta didik
memiliki Handphone pribadi | kelas | A memiliki HP. Ada beberapa
untuk  menunjang  kegiatan | peserta didik yang menggunakan HP
pembelajaran daring ? orang tua untuk menunjang kegiatan

pembelajaran.

4 | Apakah ada kendala dalam | Kendala yang sering saya alami saat

proses pembelajaran  daring
maupun proses pembelajaran
secara luring khususnya pada
muatan materi matematika ?

proses pembelajaran daring yaitu
sulitnya berinteraksi dengan peserta
didik. Selain itu, saat pemberian materi,
pemberian tugas dan teknik penilaian
juga sedikit terhambat karena situasi
pandemi. Sumber belajar yang dapat
diberikan kepada peserta didik juga
menjadi  terbatas. Terkadang saya
mengirimkan ~ video  pembelajaran
melalui Youtube namun materi yang
dijelaskan kurang mendetail apalagi




pada pembelajaran matematika yang
perlu banyak penanaman konsep.

Sedangkan, kendala yang saya alami
pada saat pertemuan tatap muka yaitu
keterbatasan waktu yang dimiliki di
sekolah untuk menjelaskan konsep
matematika yang abstrak pada peserta
didik agar mudah dipahami oleh peserta
didik. Terkadang peserta didik mudah
merasa bosan apabila diminta untuk
membaca buku yang dimiliki karena
penjelasan pada buku biasanya sangat
singkat sehingga materi masih sulit
untuk dipahami artinya.

Apakah sering menggunakan
LKPD dalam pembelajaran ?

Saya biasa mengirimkan siswa LKPD
berisi tugas yang harus dikerjakan,
setelah siswa diberikan materi atau
menonton video pembelajaran.

Apakah selama kegiatan belajar
mengajar pada muatan materi
matematika ibu pernah
mengaitkan  materi  dengan
budaya di sekitar peserta didik ?

Pada kegiatan pembelajaran muatan
materi matematika terkadang saya
mengaitkan beberapa materi dengan
memperlihatkan berbagai contoh benda
maupun gambar yang ada di sekitar
peserta didik. Akan tetapi saya belum
pernah mengaitkan materi matematika
dengan budaya yang ada di sekitar
peserta didik.

Menurut  ibu, bagaimana
penggunaan LKPD pada masa
pandemi ini ?

Penggunaan LKPD pada masa pandemi
saya rasa masih kurang maksimal seperti
kurang adanya interaksi antara guru dan
peserta didik maupun peserta didik dan
peserta didik dalam proses
pembelajaran, dalam penilaian juga
menjadi agak rancu karena LKPD yang
diberikan belum tentu dikerjakan sendiri
oleh peserta didik.

Apakah LKPD yang digunakan
dibuat sendiri ?

LKPD yang biasa saya gunakan saya
ambil dari buku Tematik siswa dan
BUPENA, sehingga LKPD tidak dibuat
sendiri dikarenakan keterbatasan waktu
untuk mengembangkan sebuah LKPD di
dalam kegiatan pembelajaran.

Bagaimana sistem penilaian dari
LKPD yang telah ibu berikan
pada peserta didik ?

Sistem penilaiannya biasanya dilakukan
seminggu sekali, namun tugas yang
diberikan kepada peserta didik tetap
setiap hari.
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Apakah ibu  menginginkan
adanya LKPD yang mengaitkan
materi dengan budaya di sekitar
peserta didik untuk menunjang
proses pembelajaran khususnya
pada pembelajaran  muatan
materi matematika ?

Tentu saja ingin, jika LKPD tersebut
bisa digunakan dalam situasi apapun,
baik disituasi yang mengharuskan
kegiatan pembelajaran dilaksanakan
secara daring maupun secara luring.

Kemudian, dalam LKPD memuat
kompetensi, indikator, dan tujuan
pembelajaran yang sesuai. Adanya

materi dan kegiatan pembelajaran yang
menantang dan menarik sehingga
peserta didik dapat semangat belajar
menggunakan LKPD tersebut.
Selanjutnya, seperti yang kita ketahui,
perkembangan kognitif peserta didik
kelas | masih berada pada tahap
operasional konkret yaitu perlu adanya

contoh-contoh nyata yang dapat
ditunjukkan  pada peserta  didik
dikarenakan ~ mereka belum bisa
memahami  konsep yang abstrak
khususnya pada pembelajaran muatan
materi matematika. Kebetulan, latar

belakang peserta didik kelas 1 A
sebanyak 30 orang berasal dari keluarga
asli Bali dan beragama Hindu, serta
hanya 1 orang yang beragama Islam.
Sehingga, apabila ada LKPD vyang
mengaitkan materi dengan kebudayaan
Bali diharapkan akan dapat
membangkitkan motivasi belajar peserta
didik dalam situasi apapun. Dengan
mengaitkan budaya sekitar dalam
pembelajaran tentunya dapat
menanamkan cinta terhadap budaya
yang dimiliki pada peserta didik sejak
dini.




Lampiran 06. Angket Analisis Kebutuhan Peserta Didik

5. Saya mengalami

kesulitan dalam 8. Saya mendapatkan

1. Menurut saya 3. Saya senang 4. Menurut saya, membedakan bentuk 6. Saya bersemangat 7. Lembar kerja peserta respon dan nilai dengan
pembelajaran matematika 2. Menurut saya, muatan belajar matematika ~ materi bangun ruang  bangun ruang dan  mengerjakan lembar kerja  dicik (LKPD) yang biasa cepat setelah mengerjakan
pada saat pembelajaran  materi matematika saat  jika sumber pada buku siswa dan  sifat-sifat dari peserta didik (LKPD) yang diberikan guru dalam  lembar kerja peserta didik

Timestamp Nama Lengkap Siswa Absen daring ... pembelajaran daring ... belajarnya berupa...  LKS ... bangun ruang diberikan oleh guru pembelajaran daring ...  (LKPD) dari guru

0/22/2021 08:36:18  Anak agung ngurah agung juna daniswara 2 Membosankan Mudah dipahami Penjelasan dari guru  Sulit dipahami Ya Ya Sulit dipahami Tidak

9/22/2021 08:36:24 | Nyoman Adrian Tri Mahendra 25 Membosankan Sulit dipahami Penjelasan dari guru Mudah dipahami Tidak Ya Sulit dipahami Tidak

9/22/2021 08:37:37  Anak Agung Ayu Friska Desviona 1 Menyenangkan Sulit dipahami Video pembelajaran  Sulit dipahami Ya Tidak Sulit dipahami Tidak

9/22/2021 08:37:48  Raviandi Prayuda Rahmat 31 Membosankan Sulit dipahami Video pembelajaran  Sulit dipahami Ya Tidak Sulit dipahami Tidak

9/22/2021 08:40:51 DEWA AYU MARSYA ANJAYANI PUTRI 5 Membosankan Mudah dipahami Penjelasan dari guru  Sulit dipahami Ya Tidak Sulit dipahami Tidak

9/22/2021 08:44:02  Ni Made Ayu Sri Pradnyan Dewi 19 Membosankan Sulit dipahami Video pembelajaran  Sulit dipahami Ya Tidak Sulit dipahami Tidak

9/22/2021 08:47:36 | Putu Arya Yasa Demung 26 Membosankan Sulit dipahami Video pembelajaran  Sulit dipahami Ya Ya Mudah dipahami Tidak

9/22/2021 08:51:57 | Gede Wibawa Ambara Utama 10 Menyenangkan Sulit dipahami Penjelasan dari guru  Sulit dipahami Ya Ya Mudah dipahami Tidak

9/22/2021 08:56:59 Ni Putu Febiandra Mahadani Paramita 28 Membosankan Mudah dipahami Video pembelajaran  Sulit dipahami Ya Ya Mudah dipahami Tidak

9/22/2021 08:57:01 Dewa ayu kaisra amisha yashaswini 4 Membosankan Sulit dipahami Video pembelajaran ~ Mudah dipahami Tidak Ya Sulit dipahami Tidak

9/22/2021 09:00:58 | gede Andika putra 11 Menyenangkan Sulit dipahami Penjelasan dari guru  Sulit dipahami Ya Ya Sulit dipahami Tidak

9/22/2021 09:02:59  Dewa Ayu Ceril Winola 3 Membosankan Mudah dipahami Buku Sulit dipahami Ya Ya Mudah dipahami Tidak

9/22/2021 09:04:43  Nikomang Maharani Diana Putri 14 Membosankan Sulit dipahami Video pembelajaran  Sulit dipahami Ya Ya Sulit dipahami Tidak

9/22/2021 09:14:00 Made abiyasa prabawa 18 Membosankan Mudah dipahami Penjelasan dari guru  Sulit dipahami Ya Ya Mudah dipahami Tidak

0/22/2021 09:15:58  Ni putu dhita sattvika 27 Menyenangkan Sulit dipahami Penjelasan dari guru  Sulit dipahami Ya Ya Sulit dipahami Tidak

9/22/2021 09:17:41  Ida Wayan Suklana Bayu Angestu 9 Membosankan Sulit dipahami Penjelasan dari guru  Sulit dipahami Ya Ya Sulit dipahami Ya

9/22/2021 09:21:44  Kadek Nia Riyantini 16 Membosankan Mudah dipahami Video pembelajaran  Sulit dipahami Ya Ya Sulit dipahami Ya

9/22/2021 09:26:41 | Kadek Pratama Putra 12 Membosankan Sulit dipahami Penjelasan dari guru  Sulit dipahami Tidak Ya Sulit dipahami Ya

9/22/2021 09:27:37  MADE NAOMI MAHANTARI 23 Membosankan Mudah dipahami Video pembelajaran  Sulit dipahami Tidak Ya Sulit dipahami Ya

9/22/2021 09:59:39 | Made Mahardika putra 22 Membosankan Sulit dipahami Penjelasan dari guru  Sulit dipahami Ya Ya Sulit dipahami Tidak

9/22/2021 14:46:37  Ni Made Putri Chandra Kirana 24 Membosankan Sulit dipahami Buku Sulit dipahami Ya Ya Sulit dipahami Tidak

9/22/2021 18:10:35  Komang Jasmine Putri Donata 17 Membosankan Sulit dipahami Video pembelajaran  Sulit dipahami Ya Ya Sulit dipahami Tidak

9/22/2021 18:24:47 | gst ngr bagus arya manggala 6 Membosankan Sulit dipahami Video pembelajaran  Sulit dipahami Ya Ya Sulit dipahami Tidak

9/22/2021 18:43:40 Kadek mana yasa 13 Membosankan Sulit dipahami Video pembelajaran  Sulit dipahami Ya Ya Sulit dipahami Tidak

9/22/2021 19:01:42  Made gelivia aryani 21 Menyenangkan Sulit dipahami Video pembelajaran  Sulit dipahami Ya Ya Sulit dipahami Tidak

9/22/2021 19:08:06 Ni Putu Viona Febrianti 30 Membosankan Sulit dipahami Buku Sulit dipahami Ya Ya Sulit dipahami Tidak

9/22/2021 19:32:23  ni komang ayu cahayarani apsari putri 15 Menyenangkan Mudah dipahami Video pembelajaran ~ Mudah dipahami Tidak Ya Mudah dipahami Tidak

9/22/2021 19:52:27 | putu Nova fratama 29 Membosankan Sulit dipahami Penjelasan dari guru  Sulit dipahami Ya Tidak Sulit dipahami Ya

9/22/2021 20:05:15 Made bagus dirghayusa Wisesa 20 Membosankan Sulit dipahami Penjelasan dari guru  Sulit dipahami Ya Ya Sulit dipahami Ya

9/22/2021 20:22:01 | Gusti Ngurah Bagus Arya Manggala 6 Membosankan Sulit dipahami Video pembelajaran  Sulit dipahami Ya Ya Sulit dipahami Tidak

9/22/2021 20:52:52  Ida Ayu Sri Ratna Dewi 8 Membosankan Sulit dipahami Video pembelajaran  Sulit dipahami Ya Ya Sulit dipahami Tidak



Lampiran 07. Silabus Tematik Kelas | Tema 2

SILABUS

Satuan Pendidikan : SD Negeri 4 Pemecutan

Muatan : Matematika

Kelas /Semester : VIGenap

Tahun Pelajaran : 2020/2021

Tema 2 : Kegemaranku
Subtema 3 : Gemar Menggambar

KOMPETENSI INTI :
1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.
2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga,
teman, guru dan tetangga.
3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin
tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah dan di sekolah.
4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang

mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak mulia.
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Mata Kompetensi Indikator Materi Kegiatan Penilaian Alokasi | Sumber Belajar
Pelajaran Dasar Pembelajaran | Pembelajaran Waktu
Pendidikan 1.3 Menerima 1.3.1 Meyakini 1. Aturanyang | 1. Berdiskusi Sikap: 18 JP | 1. Buku Guru
Pancasila dan keberagaman karakteristik berlaku tentang 1. Jujur 2. Buku Siswa
Kewarganegaraan karakteristik individu dalam kegemaran 2. Disiplin 3. Internet
individu dalam kehidupan masing- 3. Tanggung Jawab 4. Lingkungan
sebagai kehidupan di sehari-hari di masing 4. Santun
anugerah rumah rumah anggota 5. Peduli
Tuhan sebagai keluarga 6. Percaya diri
Yang Maha anugerah 2. Keberagam- . Bercerita 7. Kerja Sama
Esa di rumah Tuhan YME an pengalaman
2.3 Menampilkan | 2.3.1 Mengikuti karakteristik membaca Jurnal:
kebersamaan keberagaman individu di bersama 1. Catatan pendidik
dalam karakteristik rumah keluarga di tentang sikap peserta
keberagaman individu di rumah didik saat di sekolah
karakteristik rumah . Menunjuk- maupun  informasi
individu di 3.3.1 Menggali data kan bacaan dari orang lain
rumah tentang kegemaran
3.3 Mengidentifi- gambar anggota Penilaian Diri:
kasi kesukaan dari keluarga 1. Peserta didik
keberagaman anggota . Bercerita mengisi daftar cek
karakteristik keluarga di kegiatan tentang sikap peserta
individu di rumah membaca didik saat di rumah,
rumah buku dan di sekolah
4.3Menceritakan 4.3.1 Menceritakan bersama
pengalaman pengalaman anggota
kebersamaan mengenal keluarga
dalam gambar . Mencerita-
keberagaman kesukaan kan
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kehidupan masing- pengalaman | Pengetahuan:
individu di masing saat Tes tertulis
rumah anggota membacakan
keluarga di dongeng 1. Mengenal kegiatan
rumah bersama persiapan menulis
anggota 2. Mengenal peralatan
keluarga menggambar
3. Mengetahui gambar
kesukaan  anggota
keluarga
Keterampilan:
1. Mendiskusikan
tentang ide gambar
kesukaan  anggota
keluarga di rumah
2. Bercerita
pengalaman
menggambar
bersama anggota
keluarga
3. Bercerita
pengalaman
menggambar gambar
kesukaan  anggota
keluarga
Bahasa Indonesia 3.2 Mengemuka- | 3.2.1 Menunjuk- 1. Kegiatan 1. Mengamati Sikap: 18 JP | 1. Buku Guru
kan kegiatan kan gambar persiapan gambar cara | 1. Jujur 2. Buku Siswa
persiapan cara duduk membaca duduk untuk | 2. Disiplin 3. Internet
menulis (sikap duduk, 3. Tanggung Jawab 4. Lingkungan
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4.2

permulaan
(cara duduk,
cara
memegang
pensil, cara
menggerakkan
pensil, cara
meletakkan
buku, jarak
antara mata
dan buku,
pemilihan
tempat dengan
cahaya yang
terang) yang
benar secara
lisan
Mempraktik-
kan kegiatan
persiapan
menulis
permulaan
(cara duduk,
cara
memegang
pensil, cara
meletakkan
buku, jarak
antara mata
dan buku,

yang tepat
saat menulis

4.2.1 Mendemons-

trasikan cara
duduk yang
tepat saat
menulis

jarak mata
dengan buku,
cara
memegang
buku, cara
membalik
halaman
buku)

. Kegiatan

persiapan
menulis (cara
duduk, cara
memegang
pensil, cara
meletakkan
buku, jarak
antara mata
dan buku,
pemilihan
tempat
dengan
cahaya yang
terang)

. Kosakata

berkaitan
dengan
memelihara
kesehatan

. Teks Puisi

kegiatan
membaca

. Mempraktik-

kan cara
duduk untuk
kegiatan
membaca

. Membaca

cerita dengan
nyaring

. Bermain

kartu kata

. Mengamati

gambar dan
mempraktik-
kan cara
memegang
buku dan
membalik
halaman
dengan baik

. Mempraktik-

kan cara
memegang
buku sambil
membaca
sebuah teks

. Mengenal

bagian-
bagian buku

4. Santun
5. Peduli
6. Percaya diri
7. Kerja Sama

Jurnal:

1. Catatan pendidik
tentang sikap peserta
didik saat di sekolah
maupun  informasi
dari orang lain.

Penilaian Diri:

1. Peserta didik
mengisi daftar cek
tentang sikap peserta
didik saat di rumabh,
dan di sekolah

Pengetahuan:

Tes tertulis

1. Mengenal kegiatan
menarik tanpa
berpindah  tempat
dan persiapan
menulis

2. Mengenal kegiatan
persiapan menulis

3. Mengetahui cara
menggambar dengan
teknik mencetak
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gerakan
tangan atas-
bawah, kiri-
kanan, latihan
pelenturan
gerakan
tangan dengan
gerakan
menulis di
udara/pasir/
meja,
melemaskan
jari dengan
mewarnai,
menjiplak,
menggambar,
membuat garis
tegak, miring,
lurus, dan
lengkung,
menjiplak
berbagai
bentuk
gambar,
lingkaran, dan
bentuk huruf
di tempat
bercahaya
terang) dengan
benar

8. Membaca
sambil
mempraktik-
kan
pencahayaan
yang baik

9. Mengurutkan
gambar
berseri

10. Praktik
kegiatan
persiapan
membaca
dengan
semua
langkahnya
secara benar

4. Mengamati gambar
cara duduk untuk
kegiatan menulis

5. Memahami cara
persiapan  menulis
dengan benar

Keterampilan:

1. Mengenal kegiatan
persiapan menulis

2. Praktik meletakkan
buku

3. Praktik memegang
pensil

4. Melakukan kegiatan
persiapan menulis
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Pendidikan
Jasmani, Olahraga
dan Kesehatan

3.2

4.2

Memahami
gerak dasar
non-
lokomotor
sesuai dengan
konsep tubuh,
ruang, usaha,
dan
keterhubu-
ngan dalam
berbagai
bentuk
permainan
sederhana dan
atau
tradisional

Mempraktik-
kan gerak
dasar non-
lokomotor
sesuai dengan
konsep tubuh,
ruang, usaha,
dan
keterhubu-
ngan dalam
berbagai

321

421

Menjelaskan
prosedur
gerakan
menarik tanpa
berpindah
tempat sesuai
dengan
konsep tubuh,
ruang, usaha,
dan
keterhubu-
ngan dalam
berbagali
bentuk
permainan
sederhana
atau
tradisional.

Mempraktik-
kan prosedur
gerakan
menarik tanpa
berpindah
tempat sesuai
dengan
konsep tubuh,
ruang, usaha,
dan
keterhubu-

Gerak dasar
non-lokomotor:

= = =
Do

Nk~ wNE

Memutar
Mengayun
Menekuk
Menarik
Meliuk
Menggoyang
Memilin
Mengedang
Mengkerut
Menekuk
Melenting

. Memadukan

konsep gerak

. Berolah raga

sambil
mempraktik-
kan gerakan
mendorong
tanpa
berpindah
tempat

. Mengamati

gambar cara
mengatur

jarak  yang
tepat antara
mata dan
obyek bacaan

. Mempraktik-

kan cara
mengatur

jarak  yang
tepat antara
mata dan
obyek bacaan

. Mempraktik-

kan  gerak
mendorong
tanpa
berpindah
tempat

. Mengamati

dan

Sikap:
1. Jujur
2. Disiplin

3. Tanggung Jawab

4. Santun

5. Peduli

6. Percaya diri

. Kerja Sama

Jurnal:

1. Catatan pendidik
tentang sikap peserta
didik saat di sekolah
maupun  informasi
dari orang lain

~

Penilaian Diri:

1. Peserta didik
mengisi daftar cek
tentang sikap peserta
didik saat di rumabh,
dan di sekolah

Pengetahuan:

Tes tertulis

1. Mengetahui gerakan
menarik tanpa
berpindah tempat

1. Buku Guru
2. Buku Siswa
3. Internet

4. Lingkungan
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bentuk ngan dalam mempraktik- | Keterampilan:
permainan berbagai kan  posisi
sederhana dan bentuk cahaya saat 1. Melak_ukan gerak
atau permainan membaca mengrlk tanpa
tradisional sederhana sebuah buku berpln(_jah tempat .
atau 2. Berma_ln tarik-
tradisional menarik
Matematika 3.6 Mengenal 3.6.1 Mengidentifi- | Bangun ruang: Mengiden- | Sikap: 18 JP | 1. Buku Guru
bangun ruang kasi benda- i tifikasi 1. Jujur 2. Buku Siswa
dan bangun benda yang 2' Balok benda- 2. Disiplin 3. Internet
datar dengan berbentuk 3' Kerucut benda yang | 3. Tanggung Jawab 4. LKPD interaktif
menggunakan bangun ruang 4' Tabun berbentuk 4. Santun menggunakan
berbagai kubus, balok, | ™ g bangun 5. Mandiri model
benda konkret kerucut, PREol ruang 6. Percaya diri pembelajaran
tabung, dan kubus, 7. Kerja Sama Predict Observe
bola balok, Explain berbasis
- kerucut, Jurnal: etnomatematika
3.6.2 k';/lsl?ngﬁ:sg;: tabung, dan | 1. Catatan pendidik pada  muatan
bola tentang sikap peserta materi
EEP(?:sarkan Mengklasi- didik saat di sekolah pengenalan
. fikasi maupun  informasi bangun  ruang
Jenis bangun benda- dari orang lain. siswa kelas | SD
ruang benda 5. Lingkungan
3.6.3 Menganalisis berdasar- Pengetahuan:
benda-benda kan  jenis :
yang bangun Tes Tertulis
berbentuk ruang 1. Mengidentifikasi
bangun ruang Menganali- benda-benda yang
sis benda- berbentuk bangun
benda yang ruang kubus, balok,
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berbentuk kerucut,  tabung,
bangun dan bola.
ruang 2. Mengklasifikasi
benda-benda
berdasarkan jenis
bangun ruang.
3. Menganalisis
benda-benda yang
berbentuk bangun
ruang
Seni Budaya dan 3.1 Memahami 3.1.1 Mengidenti- . Elemen 1. Membuat Sikap: 18 JP | 1. Buku Guru
Prakarya karya ekspresi fikasi ciri-ciri musik kartu  kata | 1. Jujur 2. Buku Siswa
dua dan tiga karya cetak melalui lagu (flash card) | 2. Disiplin 3. Internet
dimensi dua dimensi . Gerak dengan 3. Tanggung Jawab 4. Lingkungan
4.1 Membuat (ide, tema, anggota memanfaat- | 4. Santun
karya ekspresi obyek, dan tubuh kan  bahan | 5. Mandiri
dua dan tiga komposisi melalui tari alam 6. Percaya diri
dimensi bentuk dan . Gambar . Membuat 7. Kerja Sama
warna) ekspresi sampul buku
3.1.1 Mengidenti- (melukis) harian Jurnal:
fikasi alat dan dan dengan 1. Catatan pendidik
bahan yang membentuk hiasan daun tentang sikap peserta
digunakan ekspresi tiga kering didik saat di sekolah
untuk dimensi maupun  informasi
membuat . Proses dari orang lain
karya cetak pembuatan
dua dimensi gambar

4.1.1 Menentukan
ide/gagasan,

ekspresi dan




tema, dan karya tiga Keterampilan
obyek untuk dimensi .
membuat 5. Bahan alam 1. Mempraktik-kan .
karya dua (kayu, tanah SOS'S' merll_ggam ar
dimensi liat, bambu, bggarmenu IS yang
knik i
Sgtna?(an ek gﬁs;r hatis 2. Membuat  gambar
6. Proses dengan teknik
| berkarya mencetak
mengguna-
kan bahan
alam (kayu,
tanah liat,
bambu, pasir
batu, dll.)
Denpasar, 11 m81 2022
Mengetahui,
Kepala SD Negeri 4 Pemecutan Guru Kelas IA

<t

Anak wi Dhamayanti
NIP.
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Lampiran 08. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Satuan Pendidikan : SD Negeri 4 Pemecutan
Kelas/Semester 1 (Satu) / 1 (Satu)
Tema 2 : Kegemaranku
Sub Tema 3 : Gemar Menggambar
Pembelajaran 13
Muatan : Matematika
Materi : Bangun Ruang
Alokasi Waktu : 3 x 35 menit

A. KOMPETENSI INTI (K1)

1. Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang dianutnya.

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, bertanggung jawab, santun, peduli,
dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan
tetangganya serta cinta tanah air.

3. Memahami pengetahuan faktual dan konseptual dengan cara mengamati,
menanya, mencoba, berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk
ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di
rumabh, di sekolah, dan di tempat bermain.

4. Menyajikan pengetahuan faktual dan konseptual dalam bahasa yang jelas,
sistematis, logis dan kritis dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang
mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan

perilaku anak beriman dan berakhlak mulia.



B. KOMPETENSI DASAR
KOMPETENSI (IPK)

(KD)
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DAN INDIKATOR PENCAPAIAN

Kompetensi Dasar (KD)

Indikator Pencapaian Kompetensi (IPK)

Bahasa Indonesia

3.2 Mengemukakan kegiatan
persiapan menulis permulaan
(cara duduk, cara memegang
pensil, cara meletakkan buku,
jarak antara mata dan buku,
pemilihan tempat dengan cahaya
yang terang) yang benar secara
lisan.

4.2 Mempraktikkan kegiatan
persiapan menulis permulaan
(cara duduk, cara memegang
pensil, cara meletakkan buku,
jarak antara mata dan buku,
gerakan tangan atas-bawah, Kiri-
kanan, latihan  pelenturan
gerakan tangan dengan gerakan
menulis di udara/pasir/meja,
melemaskan jari tangan dengan
mewarnai, menjiplak,
menggambar, membuat garis
tegak, miring, lurus, dan
lengkung, menjiplak berbagai
bentuk gambar, lingkaran, dan
bentuk  huruf  di  tempat
bercahaya terang) dengan benar.

3.2.1 Menentukan  kegiatan  persiapan
menulis permulaan (cara duduk, cara
memegang pensil, cara meletakkan
buku, jarak antara mata dan buku,
pemilihan tempat dengan cahaya
yang terang) yang benar secara lisan.

4.2.1 Mempraktikkan jarak antara mata dan
media menulis (buku).

Matematika

3.6 Mengenal bangun ruang dan
bangun datar dengan
menggunakan berbagai benda
konkret.

4.6 Mengelompokkan bangun ruang
dan bangun datar berdasarkan
sifat tertentu dengan
menggunakan berbagai benda
konkret.

3.6.1 Mengidentifikasi benda-benda yang
berbentuk bangun ruang kubus,
balok, kerucut, tabung, dan bola.

3.6.2 Mengklasifikasi benda-benda
berdasarkan jenis bangun ruang.

3.6.3 Menganalisis  benda-benda
berbentuk bangun ruang.

yang

4.6.1 Mengelompokkan gambar benda
yang memiliki bentuk menyerupai
bangun ruang.
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PPKn
3.3 Mengidentifikasi keberagaman | 3 3 1 Menvebutkan

karakteristik individu di rumah. o yEbL
4.3 Menceritakan pengalaman

gambar  kesukaan
anggota keluarga di rumah.

kebersamaan dalam 4.3.1 Menceritakan pengalaman
keberagaman karakteristik menggambar  gambar  kesukaan
individu di rumah. bersama anggota keluarga di rumah.

C. TUJUAN PEMBELAJARAN

1. Melalui demonstrasi dari guru, peserta didik mampu menentukan kegiatan
persiapan menulis permulaan dengan benar.

2. Setelah mengamati contoh langsung dari guru, peserta didik mampu
mempraktikkan jarak antara mata dan media menulis (buku) dengan benar.

3. Melalui pengamatan video pembelajaran yang ada pada LKPD, peserta
didik mampu memprediksi pernyataan terkait materi bangun ruang pada
Kegiatan 1 dengan percaya diri.

4. Setelah menyelesaikan kegiatan 2 yang ada pada LKPD, peserta didik
mampu mengidentifikasi benda — benda yang berbentuk bangun ruang
kubus, balok, kerucut, tabung, dan bola dengan benar.

5. Setelah menyelesaikan kegiatan 2 yang ada pada LKPD, peserta didik
mampu mengklasifikasi benda — benda berdasarkan jenis bangun ruang
dengan benar.

6. Setelah menyelesaikan kegiatan 3 yang ada pada LKPD, peserta didik
mampu menganalisis benda — benda yang berbentuk bangun ruang dengan
benar.

7. Setelah mengamati dan mewarnai gambar, peserta didik mampu
mengelompokkan gambar benda yang memiliki bentuk menyerupai

bangun ruang dengan benar.



21

8. Melalui kegiatan tanya jawab, peserta didik mampu menyebutkan gambar
kesukaan anggota keluarga di rumah dengan benar.

9. Melalui kegiatan presentasi, peserta didik mampu menceritakan
pengalamannya menggambar gambar kesukaan bersama anggota keluarga
di rumah dengan percaya diri.

Karakter siswa yang diharapkan :  Religius, Nasionalis, Mandiri, Gotong

Royong, dan Integritas
D. Pendekatan, Model dan Metode Pembelajaran
1. Pendekatan : Saintifik 5 M dan Etnomatematika
2. Model : Predict, Observe, and Explain (POE)

3. Metode - diskusi, tanya jawab dan presentasi

E. MATERI PEMBELAJARAN

1. Muatan Bahasa Indonesia
Menulis Permulaan

Ibu guru akan mendemonstrasikan cara duduk, cara memegang pensil, cara
meletakkan buku, jarak antara mata dan buku, pemilihan tempat dengan cahaya
yang terang yang benar. Perhatikan penjelasan berikut ini.

a. Posisi duduk saat menulis

Gambar (1) Gambar (2)
(Posisi duduk benar) (Posisi duduk salah)
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Posisi duduk saat menulis yang benar yaitu duduk dengan posisi tegap dan
memerhatikan penjelasan guru dengan baik. Praktikkan cara duduk seperti
gambar (1). Lakukan selalu saat kalian akan menulis. Lakukan juga saat kalian
akan menggambar.

b. Cara memegang pensil

Gambar (1) Gambar (2)
(Benar) (Salah)

Cara memegang pensil yang benar yaitu pensil dipegang dalam posisi
stabil di antara ibu jari, telunjuk, dan jari tengah. Jari manis dan kelingking
ditekuk dan letakkan dengan nyaman di atas meja. Jari telunjuk dan ibu jari

membentuk ruang terbuka. Pergelangan tangan sedikit ditekuk ke belakang.


https://portaljember.pikiran-rakyat.com/tag/posisi
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c. Cara meletakkan buku

Gambar (1) Gambar (2)
(Benar) (Salah)
Cara meletakkan buku yang benar yaitu buku diletakkan di atas meja
dengan posisi  lurus.

d. Jarak antara Mata dan Buku

Gambar (1) Gambar (2)
(Benar) (Salah)

Jarak mata dan buku yang tepat saat menulis adalah 30 sampai 40
sentimeter. Jarak tersebut sangat tepat karena posisi mata tidak terlalu jauh dan

tidak terlalu dekat dengan objek.
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e.  Pemilihan Tempat Belajar dengan Cahaya yang Terang

Gambar (1) Gambar (2)
(Benar) (Salah)

Pilihlah tempat belajar dengan pencahayaan yang terang agar mata

tidak mudah lelah saat menulis, membaca, maupun menggambar.



2. Muatan Matematika
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Bangun ruang merupakan bangunan yang berbentuk tiga (3) dimensi.

Disebut sebagai bangun 3 dimensi karena dibatasi oleh sisi-sisi (Suarjana, dkk.,

2019). Dalam materi ruang dimensi 3 tidak pernah terpisahkan dengan konsep

titik, garis dan bidang.

Tabel 1
Konsep Titik, Garis, dan Bidang.
(Sumber: Suarjana, dkk., 2019)

No | Konsep Penjelasan llustrasi
1. | Titik Dilambangkan dengan bulatan kecil (dot), hanya
mempunyai posisi. Simbol:
Contoh:
)
=
A
dibaca: Titik A
(Setiap satu butir beras seolah-olah mewakili satu titik)
2. | Garis Kumpulan titik-titik yang menjadi satu kesatuan yang
kedua ujungnya tidak terbatas.
Contoh:
A<—»B
AP o s =
Garis AB Simbol:
(Kumpulan dari butir beras akan menjadi satu kesatuan 4B
membentuk suatu garis)
Ruas Kumpulan titik-titik yang menjadi satu kesatuan yang
Garis kedua ujungnya dibatasi oleh titik. Ae oB
Contoh:
Simbol:
A.'"'- T ED SN T TN e AT M T e i B ::-?-f"-’ B
AB
Ruas garis AB
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3. | Bidang | Kumpulan titik — titik yang menjadi satu kesatuan
membentuk suatu daerah.
Contoh:

Bidang ABCD

(Bidang mempunyai ukuran panjang dan lebar serta
diberi nama dengan menyebutkan titik-titik sudut dari
bidang tersebut)

Setelah mengetahui konsep titik, garis, dan bidang, selanjutnya akan
dijelaskan mengenai unsur-unsur bangun ruang. Suatu bangun ruang, secara
umum memiliki 3 buah komponen (unsur) utama yaitu memiliki sisi, rusuk dan
titik sudut (Suarjana, dkk., 2019). Adapun unsur-unsur bangun ruang secara

umum menurut Suarjana, dkk. (2019) adalah sebagai berikut.

a. Sisi merupakan bidang atau permukaan yang membatasi bangun ruang.
b. Rusuk merupakan garis pertemuan antara dua sisi pada bangun ruang.
c. Titik sudut merupakan titik pertemuan antara tiga buah rusuk pada

bangun ruang.
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Contoh gambar yang memiliki bentuk menyerupai bangun ruang, di antaranya

sebagai berikut:

Keben Sokasi Cenik

o

Sangku Tirtha Tumpeng Ulam Calon
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Adapun jenis — jenis bangun ruang, di antaranya sebagai berikut.

1. Kubus

Gambar 1
Keben (kiri) dan Kubus (kanan)

Kubus adalah bangun ruang yang dibatasi enam buah persegi dengan ukuran
yang sama besar (Suarjana, dkk., 2019). Adapun sifat — sifat dari bangun ruang
kubus adalah sebagai berikut.
a. Banyak sisi kubus ada enam (6). Pada gambar 1, sisi-sisi dari kubus yaitu
ABCD = EFGH = ABFE = DCGH = BCGF = ADHE.

b. Kubus memiliki 12 rusuk yang sama panjang. Pada gambar 1, kedua belas
rusuk kubus yaitu AB, BC, CD, DA, EF, FG, GH, HE, AE, BF, CG, dan
DH.

c. Kubus memiliki 8 titik sudut. Pada gambar 1, titik sudut kubus ditunjukkan

pada titik A, B, C, D, E, F, G, dan H.

d. Bentuk dan ukuran sisi — sisi kubus sama.
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2. Balok

Gambar 2
Sokasi cenik (kiri) dan Balok (kanan)

Balok merupakan salah satu bangun ruang yang dibatasi oleh 6 bagian bidang
datar yang masing — masing memiliki bentuk daerah persegi panjang (Suarjana,
dkk., 2019). Sifat — sifat balok sebagai berikut.

a. Banyak sisi ada 6 yang terdiri atas 3 pasang sisi yang sama. Pada gambar 2,
sisi-sisi dari balok yaitu ABCD = EFGH, ABFE = DCGH, dan BCGF =
ADHE.

b. Memiliki 12 rusuk yang terdiri dari 3 pasang, yaitu sebagai berikut.

H;

=
S
S
I

3
"

Q

S|
S
I

3
a
3
Il

3
T

iii. danAE =BF=CG =D

c. Memiliki 8 titik sudut. Pada gambar 2, titik sudut balok ditunjukkan pada

titik A, B, C, D, E, F, G, dan H.
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3. Kerucut

Titik Puncak H Titik C

Sisi Lengkung
T —— e Tl'ggi <40
Kerucut '—’ AC
| Garis \
l pelukis [ A
Rusuk |
Lengkung | » T -

‘ Sisi Alas ‘

Gambar 3
Tumpeng (kiri) dan Kerucut (kanan)

Kerucut adalah suatu bangun ruang yang dibatasi oleh sebuah lingkaran
sebagai alas dan dibatasi oleh himpunan garis — garis yang melalui suatu titik yang
disebut puncak (Suarjana, dkk., 2019). Sifat-sifat kerucut, sebagai berikut.

a. Memiliki 1 sisi alas berbentuk lingkaran dan 1 sisi berbentuk bidang
lengkung (selimut kerucut).
b. Memiliki 1 rusuk lengkung.

c. Memiliki 1 titik puncak.
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4, Tabung
Sisi Atas
D
Rusuk
Tabung |
- i
- |
Tinggi | Selimut :
Tabung Tabung |
i
|
Rusuk PTEY T
Tabung S ais= : e

Sisi Alas

Gambar 4

Sangku Tirtha (kiri) dan Tabung (kanan)

Tabung adalah suatu bangun ruang yang dibatasi oleh dua lingkaran yang
sejajar dan kongruen serta dibatasi juga oleh suatu bidang yang disebut selimut

tabung (Suarjana, dkk., 2019). Sifat — sifat tabung adalah sebagai berikut.

a. Banyak rusuk ada 2.

b. Banyak sisi ada 3.

c. Sisi—sisi terdiri atas sisi alas, sisi atas, dan selimut.

d. Memiliki sisi atas dan alas yang sama berbentuk lingkaran.

e. Memiliki sisi atas dan alas yang berukuran sama.
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5. Bola

el

4

Sisi Lengkung

Gambar 5
Ulam Calon (kiri) dan Bola (kanan)

Bola merupakan bangun ruang tiga dimensi yang dibentuk oleh tak hingga
lingkaran berjari — jari sama panjang dan berpusat pada satu titik yang sama
(Suarjana, dkk., 2019). Bangun ruang bola memiliki sifat-sifat di antaranya sebagai
berikut.

a. Hanya memiliki 1 bidang sisi (selimut bola).
b. Tidak mempunyai sudut dan tidak mempunyai rusuk.
c. Memiliki satu titik pusat (@).

d. Memiliki jari-jari (r) dan diameter.
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3. Muatan PPKn

Dengarkan cerita yang dibacakan gurumu.

ﬂri Minggu Udin berkumpul bersama keluargyh

Mereka menggambar bersama.

Menggambar bersama sangat menyenangkan.
Ayah menggambar pemandangan.

Ibu menambahkan gambar bunga.

Kakak mewarnainya dengan krayon.

Udin senang menggambar bersama keluarga.

kKebersamaan keluarga adalah anugerah. /

Sumber: Buku Siswa Tema 2 : Kegemaranku Kelas 1 (Buku Tematik Terpadu
Kurikulum 2013 Edisi Revisi 2017



F. SUMBER DAN MEDIA PEMBELAJARAN

1. Sumber Pembelajaran :
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a) Buku Pedoman Guru Tema 2 : Kegemaranku Kelas 1 (Buku Tematik

Terpadu Kurikulum 2013 Edisi Revisi 2017, Jakarta: Kementerian

Pendidikan dan Kebudayaan, 2013).

b) Buku Siswa Tema 2 : Kegemaranku Kelas 1 (Buku Tematik Terpadu

Kurikulum 2013 Edisi Revisi 2017, Jakarta: Kementerian Pendidikan

dan Kebudayaan, 2013).

c) LKPD Interaktif Materi Mengenal Bangun Ruang Menggunakan

Model Pembelajaran Predict Observe Explain (POE) Berbasis

etnomatematika untuk Peserta Didik Kelas | SD.

2. Media Pembelajaran :

a) Smartphone, komputer, atau laptop.

b) Sarana upacara umat beragama Hindu di Bali.

c) Buku tulis dan pensil.

d) Gambar benda-benda di sekitar peserta didik.

G. LANGKAH - LANGKAH PEMBELAJARAN

memberikan salam “Om Swastiastu” dan
mengajak peserta didik berdoa sesuai
dengan agama dan keyakinan yang dianut
peserta didik. (Religius)

Tahap Kegiatan Pembelajaran Alokasi
Pembelajaran Waktu
A. Kegiatan Pendahuluan

1. Guru memeriksa kebersihan kelas, kerapian 15
pakaian, posisi duduk peserta didik, | menit
kemudian memeriksa kehadiran peserta
didik dalam pembelajaran. (Disiplin)

2. Guru membuka pembelajaran dengan
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10.

Guru memberikan motivasi kepada peserta
didik untuk tetap semangat belajar serta
selalu melaksanakan protokol kesehatan di
masa pandemi Covid-19.

Guru dan peserta didik menyanyikan lagu
kebangsaan “Indonesia Raya” kemudian
guru  memberi  penguatan  mengenai
pentingnya memiliki semangat nasionalisme
sejak dini. (Nasionalis)

Guru dan peserta didik melaksanakan tepuk
PPK serta salam PPK bersama-sama.
Pembiasaan membaca. Guru dan peserta
didik mendiskusikan perkembangan
kegiatan literasi yang telah dilakukan.

Guru mengajak peserta didik menyanyikan
lagu daerah Bali “Ratu Anom” untuk
menyegarkan suasana kembali.

Guru  mengadakan apersepsi  dengan
mengaitkan kata “suling” (seruling) yang
ada pada lirik lagu “Ratu Anom” memiliki
bentuk menyerupai salah satu bentuk bangun
ruang. Kemudian, guru memperlihatkan
beberapa sarana upacara umat Hindu di Bali
kepada peserta didik.

Guru mengaitkan materi bangun ruang yang
akan dipelajari peserta didik dengan
beberapa sarana upacara umat Hindu di Bali
yang telah diamati.

Guru menjelaskan tujuan pembelajaran yang
akan dicapai dan tentang gambaran
pembelajaran yang akan dilakukan hari ini.

B. Kegiatan Inti

1.

Guru mendemonstrasikan posisi duduk, cara
memegang pensil, cara meletakkan buku, dan
jarak mata yang tepat dengan buku saat akan
menulis. (Communication)

Peserta didik menyimak demonstrasi yang
dicontohkan oleh guru.

Guru menjelaskan hal-hal apa saja terkait
jarak yang tepat antara mata dan media
menulis.

Peserta didik mempraktikkan cara duduk
yang tepat, cara memegang pensil, dan cara
meletakkan buku tulis di atas meja.
(Mandiri)

25
menit
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Predict
(Memprediksi)

10.

11.

12.

13.

14.

15.

Peserta didik pun mempraktikkan jarak yang
tepat antara mata dan buku saat akan mulai
menulis. (Mandiri)

Guru  memberikan  sebuah  masalah
kontekstual dengan menampilkan beberapa
sarana upacara umat Hindu di Bali kepada
peserta didik.

Peserta didik diarahkan untuk mengamati
beberapa sarana upacara umat Hindu di Bali.
(mengamati)

Peserta didik diberikan kesempatan untuk
bertanya pada guru. (menanya)

Guru dan peserta didik melaksanakan tepuk
PPK serta salam PPK bersama-sama.

Guru menugaskan peserta didik untuk
mengidentifikasi, mengklasifikasi, dan
menganalisis bentuk bangun ruang melalui
kegiatan 1, 2, dan 3 yang tersedia dalam
LKPD elektronik yang diberikan.

Guru mengarahkan peserta didik untuk
membuka LKPD elektronik, lalu
memasukkan nama lengkap dan nomor
absen peserta didik pada layar utama dan
meng-klik tanda “MULAI”. Peserta didik
kemudian diarahkan untuk membaca pilihan
“Menu” dari angka yang terkecil.

Sebelum mengerjakan Kegiatan 1, peserta
didik diarahkan untuk meng-klik menu
“Kegiatanku” lalu memilih ikon “Materi”
yang tersedia pada LKPD.

Dalam memahami materi, peserta didik
diarahkan ~ untuk  menonton  video
pembelajaran yang tersedia pada LKPD.
Setelah memahami materi, peserta didik
secara individu dapat kembali ke menu
“Kegiatanku” kemudian mulai mengerjakan
Kegiatan 1, 2, hingga 3 dengan cermat.
(mengumpulkan informasi)

Pada Kegiatan 1, peserta didik memberikan
prediksi berdasarkan permasalahan yang
diberikan yaitu dengan cara menekan tombol
“benar” atau “salah” pada pernyataan yang
diberikan. (memprediksi)

Observe
(Mengobservasi)

16.

Pada Kegiatan 2, peserta didik ditugaskan
untuk mengamati gambar yang tersedia,
kemudian mengidentifikasi dan
mengklasifikasi gambar tersebut sesuai
dengan sifat-sifat dari bangun ruang yang

25
menit
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sudah disaksikan sebelumnya pada video
pembelajaran. (mengobservasi)

Explain
(Menjelaskan)

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24,

25.

26.

Pada Kegiatan 3 disediakan video seorang

anak sedang membawa sarana upacara

agama Hindu di Bali, kemudian peserta

didik ditugaskan untuk menganalisis hasil

observasi dengan prediksi sebelumnya

sehingga diperoleh  kesimpulan  dari

permasalahan yang sedang dibahas.

Sebagai contoh, setelah menganalisa video

yang diberikan pada kegiatan 3, peserta

didik dapat menjelaskan bahwa ‘“keben”

dapat  dikatakan memiliki bentuk

menyerupai bangun ruang kubus karena

memiliki sifat — sifat:

a. Banyak sisi kubus ada 6.

b. Kubus memiliki 12 rusuk yang sama
panjang.

c. Kubus memiliki 8 titik sudut.

d. Bentuk dan ukuran sisi — sisi kubus sama.
(menjelaskan)

Guru kembali meminta peserta didik untuk
mengamati gambar yang disediakan.

Peserta didik ditugaskan untuk mewarnai
gambar yang memiliki bentuk menyerupai
bangun ruang saja.

Guru selalu mengingatkan posisi duduk, cara
memegang pensil, dan meletakkan buku yang
benar pada peserta didik saat mewarnai.
Setelah peserta didik mewarnai gambar, guru
bertanya jawab dengan peserta didik, gambar
apakah yang disukai oleh anggota keluarga
peserta didik?

Peserta didik diingatkan kembali tentang
gambar kesukaan anggota keluarga yang
telan  didiskusikan  pada  pertemuan
sebelumnya. (Collaboration)

Peserta didik menceritakan pengalamannya
saat menggambar bersama anggota keluarga
di rumah. (Integritas)

Peserta didik mengidentifikasi gambar yang
dibuat bersama anggota keluarga.

Adakah bentuk bangun ruang yang telah
mereka pelajari pada gambar tersebut?

25
menit
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C. Kegiatan Penutup

1. Guru memberikan kesempatan kepada 15
peserta didik untuk bertanya, apabila ada | menit
materi yang belum dipahami. (Menanya)

2. Guru memberikan rangkuman materi yang
dibahas pada hari ini.

3. Guru mengucapkan terimakasih kepada
peserta didik karena sudah merespon dengan
baik  kegiatan = pembelajaran  yang
dilaksanakan.

4. Guru menginformasikan materi
pembelajaran pada pertemuan selanjutnya.

5. Guru mengajak peserta didik menyanyikan
lagu “Meong-Meong” sebelum menutup
kegiatan pembelajaran.

6. Guru memberikan arahan kepada peserta
didik untuk tetap semangat belajar dan selalu
menjaga kesehatan dengan mematuhi
protokol kesehatan di masa Pandemi Covid-
19 ini.

7. Mengucapkan salam penutup, “Om Santhi,
Santhi, Santhi Om”.

H. PENILAIAN

1. Teknik Penilaian
a. Teknik Penilaian Aspek Sikap
Teknik observasi digunakan dalam menilai sikap peserta didik selama

pembelajaran berlangsung. Guru mencatat langsung keaktifan peserta
didik pada buku jurnal.
b. Teknik Penilaian Aspek Pengetahuan

Penilaian aspek pengetahuan pada pembelajaran ini meliputi tes tertulis
yakni berupa tes isian sebanyak 10 butir soal.
c. Teknik Penilaian Aspek Psikomotor

Penilaian aspek psikomotor pada pembelajaran ini menggunakan
penilaian unjuk kerja. Guru membuat skala penilaian untuk menilai

keterampilan peserta didik pada saat pembelajaran berlangsung.



2. Bentuk Penilaian

a. Penilaian Aspek Sikap (Afektif)

1) Lembar Penilaian Sikap Spiritual
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Sikap yang Diukur

Ketaatan Perilaku Toleransi
dalam bersyukur
No | Nama beribadah Total | Nilai
Peserta IBs [B[C [K[BS|[B[C |[K|BS[B[C[K Skor
Didik '4 T3 (214 |32 ]1]a4a [3]2]1
1,
2.
3.
Catatan: berikan tanda centang (V) pada bagian yang memenuhi kriteria
Skor maksimal = 12
Penilaian (Penskoran) = Total nzlc'up'eserta' didik % 100
Total nilai maksimal
Contoh: = x 100 = 100
Rubrik Penilaian Sikap Spiritual
No | Sikap Indikator Pernyataan Kategori
1. | Ketaatan | 1. Berdoa sebelum dan sesudah | BS | Jika 4 hal
dalam kegiatan pembelajaran dilakukan
beribadah | 2. Tertib saat berdoa B |Jika 3 hal
3. Melaksanakan doa sesuai dilakukan
agama dan kepercayaan | C | Jika 2 hal
masing-masing dilakukan
4. Tidak mementingkan diri [K |Jika < 1 hal
sendiri maupun kelompok dilakukan
2. | Perilaku 1. Selalu bersemangat selama | BS | Jika 4 hal
Bersyukur kegiatan pembelajaran dilakukan
berlangsung B |Jika 3 hal
2. Menerima nilai pembelajaran dilakukan
dengan lapang dada C | Jika 2 hal
3. Selalu berterimakasih pada dilakukan
saat menerima pertolongan K |Jika < 1 hal
4. Selalu menerima penugasan dilakukan
dengan sikap terbuka
3. | Toleransi | 1. Menghormati teman vyang | BS | Jika 4 hal
berbeda agama dilakukan
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2. Tidak mengganggu teman | B | Jika 3 hal
saat berdoa dilakukan
3. Tidak melecehkan agama lain | C | Jika 2 hal
4. Saling tolong menolong antar dilakukan
sesama umat manusia K |Jika < 1 hal
dilakukan
Keterangan: BS = Baik sekali (4)
B = Baik 3)
C = Cukup (2
K = Kurang 1)
2) Lembar Penilaian Sikap Sosial
Sikap yang Diukur
Mandiri Bertanggung Percaya Diri
Jawab o
No| Nama [Bs [Blc Ik IBsS|IBIc [KIBS|IB |c [k | Total | Nilai
Peserta | 4~ |3 (2 [1 |4 [3 |2 [1]4 |3 [2 |1 | Skor
Didik
1.
2.
3.
Catatan: berikan tanda centang () pada bagian yang memenuhi kriteria.
Skor maksimal = 12
Penilaian (Penskoran) = [etalnilatpeserta didike o 9y,
Total nilai maksimal
Contoh: = X 100 = 100
Rubrik Penilaian Sikap Sosial
No Sikap Indikator Pernyataan Kategori
1. | Mandiri 1. Mampu mengerjakan soal | BS |Jika 4  hal
sendiri dilakukan
2. Tidak menunggu jawaban | B |Jika 3  hal
dari teman dilakukan
3. Tidak menoleh kearahlain | C |Jika 2  hal
dalam mengerjakan soal dilakukan
4. Aktif dalam pembelajaran | K |Jika < 1 hal
dilakukan
2. | Bertanggung 1. Bertanggung jawab | BS |Jika 4  hal
Jawab terhadap setiap perilaku dilakukan
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2. Melaksanakan instruksi | B |Jika 3  hal
yang diarahkan oleh guru dilakukan
3. Mengumpulkan tugas tepat | C | Jika 2  hal
waktu dilakukan
4. Mengerjakan tugas dengan | K | Jika < 1 hal
baik dilakukan
3. | Percaya Diri 1. Berani mengajukan | BS | Jika 4  hal
pertanyaan dilakukan
2. Berani mengemukakan | B | Jika 3  hal
pendapat dilakukan
3. Tidak mencontek jawaban | C |Jika 2  hal
teman dilakukan
4. Tidak mudah putus asa | K |Jika < 1 hal
dalam mengerjakan tugas dilakukan

Keterangan: BS = Baik sekali (4)

B = Baik (3)
C = Cukup (2
K = Kurang (1)

Total nilai sikap spiritual+Total nilai sikap sosial
PR P x 100

Skor Total Penilaian Sikap = 3



b. Penilaian Aspek Pengetahuan (Kognitif)

1) Kisi-Kisi Soal Pengetahuan (lIsian)
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Kompetensi Dasar Indikator Taraf Kognitif Nomor | Banyak
cilcz[calcalcslcs| > | s
3.2 Mengemukakan | 3.2.1 Menentukan v 1,2,3 3
kegiatan kegiatan
persiapan persiapan
menulis menulis
permulaan (cara permulaan (cara
duduk, cara duduk, cara
memegang memegang
pensil, cara pensil, cara
meletakkan meletakkan
buku, jarak buku, jarak
antara mata dan antara mata dan
buku, pemilihan buku, pemilihan
tempat dengan tempat dengan
cahaya yang cahaya yang
terang) yang terang) yang
benar secara benar secara
lisan. lisan.
3.6 Mengenal 3.6.1 Mengidentifikasi v 4 1
bangun ruang benda-benda
dan bangun datar yang berbentuk
dengan bangun ruang
menggunakan kubus, balok,
berbagai benda kerucut, tabung,
konkret. dan bola.
3.6.2 Mengklasifikasi Vv 56,7 3
benda-benda
berdasarkan jenis
bangun ruang.
3.6.3 Menganalisis V 8 1
benda-benda
yang berbentuk
bangun ruang.
3.3 Mengidentifikasi | 3.3.1 Menyebutkan N 9,10 2
keberagaman gambar kesukaan
karakteristik anggota keluarga
individu di di rumah.
rumah.
Total 10
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2) Soal Penilaian Aspek Pengetahuan

LEMBAR SOAL
Muatan : Matematika
Materi : Mengenal Bangun Ruang
Kelas - 1 (Satu)
Hari/Tanggal @ ..o
Waktu

Petunjuk pengerjaan soal.

1. Berdoalah terlebih dahulu sebelum mengerjakan soal.

2. Tulislah nama, nomor absen, dan kelas pada lembar jawaban.

3. Kerjakan soal dengan sebaik-baiknya. Mulailah dengan
mengerjakan soal yang dirasa mudah terlebih dahulu, kemudian
dilanjutkan mengerjakan soal yang dirasa sulit.

4. lsilah jawaban yang benar pada lembar jawaban yang telah
disediakan menggunakan pensil.

5. Periksa kembali jawaban sebelum lembar soal dan jawaban
dikumpulkan.

*SELAMAT BEKERJA*



A. lsilah titik-titik pada soal berikut dengan jawaban yang benar!

1. Perhatikan gambar berikut ini.

)
Jarak antara mata dan buku yang benar saat membaca ditunjukkan oleh
gambar nomor....

2. Perhatikan gambar berikut ini.

1) (2)

Sikap memegang pensil yang benar ditunjukkan oleh gambar nomor....
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3. Jarak antara mata dan buku yang tepat saat menulis adalah... sampai ....

sentimeter.
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4. Dewi membuat tumpeng dari nasi yang dibentuk seperti pada gambar di

bawah ini.

Bentuk tumpeng yang dibuat Dewi menyerupai bentuk

bangun ruang....

5. Perhatikan gambar berikut.

1) ) ®)
Gambar di atas yang memiliki bentuk menyerupai bangun ruang tabung

ditunjukkan oleh nomor....

6. Perhatikan gambar di bawah ini!

) ) ©) (4)
Gambar di atas yang memiliki bentuk menyerupai bangun ruang ditunjukkan

oleh nomor .... dan ....



46

7. Perhatikan gambar di bawah ini!

1) ) ©) (4)
Gambar di atas yang tidak memiliki bentuk menyerupai bangun ruang

ditunjukkan oleh nomor ....dan ....

8. Perhatikan gambar berikut!

Informasi gambar rerasmen (lauk pauk): merupakan simbol dari
Bhuana Agung (alam semesta) yang dipersembahkan, yang juga
sebagai sarana memuliakan Ida Sang Hyang Widhi Wasa (ngajum).

Ayu membuat rerasmen yang berisi nasi penek, kacang-kacangan, terong,
dan ulam calon.
b. Jenis bangun ruang yang ada pada gambar rerasmen adalah....

C. Salah satu sifat yang dimiliki bangun ruang tersebut adalah....



Perhatikan tabel berikut untuk menjawab soal nomor 9 dan 10!
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Tabel
Gambar Kesukaan Keluarga Made
No Nama Anggota Keluarga Gambar Kesukaan
1. | Ayah Rumah
2. | lbu Alat memasak
3. | Putu Hewan
4. | Made Buah-buahan

9. Gambar kesukaan dari Made adalah....

10. Anggota keluarga Made yang menyukai gambar alat memasak adalah....




KUNCI JAWABAN:

No

Jawaban

Bobot

Jarak antara mata dan buku yang benar saat membaca
ditunjukkan oleh gambar nomor (1).

10

Sikap memegang pensil yang benar ditunjukkan oleh gambar
nomor (2).

10

Jarak antara mata dan buku yang tepat saat menulis adalah 30
sampai 40 sentimeter.

10

Bentuk tumpeng yang dibuat Dewi menyerupai bentuk bangun
ruang kerucut.

10

Gambar di atas yang memiliki bentuk menyerupai bangun ruang
tabung ditunjukkan oleh nomor (2).

Keterangan:

Gambar (1) : Keben

Gambar (2) : Sangku Tirtha

Gambar (3) : Meru

10

Gambar di atas yang memiliki bentuk menyerupai bangun ruang
adalah (2) dan (4).

Keterangan:

Gambar (1) : Pajeng/Tedung Bali

Gambar (2) : Keben

Gambar (3) : Gebogan

Gambar (4) : Ulam Calon

10

Gambar di atas yang tidak memiliki bentuk menyerupai bangun
ruang ditunjukkan oleh nomor (1) dan (4).

Keterangan:

Gambar (1) : Sampian Plaus

Gambar (2) : Kul-kul cenik

Gambar (3) : Sokasi cenik

Gambar (4) : Taledan

10

a. Jenis bangun ruang yang ada pada gambar adalah bola.
b. Sifat-sifat yang dimiliki bangun ruang tersebut adalah:
1) Hanya memiliki 1 bidang sisi (selimut bola).
2) Tidak mempunyai sudut dan tidak mempunyai rusuk.
3) Memiliki satu titik pusat (@).

10

Gambar kesukaan dari Made adalah buah-buahan.

10

10.

Anggota keluarga Made yang menyukai gambar alat memasak
adalah Ibu Made.

10

Skor Maksimal

100




Keterangan Bobot Soal:

Benar =10 Penilaian = Sk pesertadidik o 4
Salah =0 Skor maksimal
Skor maksimal = 100
No Nama Peserta Didik Skor Benar | Nilai
1
2
c. Penilaian Aspek Keterampilan (Psikomotor)
Aspek yang dinilai
Mempraktikkan | Mengelompokkan | Menceritakan
jarak antara gambar benda pengalaman
No| Nama | Matadan media | yang memiliki saat
Peserta | Menulis (buku) bentuk menggambar
Didik menyerupai bersama
bangun ruang. anggota
keluarga di
rumah
N2 3 4L 23N NagINE? | 3 | 4
1
2
3
Catatan: berikan tanda centang (V) pada bagian yang memenuhi kriteria
Kriteria Baik Sekali Baik Cukup Kurang
4 3 2 1
Mempraktikkan | Peserta didik Hanya Hanya Hanya
jarak antara mampu memenuhi 3 memenuhi 2 memenuhi 1
mata dan media | mempraktikkan | kriteria Kriteria kriteria

menulis (buku)

cara
meletakkan
buku, jarak
antara mata
dan buku,
memegang
pensil, serta
posisi duduk
dengan benar




Mengelompokkan
gambar benda
yang memiliki

Gambar yang
diwarnai sesuai
dengan 5

Gambar yang
diwarnai hanya
memenuhi 4

Gambar yang
diwarnai hanya
memenuhi 3

Gambar yang
diwarnai hanya
memenuhi 1

bentuk bentuk bangun | bentuk bangun | atau 2 bentuk | bangun ruang
menyerupai ruang (kubus, | ruang bangun ruang
bangun ruang. balok, kerucut,

tabung, dan

bola)
Menceritakan Kalimat yang Hanya Hanya Hanya
pengalaman saat | diucapkan memenuhi 3 memenuhi 2 memenuhi 1
menggambar lancar, kriteria Kriteria kriteria
bersama anggota | intonasinya
keluarga di tepat, alur
rumah percakapan

runut, serta

percaya diri

Skor maksimal =12

Penilaian (Penskoran) =

Contoh: 5 x 100 = 100

Total nilai peserta didik

Total nilai maksimal

x 100




PENILAIAN PELAKSANAAN KETERAMPILAN

Satuan Pendidikan : SD Negeri 4 Pemecutan
Kelas/Semester 1 (Satu) / 1 (Satu)
Tema 2 : Kegemaranku

Sub Tema 3 : Gemar Menggambar
Pembelajaran 13

Hari/Tanggal

Waktu

Petunjuk pengerjaan pelaksanaan keterampilan.

1. Berdoalah terlebih dahulu sebelum mengerjakan soal.

2. Tulislah nama, nomor absen, dan kelas pada lembar jawaban.

3. Kerjakan soal dengan sebaik-baiknya menggunakan pensil.

4. Periksa kembali jawaban sebelum lembar soal dan jawaban

dikumpulkan.

*SELAMAT BEKERJA*



PELAKSANAAN KETERAMPILAN

1. Warnailah gambar — gambar di bawah ini yang memiliki bentuk menyerupai

bangun ruang saja!

D P B
A7

2. Anak — anak sudah mendengar cerita keluarga Udin.

Keluarganya senang menggambar bersama.

Bagaimana dengan keluargamu?

Ceritakan pengalamanmu.

Jawab pertanyaan berikut ini.

1.

2.

Apakah keluargamu senang menggambar?

Apa gambar kesukaan anggota keluargamu?

. Pernahkah kamu menggambar bersama?

Gambar apa yang kamu buat?

. Bagaimana perasaanmu saat menggambar bersama anggota keluarga?



Denpasar, 11_[Ylei 2022
Guru Kelas 1A Mahasiswa

. :ﬁﬁm
Anak Agung Avu Dewi Dhomavanti, S Pd.SD

NIM. 1811031130
- Mepgetahui,
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Nama Validstor  : Drs. | Wayan Wiarta, S Pd_, M For

Instansi/Lembaga  : Universitas Pendidikan Gancsha

Schubungan dengan dilaksanakannya penclitian mengenai “Pengembangan
LKPD Interaktif Mcnggunakan Model Pembcelajaran POE (Predicr Observe
Explain) Berbasis Etnomatematika Bali pada Muatan Materi Pengenalan Bangun
Ruang Siswa Kelas I di SD Negeri 4 Pemecutan Denpasar™, saya mohon kesodiasn
yang dikembangkan dengan mengisi angket penilaian maten. Angket penilaian ini
bertyjuan  untuk  mengetahui  pondapat  Bapak/Tbu  tentang  LKPD  yang
mustas pelajeran matematika khususnya pada materi pengenalan bangun ruang.
Penilsian, komentar dan saren yang Bapak/lbu benikan skan digunskan scbagai
ucapkan terima kasih,




A. Petunjuk

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda centang (¥') pada kolom

yang scsuai dengan penilaian Bapak/Ibu untuk sctiap butir dalam penilaian

dengan ketentuan schagai berikut.

Keterangan Jawaban

No Skor Keterangan

1

Skor 4 Sangat Setuju (SS)

Skor 3 Setuju (S)

Skor 2 Tidak Sctuju (TS)

2
3
4

Skor | Sangat Tidak Setuju (STS)

B. Penilaian LKPD oleh Ahli Materi

Jawaban
No PERNYATAAN
4 k) 2 1
SS S TS | STS
ASPEK KURIKULUM
1. | Maten yang disajikan dalam LKPD sesuai /
dengan Kompetensi Dasar (KD).
2. | Materi yang disajikan dalam LKPD scsuai | 1/
dengan indikator.
3. | Materi yang disajikan dalam LKPD sesuai \/
tujuan pembelajaran.
A. ASPEK MATERI
4, |Maten pada LKPD memuat konsep yang \/
benar.
5. | Maten yang disajikan memuat konsep-konsep A
penting yang perlu diketahui peserta didik.
6. | Mateni yang disajikan dalam LKPD sesuai \/
dengan cakupan materi pembelajaran di kelas
1.
7. | Maten yang disajikan pada LKPD mudah \/
dipahami peserta didik.
8. | Penyajian muteri yang berads dalam LKPD | /
menank.
9, | Kegiatan yang disajikan sesuai dengan ‘/
indikator.
B. TATA BAHASA
10. | Konsisten menggunakan kata atau istilah \/
dalam kalimat.




I1. | Bahasa yeng digunakan sesuai dengan v
perkembangan peserta didik.

12. | Ejaan sesuai dengan KBBI. v
13. | Struktur kalimat sudah tcpat. v
14. | Kalimat tidak menimbulkan makna ganda, v
Jumlah
Total

C. Komentar/Saran

.............................................................................................
.............................................................................................
.............................................................................................
.............................................................................................
.............................................................................................
.............................................................................................
.............................................................................................

.............................................................................................

D. KESIMPULAN
Instrumen ini dinyatakan:
1. Layak untuk digunakan tanpa perlu direvisi
@hyak digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan

Catatan; (Mohon beri lingkaran pada nomor sesuat kesimpulan Bapak/ibu)

Denpasar, 29 April 2022
V

(Drs. I Wa iarta, §Pd., M.For)
NIP. | 161988031003



Lampiran 10. Kuesioner Uji Coba Produk Ahli Desain Pembelajaran

ANGKET PENILAIAN PRODUK
LKPD INTERAKTIF MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN POE
(PREDICT OBSERVE EXPLAIN) BERBASIS ETNOMATEMATIKA BALI
PADA MUATAN MATERI PENGENALAN BANGUN RUANG
(AHLI DESAIN PEMBELAJARAN)

Judul Penclition  : Pengembangan LKPD Interakiif Menggunakan Model
Pembelajorun  POE  (Predict Observe Explain) Berbasis
Etnomatematika Bali pada Muatan Materi Pengenalan Bangun

Ruang Siswa Kelas 1 di SD Negeri 4 Pemecutan Denpasar
Susaran Program  : Peserta Didik Kelas | Sekolah Dasar

Peneliti : Annk Agung Ayu Laksmi Dewi

Pembimbing : Gusti Ngurah Sastra Agustika S.51., M.Pd. (Pembimbing 1)
Dra. Ni Wayan Suniasih, 8. Pd., M.Pd. (Pembimbing 2)

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator  : Drs. Made Putra, M.Pd.
Instansi/Lembaga  : Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelition mengenai *Pengembangan
LKPD Interaktif Menggunakan Model Pembelajarun POE (Predict Observe
Explain) Berbasis Etnomatematika Bali pada Muatan Materi Pengenalan Bangun
Ruang Siswa Kelas I di SD Negeri 4 Pemecutan Denpasar”, saya mohon kesediaan
Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap LKPD scbagai salah satu inovasi
yang dikembangkan dengan mengisi angket penilaian materi. Angket penilaian ini
bertujuan  untuk  mengetahui  pendapat  Bapak/Ibu tentang LKPD yang
dikembangkan, sehinggs dapat diketahul layak atau tidaknys LKPD temebut untuk
muatan pelajaran matematika khususnya pada materi pengenalan bangun ruang.
Penilaian, komentar dan saran yang Bopak/lbu berikan akan digunakan sebagai
indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan LKPD yang dikembangkan,
Atas perhatian dan kesedisannya untuk mengisi angket penilaian desain
pembelajaran ini, saya ucapkan terima kasih,




A, Petunjuk

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda centang (v') pada kolom

yang sesual dengan penilaian Bapak/lbu untuk sctiap butir dalam penilaian

dengan ketentuan sebogal berikut,
Keterangan Jawaban
No Skor Keterangan
|| Skord_ | "Sangat Setuju (S5)
2| Skord | Setuju(S)
3 Skor 2 Ti S
4 Skor | Sangat k u(STS,

B, Penllalan LKPD oleh Ab Desain Pembelajaran

PERNYATAAN

Jawaban

3

2 1

S8

S

TS| 575 |

ASPER TUJUAN

Tujuan  pembelajaran  sudah  membuat  ABCD
(Audience, Behavior, Condition, Degree)

Tujuan pembelajaran jelas sesual dengan indikator
pencapaian kompetensi.

ASPEK STRATEGI

Tahapan pembelajaran sudah runtut sesuai dengan
unitan maten.

Langkah-langkah pembelajaran ditulis dengan jelas,

Memberikan contoh-contoh gambar benda nyata sesuai
dengun materi,

Penyajian LKPD sesual dengan  langkah-langkah
pendekatun ctnomatematiks,

Penyajian  LKPD sesuai  dengan  langkah-langkah
model pembelajaran POE,

Petunjuk pengerjaan tugas sedah tepat dan jelas.

=] 5[ o] » = p‘rb z

cl v

C.

Struktur LKPD sudah lengka
|

Vv

10,

Tugas yong disajikan bervariasi schingga dapat

membangkitkan motivasi peserta didik.
balik.

12,

Umpan balik yang diberikan mampu memotivasi
a didik un I

Jumiah

Total




C. Komentar/Saran




Lampiran 11. Kuesioner Uji Coba Produk Ahli Media Pembelajaran

ANGKET PENILAIAN PRODUK
LKPD INTERAKTIF MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN POE
(PREDICT OBSERVE EXPLAIN) BERBASIS ETNOMATEMATIKA BALI
PADA MUATAN MATERI PENGENALAN BANGUN RUANG
(AHLI MEDIA PEMBELAJARAN)

Judul Penclitian  : Pengembangan LKPD Interaktif Menggunakan Model
Pembelajaran  POE (Predict Observe Explain) Berbasis
Etnomatematika Bali pada Muatan Materi Pengenalan Bangun
Ruang Siswa Kelas I di SD Negeri 4 Pemecutan Denpasar
Susaran Program  : Peserta Didik Kelas | Sckolah Dasar

Peneliti t Anak Agung Ayu Laksmi Dewi

Pembimbing ¢ Gusti Ngurnh Sastra Agustika §.5i., M.Pd. (Pembimbing 1)
Dra, Ni Wayan Suniasih, S. Pd., M.Pd, (Pembimbing 2)

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator  : Drs, Made Putra, M.Pd.
Instansi/Lembaga  : Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Schubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai “Pengembangan
LKPD Interaktif Menggunakan Model Pembelajaran POE (Predict Observe
Explain) Berbasis Etnomatematika Bali pada Muatan Materi Pengenalan Bangun
Ruang Siswa Kelas I di SD Negerni 4 Pemecutan Denpasar”, saya mohon kesediaan
Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap LKPD scbagai salah satu inovasi
yang dikembangkan dengan mengisi angket penilaian materi. Angket penilaian ini
bertujuan untuk mengetahui  pendapat  Bapak/lbu tentang LKPD  yang
dikembangkan, sehingga dapat diketahui layak atau tidaknya LKPD tersebut untuk
muatan pelajaran matematika khususnya pada materi pengenalan bangun ruang.
Penilaian, komentar dan saran yang Bapak/lbu berikan akun digunakan scbagai
indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan LKPD yang dikembangkan.
Atas perhatian dan kesedinannya untuk mengisi angket penilaian media
pembelajaran ini, saya ucapkan terima kasih.



A. Petunjuk
Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda centang (¥) pada kolom

yang scsuai dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam penilaian

dengan ketentuan sebagui berikut,
Keterangan Jawaban
No Skor Keterangan
1 Skor 4 Sangat Setuju (SS)
2 Skor 3 Setuju (S)
3 Skor 2 Tidak Setuju (TS)
4 Skor | Sangat Tidak Setuju (STS)

B. Penilaian LKPD oleh Ahll Media Pembelajaran

No

PERNYATAAN

Jawaban

DESAIN COVER

Desain cover dibuat dengan menarik

=

Huruf yang digunakan dalam cover menarik
dan mudah dibaca

Hustrasi cover menggambarkan isi/materi.

Warna judul kontras dengan latar belakang.

TAMPILAN

bl L PN

Penempatan judul, sub judul, dan ilustrasi
tidak mengganggu permahaman,

>

Font seperti ukuran dan wama huruf yang
digunakan menarik,

Penggunaan variasi huruf (Bold, lalic, all
capital, small capital) tidak berlcbihan.

Spasi antara teks dan ilustrasi yang digunakan
proposional,

Ukuran gambar atau tabel yang disajikan
proposional.

Tata letak/penampilan gambar atau tabel yang
disajikan proposional,

Gambar yang disajikan manarik,

12.

Ukuran huruf dan pesan dapat terbaca dengan
jelas,

RN AR A

13,

Suara audio din video terdengar jelas,




14, | Komposisi wama scrasl, schingga tidak L
|
15, J% mbar menarik, | &
16, | Tampilan tata letak (Lav-out) seim &~
17, Interkatif, -
Jumiah
Total

C, Komentar/Saran

&Mrw\
NIP195612311985011002



Lampiran 12. Kuesioner Uji Coba Perorangan

ANGKET PENILAIAN PRODUK
LKPD INTERAKTIF MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN POE
(PREDICT OBSERVE EXPLAIN) BERBASIS ETNOMATEMATIKA BALI

PADA MUATAN MATERI PENGENALAN BANGUN RUANG

(UJ1 COBA PERORANGAN)
s N kemavig aye cahagarani apsay, Potr.
No. Absen 15
Kelas - 14 ,,,,,, N
B. Petunjuk

Berikan tanda centang (¥) pada kolom yang sesuai dengan penilaian
anda untuk setiap butir dalam penilaian dengan ketentuan sehagai berikut.

Keterangan Jawaban
No Skor Kete
1 Skor 4 Sangat Sctuju (SS)
2 Skor3 | Setuju (S)
3 Skor 2 Tidok Setuju (TS)
4 Skor 1 Sangat Tidak Setwju (STS)

C. Penilaian LKPD olch Peserta Didik

Juwaban
No PERNYATAAN 4 B 1
SS s | 1S |sT8

A. ASPEK MATERI

Materi pada LKPD dapat saya pahami | |

dengan mudah. hY

2 2. | Tugas sesuni dengan materi schinggn sayn
tidak  mengalami  kesulitan  dalam J

menja A

3. | Mateni yang disampaikan pada setiap video
pembelajuran dapat saya tonton secara jelas. | -
B. ASPEK TEKNIS

4. | Tulisan pada LKPD dapat saya baca dengan \J
mudah dan jelas,




Gambar dalam LKPD terlihat jelas.

5.
6. | Video pembelajoran dapat membantu saya
dalam penyelesaian kegintan di LKPD.

7. | Wamna yang disajikan dalam LKPD
menarik

:\&(

8. | Tamgilan LKPD menarik.

C-' ASPEK SOFTWARE

9. | LKPD mudah saat di, kan,

10. | LKPD lancar saat di A Y

D. ASPEK EVALUASI

11. | Petunjuk kegiatan pada Kegiatan 1, 2, dan 3
dapat saya pshami denyan jelas.

12 | Saya mendapat respon dengan cepat setelah
mengawah kegiatan yang ada pada LKPD.

13 | LKPD membungkitkan  semangat  saya
dalam belajar maternatika.

N e

Total

(nll Yo




ANGKET PENILAIAN PRODUK
LKPD INTERAKTIF MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN POE
(PREDICT OBSERVE EXPLAIN) BERBASIS ETNOMATEMATIKA BALI
PADA MUATAN MATERI PENGENALAN BANGUN RUANG

(LJI COBA PERORANGAN)

A. Identitas
Nama :nade abivacs srabding
No. Abscn :B
Kelas AA

B. Petunjuk

Berikan tanda centang (¢) peda kolom yang sesual dengan penilaian
anda untuk sctiap butir dalam penilaian dengan ketentuan sebagai berikut.

Keterangan Jawaban

| No | Sker Keterangan
| Skor4 | Sangat Sctuju (SS)
2 Shor 3 Setuju (S)

-

Shor 2 Tidak Sctuu (TS)
Skor | Sangat Tidak Sctuju (STS)

-

C. Penilaian LKPD oleh Peserta Didik

No PERNYATAAN

AT&E!‘MAM
L. | Materi pada LKPD dapat saya pahami
dengan mudah.

KP.
-
E




.| Gambar dalam LKPD terlihat jelas. v
6, | Video pembelajaran dapat membantu saya
dala ia tan di LKPD. v

7. | Warna yang disajikan dalam LKPD
menarik \/

& Tampilan LKPD menarik.

C. ASPEK SOFTWARE P

9. | LKPD mudah saat digunakan, v

10, | LKPD lancar saat digunakan. v

« EVALUASI

1. | Petunjuk kegiatan pada Kegiatan 1, 2, dan 3
a den

menjawab kegiatan yang ada pada LKPD,

v
12 | Saya mendapat respon dengan cepot setelah \/
Vv

13 | LKPD  membangkitksn  semangat  suya
dalam belajar matematika,

Total

D. Komentar / Suran

.\.\s.pj..za(‘.::.*.:...hw.d:‘l.\..'f..;:.\..\.-.*.i.‘.' s TS

.K\P.vl.SWJ,\.*:..E;.‘SL?}:..isl..\l\.’.‘.l\\ ............ e R

(SR R AU 4 S

KOAL RIS L e e OO

IRRL LG MRIALLE .o
Denpasar, L0 a0
Peserta Didik,




ANGKET PENILAIAN PRODUK
LKPD INTERAKTIF MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN POE
(PREDICT OBSERVE EXPLAIN) BERBASIS ETNOMATEMATIKA BALI
PADA MUATAN MATERI PENGENALAN BANGUN RUANG

(UJ1 COBA PERORANGAN)
" Aaak 53un9 1y Tricka Vesvion
No. Abscn 1
Kelas :’IA

B. Petunjuk
Berikan tanda centang (') pada kolom yang scsuai dengan penilaian

Keterangan Jawaban
No Skor Keterangan
1 Skor 4 Sangat Sctuju (SS)
2 Skor 3 Setuju (S)
3 Skar 2 Tidak Setuju (TS)
- Skor 1 Sangat Tadak Setuju (STS)

C. Penilaian LKPD oleh Peserta Didik

No PERNYATAAN - 3 2 i

A._ASPEK MATERI
1. | Materi pads LKPD dapat says pahami \1
dengan mudah,

2. | Tugas sesuai dengan materi schingga saya \/
tidsk mengalami  kesulitan  dalam

menjawabnya.
3, | Materi yang dissmpaikan pads sctiap video
pembelajaran dapat saya tonton secara jelas.
ASPEK TEKNIS
Tulisan pada LKPD dapat saya baca dengan | | /7
mudah dan jelas.

e




Gumbar dalam LKPD terlihat jelas,

Video pembelajaran dapat membantu saya
dalam i LK

Warna yang disajikan dalam LKPD
menarik

Tampilan LKPD menanik.

< LL\L(k

LKPD mudah saat digunakan.

. | LKPD lancar sast digunakan, v

S

6.

7

8.

C. ASPEK SOFTWARE
9.

10
D,

. ASPEK EVALUASI

11. | Petunjuk kegiatan pada Kegiatan 1, 2, dan 3
_dapat saya pahami dengan jelas,

menjawab kegiatan yang ada pada LKPD.

12 | Saya mendapat respon dengan cepat setelah §
\

13 | LKPD  membangkitkan  scmungat  saya
dalam belajar matemutika.

Total

D. Komentar / Saran

LXED...bodks. danMenarik...

..........................................................................................
..........................................................................................

..........................................................................................
..........................................................................................
..........................................................................................

..........................................................................................




Lampiran 13. Kuesioner Uji Coba Kelompok Kecil

ANGKET PENILAIAN PRODUK
LKPD INTERAKTIF MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN POE
(PREDICT OBSERVE EXPLAIN) BERBASIS ETNOMATEMATIKA BALI

PADA MUATAN MATERI PENGENALAN BANGUN RUANG

(UJ1 COBA KELOMPOK KECIL)

A. ldentitas

Nama : Nxmﬂdc_ﬂm_'__mab_aﬂ{;ﬂﬁl

No.Absen 23
Kelas

Yy

B. Petunjuk
Berikan tanda centang (v') pada kolom yang sesuai dengan penilaian
anda untuk setiap butir dalam penilaian dengan ketentuan sebagai berikut.

Keterangan Jawaban
Na Skor Keterangan
1 Skor 4 Sangat Sctuju (SS)
2 Skor 3 Setuju (S)
3 Skor 2 Tidak Setuju (TS)
R Skor 1 Sangat Tidak Setuju (STS)

C. Penilaian LKPD oleh Peserta Didik

Jawaban

No PERNYATAAN 4 3 2 1

SS S | TS |STS

A. ASPEK MATERI

1. | Materi pada LKPD dapat saya pahami ‘/
dengan mudah.

2. | Tugas sesuai dengan materi sehingga saya
tidak mengalami  kesulitan  dalam V
menjawabnya.

3. | Materi yang disampaikan pada setisp video l/
pembelajaran dapat saya tonton secara jelas.
ASPEK TEKNIS

&z

Tulisan pada LKPD dapat saya baca dengan \/
mudah dan jelas.




Gambar dalam LKPD terlihat jclas,

Video pembelajaran dapat membantu saya
da iatan di LKPD.
Warmna yang disajikan dalam LKPD

<X

I

menarik.

Tampilan LKPD menank.
ASPEK SOFTWARE
LKPD mudah saat digunakan.
LKPD lancar saat di )

ASPEK EVALUASI
Penuﬁukke;ium‘podll(eﬁmn 1,2,dan 3 ‘/
dapat saya pahami dengan jelas.

V4

12 | Saya mendapat respon dengan cepat setclah
menjawab kegiatan yang ada pada LKPD.

13 | LKPD membangkitkan scmangst  saya V

dalam belajar matematika.
Total

1<~

_:]_p;.op.w =) e

..........................................................................................
..........................................................................................
..........................................................................................
..........................................................................................
.........................................................................................
..........................................................................................
..........................................................................................

Denpasar, \ O W\E\ 202
Peserta Didik,

Ot



ANGKET PENILAIAN PRODUK

LKPD INTERAKTIF MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN POE

(PREDICT OBSERVE EXPLAIN) BERBASIS ETNOMATEMATIKA BALI
PADA MUATAN MATERI PENGENALAN BANGUN RUANG

(LJ1 COBA KELOMPOK KECIL)
A. ldentitas
m :1-‘ - : L‘\':I\ (‘1'. - ! 1 N"‘h. A ‘-".’1‘-3 ‘-.
No. Absn - |
Kelas 14
B. Petunjuk

anda umtuk sctiap butir dalam penilaian dengan ketentuan schapai berikut

Keterangan Jawaban
\ Skor
Skor4 | Sangat Sctuje (SS)
Skor 3 Setuju (S)

Stor2 | Tidak Setuju (TS)

buu—z

C. Penilsian LKPD oleh Peserta Didik

i

PERNYATAAN

v
a

No
| A._ASPEK MATER!
I [Materi pads LKPD dapat says pabami
dengan mudah

2 | Tugss sesuai dengan materi schingga saya

Q‘Q\ A

menjawabaya.
pembelajaran dapat saya tonton secara jelas.

B ASPEK TEKNIS

mudsh dan jelss.

-




Gambar dalam LKPD terlihat jelas.

o
il

Video pembelajaran dapat membantu saya
dalam penyelesaian kegiatan di LKPD,

ot

~ K

Warna yang disajikan dalam LKPD

<.

menarik.
Tampilan LKPD menank,

C. ASPEK SOFTWARE

d IS

LKPD mudah saat digunakan.

— &

0, | LKPD fancar saat digunakan.
v

ASPEK EVALUASI
11, | Petunjuk kegiatan pada Kegiatan 1, 2, dan 3
dopat saya pahami dengan jefas.

<

2 | Saya mendupat respon dengan cepat setelah
menjawab kegiatan yang ada pada LKPD,

3 | LKPD  membangkitkan  semangat  sayn
dalam belajar matematika.

Total

D,

Komentar { Saran

..............

........

........

Lk L. BSa. mEant... So4a. kOl AJAL.......

-----------------------------------------------------------------------------------------

..........................................................................................

..........................................................................................

..........................................................................................

...................................

Pelup A kKaiEKa

......




ANGKET PENILAIAN PRODUK
LKPD INTERAKTIF MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN POE
(PREDICT OBSERVE EXPLAIN) BERBASIS ETNOMATEMATIKA BALI
PADA MUATAN MATERI PENGENALAN BANGUN RUANG

(UJI COBA KELOMPOK KECIL)
A Identitay )
Nama : 48 L, Y
No. Absen 1 15
Kelas e .
B. Petunjuk

Berikan tanda centang (v) pada kolom yang sesuni dengan penilaian
anda untuk setiap butir dalam penilaian dengan ketentuan sehagal berikut,
Keterangan Jawaban

No | _ Skor Keterangan
I Skor 4 Sangat Setuju (SS)
2 Skor 3 Setuju (S)

3| Skor2 | Tidak Setju (TS)

B

Skor 1| Sangat Tidak Setuju (STS)

C. Penilaian LKPD oleh Peserta Didik

Jawaban
No PERNYATAAN 4 k) 2 1
SS S TS | 8§18

A._ ASPEK MATERI

1. | Materi pads LKPD dapat saya pahami
dengon mudah, v
2. | Tugos sesuai dengan maleri sehingga saya
tidak  mengalarhi  kesulitan  dalam
menjowabnyu,

3, | Materi yanyg disampaikan pada setiap video
pembelajaran dapat sayu tonton secara jelas. |\

<

B, ASPEK TEKNIS
4. | Tulisan pada LKPD dapat saya baca dengan
mudah dan jelas. ‘(




11, | Petunjuk kegiatan pada Kegiatan 1, 2, dan 3
dapat saya pahami dengan jelas.

12 | Saya mendapat respon dengan copat seiclah
menjawab kegiatan yang ada pada LKPD.

7

v

\
lsmmwm\/l

L L RS LT T L DT DR

-----------------------------------
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..........................................................................................
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Denpasar, \Q__ W04\ 2022
Pesena Didik,




ANGKET PENILAIAN PRODUK
LKPD INTERAKTIF MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN POE
(PREDICT OBSERVE EXPLAIN) BERBASIS ETNOMATEMATIKA BALI
PADA MUATAN MATERI PENGENALAN BANGUN RUANG

(UJI COBA KELOMPOK KECIL)
A, Identitas 4 ‘
Nama - Dlya jyy el wingla
No Abscn 3
Kelss -1
B. Petunjuk

Berikan tanda centang (¢) pads kolom yang sesusi dengan penilaian
anda untuk setiap butir dakam penilaian dengan ketentizn sebagai berikut.

Keterangan Jawaban
Skor
Skor4 | Sangat Setuju (SS)
Skor 3 Setuiu (S)

Skor2 | Tidak Setuju (TS)
Skor1 | Sangat Tidek Sctuju (STS)

buu-z

C. Penilaian LKPD oleh Peserta Didik

i

Neo PERNYATAAN

A

A. _ASPEK MATERI

<| lo|w

1. [ Materi poda LKPD dapat saya pabami
dengan mudah

2 Tms—'m’ materi schingga saya

3 I&nm&lﬂqﬂhp&m video

<

ASPEK TEKNIS

B

Tulisan pada LKPD dapat saya baca dengan
mwdah dan jelas.




| oot | o

KI'D
ASPEK EVALUASI

: lp;.‘p." = o=

KPD mudah saat digunakan.

-
pey

Petunjuk kegiatan pada Kegiatan 1, 2, dan 3
12 Smepondmpupm
menjawab kegistan yang ada pada LKPD
13 | LKPD  membangkitkan semangat  saya

dalamn belajar matermatika,
Total

ada LKPD.

\‘\ \< <, | < Q‘\«&

D, Komentar / Saran

LKPD. N4 KeIEN Jan ptheahk

.................................

.........................................................

.................................

................................

................................

--------------------------
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ANGKET PENILAIAN PRODUK
LKPD INTERAKTIF MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN POE
(PREDICT OBSERVE EXPLAIN) BERBASIS ETNOMATEMATIKA BALI
FADA MUATAN MATERI PENGENALAN BANGUN RUANG

(U COBA KELOMPOK KECTL)
A. Identitas ) s
Nama :ljchc Wwebawa 9IMbala. utama
No.Absen @ 10
Kelay S
B. Petunjuk

Berikan tanda centang (+) pada kolom yang sesuai dengan penilalan
anda untuk sctiap batir dalam penilaian dengan ketentuan scbagai bortkut.

Keternngan Jawaban
| No | Skor
1 Skord | Sangat Setuju (SS)
2 Skor 3 Setuju (S)
3 Skor2 | Tidak Setuju (TS)
4 | Skor1 | Sangat Tidak Setuju (STS) |

C. Penlluian LKPD oleh Pesertn Didik

R

No PERNYATAAN Rl A 2
SS | S [ 75 [sTS)

A._ASPEK MATERI

1. [ Materi pada LKPD dapat saya pahami Vv

dengan mudah,
2, | Tugas sesual dengan materl sehingga sayn
tidak  mengalami  Kesulitan  dalam L

menjawaboya,
3. | Maten yang disampaikuen pada sctiop video v
pembslajarun dapat saya tanton secan jelas.

4 lTullmMLKPthuuylmm Wi
mudah dan jelas




6 | Video r
v
7
menank. \/
L. v
C. W P
9. | LKPD mudah saat digunakan, v 1
10, ) ~
D.
T%mﬁml.zu) v
12 &nmmhrmm Vv
13 | LKPD  membangkitkan scmangat says \/
Total

D. Komentar / Saran -
Lk Po.ave. kecat: dan menardk

Nideonds keren mMq‘:4....d.?.gs:.l.°>}g.r..( ........

......................................

......................................................

-----------

-----------------

...........................................

---------

..................................

....................................................
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ANGKET PENILAIAN PRODUK
LKPD INTERAKTIF MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN POE
(PREDICT OBSERVE EXPLAIN) BERBASIS ETNOMATEMATIKA BALI
PADA MUATAN MATERI PENGENALAN BANGUN RUANG

(UJ1 COBA KELOMPOK KECIL)

A

Identitas : g
Nama MAY 39\\\1\( C‘\(\\\\

No. Absen  :1)
Kelas :_\k
B. Petunjuk

Berikan tands centang () pada kolom yang sesuai dengsn penilsian

Keterangsa Jawaban
Skoe
Skor4 | Samgat Sctuju (SS)
Skor 3 Setuju (S)

Skor2 | Tidak Setaju (TS)
Skor1 | Sangat Tidak Sctuju (STS)

Auu-lf

C. Penllaian LKPD olch Peserta Didik

Ne PERNYATAAN 4 [ 32T

A. ASPEK MATERI

1. M-mpammap-sppmv
dengan mudah.

21 | Tugas sesuai dengan materi sehingga saya
tidsk mengalami  kesulitan  dalam vV

3 lhlmp.&apihup-hdqm

<

10040n SCCArE §
ASPEK TEKNIS

I

Tulisan pada LKPD dopat says baca dengan V
mucdah dan peias




Gambar dalam LKPD terfihat jcias.
Video pembelajaran dopat membantu saya
dalam peayclesaian kegiatan & LKPD.
Wama yang disajikan dalam LKPD
menarnik.
Tampilan LKPD menank.
ASPEK SOFTWARE
LKPD mudah saat digunakan.
LKPD lancar saat digunakan.
ASPEK EVALUASI
f wkhp'mpbml.lhl
ami & "

12 | Saya mendspat respon dengan cepat setelsh
menjawab kegiatan yang ada pads LKPD.
13 | LKPD membangkitkan scmangat saya
dalam belajar matematika
Total

plalelpl=] = |-

-
-

\< < | €< <<<§

D. Komentar / Saran

...............................................

......................
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ANGKET PENILAIAN PRODUK
LKPD INTERAKTIF MENGGUNAKAN MODEL FEMBELAJARAN POE
(PREDICT OBSERVE EXPLAIN) BERBASIS ETNOMATEMATIKA BALY
PADA MUATAN MATERI PENGENALAN BANGUN RUANG

(UJI COBA KELOMPOK KECIL)

A, Mdentitay ) )
Nawa DU Atu_mabcyh WA Ya Ml PULR)
No. Absen  : E
Kelas 1A

B, Petunjuk

Berikan tanda contang (¥) pads kolom yang sesual dengun penilaian
anda untuk setiap butir dalam penilalan dengan ketentuan sebagai berikut,
Keterungan Jawaban

Skord | Setuju (S)
Skor2 | Tidak Setuju (T8)
Skor || Sangat Tidak Setuju (STS) |

 No | Skor Keterangan
1 Skord | Sangat Sctuju (55)
2
3
k3

C. Penllaion LKPD oleh Peserta Didik

Jawaban
No PERNYATAAN 4 3 2 1
SS | § | TS |STS
| A._ASPEK MATERI
I | Materi pada LKPD dopat saya pahami V
dengan mudaly,

2. | Tugas sesuni dengan muteri schingga sayn
tidak  mengalami  kesulitan  datam | |/

menjawabnys,
3, | Materi yang dissmpaikan pada sctinp video
pembelajarun dapst saya tonton secarn felus. \/

AS
4. | Tulisan pads LKPD dapat says baca dengan V
mudah dan jelas.




Gambar dalam terivhat jelas.

Video pembelajaran dspat membanty ssya
dalem proyclessian keguatan & LKPD.

Warna yang dissjikan dalam LKPD

d<Isp

menarik,
Tampilan LKPD menenk
ASPEK SOFTWARE

LKPD mudah saat digunakan.
LKPD lancar saat digumakan.

ASPEK EVALUASI
“Petunjuk kegistan pads Kegiatan 1, 2, dan 3
dapat ssya pahamn dengan jelas

o ilp;.‘p!' T

g
:
AAN A NS

Saya mendsps! respon dengan copat siclah
menjawab kegiatan yang ada pada LKPD.

D. Komentar / Saran

Denpasar, \D W0 202
Pescrta Didik,

Makv N
DEW, AYy Mapcks s Yo Wi Potk



ANGKET PENILAIAN PRODUK
LKPD INTERAKTIF MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN POE
(PREDICT OBSERVE EXPLAIN) BERBASIS ETNOMATEMATIKA BALI
PADA MUATAN MATERI PENGENALAN BANGUN RUANG

(L1 COBA KELOMPOK KECIL)

A. Ideatitas ‘g .
N up A 40 O ('!C‘ (r, ’f&:{_:.;'/mdew\
No.Absen :_| ]
Kelas Ao

B. Petunjuk

Beniken tands centang {¥) pads kolom yang sesusi dengan penilaian

Keterangan Jawaban
Skor
Skor 4 Sangat Sctuju (SS)
Skor 3 Setuju (S)

Slor2 | Tidak Sesuju (15)
Skor1 | Sangat Tadak Setuju (STS)

(Mo,
[
2
3
:

C. Penilaisn LKPD olch Peserta Didik

Jawaban
No PERNYATAAN - 3 | 2 1
SS | S | 7S |STS
A ASPEK MATERI
1. | Materi pads LKPD dapat saya pabami V

dengan modah.
2. | Tugas scsuai dengan materi schingga saya

S <

menjawshaya. :
tonton secara
B. ASPEK TEKNIS
4

Tulisan pada LKPD dapat sayas baca dengan V
mudah dan jelas.




Cambar dalam LKPD teelihat jelas,
Video pembelajaran dapat membantu sayi

Wama yany disajikan dalam LKPD :
menarik.

NSNS

T
ASPEK SOFTWARE

;P;.‘p? = afa
<

| dengan s
12 | Saya mendapal respon dengan cepal selelah
menjuwab kegintan yang oda pada LKPD,

13 [ LKPD  membangkitkan  semungat  saya 17
dalam belajar matomatika.

Total

ASPEK EVALUAST
Petunjuk kegiatan pada Kegiatan 1, 2, dan 3
dapat saya pahami dengan jelan,

e

D, Komentar / Saran

...l.EP..D...:mc.m.bmr.u...g.ag..q@ ...............

------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------
..........................................................................................
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..........................................................................................
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ANGKET PENILAIAN PRODUK
LKPD INTERAKTIF MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN MOE
(PREDICT OBSERVE EXPLAIN) BERBASIS ETNOMATEMATIKA BALY
PADA MUATAN MATERI PENGENALAN BANGUN RUANG

(LJ1 COBA KELOMPOK KECIL)

A, Tdentitas " >
Nusmu a0 QA €t Ratlia PE |
No. Absen :é
Kelas I-:\

B. Petunjuk

Berikan tanda centang (¥) pads kolom yang sesuai dengan penilaian
anda untuk setiap butir dalam penilaian dengan ketentuan sehagai berikut.

Keterangan Jawaban
Skor
Shor 4 Sangat Sciuju (SS)
Skor3 | Sewju (S)

Skor2 | Tedak Sewju (T5)
Skor1 | Sangat Tidak Setuju (STS) |

o wl o] -2

C. Penilaian LKPD olch Peserta Didik

No PERNYATAAN

AN

(@~

A, _ASPEK MATERI

1. [ Materi pads LKPD dapat ssys pabami

X

dengan mudah.
2. | Tugus sesuni dengan materi schinggn saya
tidak  meogalami  kesulitan  dalam

menjawabuya. ‘
3. | Mateni yang disampaikan pada setiap video
pembelajaran dapat saya tonton sccars jolus,

AASAN

n ff
4. | Tulisan pada LKPD dapat says baca dengan
mudah dan jelas.




b

Gambar dalam LKPD

Video pembelagaran dapat membantu saya
dalam penyelesaian kegiatan di LKPD.

—
Wama yang disajikan dalam LKPD /
menarik.

Tampilas LKPD menunk.

__ASPEK SOFTWARE

LKPD mudah saat digunakun.

. | LKP'D lancar saat digunakan.

]ps:‘p?‘ S| gl

ASPEK EVALUASI

-
—
by

daut saya pabami

dengan jelas.
12 &p-mmmmb
menjawab kegiatan yang ada pads LKPY

A
 Petunjuk kegiatan pada Kegratan 1,2, dan 3 v
v
v

13 | LKPD membengkitkan semuangat  says
dalam matematiks.
T

D. Komentar / Saran

\hpv Nua. k?agu..ST ........................

..............................

B e LT PR PP PP

..........................................................

.................................................

........................

...................................




Lampiran 14. Kuesioner Uji Coba Kelompok Besar

ANGKET PENILAIAN PRODUK
LKPD INTERAKTIF MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN POE
(PREDICT OBSERVE EXPLAIN) BERBASIS ETNOMATEMATIKA BALY
PADA MUATAN MATERI PENGENALAN BANGUN RUANG

(UJI COBA KELOMPOK BESAR)
e Aok ASUND PDU FriskaDesyioha
No, Absen 1
Kelas 1’\

B. Petunjuk
Berikan tands centang () pada kolom yang sewal dengan penilsian
anda untuk setiap butir dalam penilaian dengan ketentuan scbagai benkut.

Keterangan Jawaban
Skoe Keterangan
Skor4 | Sangat Sctuju (SS)
Skor 3 Setuju (S)

Skor2 | Tidak Setju (TS)
Skor | | Sangat Tiduk Setuju (STS)

NERENEr:

C. Penilaian LKPD oleh Peserta Didik

Jawaban
Neo PERNYATAAN 4 3 | 2 1
SS | 8§ | 7S |STS
A._ASPEK MATERI
I M”Mhﬁmpﬁﬂ\&
dengan mudah

o 2 | Tugas sesuai dengan materi schingga says

tidok  mengslami  kesulitan  dalam
menjawabnys. ——

3. | Materi yang disampaikan pada sctiap video v
belaj " ich

B. ASPEK TEKNIS
4. | Tulisan pada LKPD dapat saya baca dengan v
mudah dan jelas.




FFI.- Petunjuk kegianan pada Kegiatan 1, 2, dan 3
dapat says paharmu dengan jelas

12 Sm.nmmwm-“
menjawab kegiatan yang ada pada LKPD.

13 | LKPD membanghithan scmangst  says \‘
dalam belaar mascrmaniba.
Total

(N KENSTES

i
U

D, Komentar / Saran

LLKPD._sudapmembantuSada belaj, -

[ERTTTTEN YT D T PP P T ST

Deopasar, l_M e 2022



ANGKET PENILAIAN PRODUK
LKPD INTERAKTIF MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN POF
(PREDICT OBSERVE EXPLAIN) BERBASIS ETNOMATEMATIKA BALI
PADA MUATAN MATERI PENGENALAN BANGUN RUANG

(UJ1 COBA KELOMPOK BESAR)
A, Identitay \ )
Nama :AM}.’.M Aot ferand T Denkeppfr
No. Absen ;.2
Kelas -
B. Petunjuk

Berikan tanda centang () pada kolom yang sesuai dengan penilaian
anda untuk setiap butic dalam penilaian dengan ketentuan schogai berikut.
Keterangan Jawaban
Skor Keterangan |

Skor 4| Sangat Setuju (S8)
Skor} | Setuju (S)

Skor2 | Tidak Setuju (TS)
Skor || Sungat Tidak Sctuju (S18) |

ol ow e =-Z

C. Penilalun LKPD oleh Peserta Didik

R

No PERNYATAAN
| A._ASPEK MATERI
I | Matent pada LKPD dopat saya pahami

dengan mudah.
2. | Tugas sesual dengan maten sehinggs sayn
tidok  mengalami  kesulitan  dalam
wabn!

menjawabnya.
X | Materi yang disampaikan poda setiap video
pembelajaran dapat sayu toaton sccans jelus,

4 |Nh-p-hw0d¢pnuynhmw
[ mudah dan jelas.

% -

N (NNN P

2
3




|74
mem&nu:hmm ‘/

Warmna yung disajikon dalam LKPD /

ada LKPD,

IJMWMWW

[

v

12 | Saya mendapat respon dengun cepat setelah V
wab

Vv

an

Total

D, Komentar / o
0N 90t et dF ;K

.......................................................................................

LLKb, sanec
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ANGKET PENILAIAN PRODUK
LEPD INTERAKTIF MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN FOE
(PREDICT OBSERVE EXPLAIN) BERBASIS ETNOMATEMATIKA BALL
PADA MUATAN MATERI PENGENALAN BANGUN RUANG

(UJ1 COBA KELOMPOK BESAR)
A. Mdentitas »
Nams . Dews R el wninlla
No Absen ;3
Kolas IR
B. Petunjuk

Beorikan tands centang () pads kolom yang scsusi dengan penilaian
anda untuk sctiap butir dalam penilaian dengan ketentuan schagal berkut.

Keterangan Jawahan
Sker
Shor 4 Sangat Sctoja (SS)
Skor 3 Setju (S)

Skor 2 Tadak Setuu (TS)
Skor | Sangat Tidak Scrupu (STS)

RS RN

C. Penilaisn LKPD olch Peserta Didik

Jawaban
No PERNYATAAN 4« |3 T2T11
S8 | S | 1S STS
A. ASPEK MATERI
1. | Msten pada LKPD dapst says pahami l
dengan modal
2. | Tugas sesuai dengan maleni schingga saya




Gambar dalam LKPD terfihat jelas.
Video pembelsjaran dapat membantu saya
dalam pemyelessian kegiatan & LKPD.
Warna yang disajikan dalam LKPD
menarik.

S

6.

7

8. | Tampilan LKPD menarik.
C. ASPEK SOFTWARE
9.

10.
0.

L Id <[« |

LKPD mudah saat digunakan.
LKPD lancar saat digunakan. 4
ASPEK EVALUASI

11. | Petunjuk kegintan pada Kegiotan 1, 2, dan 3
. o ey

12 &pnammh-pmmﬂ (
menjawab kegiatan yang ads pads LKPD.

13 |LKPD mecmbangkitkan scmangat saya {
dalam belajar matematika.

Total 40

<

D. Komentar / Saran
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ANGKET PENILAIAN PRODUK

LKPD INTERAKTIF MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN POE

(PREDICT OBSERVE EXPLAIN) BERBASIS ETNOMATEMATIKA BALL

PADA MUATAN MATERI PENGENALAN BANGUN RUANG

(UJI COBA KELOMPOK BESAR)

A. ldentitas : S
Nauma Rl AN EadSia aficha 30 Shas ) [\
No. Absen ¢ .

Kclas 4 \ﬁ

B, Petunjuk

Berikan tanda centang (¥) pada kolom yang sesuai dengan penilaian
anda untuk sctinp butir dalam penilaian dengan ketentuan sebagai berikut.
Keterangan Juwaban

No Skor Kete
Skor 4 Sangat Sctuju (SS)
Skor 3 Setuju (S)

1

2

3 | Skor2 | Tidok Setuju(T5)

4 | Skor! | Sangat Tidak Setuju (STS)

C. Penilaion LKPD oleh Peserta Didik

Jawaban
No PERNYATAAN i 3 2 1
SS S TS | ST1S

A._ASPEK MATERI

Materi pada LKPD dapat saya pahami ;
dengan mudah, v

Tugas scsuai dengan materi schinggs sayn
tidek  mengalami  kesulitan  dalam \/
menjawabnya.

Materi yang dissmpaikin pada setiap video | |/
pembelajarun dapat saya tonton secara jelas.

ASPEK TEKNIS

=lm

Tulisan pada LKPD dapat saya baca dengan
mudah dan jelas,




Gambar dalam LKPD terhihat jelas.
Video pembelajaran dapat membantu saya /7

Witrna yang disajikan dalam LKPD
menarik, \

Tampilan LKPD menarik. N

ASPEK SOFTWARE
LKPD mudah saat digunakan. ¥

LKPD

ASPEK EVALUASI

=l | 2

Petunjuk kegistan pada Kegiatan 1, 2, don 3
dapat saya pahami dengan jelas.

12 | Saya mendapat respon dengan cepat sciclah
menjawab kegiatan yang ada pada LKPD. .

13 | LKPD membangkitkan somangat  saya
dalam belyjar matcmatika.

Total 20

D. Komentar / Saran
| Z-n | s ) A Ae
L. LAmEARNIA. Candas badus
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ANGKET PENILAIAN PRODUK
LKPD INTERAKTIF MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN POE
(PREDICT OBSERVE EXPLAIN) BERBASIS ETNOMATEMATIKA BALI
PADA MUATAN MATERI PENGENALAN BANCUN RUANG

(UJ1 COBA KELOMPOK BESAR)

A. ldentitas

s PEWA Ay MaRSYA  AMAYAML PRI

No. Abscn :5—1
Kclas ‘1A

B. Petunjuk
Berikan tanda centang (¥) pada kolom yang sesuai dengan penilaian
anda untuk setiap butir dalam penilaian dengan ketentuan sebagal berikut.
Keterangan Jawaban

No Skor Keterangan
Skor 4 Sangat Setuju (SS)

1
2 Skor 3 Setuju (S)

3 Skor 2 Tidak Setuju (TS)

4 Skor 1 | Sangat Tadak Setuju (STS)

C. Penilaian LKPD oleh Peserta Didik

Jawaban
No PERNYATAAN 3 2 1
S TS | STS

A. ASPEK MATERI

I. [ Materi pada LKPD dapat saya pahami
dengan mudah.

2. | Tugas sesuai dengan materi sehingga sayn
tidok  mengalami  kesulitan  dalam
menjawabnys,

3. | Maten yang disampaikan pada sctap video
pembelajaran dapat saya tonton secara jeles.
B. ASPEK TEKNIS

4. | Tulisan pada LKPD dapat saya baca dengan
mudah dan jelas.

NN NS Bl




5. | Gambar dalam LKPD terlihat jelas.
6. | Video pembelajaran dapat membantu saya
dalam penyelesaian kegiatan di LKPD.

7. | Wama yang disajikan datam LKPD v
menarik,

8. | Tampilan LKPD menarik. v
C. ASPEK SOFTWARE
9. | LKPD mudah saat digunakan. v
10, | LKPD lancar saat digunakan. v
D. ASPEK EVALUASI
11. | Petunjuk kegistan poda Kegiatan 1, 2, dan 3
dapat saya pahami dengan jelas, -

12 | Saya mendapat respon dengan cepat setelah V
menjuwab kegiatan yang ada pada LKPD.

13 | LKPD membangkitkan semangat  ssys ’/

XS

dalam belajar matematika,
Total .
D. Komentar / Saran
L..k.!?:.{z.......Sohsaft..:.mBMuAAsbkan...sa.-y &
belngar. ..... MmateMatildae. ..o

..........................................................................................
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..........................................................................................




ANGKET PENILAIAN PRODUK
LKPD INTERAKTIF MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN POE
(PREDICT OBSERVE EXPLAIN) BERBASIS ETNOMATEMATIKA BALI
PADA MUATAN MATERI PENGENALAN BANGUN RUANG

(UJI COBA KELOMPOK BESAR)
A. Identitas I G Now aly Baaur Pt Whavaaala
Nama $
No. Absen &
Kelas 2 {a
B. Petunjuk

Berikan tanda centang (¥) pada kolom yang sesual dengan penilaian
anda untuk setiop butir dalam penilaian dengon ketentuan sehagai berikut.
Keterangan Jawaban

No Skor Keteran
Skor 4 Sangal Sctuju (8S)

|
7| Skord | Setuju(s)

3 | Skor2 | Tidak Setuju(18)

4 | Skorl | Sangat Tidak Setuju (STS)

C, Penilaian LKPD oleh Peserta Didik

Jawaban
No PERNYATAAN 4 3| 2 1
i §$ | § | TS |STS

A, ASPEK MATERI
I. | Materi pada LKPD dopat saya pahami

dengan mudah.
2. | Tugas sesuai dengan materi sehingga sayn

tidak  meogalami  kesulitan  dalam ‘/

menjawabayd.
3. | Materi yang disampaikan pada sctiap video \/

1 tont

o, !

4, | Tulisan pada LKPD baca dengan
mudah dan jelas. - v




Gambar dalam LKPD terlihat jelas.
Video pembelajaran dapat membantu saya
dalam penyelesaian kegiatan di LKPD.
Warna yang disajikan dalam LKPD
menarik.
Tampilan LKPD menarik.
ASPEK SOFTWARE
LKPD mudah saat digunakan.
. | LKPD lancar saat di
ASPEK EVALUASI
. | Petunjuk kegiatan pada Kegiatan 1,2, dan 3
dapat saya pahami dengan jelas.
12 | Saya mendapat respon dengan cepat seiclah
menjawab kegiatan yang ada pada LKPD.
13 | LKPD membangkitkan semangat says \/
dalam belsjar matematika.
Total

RS B b

P;ﬁp? S e

—
—

NNERSENE

D. Komentar [ Saran
i

Soup iR Seip. W ongerdt makely

......................................................................................

.........................................................................................
..........................................................................................
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..........................................................................................
..........................................................................................

..........................................................................................

I\9Vr(7$l Ufm".')om (‘vrvjc'ﬂ




ANGKET PENILAIAN PRODUK
LKPD INTERAKTIF MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN POE
(PREDICT OBSERVE EXPLAIN) BERBASIS ETNOMATEMATIKA BALI
PADA MUATAN MATERI PENGENALAN BANGUN RUANG

(UJI1 COBA KELOMPOK BESAR)
A. Identitas
Nama 4] 9"3 nﬁ((\)Q(IJ(’
No. Absen :7
Kelas :-1 A
B. Petunjuk

Berikan tanda centang (¥) pada kolom yang sesuai dengan penilaian

Keterangan Jawaban
No Skor Keterangan
1 Skor4 | Sangat Sctuju (SS)
2 Skor3 | Setuju (S)
3 Skor2 | Tidak Setuju (TS)
4 Skor 1 Sangat Tidak Setuju (STS)

C. Penilaian LKPD oleh Peserta Didik

No PERNYATAAN 4 3 2 1

A. ASPEK MATERI

I. MMMLKPqumnynpahmni/.

dengan mudah.

2. | Tugas sesuai dengan materi sehingga saya
tidsk mengalami  kesulitan  dalam 7/
menjawabnya. '

3. | Materi yang disampaikan pada setiap video J
pembelajaran dapat saya tonton secara jelas.

ASPEK TEKNIS

el

Tulisan pada LKPD dapat saya baca dengan /
mudah dan jelas.




srsiS|I || sisS|[S

..........................................................................................

------------------------------------------------------------------------------------------

..........................................................................................

........................

-----

----------------------------------------

Peserta Didik,
gLng Qud h {rejaya



ANGKET PENILAIAN PRODUK
LKPD INTERAKTIF MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN POE
(PREDICT OBSERVE EXPLAIN) BERBASIS ETNOMATEMATIKA BALI
PADA MUATAN MATERI PENGENALAN BANGUN RUANG

(UJI COBA KELOMPOK BESAR)

A. Identitas . ’ ;
Nama :]d“guayg S¥ Kot e Dew
No, Absen 8
Kelas : I A

B. Petunjuk

Berikan tanda centang () pada kolom yang sesuai dengan penilaian
anda untuk sctiap butir dalam penilaian dengan ketentuan sebagai berikut,

Keterangan Jawaban
No Skor Keterangan
| Skor 4 Sangat Sctuju (SS)
2 Skor 3 Setuju (S)
3 Skor 2 Tidak Setuju (TS)
4 | Skor!l | Sangat Tidak Setuju (STS)

C. Penilaian LKPD oleh Peserta Didik

Jawaban
No PERNYATAAN 3 2 1
S TS | 8T8

A. ASPEK MATERI

I. | Materi pada LKPD dapat saya pahami
dengan mudah,

2. | Tugas sesuni dengun maten sehingga saya
tidak  mengalomi  kesulitan  dalam
me

Maten yang disampaikan pada sctiap video
pembelajaran dapat sayi tonton scecara jelas,

SIS\ B

3
B. ASPEK TEKNIS
4

Tulisan pada LKPD dapat saya baca dengan
mudah dan jefas,

AN




N AR

|

Y

ASPEK EVALUASI
Petunjuk kegistan pada Kegiatan 1,2, dan 3

dapat saya pahami dengan jelss.
12 | Saya mendapat respon dengan copat setelah
menjawab kepiatan yang ada pada LKP!

ada pada LKPD.

13 | LKPD membangkitkan scmangal  saya

dalam belajar matematika.
Total

AR

=o

D.

Komentar / Saran

LKPDYA.Dagus......

RrssaisstEsstsetanes

R e T DR

|da agu'w- RatYawe w




ANGKET PENILAIAN PRODUK
LKPD INTERAKTIF MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN POE
(PREDICT OBSERVE EXPLAIN) BERBASIS ETNOMATEMATIKA BALI
PADA MUATAN MATERI PENGENALAN BANGUN RUANG

(UJ1 COBA KELOMPOK BESAR)
A. Identitas
Nama iagd  wa]9 SV\K\'\““ bq'j" “njfg\{f/
No. Abscn :‘l
Kclas :'A
B. Petunjuk

Berikan tanda centang () pada kolom ysng sesusi dengan penilaian

Keterangan Jawaban
No Skor
! Skor4 | Sangat Sctuju (SS)
2 Skor3 | Sewju(S)
3 Skor2 | Tidak Sewuju (TS)
< Skor 1 Sangat Tidak Setyju (STS)

C. Penilaian LKPD oleh Peserta Didik

Neo PERNYATAAN

AL
7
@

A. ASPEK MATERI
I. [Materi pads LKPD dapat ssya pabami v
dengan mudzh

tidek mengslami  kesulitan  dalam V

B. ASPEK TEKNIS
T[?uhpmwomnphum \/
| mudah dan jelas.




Gambar dalam LKPD terlibat jelas. v
Video pembelajaran dapat membantu saya
dalusn penyelesaian kegistan 4 LKPD, |
Wamna yang dussjikan dalam LKPD V
menarik.

Tampilan LKPD menarik. Vi
ASPEK SOFTWARE
| LKPD mudah saat digunakan. v | | |

. | LKPD lancar sant digunakan. | 1 V1

| D. ASPEK EVALUASI
- | Petunjuk kegiatan poda Kegiaun 1,2, dan 3| |/

1
dapat &2y pahami dengan jelas.

12 | Saya mendapat respon dengan cepat seiclah
menjuwab

o

-~
v

Lin=

—
=

kegiatan yang ada pada LKPD. v

13 | LKPD membangkitkon  scmangat  soya v
dalam belajar matematika.

Total 23

...........................................

................................................................................

..........................................................................................

.........

........................................

..........................................................................................

Denpasar, e 2022
Peserta Didik,
yoga wen (uklons palde 2p9tf



ANGKET PENILAIAN PRODUK
LKPD INTERAKTIF MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN POE
(PREDICT OBSERVE EXPLAIN) BERBASIS ETNOMATEMATIKA BALI
PADA MUATAN MATERI PENGENALAN BANGUN RUANG

(UJI COBA KELOMPOK BESAR)
A, Wdentitay .
Numa s 19 de wikbiive af\'\l.m'" o do\"".
No. Absen (9
Kelas oy
B, Petunjuk

Berikan tanda centang () pada kolom yang sesual dengan penilaian
anda untuk setiap butir dalam penilalan dengan ketentuan sehagal berikut.

Keternngun Jawaban

| No_{__ Skor Keterangan |
1 Skor 4 Sangat Setuju (5S)
2 Skor 3 Setuju (5)

-

Skor2 | Tidak Setuju (TS)
Skor || Sangat Thdak Setuju (ST8) |

s

C. Penllaion LKPD oleh Peserta Didik

PERNYATAAN

5
2
3

ASPEK MATERI

Materi pada LKPD dopat saya pahami

».-]? z

Tugas nmnrdmpu matert schinggs sayo
tidok  meogalami  kesulitan  dalam

menjawabays.

3. | Materi yang disampaikan pada sctiop video

pembelajaran dapat saya tonton sccara el

-““*&K(PA

N
4. | Tulisan pada LKPD dapat sayn baca dengan
mudah dan jetas.




E
]
5
¢
d

v
11. | Petunjuk kegiatan pada Kegiotan 1, 2, dan 3 \/
dapat saya pahami dengan jelas

12 &yamdapnmpandmwmtulehh v
menjawab kegiatan yang ads pada LKPD.

umowmmwmv

dalam belajar matematika,
Total Y _

Lk¥YD 9a00a: ek di autakan
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ANGKET PENILAIAN PRODUK
LKPD INTERAKTIF MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN POE
(PREDICT OBSERVE EXPLAIN) BERBASIS EYNOMATEMATIKA BALI

PADA MUATAN MATERI PENGENALAN BANGUN RUANG

(UJI COBA KELOMPOK BESAR)
A. Identitas .
Mo .1 0tde andika Pivsa
No.Absen |
Kelas 1A
B. Petunjuk

Berikan tanda centang (<) peda kolom yang sesuai dengan penilaian

Keterangan Jawaban
No Skor Keterangun
I Skor 4 Sangat Setuju (SS)
2 Skor 3 Setuju (S)
3 Skor 2 Tidak Setuju (TS)
Rl Skor | Sangat Tidak Setuju (STS)

C. Penilaian LKPD olch Peserta Didik

Jawaban
No PERNYATAAN Kl 3 2 1
SS S TS | STS

A. ASPEK MATERI
I. | Materi pada LKPD dapat saya pahami v

dengon mudah.
2, | Tugas sesuni dengan materi sehingga saya

tidek mengalami  kesulitan  dalam | +/

menjawsbnya.
3. | Maten yang disampaikan pada sctiap video v

(" 2 tonton secara j¢

| B. ASPEK TEKNIS
4. | Tulisan pada LKPD dapat saya baca dengan v

mudah dan jelas.




Gambar dalam LKPD terithat jelas.
Video pembelajaran dapat membantu saya

Wama yaog disajikan dalom LKFD
menarik.

Tampilan LKPD menarik,

ASPEK SOFTWARE
LKPD mudah sast digunakun.

S WS ISK

L LEPD lancar saat digunakan,

EV

ASPEK EVALUASI
Petunjuk kegiatan pada Kegiatan 1, 2, dan 3

S

dapat saya pahami dengan jelas.
sm-w-ma:-mm

= ;jlgF.‘pP = e

LKPD.
LKPD wmangal  saya

Total

D. Komentar / Saran

\¥Pd meoacikdan kel

L TR TP RPN

..........................................................................................

..........................................................................................
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..........................................................................................
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ANGKET PENILAIAN PRODUK
LKPD INTERAKTIF MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN POE
(PREDICT OBSERVE EXPLAIN) BERBASIS ETNOMATEMATIKA BALY
PADA MUATAN MATERI FENGENALAN BANGUN RUANG

A, Identitas
Nama irader Pratanc Fuele
No. Absca |2
Kelas A

B. Petunjuk

Keterangan Janoban " shagel burliot
| Ne

Shor

Skor 3 Setuju (S)

Skor2 | Tidak Setju (TS)

Stor! | Sangat Tidak Sciuju (STS) |

& Wl oM -

C. Penilaian LKPD oleh Peserta Didik

PERNYATAAN

w
-

ASPEK MATERI

No
A
1
b

Tugas sewal dongan materi sebingga iys

3. | Materi yang disampaikan pada sctiap video
LONtON wWCara

s
v
udsk  meogalami  kesulitan  dalam |
¥
{

F |"'"'F"W°m-y-m...,.
| mudah dan jelas,




3, | Gambar dalom LRFD terlihat jelas, 4
6. | Video pembelajarun dapat membantu says Vv [
| lesaia di L A
7. | Warna yang disujikan dalom LKPD v v
L] v
9._| LKPD mudah saat diguoakan, [
0, 1 LKPD lancar saat digunakun,
| D, ASPEK EVALUASI
U1, | Petunjuk kegiatan pada Keyintan 1,2, dan 3 | |/
12 !mm'ndq-:nw dengan cepal setelah Y
15 [LKPD_membungkitkan semanga says |7
- Total 49

D, Komentar / Sarun

10 weldiar

e e
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ANGKET PENILAIAN PRODUK
LKPD INTERAKTIF MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN POE
(PREDICT OBSERVE EXPLAIN) BERBASIS ETNOMATEMATIKA BALI
PADA MUATAN MATERI PENGENALAN BANGUN RUANG

(UJI COBA KELOMPOK BESAR)
A.Nmu ageuma ndyn 5o
No. Absen \5
Kelas \A
B. Petunjuk

Berikan tands centang (¢') pada kolom yang sesuai dengan penilaian
anda untuk setiap butir dalam penilaian dengan ketentuan schagai benikut.

Kcterangan Jawaban
No| Skor
1 Skor 4 Sangat Sctuju (SS)
2 Skor 3 Setuju (S)
3 Skor 2 Tidak Setuju (TS)
4 Skor 1 Sangat Tidak Sctuju (STS)

C. Penilalan LKPD oleh Peserta Didik

No PERNYATAAN 4 3 2 1

A. ASPEK MATERI

1. | Materi pada LKPD dapat says pahami v

dengan mudah,
2, | Tugas sesuai dengan materi sehingga saya
tdak  mengalami  kesulitan  dalam Vv

menjawabnya.
3. | Materi yang disampaikan pada sctiap video V
pembelaj [ SOCAL )

ASPEK TEKNIS

~m

Tulisan pada LKPD dapat saya baca dengan V
mudah dan jelas.




g ! - —_—
ok Sesmion hegs !
Wama yang disajikan dalam LKPD

"'I"

¢ S KH

N

g

Petunjuk kegiatan pads Kegistan 1. 2, dan 3
danat sy pahar dempan jelze

Saya mendspat respon dengan copal setelsh
menjawab kegistan yang sda pads LKPD.
LKPD membanghithan scmangat ssya
dalam belajer mutermatika.
Total so

ol © =P

SN

D. Komestar / Saran

EAmETTwd 0 1P S AR9 0f MEhiH i

Despasar, || MO0 20m
Peserta Didik,

MM
a4k wgqna yag d




ANGKET PENILAIAN FRODUK
LKPD INTERAKTIF MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN POE
(PREDICT OBSERVE EXPLAIN) BERBASIS ETNOMATEMATIKA BALI
PADA MUATAN MATERI PENGENALAN BANGUN RUANG

(UJI COBA KELOMPOK BESAR)
A. Tdentitus
Nama A wntiaos o ceny S\eo Pl
No.Abko  :_\A
Kelas PR &
B. Petunjuk

Berikan tanda centang (¥) pada kolom yang sesuai dengan peailaian
ummmmmmmwm

Keterangan Jawaban

Skord | Sangat Sctuju (5S)
Skord | Setuju (S)

No PERNYATAAN T J_ﬁ
E T Matent poda LKPD dapet siys posai | | o7
[ Tugas sewal denn it i, 7 y
3. | Materi yang disampaikan pada sctiap video v




E
E
:
]

:
]
E
< [ [d<

s w| =]
[
]
3
5;
:

:
|
|

Total Y2

D. Komentar / Saran . .
Bodiarnva (2dy 0V dan iad
7y J J
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ANGKET PENILAIAN PRODUK
LKPD INTERAKTIF MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN POE
(PREDICT OBSERVE EXPLAIN) BERBASIS ETNOMATEMATIKA BALI
PADA MUATAN MATERI PENGENALAN BANGUN RUANG

(UJ1 COBA KELOMPOK BESAR)

A. Identitas
v o X1 KOG ayy  Colieryai OPsar pity,
No. Absen '5
Kelas : 14

B. Petunjuk

Berikan tunda centung (¥) pada kolom yang sesuai dengan penilaian
anda untuk setiap butlr dalam penilaian dengan ketentuan sebogai berikut,

Keterangan Jawnban
No | _ Skor Ket
| Skoe 4 Sangat Sctuju (SS)
2 Skor 3 Setuju (8)

-

Skor2 | Tidak Setuju (TS)
Skor I | Sangat Tidak Sewju (STS)

e

C. Penilaian LKPD oleh Peserta Didik

J-w?;-
No PERNYATAAN 4 32T
SS | 8 | 1S |S18
A. ASPEK MATERI
I. | Materi pada LKPD dapat saya pabami|
dengan mudah. v

2. | Tugas sesuai dengan materi sehingga sayn
tidak  mengalami kesulitan  dalam
menjawabaya.
3 Mumimtﬁm&mpahmhp\_ridm
-
ASFEK TEKNIS

Tulisan pada LKPD dapat saya baca dengan | |
mudah dan jelas. 2




<

-
~

11. | Peumjuk kegistan puda Kegiatan 1, 2, dan 3
Y T T T
T i et %
Total S

<< | <| Y KlE-

D. Komentar / Saran

LKPD 1y Sapgal Sev?
LKPD. Sailgat wenant ag
Lf p ﬂ&'"t I *&EU’ di.Poleall...
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.LLé \/,L o1 . Sm’,lpl Sere..
| X¥¢ :ggt iyl uii
LEpD mcmbvat X.ba Wierljad. Pnter
LEPY 1LY ag.s

Deopassr, \\ Y043 202
Pescerta Didik,

AL (\
nikerane 2J¥ cohayaran: aPsar,
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ANGKET PENILAIAN PRODUK
LKPD INTERAKTIF MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN POE
(PREDICT OBSERVE EXPLAIN) BERBASIS ETNOMATEMATIKA BALI
PADA MUATAN MATERI PENGENALAN BANGUN RUANG

(UJ1 COBA KELOMPOK BESAR)

A. Identitas ) v & 18
Nama yadek na rl‘?ﬁn-f_ln‘
No, Absen \b
Kelas AA

B. Petunjuk

Berikan tands centang (¢) poda kolom yang sesusi dengan penilsian
anda untuk setiap butir dalam penilaian dengan ketentuan sebagai benkut.

Keterangan Jawaban
Skor
Skord | Sangat Setaju (SS)
Skor 3 | Setuju (S)

Skor 2 Tidak Setuiu (TS)
Skor| | Sangat Triak Sewju (5T5)

.un—'?

C. Penilaian LKPD oleh Peserta Didik

B

No PERNYATAAN

e
o
4
g

A. ASPEK MATERI

1. [ Materi pads LKPD dspat saya pahami
dergan mudah

2 | Tugas sesuai dengan materi schingga says

3 3 I3
b bomrcf s promel sosumpsmde iy V
; 1 say2 fonfon secars jelas.

B. ASPEK TEKNIS »

4. | Tulisan pada LKPD dapat saya baca dengan V
mudsh dan jelas.




3

Gambar dalam LKPD terlihat jelas.

SN

Video pembelajaran dapat membantu saya
dalam penyelesaian kegiatan di LKPD.

menarik.

7. | Wama yang disajikan dalam LKPD

8. | Tampilan LKPD menarik.
C. ASPEK SOFTWARE

LKPD mudah saat digunakan.

9.
10. | LKPD lancar saat digunakan.
D. ASPEK EVALUASI

11. | Petunjuk kegiatan pada Kegiatan 1, 2, dan 3
dapat saya pahami dengan jelas.

12 | Saya mendapat respon dengan cepat seiclah
menjawab kegiatan yang ada pada LKPD.

13 |LKPD membangkitkan scmangat saya
dalam belajar matematika.

<<} [RASK

Total

€D

D. Komentar / Saran
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.........................................................................................

..........................................................................................
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..........................................................................................

..........................................................................................
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ANGKET PENILAIAN PRODUK
LKFD INTERAKTIF MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN POE
(PREDICT OBSERVE EXPLAIN) BERBASIS ETNOMATEMATIKA BALI
PADA MUATAN MATERI PENGENALAN BANGUN RUANG

(UJ1 COBA KELOMPOK BESAR)
A. Identitas . x
Nama hamgnd smBya put Il d6 0760
No. Abscn :'H
Kelas A
B. Petunjuk

Berikan tanda centang () pada kolom yang sesuni dengan penilaian
Keterangan Jawaban
Skor Keterangan
Skor4 | Sangat Setuju (SS)
Skor 3 Setuju (S)
Skor2 | Tidak Setuju (TS)
Skor 1 Sangat Tidak Setuju (STS)

al | e =2

C. Penilaian LKPD olch Peserta Didik

Jawaban
No PERNYATAAN K 313 1
SS S TS | STS

A. ASPEK MATERI
I. [ Materi pada LKPD dapat saya pahami V

dengan mudah.
2. | Tugas sesuni dengan materi sehingga saya

menjawabaya,

twaton sccara

B. ASPEK TEKNIS
4. | Tulisan pads LKPD dapat saya baca dengan '/

mudah dan jelas.




Gambar dalam LKPD terlihot jelas,
Video pembelajiran dapat membantu sayn

Warnu yang disajikan dalam LKPD l v
menarik,

Tampilan LKPD menarik.
ASPEK SOFTWARE

Q(

LKPD mudah saat digunakan, 4

LKPD lancar sant digunakan, V4

ASPEK EVALUASI

Petunjuk kegiotan pada Kegiatan 1, 2, dun 3
xaya n las.

v
12 | Saya mendapal respon dengan cepat actelah V
menjawab kegiatan yang ada pada LKPD.
13 | LKPD  membungkitkan  scmangst sayn | |/
dalam belujar matematika,

Total ll'h

:_-:'pl;.cps' = o

D. Komentar / Saran
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ANGKET PENILAIAN PRODUK
LKPD INTERAKTIF MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN POE
(PREDICT OBSERVE EXPLAIN) BERBASIS ETNOMATEMATIKA BALI
PADA MUATAN MATERI PENGENALAN BANGUN RUANG

(UJI COBA KELOMPOK BESAR)
A, Tdentitas
Nama sde. abiyr e prasans
No, Abscn
Kelas F0
B. Petunjuk

Berikan tanda centang (¥) pada kolom yang sesuai dengan penilaian
anda untuk setiap butir dalam penilaian dengan ketentuan schagai berikut.
Keterangan Jawaban

Skor Keter
Skor4 | Sangat Setuju (SS)

Skor3d | Setuju(S)
Skora | Tidak Setuju (15)
Skor1 | Sangat Tidak Setuju (STS) |

&l Wl W -

C. Penllalan LKPD oleh Peserta Didik

No PERNYATAAN Rl

PEK MAT
1. | Materi pada LKPD dapat saya pahami v
den|

2, | Tugas sesual dengon materi sehingga sayn
tidok  mengalaml  kesulitan um‘/

menjawsbaya.
3. | Materi yang disampaikan pada sctiap video \/
pembelajaran dapat saya tonton sccarn jelas,

. | Tulisan LKPD baca dengan
* mudah :\d. fos. kel \/




LKPD terlihat

Vi*omw: Mmmm

Warma yang disajikan dalam LKPD
menarik.

Tampilan LKPD menarik.

ASPEK SOFTWARE _
. | LKPD muxdah ssat dj

<

rpso | = ofw
=
=
1~
E
&

ASPEK EVALUASI ___
.| Petunjuk kegiatan pada Kegiatan 1,2, dan 3
) i dengan

12 | Saya mendapat respon dengan cepat setelah
awab ada LKPD.

13 L”Dhmhuﬁlk_m semangat  saya

Total

D. Komentur / Saran

Ixed.sapgn. el i -

SRy T U——

-------

ASDA. S, L G RARAR

.tm,}.a:a:y&.;,.‘-.ﬁ;:‘-.:3.0.1.').....
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ANGKET PENILAIAN PRODUK
LKPD INTERAKTIF MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN POE
(PREDICT OBSERVE EXPLAIN) BERBASIS ETNOMATEMATIKA BALI
PADA MUATAN MATERI PENGENALAN BANGUN RUANG

(UJI COBA KELOMPOK BESAR)

A. Identitas . -
N :Qimade a g U £ 0 Pradinysndey,
No. Absen @ :() T
Kclas : '1(]\

B. Petunjuk

Berikan tanda centang (¥') pada kolom yang sesuai dengan peailaian
Mmmphdrahmmﬂm-mk«mmplhﬁm

Keterangan Jawaban
No Skor__ Keter
I Skor 4 Sangat Seluju (SS)
2 Skor 3 Setuju (S)
3 Skor2 | Tadak Setuju (TS)
3| Skori | Sangat Tidak Setoju (STS) |

C. Penilaian LKPD oleh Peserta Didik

Jaws
No PERNYATAAN 4 3

A, ASPEK MATERI
1. | Materi p&um dapat saya patami | [/

2. | Tugas sesuai dengan materi schingga sayu
tidsk  mengalami  kesulitan  dalam
menjawabnyn.
3. | Materi yang disampaikan pada sctiap video

belaj sayn tonfon secan jelas,

B. ASPE 1S
4. | Tulisan pacs LKPD dapat saya baca dengan
mudah dan jelas,

JNE

414 N




3. | Gambar dalam LKI'D terfihat jelas. N
6. | Video pembelajaran dapat membantu says | 1/
7. | Wama yang dissjikan dalsm LKPD | o7
menarik,
8. | Tampulan LKP'D menarik. )
T —
of
D, ASPEK EVALUASI
11. | Petunjuk kegistan pada Kegistan 1, 2, dan 3 W
dapat saya pahami dengan jelas
12 | Saya mendapal respon dengan copat sciclah vV
menjawab kegiatan yang ada pada LKPD.
13 |LKPD membangkitkan scmangat saya J
Total _ LES
D. Komentar / Saran .
LEPD mens MK oan badus......
Denpasar, \\___W\OU 2022
Peserta Didik,
Yap dew:'



ANGKET FPENILAIAN FRODUK
LEKPD INTERAKTIF MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN POE
(PREDICT OBSERVE EXPLAIN) BERBASIS ETNOMATEMATIKA BALY
PADA MUATAN MATERI PENGENALAN BANGUN RUANG

(UJ1 COBA KELOMPOK BESAR)

A. Mdentitas - v ,
Nama 11}1051 uﬂus 4.0 \1\/({1“4"4'}0
No, Absen 0
Kelas ;4; A

B. Petunjuk

Berikan tanda centang () pada kolom yang scvual dengan penilsisn
anda untuk setinp butir dalam penilaian dengan ketentuan schapai berikut

Keterangan Jawaban

[ No | Skor Keterangan |
1 Skor4 | Sangal Sctuju (SS)
2 Skor 3 Setsju (S)

Shora | Tadak Setuu (18)
Skor 1| Sangat Thdak Setuju (STS) |

-

-~

C. Penilalan LKPD alch Peserta Didik

:

PERNYATAAN 4

ASPER MATERI
Materi pada LKPD dapat saya pahami | |/

dengan mudah.
Tugas sesuai dengan materi schinggn sayn
udak  mengalaml  kesulitan  dalam

n.-]? z

<

<

menjawsbnya.
3. | Materi yang disampaikan pads setiap video
pembelajarun dapst sya tonton sccara jelay,

n
4 ITMMLKPDMWMM V
mudah dan




!

[EFPF ] 7
§
J

] Pemnjuk kegistan pada Kegiatan 1.2, daa 3
12 | Says mendapat respon dengan cepat seteish
menjawab kegiatan yung ada pada LKPD.

13 |LKPD mombengkifian scmangat  says

dalam belar matcratica.
Total ~
s

<| ¢ ¢| K4

D. Komeotar / Saran

LEPD Sandet menafit
Lepb ite bLQYYs |
LEPD 1ty Sanldt me/N/Hang
LF pDM(mbuqt l"tﬂ'P\nmr

LEpDitv.davdan, "

D"‘—'._“_“\ﬁ_m
Pesorm Didik,

’hﬂd( b(ﬂb( A‘rq‘-t'{: ‘a _u. '




ANGKET PENILAIAN PRODUK
LKPD INTERAKTIF MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN POE
(PREDICT OBSERVE EXPLAIN) BERBASIS ETNOMATEMATIKA BALI

PADA MUATAN MATERI PENGENALAN BANGUN RUANG

(UJ1 COBA KELOMPOK BESAR)

A. Identitas

Nima ﬁ!@):f’..&ﬁm\_\}l\ﬂ ..... ~a..\.égh&_.___....
No.Absen  : 2\
Kclas : \ h

B, Petunjuk
Berikan tanda centang (¥') pada kolom yang sesuai dengan penilaian
anda untuk setiap butir dalam penilaian dengan ketentuan schagai benkut.

Keterangan Juwaban
Na Skor Keterungan
1 Skor 4 Sangat Sctuju (SS)
2 Skor 3 Setuju (S)
3 Skor 2 Tidak Setuju (TS)
4 Skor 1 Sangat Tidak Setuju (STS)

C. Penilaian LKPD oleh Peserta Didik

Jawaban
No PERNYATAAN 3 211
S | 1S |STS

A. ASPEK MATERI
1.

dengan mudah.

2. | Tugas sesuai dengan materi sehingga saya
tidask  mengalami  kesulitan  dalam
menjawabnya.

3. | Maten yang disampaikan pada setisp video

El
SS
Maten pada LKPD dopat saya pahami \/
pembelajaran dapat saya tonton secars jelas, V

ASPEK TEKNIS

e

Tulisan pada LKPD dapat saya baca dengan
mudah dan jelas,




Gambar dalam LKPD terlibut jclas,
Video pembelajuran dspat membantu saya

Wamna yung desajikan dalam LKPD

menarik.

Tampilan LKP'D menarik.

ASPEK SOFTWARE

LKPD mudah sast digunakun.

LKI'D lancas saat digunakan,

EVALUASI
. | Petunjuk kegiatan pada Kegiatan 1, 2, dan 3
dapat saya pahami dengan jelos.

12 | Saya mendapal respon dengan cepal sciolah

adu LKPD.

13 |LKPD  membangkitkan semangat  saya
dalam belajar matematika.

Total <0

P;ﬁp? = 2w

.-
-

<|< <] e K<< )

D. Komentar / Saran

1@, MeMBANY 5090 1norayoT

denSan. gemondtx

...............................................

..........................................................................................

..........................................................................................

..........................................................................................

..........................................................................................



ANGKET PENILAIAN FPRODUK
LKPD INTERAKTIF MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN POE
(PREDICT OBSERVE EXPLAIN) BERBASIS ETNOMATEMATIKA BALI
PADA MUATAN MATERI PENGENALAN BANGUN RUANG

(UJ1 CORA KELOMPOK BESAR)
A. Identitas P
Nama :l'niﬂdc l'lllhﬂ‘f‘kd Mlqu
No.Abken : 722
Kelas l'.'\
B. Petunjuk

Berikan tanda centang (¥) pada kolom yang sesuai dengan penilaian
anda untuk sctiap butir dalam penilaian dengan ketentuan scbogai berikut.
Keterangan Jawaban

Skor !
Skord | Sangat Sctuju (SS)
Skor3 | Setwju(S)

Skor2 | Tidak Setuu (15)
Skor1 | Sangat Tidak Sctuju (STS) |

ol wl wl-Z

C. Penilaisn LKPD oleh Peserta Didik

E

Ne PERNYATAAN 4

— ———

ASPEK MATERI
1. | Materi pada LKPD dapat says pabami|,

2. | Tugas sesuai dengan materi schingga says
tidak mengalami  kesulitan  dalam

& Q ‘ Iuh

. | Materi yang disampaikan pada sctiap video

3 :

B,

4. |‘Nh-ptm0~n-y-ha~ v
mudah dan




5. | Gambar dalam LKPD terlihat jelas. _ v

6. vmmumu:hum vV
dalam penyelesaian kegiatan di LKPD.

7. | Wama yang disajikan dalam LKPD Vv
menarik. =

(8. | Tampilan LKPD menank.

ASPEK SOFTWARE n
'Tf" saat |4
0| LKPD lancar sast digunakan, o
&?W

Petunjuk kegiatan pada Kegiatan 1,2, dan 3 ‘/

12 | Saya mendapat respon dengan cepat seiclah [/
ada LKPD.

13 | LKPD membangkitkan scmangat says Vi
ol

----------

ooooo

--------




ANGKET PENILAIAN PRODUK
memvumccummuonummmm
(PREDICT OBSERVE EXPLAIN) BERBASIS ETNOMATEMATIKA BALI

PADA MUATAN MATERI PENGENALAN BANGUN RUANG

(WICOMWM
A. Identitas . .
Nem :pimadetoom Wahop Lav!
No.Absen LY
Kelss 1S
B. Petunjuk

Bchmhm(ﬂpﬁbh-mmw’uﬂm
snda untuk sctisp butir dalam penilzisn dongan ketentuan schagai berilout
Keterangan Jawabaa

Skor
’%vwwm)
7 | Skor3 | Sctwju(S)

3| Skor2 | Tidak Setuju (TS)
4

e B e A
Skor | Sangat Tidak Setwju (STS)

C. Penilaian LKPD oleh Peserta Didik

Jawaban
No PERNYATAAN - 313 1
sS | S | TS |STS

A. MATERI
I.Mphmm”ﬂﬂv-

mudah.
zmﬂnidm—d“m

Mamy-;is-whnpdlmndw 7

l dmlﬂrlhﬂduﬂ v




;
:
1
E.
i
=l [N

L

lelslelele] =] =
8
:
5

i
1
i

D. Komentar / Saran
3 2 ’ L ; !
teod meghatiz 60Ya. beooe... disekden
é%pnwﬁquF£




ANGKET PENILAIAN PRODUK

LKPD INTERAKTIF MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN POE

(PREDICT OBSERVE EXPLAIN) BERBASIS ETNOMATEMATIKA BALI

PADA MUATAN MATERI PENGENALAN BANGUN RUANG

(UJI1 COBA KELOMPOK BESAR)
A, Identitay
Nama : i Made PULLL (handta Kilana
No.Absen ;24
Kelas . 14
B. Petunjuk

Berikan tanda centang () pada kolom yang sesuai dengan penilaian
anda untuk sctiap butir dalam penilaian dengan ketentuan sebagai benikut.
Keterangan Jawaban

No Skor {0 n

Skor 4 Sungat Sctuju (SS)

Skor3 | Setwju (S)

1
2
3 Skor 2 Tidak Setuju (TS)
3

Skor I | Sangat Tidak Setuju (STS)

C. Penilaian LKPD oleh Peserta Didik

No

PERNYATAAN

ASPEK MATERI

Maten pada LKPD dapat says pahami
dengan mudah.

Tugas sesuni dengun materi schingga sayn
tdak  mengalami  kesulitan  dalam
menjawabnya.

3

Materi yang disampaikan pada setiap video
pembelajacin dopat siya tonton secara jelas.

B,
4.

ASPEK TEKNIS

Tulisan pada LKPD dapat saya baca dengan

| mudah dan jelas.

< <SS B




" V
6. | Video dapat membanty sxya
dalam stan y V
7. | Warna yong disajikan dalam LKPD V
menarlk,
| 8| Tampilaa LK) 4
V4

‘mmmnmnzhs V

12 | Saya mendapat respon dengan cepat seiclah

13 |LKPD  membangkitkun  semungst  suya
dadarn belajar matematika,

<<

Total <
D, Kmli.-
SAMPUAD. P BAOS o

................................................

.........

.........................................

-----------------------------------------------------

--------------------------------------

------------

----------------------------------------------------------------

Dempasar, \\ W05 2002
Peerta Didik,
) S




ANGKET PENILAIAN PRODUK
LKPD INTERAKTIF MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN POE
(PREDICT OBSERVE EXPLAIN) BERBASIS ETNOMATEMATIKA BALI
PADA MUATAN MATERI PENGENALAN BANGUN RUANG

(UJI1 COBA KELOMPOK BESAR)
A. Identitas .
Nama :A.:':r al\ Tr Y\ Ot o
No, Absen 38§
Kelas (AR
B. Petunjuk

Berikan tands centang (v') pada kolom yang sesuai dengan peniluion
anda untuk sctiap butir dalam penilaian dengan ketentuan schagai berikut,

Kﬂ;ﬂml Jawaban
No Skor Keterangan
| Skor4 | Sangat Setuju (SS)
2 Skor3 | Setuju (S)
3 Skor2 | Tidak Setuju (TS)
Kl Skor 1 Sangat Tidak Setuju (STS)

C. Penilaian LKPD oleh Peserta Didik

No PERNYATAAN

A. ASPEK MATERI

I. [Materi pada LKPD dapat says pahami
dengan mudah,

2, | Tugas sesuni dengan materi schingga saya
tidak  mengalami  kesulitan  dalam
menjawabya.

|| 8=

3. | Materi yang disampaikan pada setiap video
pembelajuran dapat saya tonton secara jelus.

<

ASPEK TEKNIS

>l

Tulisan pada LKPD dapat saya baca dengan
mudah dan jelas,

( <=




ASPEK EVALUASI

11, | Petunjuk kegiatan pada Kegiatan 1, 2, dan 3
dapat saya pahami dengan jelas.

12 | Saya mendapat respon dengan cepat setelah
menjawab kegiatan yang ada pada LKPD.

13 | LKPD membangkitkan scmangat  saya
dalam belajar matematika.

lpaopu -l o=
=
?
E
G | k<K

Total ST

D. Komentar / Saran

.................................................................................

................................................

. -
»
"
2 R LALIA W (] AV
............... L0 0 A TR B L AL/~ SRRLED o4 R—
..........................................................
..........................................................................................
oSO YU S sAsa sR s RS RSRaASSOM RS PASIHO PO AT S PUYR SRS
T P TS P OSSPSR AERS
‘
Peserta Didik,
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ANGKET PENILAIAN PRODUK
LKPD INTERAKTIF MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN POE
(PREDICT OBSERVE EXPLAIN) BERBASIS ETNOMATEMATIKA BALI
~ PADA MUATAN MATERI PENGENALAN BANGUN RUANG

(UJI COBA KELOMPOK BESAR)
A. ldentitas \
Nama . leutu 0ryd Yge%a 3 erung
No.Absen : Z—G
Kelas . A»

B. Petunjok
Berikan tanda centang (¢') pada kolom yang scsusi dengan penilaian

Keterangan Jawaban
Kol Shar Keterangan
| | Skord | Sangat Setuju (SS)
2| Sker3 | Setsju(S)
3 | Skor2 | Tidak Setwju(1S)
4 | Skorl | Sangat Tidak Setuju (STS)

C. Penilaian LKPD oleh Peserta Didik

Ne PERNYATAAN

A
7
2

A._ ASPEK MATERI

L. [Materi pada LKPD dapat ssyn pahami
dengan mudah.

2 | Tugas sesuai dengan materi sehingga saya

<

saya tonton secans jelas

ASPEK TEKNIS
Tulisan pada LKPD dapat saya baca dengan
mudah dan jelas.

*iw

menjawabnya.
\/




3. %@M v
6. pembelajaran dapat membanty ssya v
dalam penyelesaisn kegiatan & LKPD.
7. | Wama yang disajikan dalam LKPD V
8. | Tampilan LKPD menank. v
C. ASPEK SOFTWARE
9. | LKPD mudah saat digunakan, v
10_| LKPD lancar L
D. ASPEK EVALUASI
11. | Petunjuk kegistan pada Kegiatan 1, 2, dan 3 %
dapat saya pahami dengan jeias.
12 | Saya mendapal respon dengan cepat seiciah
menjiwsb kegistan yang ada pods LKPD. | 1/
13 [LKPD membangkitkan scrmangat saya | | /
dalam belajar matematika.
Total %0
D. Komentar / Saran 5
o Nebng: cang o e A IS
A B
Dempasar \\ WS 2022
Pescrta Didik,
AN (/.
VPO T W00 AC g -
| TOJESD»™
— o .
e . - —




ANGKET PENILAIAN PRODUK

LKPD INTERAKTIF MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN POE

(PREDICT OBSERVE EXPLAIN) BERBASIS E'I'NOMAT‘EMATIKA BALI
PADA MUATAN MATERI PENGENALAN BANGUN RUANG

(UJI COBA KELOMPOK BESAR)
A. ldentitas
Nama P% RUTIA oV O e S evika
No. Absen 2.2
Kclas =
B. Petunjuk

Berikan tanda centang (¥) pada kolom yang sesuai dengan penilsian
anda untuk setiap butir datam penilaian dengan ketentuan schagai berikut.

Keterangan Jawaban
| No | . Skor | Keteran,
I Skor 4 Sangat Sctuju (SS)
2 Skor3 | Setuju(S)
3| Skorz | Tidak Setwju (TS)
4 | Skori | Sangat Tidak Setuju (STS)

C. Penilaian LKPD oleh Peserta Didik

Jawaban
No PERNYATAAN e 1312111
ss| s |78
A. ASPEK MATERI
1. m::dp.daLKPDdlpaluylp.ml o
schinggn
2. | Tugas sesual dengan materi schi sayd
ﬁ&’:’ mengalami  kesulitan  dalam v .
3, Mamiymgdiumpeihnp‘dnmhpm v
jaran tonton sccara jelas.
B. ASPEK S
4, TnlinnpcdaLKPthltnynhudwa 7,
mudah dan jelas.




|
{
E
i
L

g<

li
-
:

1. | Petunjuk kegiatan pada Kegiatan 1,2, dan3 | -
dapat saya pahami

dengan jelas.
12 | Saya mendapat respon dengan cepat sciclsh N4
menjawab kegi ada LKPD.

................................

..........................................................................................

............................................

..........................................................................................

..........................................................................................

.............................

....................

........................




ANGKET PENILAIAN PRODUK
LKPD INTERAKTIF MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN POE
(PREDICT OBSERVE EXPLAIN) BERBASIS ETNOMATEMATIKA BALI
PADA MUATAN MATERI PENGENALAN BANGUN RUANG

(U COBA KELOMPOK BESAR)
A. Mdentitas
Nama s Buly gebiandfd v aladay  (olan <y
No. Absen @ 2
Kelas 4
B. Petunjuk

Berikan tands centang (¢) pada kolom yang sesuai dengan penilaian
anda untuk sctiap butir dalam penilaian dengan ketentuan sebagai bertkut.

Keterangan Janaban
No Skor Kete "
| Shor 4 Sangat Sctuju (55)
2 Skor 3 Setuju (S)
3| Skor2 | Tidak Setuju (1S)
4| Skor1 | Sangat Tadak Scrju (ST18)

C. Penilaian LKPD oleh Peserta Didik

No PERNYATAAN

A. _ASPEK MATER!

| Materi pada LKPD dapat saya pahami |
dengan mudah, LV

2. | Tugas scsuai deagan materi schinggn sayo

tdak  mengalami  kesulitan  dolam | &

menjawabaya,

1| Maten yung dissmpaikan poda setap video
Juran 1 Car

B.  TEKNIS
4, | Tulisan pada LKPD dapat saya bocn dengan
I mudah dan jelas. v




LKPD lascar saat digumakan.
ASPEKN EVALUASI
Penunjul. kegiatan pads Kegiatan 1,2 don 3

5. | Gambar dalarm LKPD torfibat jolas v
6. | Video pembelajaran dapat membamy sxya
dalam pemyclcsaian kegiatan di LKPD. i
7. | Warma yang dsapian datam LKPD =
menank_ v
& | Tampitan LKPD menanik. R
C. ASPEK SOFTWARE A
9. | LKPD mudah ssat dizsaokan v
10
0.

-
I~

12 s.,unuhpn_mpdn’-q-ewu
Legiaten yonz ada pada LKPD.
13 |LKPD membengiotkan scmangat  saya
dalarm bolaper matemntika.
Total »
D. Kementar / Saran

LR P sagser meeot segsjad. SEPang

............

..........
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ANGKET PENILAIAN PRODUK
LKPD INTERAKTIF MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN POE
(PREDICT OBSERVE EXPLAIN) BERBASIS ETNOMATEMATIKA BALI
PADA MUATAN MATERI PENGENALAN BANGUN RUANG

(UJICOIAKILOM'OKM
A. Identitas . )
Nama :I;’t'i“. gve At N/t
No.Absen  :_ et
Kelas 1kt
B. Petunjuk

Berikan tands centang () pada kolom yang sesuai dengan penilaian
anda untuk setiap butir dalam penilaian dengan ketentuan schagai berikut.
Keterangan Jawaban
(No [ Skor
1 | Skord | Sangat Setuju (SS)
Skor3 | Setuju (S)

Skor2 | Tidak Setuju (15)
Skor1 | Sangat Tidak Setuju (STS) |

Wl

C. Penilalan LKPD olch Peserta Didik

PERNYATAAN kl

ASPEK MATER!
.| Materi pads LKPD dapat saya pabami

No
A
1
2 M-ulm-i“m

mengalami

kesulitan  dalam

&l I foks

m
. | Materi yang disampaikan pada sctisp video

HE R,




P

JaES
l.
< KIS

5. | Gambar dalam LKPD terfihat jelas.
3 mmm-?---ﬁ v

7. | Wama yang disajikan dalam LKPD v
(8| Tampilan LKPD menark, 74

9

EV

Petunjuk kegiatan pada Kegiatan 1, 2, dan 3

—
i

Saya mendapa respon dengan cepa eielah |

LKPD membangkitkan scmangat saya

if:Q

_Yotal

D. Komentar / Sacan -
tin/apigets LEKPD bt ivS
AL X721 T 2 ¥ S S—

Denpasar, n Mg\ 002
Peserta Didik,
e

1WPVEY Vo




ANGKET PENILAIAN PRODUK
LKPD INTERAKTIF MENGGUNAKAN MODEL FEMBELAJARAN FOE
(PREDICT OBSERVE EXPLAIN) BERBASIS ETNOMATEMATIKA BALIL
PADA MUATAN MATERI PENGENALAN BANGUN RUANG

(UJ1 COBA KELOMPOK BESAR)

A. Identitas
Nama Pty viom Febiivng
No.Absen 1 49
Kelas 144

B, Petunjuk

Berikan tanda centang (¥) pada kolom yang sesuai dengan penilaian
anda untuk sctiap butir dalam penilaian dengan ketentuan schagal berikut.

Keterangan Jawaban
No |  Skor
1 Skor4 | Sangat Sctuju (SS)
2 | Skoed | Setwju(S)
3| Skor2 | Tidak Setuju (TS)
4| Skori | Sangat Tadak Setuju (STS) |

C. Penilalan LKPD oleh Peserta Didik

No PERNYATAAN

.
?

ASPEK MATERI]
I. | Materi pada LKPD dapat says pahami

2. | Tugas sesuai dengan materi sehingga saya
tidak  mengalami  kesulitan  dalam

menjawabnya. :
3. | Mateni yang disampaikan pads sctisp video
J 3 MRON 0L ATe X

pembelajaran dapat
B, ASPEK TEKNIS

d IS [ gl

4. | Tulisan pada LKPD dapat saya baca dengan
| mudah dan jelas.




Gambar dalam LKPD teriihat jelas.

D

Video pembelajaran dapat membants saya
dalam penyclesaian kegnatan di LKPD.

Wama yang disajikan dalam LKPD
menarik,

SR . L

Tampilan LKPD menanik.

ASPEK SOFTWARE

LKPD mudah sast digunakan
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ASPEK EVALUASI
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Petunjuk kegistan pada Kegistan 1, 2, dan 3
P o e

12 | Saya mendapat respon dengan cepat setelah
menjawsb kegistan yang ada pada LKPD. | \/

13 | LKPD moembangkitkan scmangat  saya J
dalam belajar matcmatika.

Total 5

D. Komentar / Saran
_LKPD [y svarmsd ndnuk
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ANGKET PENILAIAN PRODUK
LKPD INTERAKTIF MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN POE
(PREDICT OBSERVE EXPLAIN) BERBASIS ETNOMATEMATIKA BALI
PADA MUATAN MATERI PENGENALAN BANGUN RUANG

(UJI COBA KELOMPOK BESAR)

A. Identitas <
Nma R ONIDLNAS

No.Absen : =3\

Kclas : 1"’A

B. Petunjuk
Berikan tanda centang (¥) pada kolom yang sesuai dengan penilaian

Keterangan Jawaban
Skor Keterangan
Skor 4 Sangat Sctuju (SS)
Skor 3 Setuju (S)

Skor2 | Tidak Setuju (1S)
Skor 1 Sangat Tidak Setuju (STS)

aow| | =2

C. Penilsian LKPD olch Peserta Didik

PERNYATAAN

AL
7
@

ASPEK MATERI

Materi pada LKPD dapat says pahami
mudah.

Nr“?’?

tidsk mengalami kesulitan

menjawabaya.
bela tonton sccara jelas.

dengan mudah. _ : W
dalam
v

ASPEK TEKNIS

-“|9' -

Tulisan pada LKPD dapat saya baca dengan | y /
mudsh dan jelas.




i
i
;

S.
6.
dalam di LKPD.
7. | Wama yang dissjikan dalam LKPD v
menank.
| 8 menank. [
| C. ASPEK SOFTW.
9. | LKPD mudsh saat v
10. | LKPD lancar sast digumakan. =
[ D.

ASPEK EVALUASI
11. | Petunjok kegistan pada Kegistan 1,2, dan 3 | | /

dapat saya pahami dengan jelas.
12 | Saya mendapat respon dengan cepat scielah \/
o ada LKPD.

13 | LKPD mcmbangkitkan scmangat saya V4
dalam belajar matematika
Total l'l“

Denpasar, \\ WA@Y 2022
Peserta Didik,



Lampiran 15. Jadwal Pelaksanaan Penelitian

Hari, Tanggal

Kegiatan

Sabtu, 2 Oktober 2021

Penentuan Judul Penelitian

Rabu, 3 November 2021

Seminar Proposal

Jumat, 8 April 2022

Uji Ahli Desain dan Uji Ahli Media
Pembelajaran

Jumat, 29 April 2022

Uji Ahli Materi Pembelajaran

Senin, 9 Mei 2022

Uji Coba Perorangan di SD Negeri 4
Pemecutan Denpasar

Selasa, 10 Mei 2022

Uji Coba Kelompok Kecil di SD
Negeri 4 Pemecutan Denpasar

Rabu, 11 Mei 2022

Uji Coba Kelompok Besar di SD
Negeri 4 Pemecutan Denpasar

Kamis, 16 Juni 2022

Ujian Skripsi

No Kegiatan

2021 2022

Melakukan Analisis Kebutuhan

Penyusunan Proposal Penelitian

Seminar Proposal

Revisi Proposal

Perancangan Produk

Pengembangan Produk

Pengumpulan Data ke Lapangan

Analisis Data
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Penyusunan Laporan Penelitian

-
©

Penyusunan Artikel Penelitian
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Ujian Skripsi




Lampiran 16. Dokumentasi Penelitian

Lingkungan SD Negeri 4 Pemecutan

Ruang Kelas I A di SD Negeri 4 Pemecutan



Lingkungan SD Negeri 4 Pemecutan

Laboratorium Komputer SD Negeri 4 Pemecutan

Kegiatan Mencari Data di SD Negeri 4 Pemecutan

Wawancara dengan Guru Kelas | A di SD Negeri 4 Pemecutan



Kegiatan Uji Coba Produk LKPD Interaktif Menggunakan Model Pembelajaran
Predict Observe Explain Berbasis Etnomatematika pada Muatan Materi
Pengenalan Bangun Ruang Siswa Kelas |
SD Negeri 4 Pemecutan Denpasar

Uji Coba Kelompok Besar pada Peserta Didik Kelas | A di SD Negeri 4 Pemecutan



