DAFTAR RUJUKAN
Agung, AAG. (2017). Statistika Inferensial Untuk Pendidikan. FIP Undiksha.
Agung, AAG. (2018). Metodologi Penelitian Kuantitatif. FIP Undiksha.
Agung, AAG. (2020). Buku Ajar Evaluasi Pendidikan Edisi 5. FIP Undiksha.
Azhar Arsyad. (2011). Media pembelajaran. Academia.Edu.

Dewi, S. R., & Haryanto, H. (2019). Pengembangan multimedia interaktif penjumlahan
pada bilangan bulat untuk siswa kelas IV sekolah dasar. Premiere Educandum :
Jurnal Pendidikan Dasar Dan Pembelajaran, 9(1), 9.
https://doi.org/10.25273/pe.v9i1.3059

Erfan, M., Widodo, A., Umar, Radiusman, & Ratu, T. (2020). Pengembangan Game
Edukasi “Kata Fisika” Berbasis Android untuk Anak Sekolah Dasar pada Materi
Konsep Gaya. Lectura: Jurnal Pendidikan, 2(1), 5-7.

Fernando, A., & Dkk. (2020). Pengembangan Media Pembelajaran. Yayasan Kita
Menulis.

Fitri, M. diya. (2020). Pengembangan multimedia interaktif berbasis kontekstual pada
mata pelajaran IPA materi ekosistem untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas
V SD/MI. Angewandte Chemie International Edition, 6(11), 951-952.

Gazali, R. Y. (2016). Pengembangan bahan ajar matematika untuk siswa SMP
berdasarkan teori belajar ausubel. PYTHAGORAS: Jurnal Pendidikan Matematika,
11(2), 182. https://doi.org/10.21831/pg.v11i2.10644

Geni, K. H. Y. W., Sudarma, I. K., & Mahadewi, L. P. P. (2020). Pengembangan
Multimedia Pembelajaran Interaktif Berpendekatan CTL Pada Pembelajaran
Tematik Siswa Kelas IV SD. Jurnal Edutech Undiksha, 8(2), 1.
https://doi.org/10.23887/jeu.v8i2.28919

Hajidi, M., Mulyasari, E., & Fitriani, A. D. (2019). Pengembangan Multimedia Interaktif
Untuk Pembelajaran Bahasa Inggris Di Kelas lii Sd. Jurnal Pendidikan Guru
Sekolah Dasar, 4(1), 373-378. https://doi.org/10.17509/jpgsd.v4i1.20685

Jennah, R. (2009). Media Pembelajaran. In Media Pembelajaran.

Juniari, I. G. A. O. (2021). Upaya Meningkatkan Semangat Belajar Siswa Melalui Media
Pembelajaran Multimedia Interaktif pada Pelajaran IPA Kelas V Sekolah Dasar.
Jurnal Edutech Undiksha, 8(1), 140-148.

Minarwati, & Basri, M. (2020). Jurnal Riset Pendidikan Dasar. Jurnal Riset Pendidikan
Dasar, 03(2), 207-213.

Mirfax, A. B. (2021). Pengembangan Multimedia Interaktif dengan Program Microsoft
Power Point Materi Operasi Hitung Bilangan Bulat Penjumlahan dan Pengurangan

108



109

MI/SD.  EduBase:  Journal of  Basic  Education, 2(2), 103.
https://doi.org/10.47453/edubase.v2i2.394

Mukmin, B. A., & Primasatya, N. (2020). Pengembangan Multimedia Interaktif
Macromedia Flash Berbasis K-13 Sebagai Inovasi Pembelajaran Tematik Untuk
Siswa Sekolah Dasar. Jurnal Pendidikan Dasar Nusantara, 5(2), 211-226.
https://doi.org/10.29407/jpdn.v5i2.13854

Munir. (2020). Multimedia Konsep & Aplikasi Dalam Pendidikan. In Antimicrobial
agents and chemotherapy (Vol. 58, Issue 12).

Nafi’a, M. Z. 1., Degeng, 1. N. S., & Soepriyanto, Y. (2020). Pengembangan Multimedia
Interaktif Materi. JKTP Jurnal Kajian Teknologi Pendidikan, 3(3), 272-281.
https://doi.org/10.17977/um038v3i32020p272

Ngurah Satria Nugraha, G., Made Tegeh, I, & Komang Sudarma, 1. (2019).
Pengembangan Multimedia Interaktif Matematika Berorientasi Kearifan Lokal
Kelas 3 Sekolah Dasar Negeri 1 Paket Agung. Jurnal EDUTECH Universitas
Pendidikan Ganesha, 7(1), 12-22.

Prasetyo, A. D., Supriyono, & Ngazizah, N. (2021). Pengembangan Multimedia
Interaktif Berbasis Critical Thinking Skill Tema Panas dan Perpindahannya Kelas
V SD. Jurnal Educatio, 7(3), 1223— 1235 .https://doi.org/10.31949/educatio.
v7i3.1410

Putra, I. M. J. (2021). Pengembangan Multimedia Interaktif Berorientasi Pendekatan
Kontekstual Materi Sumber Energi Pada Pembelajaran IPA Kelas IV SD. Jurnal
Edutech Undiksha, 9(1), 57-65. https://doi.org/10.23887/jeu.v9i1.32356

Qistina, M., Alpusari, M., Noviana, E., & Hermita, N. (2019). Pengembangan
Multimedia Interaktif Mata Pelajaran Ipa Kelas Ivc Sd Negeri 034 Taraibangun
Kabupaten Kampar. Primary: Jurnal Pendidikan Guru Sekolah Dasar, 8(2), 148.
https://doi.org/10.33578/jpfkip.v8i2.7649

Rahmadani, R., & Taufina, T. (2020). Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis
Model Problem Based Learning (PBL) Bagi Siswa Sekolah Dasar. Jurnal Basicedu,
4(4), 938-946. https://doi.org/10.31004/basicedu.v4i4.465

Rudi, S. (2017). Media Pembelajaran (Dedy Ariya). CV Pustaka Abadi.

Sapriati, A. (2019). Pembelajaran IPA di SD (Syamsir (ed.); 1st ed.). Universitas
Terbuka.

Saputra, H. (2016). Peningkatan Daya Serap Siswa dalam Pembelajaran Matematika
dengan Penerapan Teori Belajar Bermakna David Ausubel. Jurnal Penelitian
Pendidikan MIPA, 1(1), 21-26.

Sofwan, M., & Wibowo, M. B. E. (2019). Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis
Unity Pada Subtema Keberagaman Budaya Bangsaku di Kelas IV Sekolah Dasar.
Jurnal Gentala Pendidikan Dasar, 4(2), 201-208.



110

https://doi.org/10.22437/gentala.v4i2.8438

Suartama, I. K. (2016). Evaluasi dan Kriteria Kualitas Multimedia Pembeajaran.
Universitas Pendidikan Ganesha, January 2016, 1-17.

Sugiyono. (2017). Metode Penelitian Pendidikan (25th ed.). Alfabeta.
Sugiyono. (2019). Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif dan R&D. CV Alfabeta.

Tegeh, 1. M., Jampel, I. N., & Pudjawan, K. (2014). Model Penelitian Pengembangan.
FIP Undiksha.

Wulandari, H. A. (n.d.). Pengembangan Multimedia Interaktif dalam Pembelajaan
Tematik Kelas Il Tema Keperluan Sehari-hari Pendahuluan Pembangunan
nasional dalam bidang pendidikan di Indonesia merencanakan dan melaksanakan
pembelajaran dengan baik . Guru dalam proses pembelajaran be.

Wuryastuti, S. (2008). Inovasi Pembelajaran IPA di Sekolah Dasar. Jurnal Pendidikan
Dasar, 9(April), 13-19. http://103.23.244.11/Direktori/JURNAL/PENDIDIKAN
_DASAR/Nomor_9-April_2008/Inovasi_Pembelajaran_IPA_di_Sekolah_Dasar
pdf

Yasa, I. K. D. C. A,, Agung, A. A. G., & Simamora, A. H. (2021). Meningkatkan
Semangat Belajar Siswa Melalui Multimedia Interaktif Pada Mata Pelajaran IPA.
Jurnal Edutech Universitas Pendidikan Ganesha, 8(1), 104-112.

Yunita, R., Praherdhiono, H., & Adi, E. (2019). Pengembangan Multimedia Interaktif
Materi Fotosintesis untuk Siswa Kelas VIII Sekolah Menengah Pertama. JKTP:
Jurnal Kajian Teknologi Pendidikan, 2(4), 284-289. https://doi.org/10.17977/
um038v2i42019p284

Azhar Arsyad. (2011). Media pembelajaran. Academia.Edu.

Dewi, S. R., & Haryanto, H. (2019). Pengembangan multimedia interaktif penjumlahan
pada bilangan bulat untuk siswa kelas IV sekolah dasar. Premiere Educandum :
Jurnal Pendidikan Dasar Dan Pembelajaran, 9(1), 9. https://doi.org/10.25273/
pe.v9il.3059

Erfan, M., Widodo, A., Umar, Radiusman, & Ratu, T. (2020). Pengembangan Game
Edukasi “Kata Fisika” Berbasis Android untuk Anak Sekolah Dasar pada Materi
Konsep Gaya. Lectura: Jurnal Pendidikan, 2(1), 5-7.

Fernando, A., & Dkk. (2020). Pengembangan Media Pembelajaran. Yayasan Kita
Menulis.

Fitri, M. diya. (2020). Pengembangan multimedia interaktif berbasis kontekstual pada
mata pelajaran IPA materi ekosistem untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas
V SD/MI. Angewandte Chemie International Edition, 6(11), 951-952.

Gazali, R. Y. (2016). Pengembangan bahan ajar matematika untuk siswa SMP



111

berdasarkan teori belajar ausubel. PYTHAGORAS: Jurnal Pendidikan Matematika,
11(2), 182. https://doi.org/10.21831/pg.v11i2.10644

Geni, K. H. Y. W,, Sudarma, I. K., & Mahadewi, L. P. P. (2020). Pengembangan
Multimedia Pembelajaran Interaktif Berpendekatan CTL Pada Pembelajaran
Tematik Siswa Kelas IV SD. Jurnal Edutech Undiksha, 8(2), 1.
https://doi.org/10.23887/jeu.v8i2.28919

Hajidi, M., Mulyasari, E., & Fitriani, A. D. (2019). Pengembangan Multimedia Interaktif
Untuk Pembelajaran Bahasa Inggris Di Kelas lii Sd. Jurnal Pendidikan Guru
Sekolah Dasar, 4(1), 373-378. https://doi.org/10.17509/jpgsd.v4i1.20685

Jennah, R. (2009). Media Pembelajaran. In Media Pembelajaran.

Juniari, I. G. A. O. (2021). Upaya Meningkatkan Semangat Belajar Siswa Melalui Media
Pembelajaran Multimedia Interaktif pada Pelajaran IPA Kelas V Sekolah Dasar.
Jurnal Edutech Undiksha, 8(1), 140-148.

Minarwati, & Basri, M. (2020). Jurnal Riset Pendidikan Dasar. Jurnal Riset Pendidikan
Dasar, 03(2), 207-213.

Mirfax, A. B. (2021). Pengembangan Multimedia Interaktif dengan Program Microsoft
Power Point Materi Operasi Hitung Bilangan Bulat Penjumlahan dan Pengurangan
MI/SD.  EduBase:  Jouwrnal of  Basic  Education, 2(2), 103.
https://doi.org/10.47453/edubase.v2i2.394

Mukmin, B. A., & Primasatya, N. (2020). Pengembangan Multimedia Interaktif
Macromedia Flash Berbasis K-13 Sebagai Inovasi Pembelajaran Tematik Untuk
Siswa Sekolah Dasar. Jurnal Pendidikan Dasar Nusantara, 5(2), 211-226.
https://doi.org/10.29407/jpdn.v5i2.13854

Munir. (2020). Multimedia Konsep & Aplikasi Dalam Pendidikan. In Antimicrobial
agents and chemotherapy (Vol. 58, Issue 12).

Nafi’a, M. Z. 1., Degeng, I. N. S., & Soepriyanto, Y. (2020). Pengembangan Multimedia
Interaktif Materi. JKTP Jurnal Kajian Teknologi Pendidikan, 3(3), 272-281.
https://doi.org/10.17977/um038v3i32020p272

Ngurah Satria Nugraha, G., Made Tegeh, I., & Komang Sudarma, 1. (2019).
Pengembangan Multimedia Interaktif Matematika Berorientasi Kearifan Lokal
Kelas 3 Sekolah Dasar Negeri 1 Paket Agung. Jurnal Edutec Universitas
Pendidikan Ganesha, 7(1), 12-22.

Prasetyo, A. D., Supriyono, & Ngazizah, N. (2021). Pengembangan Multimedia
Interaktif Berbasis Critical Thinking Skill Tema Panas dan Perpindahannya Kelas
\/ SD. Jurnal Educatio, 7(3), 1223-1235.
https://doi.org/10.31949/educatio.v7i3.1410

Putra, 1. M. J. (2021). Pengembangan Multimedia Interaktif Berorientasi Pendekatan
Kontekstual Materi Sumber Energi Pada Pembelajaran IPA Kelas IV SD. Jurnal



112

Edutech Undiksha, 9(1), 57-65. https://doi.org/10.23887/jeu.v9i1.32356

Qistina, M., Alpusari, M., Noviana, E., & Hermita, N. (2019). Pengembangan
Multimedia Interaktif Mata Pelajaran Ipa Kelas Ivc Sd Negeri 034 Taraibangun
Kabupaten Kampar. Primary: Jurnal Pendidikan Guru Sekolah Dasar, 8(2), 148.
https://doi.org/10.33578/jpfkip.v8i2.7649

Rahmadani, R., & Taufina, T. (2020). Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis
Model Problem Based Learning (PBL) Bagi Siswa Sekolah Dasar. Jurnal Basicedu,
4(4), 938-946. https://doi.org/10.31004/basicedu.v4i4.465

Rudi, S. (2017). Media Pembelajaran (Dedy Ariya). CV PUSTAKA ABADI.

Sapriati, A. (2019). Pembelajaran IPA di SD (Syamsir (ed.); 1st ed.). Universitas
Terbuka.

Saputra, H. (2016). Peningkatan Daya Serap Siswa dalam Pembelajaran Matematika
dengan Penerapan Teori Belajar Bermakna David Ausubel. Jurnal Penelitian
Pendidikan MIPA, 1(1), 21-26.

Sofwan, M., & Wibowo, M. B. E. (2019). Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis
Unity Pada Subtema Keberagaman Budaya Bangsaku di Kelas IV Sekolah Dasar.
Jurnal Gentala Pendidikan Dasar, 4(2), 201-208.
https://doi.org/10.22437/gentala.v4i2.8438

Suartama, |. K. (2016). Evaluasi dan Kriteria Kualitas Multimedia Pembeajaran.
Universitas Pendidikan Ganesha, January 2016, 1-17.

Sugiyono. (2017). Metode Penelitian Pendidikan (25th ed.). Alfabeta.
Sugiyono. (2019). Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif dan R&D. CV Alfabeta.

Tegeh, I. M., Jampel, I. N., & Pudjawan, K. (2014). Model Penelitian Pengembangan.
FIP Undiksha.

Wulandari, H. A. (n.d.). Pengembangan Multimedia Interaktif dalam Pembelajaran
Tematik Kelas Il Tema Keperluan Sehari-hari Pendahuluan Pembangunan
nasional dalam bidang pendidikan di Indonesia merencanakan dan melaksanakan
pembelajaran dengan baik . Guru dalam proses pembelajaran be.

Wuryastuti, S. (2008). Inovasi Pembelajaran IPA di Sekolah Dasar. Jurnal Pendidikan
Dasar, 9(April), 13-19. http://103.23.244.11/Direktori/Jurnal/Pendidikan
Dasar/Nomor_9-April_2008/Inovasi_Pembelajaran_IPA _di_Sekolah_Dasar.pdf

Yasa, I. K. D. C. A, Agung, A. A. G., & Simamora, A. H. (2021). Meningkatkan
Semangat Belajar Siswa Melalui Multimedia Interaktif Pada Mata Pelajaran IPA.
Jurnal Edutech Universitas Pendidikan Ganesha, 8(1), 104-112.

Yunita, R., Praherdhiono, H., & Adi, E. (2019). Pengembangan Multimedia Interaktif
Materi Fotosintesis untuk Siswa Kelas VIII Sekolah Menengah Pertama. JKTP:



113

Jurnal Kajian Teknologi Pendidikan, 2(4), 284-289.
https://doi.org/10.17977/um038v2i42019p284




