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Lampiran 1 Surat Pengumpulan Data

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
UNIT PELAKSANA PROSES BELAJAR MENGAJAR
KAMPUS DENPASAR

Alamint: Jalan Raya Sesetan No, 196 Denpasar  Fax & Telp. (0361)720064

Nomor - (ME7/427/UN 48.10.6/KM2021
Lamp - :

Hal - Mencan data/informasi untuk tugas mata kuliab woel dan Skripsi

Yih | Jepsia SO Ne 2 Bawghasa
di Tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkullahan mahaniswa Fakultas
limu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mobon agar mahasiswa kami dapat
diterimn dan dibanty difasiliasl mencart dasa/informasi yang diperlukan guna penyelesainn

tugas-tugas mata kuliah teorl, prakiek, don tugas akhie/skripsi. Adupun Identitas mahasiswa
tersebut sebagal berikut,

Namu ¢ Komang sugitra

NIM AR ELRLAI RS

Pacdi i Pendidikan Guru Sekoluh Dasar
Jurusan 0 Pendidikan Dasae

Semester  © VI

Demikianlah atas perhatian don bantuannyn, sayn ucapkan teeima Kasih

Denpasar, 2 November 2021
WKetua,

\
-
4

Prof. De. Anok Agung Gede Agung, M.
NIP 19560520 198303 1002
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Lampiran 2 Surat Selesai Penelitian

PEMERINTAH KABUPATEN BADUNG
UPT. DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA
KECAMATAN ABIANSEMAL

Yang bertanda tangan di bawah ini kepala SD No. 2 Bongkasa Kecamatan

Abiansemal Kabupaten Badung:

Nama : St Luh Made Mundawati, S Pd
NIP - 196802052000102001
Jabatan - Pembina, IV7a

Dengan ini menerangkan dengan schenarnys bahwa mahasiswa Universitas

Pendidikan Gancsha dibawah ini:

Nama : Komang Sugitra

NIM - 1811031518

Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dassr (PGSD)

Jurusan - Pendidikan Dasar

Fakuiltas : llmu Pendidikan

Judul Penclitian - Pengembangan Mcdia Pembelajaran Kartun Ammasi 2d

Beronientasi Kontekstual Leaming Pada Msta Pelajaran Matematika Operasi
Hitung Siswa Kelas I1 Sd No. 2 Bongkasa.

Memang benar telah melakukan pengumpulan data penelitian untuk skripsi di SD
No. 2 Bongkasa Kcecamatan Abiansemal Kabupaten Badung

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sehepamya untuk dapat
digunakan schagaimana mestinya.

<7 Si Mundswati S
TNIP. 196802052000102001



Lampiran 3 Hasil Wawancara
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HASIL WAWANCARA GURU KELAS Il SD NO 2 BONGKASA

No Pertanyaan Jawaban

1. | Apakah ada kendala selama Ada beberapa kendala yang terjadi
mengajar? Apa saja kendala- | selama proses belajar mengajar yaitu
kendala yang timbul dalam media konkret lebih banyak tersedia
pembelajaran luring atau sehingga siswa dapat memahami lebih
daring? jelas mengenai materi. Tetapi media

yang ingin digunakan saat belajar daring
mengalami kendala karena ada beberapa
siswa yang kurang memahami materi
melalui pembelajaran daring. Sehingga
siswa kurang semangat dalam belajar.

2. | Apa ada sumber atau media Saya biasanya menggunakan buku tema.
yang digunakan saat kegiatan | Menggunakan media yaitu alam sekitar.
proses belajar mengajar dalam | Pada saat pembelajaran daring, saya
menyampaikan materi? menampilkan video yang di unduh dari

youtube dan di kirim ke grup whatsapp.
Terkadang video yang dicari dari
youtube tersedia sesuai materi, dan
terkadang tidak tersedia. Sehingga saya
kesulitan untuk menjelaskan materi.

3. | Bagaimana reaksi siswa saat Siswa menjadi lebih tertarik saat belajar.
menggunakan media dalam Karena media yang digunakan sesuai
belajar? dengan karakteristik siswa.

4. | Bagaimana pendapat bapak Melihat karakteristik siswa yang di
terhadap video kartun animasi | umur saat ini masih suka bermain,
dalam muatan Matematika? menurut saya video kartun animasi ini

bagus untuk di coba diterapkan dalam
pembalajaran.

5. | Apa harapan bapak terhadap Harapan saya yaitu video kartun

media video kartun animasi
pada muatan Matematika ?

animasi ini dapat menjadi media yang
dapat meningkatkan motivasi siswa
dalam belajar dan mendapat hasil belajar
yang baik dari sebelumnya.
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Lampiran 4 Surat Validasi Ahli Desain dan Media Pembelajaran

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
UNIT PELAKSANA PROSES BELAJAR MENGAJAR
KAMPUS DENPASAR

Alamat: Jalan Raya Sesetan No. 196 Denpasar  Fax & Telp. (0361)720964

Nommor : 0076 /427/UN 48.10.6/KM/2022
Lamp - -
Hal Validasi Desain Instruksional dan Media Produk Penelitian

Yth. Dr. 1 Komang Sudanua. S Pd.. M.Pd
di Tetnpat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi synrat-syarat perkuliahan mata kuliah Skripsi
mahasiswa Fakultas mu Pendidikan Umiversitas Pendidikan Ganeshn, mohon agar
mahasiswa kam dapat diterima dan dibantu dibenkan keterangan yang diperlukan guna
validasi desain instruksional dan media produk hasil penelitiannys. Adapun identitas

mahasiswa tersebut sebagai benkut.

Nama Komang Sugitra

NIM o 1811031318

Prod - Pendidikan Guru Sekolah Dasar (PGSD)

Jumsan Pendidikan Dasa

Judul - Pengembangan Media Pembelajaran Kartun Animasi 2d Berorientasi

Kontekstual Learming Pada Mata Pelajaran Matematika Maten Opezasi
Hitung Siswa Kelas 11 SD No. 2 Bongkasa

Demikianlah atas perhatian dan bantuannya, saya ucapkan teruma kasih.

Denpasar, 18 Januan 2022
Ketua

" Prof. Dr. Anak Agung Gede Agung, M.Pd.
NIP 19560520 198303 1002
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Lampiran 5 Hasil Validasi Media Pembelajaran

ANGKET PENILAIAN UJI VALIDITAS
VIDEO PEMBELAJARAN KARTUN ANIMASI 2D BERORIENTASI
KONTEKSTUAL LEARNING PADA MATA PELAJARAN MATEMATIKA OPERASI
HITUNG BILANGAN CACAH
(AHLI MEDIA PEMBELAJARAN)

Judul Penelitian . Pengembangan Media Pembelajaran Kartun Animasi 2d
Berorientasi Kontekstual Learning Pada Mata Pelajaran
Matematika Operasi Hitung Siswa Kelas II Sd No. 2
Bongkasa,

Sasaran Program . Siswa Kelas I1

Peneliti : Komang Sugitra

Pembimbing . Drs. I Wayan Wiarta, S.Pd., M .For. (Dosen Pembimbing 1)
Dra. Ni Nyoman Ganing, M.Hum. (Dosen Pembimbing 2)

Intansi . Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator : Dr. I Komang Sudarma, S.Pd., M.Pd.

Intansi/ Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan Hormat,
Sehubungan dengan dilaksanakan penclitian mengenai “Pengembangan Media

Pembelajaran Kartun Animasi 2d Berorientasi Komekstual Learning Pada Mata Pelajaran
Matematika Operasi Hitung Siswa Kelas Ii Sd No. 2 Bongkasa ", Saya memohon kesediaan
Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap video pembelajaran sebagai salah satu
inovasi media pembelajaran yang dikembangkan dengan mengisi angket penilaian desain,
Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang
video pembelajaran yang dikembangkan sehingga dapat diketahui layak atau tidaknya video
pembelajaran tersebut untuk pembelajaran matematika khususnya pada materi operasi hitung
bilangan cacah siswa kelas Il. Penilaian dan komentar yang Bapak/Ibu berikan akan
digunakan sebagai indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan video pembelajaran
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Atas perhatian dan kesediannya untuk mengisi angket penilaian desain ini. Saya ucapkan
terimakasih.
A. Petunjuk
Penilaian ini dilakukan dengan cara memberikan tanda (V) pada kolom yang
sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam penilaian dengan

ketentuan sebagai berikut
Keterangan Skala :
No Skala Keterangan
1 Skor 4 Sangat Setuju
2 Skor 3 Setuju
3 Skor 2 Tidak Setuju
K Skor 1 Sangat Tidak Setuju

B. Penilaian Materi Pembelajaran oleh Ahli Media Pembelajaran

Jawaban
No Pertanyaan K 3 2 1
SS | S | TS |STS

1 Desain cover luar dan dalam v
2 Kualitas gambar o
3 | Komposisi gambar
K Kualitas pencahayaan v
5 Kesesuaian musik yang digunakan Ve
6 Tulisan dalam media dapat dibaca

dengan jelas v
7 Kemenarikan  video  dalam  setiap

tayangan v
8 | Penggunaan gambar yang mendukung

materi pembelajaran v
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9 Penggunaan jenis huruf, ukuran huruf i
dan spasi yang tepat v
10 | Kombinasi warna yang tepat v
11 | Penggunaan animasi yang tepat untuk
mendukung pembelajaran v
12 | Dukungan iringan music sesuai
v
13 | Sound effect digunakan dengan tepat V
14 Penggunaan narasi dengan suara yang
terdengar jelas v
15 Tampilan tata letak layar (screen design)
dalam video yang seimbang 4

C. Komentar / Saran

Moho& menuliskan butir-butir revisi pada kolom saran berikut.
« X0

............................................................

Kesimpulan
Lingkari pada nomor sesuai dengan kesimpulan.
1. Layak untuk digunakan
@ Layak untuk digunakan dengan revisi
3. Tidak layak untuk digunakan

Denpasar, 21Januari 2022
Validator,

C 2

Dr. | Komang Sudarma, S.Pd., M Pd
NIP 19720420 200112 1 001



Lampiran 6 Hasil Validasi Desain Pembelajaran

ANGKET PENILAIAN UJI VALIDITAS
VIDEO PEMBELAJARAN KARTUN ANIMASI 2D BERORIENTASI
KONTEKSTUAL LEARNING PADA MATA PELAJARAN MATEMATIKA OPERASI
HITUNG BILANGAN CACAH
(AHLI MEDIA PEMBELAJARAN)

Judul Penelitian . Pengembangan Media Pembelajaran Kartun Animasi 2d
Berorientasi Kontekstual Learning Pada Mata Pelajaran
Matematika Operasi Hitung Siswa Kelas II Sd No. 2
Bongkasa.
Sasaran Program . Siswa Kelas I1

Peneliti : Komang Sugitra

Pembimbing . Drs. I Wayan Wiarta, S Pd., M .For. (Dosen Pembimbing 1)
Dra. Ni Nyoman Ganing, M.Hum, (Dosen Pembimbing 2)

Intansi . Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator : Dr. I Komang Sudarma, S.Pd., M.Pd.

Intansi/ Lembaga - Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan Hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakan penelitian mengenai “Pengembangan Media
Pembelajaran Kartun Animasi 2d Berorientasi Komekstual Learning Pada Mata Pelajaran
Matematika Operasi Hitung Siswa Kelas Ii Sd No. 2 Bongkasa ", Saya memohon kesediaan
Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap video pembelajaran sebagai salah satu
inovasi media pembelajaran yang dikembangkan dengan mengisi angket penilaian desain,

Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang
video pembelajaran yang dikembangkan sehingga dapat diketahui layak atau tidaknya video
pembelajaran tersebut untuk pembelajaran matematika khususnya pada materi operasi hitung
bilangan cacah siswa kelas Il. Penilaian dan komentar yang Bapak/Ibu berikan akan
digunakan sebagai indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan video pembelajaran
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sebagai indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan video pembelajaran. Atas perhatian

A. Petunjuk

Penilaian ini dilakukan dengan cara memberikan tanda (V) pada kolom yang sesuai

berikut :

Keterangan Skala

No Skala Keterangan

1 Skor 4 Sangat Setuju

2 Skor 3 Setuju

3 Skor 2 Tidak Setuju

4 Skor 1 Sangat Tidak Setuju

B. Penilaian Materi Pembelajaran oleh Ahli Desain Pembelajaran

Jawaban

No Pertanyaan 4

Aspek Tujuan

1 Rumusan tujuan pembelajaran disusun
dengan jelas sesuai dengan format
ABCD (audience, behavior, condition,

degree)

2 Tujuan pembelajaran jelas sesuai dengan
kompetensi dasar

3 Tujuan pembelajaran jelas sesuai dengan

Aspek Strategi

129
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ngkah-langkah pendekatan kontekstual

Pendekatan  kontekstual .
konsep materi matematika secara nyata
dengan konteks kehidupan sehari-hari

Memberikan contoh-contoh benda nyata
yang sesuai dengan materi

Memberikan contoh penerapan aplikasi
kmm

Aspek Evaluasi

9

Petunjuk Pengerjaan soal pada media
video jelas

12

Tes sesuai dengan indi)

C. Komentar / Saran

N:Fm‘;

e Covts =casthth \dpul
4 w M’\p A‘ M“‘%

0 ‘W‘)‘f,l%\g«.‘

den X0 ?q(,; ﬂi“‘
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Kesimpulan
1. Layak untuk digunakan
Layak untuk digunakan dengan revisi
3. Tidak layak untuk digunakan

Denpasar, 21 Januan 2022
Validator,

il

Dr. I Komang Sudarma, S Pd_ M_Pd
NIP. 19720420 200112 1 001
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Lampiran 7 Surat Validasi Ahli isi Materi

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
UNIT PELAKSANA PROSES BELAJAR MENGAJAR
KAMPUS DENPASAR

Alamat: Jalan Raya Scsetan No. 196 Denpasar _ Fax & Telp. (0361)720964

Nomor : 0076 /427/UN.48.10.6/KM/2022
Lamp :-
Hal  : Validasi Isi Produk Penelitian

Yth _Gusti Naunah Sastea Aushka, S S, M Pd

di Tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkulishan mata kuliah Skripsi

mahasiswa Fakultas llmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar

validasi isi produk hasil penclitisnnya. Adapun identitas mahasiswa tersebut sebagai

benkut.

Nama :  Komang Sugitra

NIM : 1811031318

Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar (PGSD)

Jurusan @ Pendidikun Dasar

Judul :  Pengembangan Media Pembelajaran Kartun Animasi 2d Beronentasi
Kontekstual Learning Pada Mata Pelajaran Matematika Materi Operasi
Hitung Siswa Kelas I SD No. 2 Bongkasa

Denpasar, I8 Januarn 2022
Ketua

Prof. Dr. Anak Agung Gede Agung, M.Pd.
NIP 19560520 198363 1002
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Lampiran 8 Hasil VValidasi dari Ahli Isi Materi

ANGKET PENILAIAN UJI VALIDITAS
VIDEO PEMBELAJARAN KARTUN ANIMASI 2D BERORIENTASI
KONTERSTUAL LEARNING PADA MATA PELAJARAN MATEMATIKA
OPERASI HITUNG BILANGAN CACAH
(AHLIISD)

Judul Penclitian  : Pengembangan Media Pembelajaran Kartun Animasi 2d
Berorientasi Kontekstual Learning Pada Mata Pelajaran
Matematika Operasi Hitung Siswa Kelas [1 Sd No. 2

Bongkasa
Sasaran Program  : Siswa Kelas 11
Peneliti : Komang Sugitra
Pembimbing : Drs. | Wayan Wiarta, S.Pd., M.For. (Dosen Pembimbing 1)
Dra. Ni Nyoman Ganing, M.Hum. (Dosen Pembimbing 2)
Intansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator  : Gusti Ngurah Sastra Agustika, S.Si., M.Pd
Intansi/ Lembaga  : Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan Hormat,

Schubungan dengan dilaksanakan penclitian mengenai “Pengembangan
Media Pembelajaran Kartun Animasi 2d Berorientasi Konsekstual Learning Pada
Mata Pelajaran Matematika Operasi Hitung Siswa Kelas Ii Sd No. 2 Bongkasa .
Saya memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap video
pembelajaran scbagai salah satu inovasi media pembelajaran yang dikembangkan
dengan mengisi angket penilaian desain.

Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Tbu
tentang video pembelajaran yang dikembangkan schingga dapat diketahur layak
atau tidaknya video pembelajaran tersebut untuk pembelajaran matematika
khususnya pada materi operasi hitung bilangan cacah siswa kelas 1L Penilaian dan



pertimbangan untuk perbaikan video pembelajaran. Atas perhatian dan
kmwmmmmm&pmm

A. Petunjuk

penilaian dengan ketentuan sebagai berikut :

Keterangan Skala :
No Skala Keterangan
1 | Skord Sangat Setuju
2 Skor 3 Setuju
3 Skor 2 Tidak Setuju
4 Skor 1 Sangat Tidak Setuju

Penilaian ini dilakukan deagan cars memberikan tanda (¥) pada
hbmmmimmwmmmmm

B. Penilaian Materi Pembelajaran oleh Ahli Materi

No

Pertanyaan

Aspek Kurikulum

Penyajian  materi  dalam  video
pembelajaran sesuai dengan kompetensi
dasar

Penyajian  materi  dalam  video
pembelajaran sesuai dengan  indikator
pembelajaran

Penyajian dalam video pembelajaran
sesuai dengan tujuan pembelajaran

“

Aspek Materi

Materi sesuai dengan konsep yang benar

Materi dalam video pembelajaran
disajikan secara sistematis

o S

Maleri yang dissjikan dalam  video
pembelajaran  sesuai  dengan  cakupan

-
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materi siswa kelas Il

Materi dalam video pembelajaran
memuat  konsep-konsep penting yang
periu diketahui olch siswa

Kegiatan pembelsjaran dalam media
siswa untuk belajar

Percobaan yang dilakukan dalam video
pembelajaran  sesuai  dengan  konsep

10

Soal-soal cvaluasi yang dissjikan dalam
dengan indikator pembelajaran

Aspek Tata Bahasa

Bahasa yang digunakan dalam video

12

Bahasa yang digunakan dalam video
sesuai dengan usia siswa kelas 11

v
Vv’

C. Komentar / Saran

Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom saran berikut.

(413 Ad  tdos~ pataw Aatay ﬁaﬁ,.vu"

Glad . Scak Rkl Nokoar . aalialar

Sibat= ot bombabban lurteay
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Kesimpulan

I. Layak untuk digunakan

(® Layak untuk digunakan dengan revisi
3. Tidak layak untuk digunakan

Denpasar, 21 Januari 2022
Validator,

NIP. 19860517 201504 1 001
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SILABUS MATEMATIKA KELAS 1T

Satuan Peadidikan : SD No. 2 Bongkasa
Mata Pelajaran : Matematika
Kelas : 11 (Dua)
Semester + 1 (Satu)

Tahun Program 1202072021

KOMPETENSI DASAR

KI'l | Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agamas vang disnutnya.

KI2 | Menunjukan perilaku jujur, disiplin, Rawwgm_is« santun, peduli dan percaya 5&&5%%5”
teman, guru dan tetangganya serta cinta tanah ai

Ki3 Zg-gvﬂnarﬁnggggaﬂuggﬂg mengajukan pertanyaan berkenaan dengan dan
Bo..oov-gg.-ﬂsusg tentang dinnya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegistannya, serta bentuk benda-benda

yang dijumpamya di rumah, di sekolah dan tempat bermain,

KI4 Zu&i.rn..vnsmoi.ﬁ n faktual dan konseptual dalam Bahasa vang jelas, sistematis, logis dan kritis, dalam karys yang
esteti ggégégggggﬁﬁgg%ggg

berakhlak mulia.

A, O_Sitﬂ—g!_-a- Cacah

Alokasi Waktu : 14 Jam Pelajaran

Kompetensi Dasar Indikator —vpl_c_—-“..moh..uau Kegiatan Pembelajaran Penilaian Bahan Ajar

3.3 Menjelaskan 3.2.1 Mengetahui * Pengertian * Memahami  bilangan = Pengetahuan e Buku

dan melakukan bilangan cacah. bilangan cacah cacah - mui- Matemati
penjumlahan 322 Z—oﬂ@_&on -ﬁ.wu« e Mengenal e Mengenal  bilangan Rﬂ Kelas
dan Bilangan cacah, _ é

Lampiran 9 Silabus



138

bilangan  yan bilangan cacah ifat
melibatkan menggunakan Komutatif
bilangan cacah sifat-sifat dalam |e  Sifat Asosiatif
dalam bilangan cacah. |o Sifat
kehidupan | 3.2.3 Mel ngidentifikas Distributif
siswa, pengurangan = Nilai tempat

bilangan cacah. |, N bilangan

4 Menyelesaikan

soal cenita

tentang

penjumiahan

dan

pengurangan

Membaca  nilai

ilangan an
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Lampiran 10 Rencana Pelaksanaan Pembelajaran
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Satuan Pendidikan : SD No. 2 Bongkasa
Kelas / Semester 211 (Dua)/1
Mata Pelajaran : Matematika

Materi

Alokasi Waktu

: Operasi Hitung Bilangan Cacah

11 x 70 menit

A. KOMPETENSI INTI

Kll

KI2

KI3

Kl 4

: Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama yang

dianutnya.

: Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, santun, peduli,

dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru

dan tetangganya.

: Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati

(mendengar, melihat, membaca dan menanya) berdasarkan rasa
ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan
kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumabh,
sekolah dan tempat bermain.

: Menyajikan pengetahuan faktual dalam Bahasa yang jelas,

sistematis, dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan
yang mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang

mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak mulia.

B. KOMPETENSI DASAR

3.3 Menjelaskan dan melakukan penjumlahan dan pengurangan bilangan

yang melibatkan bilangan cacah dalam kehidupan sehari-hari siswa.

4.3  Menyelesaikan operasi hitung bilangan cacah dalam pemecahan

masalah pada soal cerita.
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C. INDIKATOR PEMBELAJARAN

3.3.1 Mampu mengetahui dan mengenal bilangan cacah.

3.3.2 Mampu mengidentifikasi hasil penjumlahan bilangan cacah
menggunakan sifat-sifat dalam bilangan cacah.

3.3.3 Mampu mengidentifikasi hasil pengurangan bilangan cacah.

3.3.4 Mampu menyelesaikan soal cerita tentang penjumlahan dan
pengurangan

3.3.5 Mampu membaca nilai bilangan dan nilai tempat dalam bilangan

cacah.

D. TUJUAN PEMBELAJARAN
1. Siswa mampu mengetahui dan mengenal bilangan cacah.
2. Siswa mampu mengidentifikasi hasil penjumlahan bilangan cacah
menggunakan sifat-sifat dalam bilangan cacah.
3. Siswa mampu mengidentifikasi hasil pengurangan bilangan cacah.
4. Siswa mampu menyelesaikan soal cerita tentang penjumlahan dan
pengurangan
5. Siswa mampu membaca nilai bilangan dan nilai tempat dalam bilangan
cacah.
Karakter siswa yang diharapkan : kerja keras dan tanggung jawab
E. MATERI PEMBELAJARAN
a) Operasi Hitung Bilangan Cacah
Kata operasi berarti tindakan, sedangkan hitung berarti membilang
(menjumlahkan, mengurangi, membagi dan mengalikan). Sehingga Operasi
hitung adalah suatu kegiatan atau tindakan yang dilakukan dengan cara
menjumlahkan, mengurangi, mengalikan dan membagi. Bilangan adalah
suatu konsep yang ada dalam matematika yang digunakan untuk melakukan
pencacahan dan pengukuran. Disebutkan secara sederhana bahwa bilangan
digunakan untuk menyatakan banyak atau jumlah dari suatu objek. Bilangan
dilambangkan dengan angka, yang dikelompokan bilangan yang ada seperti
bilangan cacah, bilangan dan sebagainya. Bilangan cacah adalah himpunan

bilangan yang dimulai dari angka 0.
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Bilangan cacah terdiri dari angka O hingga seterusnya. Yakni
0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, ..... dan seterusnya.

b) Sifat-Sifat Pengerjaan Operasi Hitung Bilangan Cacah.

1. Sifat komutatif (pertukaran)
a. Komutatif penjumlahan
a+b=b+a
contohnya
8+7=15
7+8=15
b. Komutatif perkalian
axb=bxa
contohnya
8x3=24
3x8=24
2. Sifat Asosiatif (Pengelompokan)
a. Asosiatif Penjumlahan
a+(b+c)=(at+bh)+c
contohnya °
# 3+(4+6)=?
3+(10)=13
# (3+4)+6="?
(7)+6=13
b. Asosiatif Perkalian
ax(bxc)=(axb)xc
contohnya *
# 3x(2x5)=?
3x(10)=30
# (3x2)x5=7?
(6)x5=30
3. Sifat Distributif (Penyebaran )
a. Operasi Perkalian Terhadap Penjumlahan
a(b+c)=(axb)+(axc)
contohnya
2(5+4)=(2x5)+(2x4)= 10+8=18
b. Operasi Perkalian Terhadap Pengurangan
a(b-c)=(axb)-(axc)
contohnya
2(5-4)=(2x5)-(2x4)= 10-8=2
4. Elemen Netral (unsur identitas)
a. Pada Operasi Penjumlahan Adalah 0



Contohnya

8+0=8

9+0=9

b. Pada Operasi Perkalian Adalah Satu
Contohnya

6x1=6

15x1=15

c) Nilai Tempat Bilangan
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Nilai tempat bilangan adalah nilai dari suatu tempat bilangan tertentu.

Biasanya nilai tempat bilangan dimulai dari sebelah kanan.

Dimulai dengan satuan, puluhan, ratusan, dan seterusnya. Kenapa di

mulai dari satuan? Karena satuan adalah nilai bilangan yang paling kecil,

yaitu 1-9.

Sedangkan puluhan adalah bilangan dari 10-99. Sedangkan ratusan

adalah bilangan dari 100-999. Kemudian dilanjutkan dengan ribuan dan

seterusnya.

F. METODE DAN PENDEKATAN PEMBELAJARAN

1. Medote Pembelajaran

jawab.

2. Pendekatan Pembelajaran

G. KEGIATAN PEMBELAJARAN

: Pendekatan Kontekstual, TPACK

: Ceramah, diskusi, penugasan dan tanya

Kegiatan

Deskripsi Kegiatan

Komponen
TPACK

Alokasi
Waktu

Pendahuluan

=

Menyapa siswa dengan salam
Mengajak siswa berdoa
menurut agama dan
kepercayaan masing-masing
siswa.

Melakukan absensi kehadiran
siswa.

Guru melakukan apersepsi
dengan diskusi dan tanya
jawab mengenai materi
operasi hitung bilangan bulat
berserta sifat-sifatnya.
Bertanya

Memberi motivasi agar siswa
semangat saat pembelajaran
berlangsung.

Siswa mendengarkan
penjelasan dari guru

PK

CK

10 menit
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mengenai kegiatan yang akan
dilakukan serta tujuan
pembelajaran yang akan
dicapai. Konstruktivisme

Inti

. Guru menampilkan media

pembelajaran berupa video
kepada siswa. Pemodelan

. Guru mengajak siswa untuk

menganalisis pembelajaran
dengan cara berdiskusi dalam
mengenal bilangan cacah dan
sifat-sifat dalam operasi
hitung bilangan cacah.
Konstruktivisme

. Guru melibatkan siswa

secara aktif dalam kegiatan
pembelajaran dengan cara
tanya jawab terkait materi
pembelajaran.
Konstruktivisme

. Guru memberikan latihan

soal mengenai operasi hitung
bilangan cacah melalui media
video pembelajaran. Refleksi

. Guru dan siswa bersama-

sama menyelesaikan latihan
soal yang diberikan oleh
guru.

. Guru membagi siswa

menjadi 5 kelompok belajar.
Masyarakat belajar

. Guru menugaskan untuk tiap

kelompok berdiskusi
mengerjakan soal yang sudah
disiapkan oleh guru. Inquiry

. Setelah selesai berdiskusi,

guru dan siswa bersama-
sama membahas hasil diskusi
kemudian melakukan
penilaian dengan angka
(skoring). Penilaian
Sebenarnya (Authentic
Assesment)

. Guru bertanya kepada siswa

tentang hal-hal yang belum
dipahami oleh siswa.
Bertanya

10. Guru memberikan penguatan

TPK

PK

TPK

PCK

TK

45 menit




2.2 Instrumen Penilaian
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pada soal yang terdapat
dalam video pembelajaran.
Pemodelan

Penutup

. Guru dan siswa bersama-

sama menyimpulkan materi
pembelajaran yang telah di
pelajaran.

. Guru memberikan

kesempatan kepada siswa
untuk menyampaikan
pendapatnya tentang
pembelajaran yang telah
diikuti.

. Guru memberikan soal

evaluasi melaui media video
pembelajaran.

. Siswa mengerjakan soal yang

diberikan guru secara
mandiri. Inquiry

. Guru mengajak semua siswa

berdoa menurut agama dan
kepercayaan masing-masing.

. Guru mengakhiri

pembelajaran dengan salam
penutup.

PCK

TPACK

15 menit

Media
Sumber

PENILAIAN PROSES DAN HASIL BELAJAR
Teknik Penilaian

a. Tes
b. Non Tes

. SUMBER DAN MEDIA PEMBELAJARAN
: Video Pembelajaran
: Buku tematik dan mata pelajaran matematika kelas 11

Bentuk Instrumen dan Instrumen Penilaian:
2.1 Bentuk Instrumen

1. Lembar pengamatan sikap spiritual

2. Lembar pengamatan sikap sosial

3. Lembar pengamatan aspek kognitif

4. Lembar pengamatan aspek psikomotor

1. Lembar Pengamatan Sikap Spiritual

No.

Nama Siswa

Aspek Yang Dinilai

Ketaatan | Syukur |

Sikap

| Sikap dalam
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Beribadah Berdoa Mengikuti
Kegiatan
Keagamaan
1 /2341|234 |1|2|3|4]1]|2 |3 |4
1.
2.
3.
4,
5.
Rubrik Peniaian Sikap Spiritual
No Kriteria | Baik Sekali Baik Cukup . Pe_rlu
: Bimbingan
1. | Ketaatan | Selalu Sering Kadang- Tidak
Beribadah | menjalankan | menjalankan | kadang pernah
ibadah ibadah menjalankan | menjalankan
sesuai sesuali ibadah ibadah
dengan dengan sesuai sesuai
agama yang | agama yang | dengan dengan
dianut. dianut. agama yang | agama yang
dianut. dianut.
2. | Prilaku Secara Sering Kadang- Tidak
Syukur spontan terdengar kadang pernah
selalu mengucapka | mengucapka | terdengar
mengucapka | n syukur. n syukur. mengucapka
n syukur. n syukur.
3. | Sikap Selalu Sering Kadang- Tidak
Berdoa terlihat terlihat kadang pernah
khusuk saat | khusuk saat | terlihat terlihat
berdoa. berdoa. khusuk saat | khusuk saat
berdoa. berdoa.
4. | Sikap Selalu Sering Kadang- Tidak
dalam mengikuti mengikuti kadang pernah
Mengikuti | berbagai berbagai mengikuti mengikuti
Kegiatan | kegaiatan kegaiatan berbagai berbagai
Keagamaa | keagamaan | keagamaan | kegaiatan kegaiatan
n yang dianut. | yang dianut. | keagamaan | keagamaan
yang dianut. | yang dianut.
Keterangan:
1 Kurang
2 Cukup
3 Baik
4 Sangat Baik
Skor Maksimal: 16




2. Lembar Pengamatan Sikap Sosial
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Aspek Yang Dinilai
No. Nama Siswa Jujur Disiplin Tanggung
Jawab
1123 (412|341 ]|2|3 |4
1.
2.
3.
4.
5.
Rubrik Penilaian Sikap Sosial
NO | riteria | Baik Sekali | Baik Cukup Perlu
: Bimbingan
1. | Jujur Tindakan Tindakan Tindakan Tindakan
selalu kadang- kurang tidak pernah
sesuai kadang sesuai sesuai dengan
dengan sesuai dengan ucapan.
ucapan. dengan ucapan.
ucapan.
2. | Disiplin Mampu Mampu Kurang Belum
menjalanka | menjalanka | mampu mampu
n aturan n aturan menjalanka | menjalankan
dengan dengan n aturan aturan.
kesadaran pengarahan | dengan
sendiri. guru. kesadaran
sendiri
ataupun
arahan dari
guru.
3. | Tanggun | Tertib Tertib Kurang Tidak tertib
g Jawab | mengikuti mengikuti | tertib mengikuti
instruksi instruksi mengikuti instruksi dan
dan selesai | dan selesai | instruksi tidak
tepat waktu. | tidak tepat | dan selesai | menyelesaika
waktu. tidak tepat | n tugas.
waktu.
Keterangan:
1 Kurang
2 Cukup
3 Baik
4 Sangat Baik
Skor Maksimal: 16
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3. Penilaian Pengetahuan (Kognitif)

Soal :

1. Sebutkan 5 bilangan cacah mulai dari yang terkecil !
2. Perhatikan Ekspresi Matematika dibawah ini :

1)2+5=5+2=7

2)3+(2+6)=(3+2)+6=11
Berdasarkan ekspresi matematika diatas, termasuk sifat apakah ekspresi
matematika diatas ?

3. Nindy mempunyai toko boneka. Boneka ditoko nindy berjumlah 340
boneka. Jika 200 boneka habis terjual, berapa jumlah boneka nindy
yang belum terjual?

4. Diah mempunyai 32 buah permen, kemudian diah diberikan 3 buah
permen lagi oleh ayah, lalu diah memberikan 10 buah permennya
kepada yuni. Berapakah jumlah permen diah sekarang ?

5. Kelompok petani di Desa Ayunan mendapat bantuan sebanyak 145 kg
pupuk. Jika 145 dituliskan berdasarkan nilai tempat bilangannya, berapa
nilai tempat bilangan 145 ?

Kunci Jawaban :

1. 0,1,2,3,4

2. a) Sifat Komutatif ( Pertukaran)

b) Sifat Asosiatif ( Pengelompokan)

3.  Diketahui :

Boneka nindy : 340

Boneka yang terjual : 200

Maka dituliskan

340 — 200 = 240

Jadi, sisa boneka nindy ditoko yaitu sebanyak 240 buah
4.  Diketahui :

Permen diah 132

Diberikan oleh ayah :3
Diah memberikan yuni 10
Maka dituliskan



32+3-10="7

35 -10=25
Jadi, sisa permen diah yaitu sebanyak 25 buah permen.
5.  Diketahui :
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Pupuk organik yang diperoleh setiap petani sebanyak adalah 145 kg

Maka dapat dituilskan nilai bilangannya :

Tee

Ratusan Puluhan Satuan

No. Nama Siswa Jumlah Benar

Skor

g wNE

Format Penilaian Kognitif

a. Rambu-rambu peniaian pengetahuan (kognitif)

1) Jumlah soal =5

2) Bentuk Instrumen = tes tertulis (terlampir)
b. Skor Maksimal = 100

4. Pengamatan Aspek Psikomotor

Aspek Yang Dinilai

No. | Nama Siswa tpeflr':gﬁtga?oupﬁrll Tata Sikap Kerja Keterampilan
) Bahasa Sama Berbicara
presentasi
11234 |1/2(3[4|1/2|3|4[1|2 |3 |4
1.
2.
3.
4,
5.

Rubrik Penialian Presentasi
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No. Kriteria Baik Sekali Baik Cukup . Pe_rlu
Bimbingan
1. | Pengetahuan | Informasi Informais Informasi Informasi
tentang topik | diperoleh diperoleh diperoleh diperoleh
presentasi dari berbagai | melalui dari internet. | hanya dari
cara yaitu, bertanya satu cara
melakukan kepada guru saja.
pencarian atau
lewat buku, | narasumber.
internet, dan
bertanya
kepada guru.

2. | Tata Bahasa | Bahasayang | Bahasayang | Bahasa yang | Bahasa yang
digunakan digunakan digunakan digunakan
sangat cukup agak sulit sulit
mudah mudah dipahami. dipahami.
dipahami. dipahami.

3. | Sikap Kerja | Menunjukan | Menunjukan | Menunjukan | Sama sekali
adanya usaha | sudah ada ada sedikit tidak ada
bekerjasama | usaha usaha usaha
dalam bekerjasama | bekerjasama | bekerjasama
kegiatan dalam dalam dalam
berkelompok | kegiatan kegiatan kegiatan
secara terus- | berkelompok | berkelompok | berkelompok.
menerus tetapi belum | tetapi belum
(konsisten). | konsisten. konsisten.

4. | Keterampilan | Penyampaian | Penyampaian | Penyampaian | Penyampaian

Berbicara materi materi materi materi
disajikan disajikan disajikan disajikan
dengan dengan dengan dengan
intonasi yang | intonasi yang | intonasi yang | intonasi yang
tepat dan tepat dan tepat dan tepat dan
lafal yang lafal yang lafal yang lafal yang
jelas. agak tepat. kurang tepat. | tidak tepat.

Keterangan:

1 Kurang

2 Cukup

3 Baik

4 Sangat Baik

Skor Maksimal: 16

Mengetahu Badung, 14 - ﬁbg.‘“ﬁ-‘» 22

+ P4
" ~fd

Wali Kelas I

RS
.

-

I Made Raz Disaimika A Ma

RNTTIS T AmA A=y .
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Lampiran 11 Daftar Hadir Uji Coba Perorangan

DAFTAR HADIR SUBJEK UJI COBA PERORANGAN

Penclitian : Pengembangan Media Pembelajaran Kartun Animasi 2d Beroricntasi
Kontekstual Leaming Pada Mata Pelajaran Matematika Operasi Hitung
Siswa Kelas I Sd No. 2 Bongkasa

No. Nama Tanda Tangan
- Pande  Pufu  Satyo foraup s

P likale k UL jal4 L.U;
L Vomang ads Pledoms. futlon W

Badung, .14~ FAbAyaRi022
Mcnagetabui Gurs Kelas 11

1 Made
NIP.19790514200901 1003




Lampiran 12 Hasil Uji Coba Perorangan

ANGKET PENILAIAN PRODUK
VIDEO PEMBELAJARAN KARTUN ANIMASI 2D BERORIENTASI
KONTEKSTUAIL LEARNING PADA MATA PELAJARAN MATEMATIKA
OPERASI HITUNG BILANGAN CACAH

(UJ1 COBA PERORANGAN)
A. Identitas
Nama komalg aqus. Placlana. PUt(4..
NOUABRE 2 i crvverrosorsssssooissalabaralsssssossosstaniassanasanantns A
Kelas s e S :
B. Petunjuk

Berikan tanda ccklist (V) pada kolom yang sesuai dengan penilasian anda
untuk sctiap butir dalam penilaian dengan ketentuan sebagai berikut.

C. Keterangan Jawaban

No. Skor Keterangan
1 Skor 4 Sangat Setuju (SS)
2 Skor 3 Setuju (S)
3 Skor 2 Tidak Setuju (TS)
B Skor | Sangat Tidak Setuju (STS)
D. Penilaian Media Video Pembelajaran Oleh Siswa
Jawaban
Ne Pertanyaan B 3 2 1
SS | S | TS |STS
Aspek Tampilan
i Tayangan/tampilan awal video menank
bagi saya V.
2 Tulisan dalam video pembelajaran dapat
saya baca dengan jelas v

3 | Gambar dalam video dapat saya lihat
dengan jelas

152
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4 |Swmm penjclasan materi dapat saya
dengar dengan jelas v

s Tampilan wama dalam video menank
bagi saya v

Aspek Materi

6 |Saya mudah memahami materi yang
dissjikan dalam video 4

7 |Penyampsian matern membingunghan |

8 | Urian materi yang tersaji dalam video

Aspek Motivasi

9 &FWWM/
menggunakan video pembelajaran

Aspek Penggunaan

10 | Saya dapat dengan mudah menggunakan

1T [Saya dapat mcmwtar video sccara| /
berulang-ulang

E. Komentar/Saran

dlipn At [MADelTik !

Badung. 14 -Fgb - 2092
Siswa,

Pl




ANGRET PENIEATAN FRODUK
VIDEO PEMBELAJARAN KARTUN ANIMANE D BERORIENTANI
AONTEANTUAL LEARNING FADAMATA PEEAJANAN MATEMATIRA
OPERASEHITUNG IEANGAN CACAN
(UILCORA PERORANGAN)

AL Tdentitay
- -_f&?ndﬂ. ot Satya. .M\..c.«.lf,a.. ;
No. Absen Iy '

Kelas 2

B. Petunjuk
Berikan tanda ceklist (V) pada kolom yang sesuai dengan penilaian anda

untuk setiap butir dalam pentlaian dengan ketentuan sebagai berikut.

..................... T

C. Keterangan Jawaban

No. Skor Keterangan
| Skor 4 Sangat Setuju (SS)
2 Skor 3 Setuju (S)
3 Skor 2 Tidak Setuju (TS)
4 Skor | Sangat Tidak Setuju (STS)
D. Penilaian Media Video Pembelajaran Oleh Siswa
Jawaban
No Pertanyaan 4 3 2 1
SS | S | TS | STS
Aspek Tampilan
I Tayangantampilan awal video menarik
bagi saya v
2 Tulisan dalam video pembelajaran dapat
saya baca dengan jelas (

3 Gambar dalam video dapat saya lihat
dengan jelas v
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4 Suara penjelasan materi dapat saya
dengar dengan jelas

bagi saya

6 Saya mudah memabami materi yang
disajikan dalam video

7 Penyampaian matenn  membingungkan
bagi saya

8 Uraian maten yang tersaji dalam video
Jelas bagi saya

Aspek Motivasi

9 Saya berscmangat belajar  matematika
menggunakan video pembelajaan

Aspek Penggunasn

10 | Saya dapat dengan mudah menggunakan
video pembelajaran

7

11 | Saya dapat mcmutar video sccara
berulang-ulang

4

E. Komentar/Saran

WL@K,MQ

M""Flb- 2022

tMS(A
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ANGKET PENILAIAN PRODUK
VIDEO PEMBELAJARAN KARTUN ANIMASI 2D BERORIENTASI
KONTEKSTUAL LEARNING PADA MATA PELAJARAN MATEMATIKA
OPERASI HITUNG BILANGAN CACAH

(UJ1 COBA PERORANGAN)
A. Identitas ) _
Nama Mook Suwandhalta ..
No. Absen : ; .................................................................
Kelas :.2. ...............................................................
B. Petunjuk

Berikan tanda ceklist (V) pada kolom yang sesuai dengan penilaian anda
C. Keterangan Jawaban

No. Skor Keterangan

! Skor 4 Sangat Sctuju (SS)

2 Skor 3 Sctuyu (S)

3 Skor 2 Tidak Setyju (TS)

4 Skor | Sangat Tidak Setuju (STS)
D. Penilaian Media Video Pembelajaran Oleh Siswa

Jawaban
No Pertanyaan 4 | 3 2 1
SS TS | STS

Aspek Tampilan
i Tayangan‘tampilan awal video menank
2 Tulisan dalam video pembelajaran dapat

saya baca dengan jelas v
3 Gambar dalam video dapat saya lihat

dengan jelas




Suara penjelssan materi dapat saya
dengar dengan jelas

Tampilan wama dalam video menarik
bagi saya

Saya mudsh memabami materi yang

bagi saya

Uraian materi yang tersaji dalam video
jelas bagi saya

Aspek Motivasi

9

Sayn bersemangat belajar matematika
menggunakan video pembelajaran

Aspek Penggunaan

10

Saya dapat dengan mudah menggunakan
video pembelajaran

Saya dapat mcmutar vidco secara
berulang-ulang

E. Komentar/Saran

tilionys_crale LOEUK ditentop

ml‘h}xb’m
Stswa,

el

kedel Spendiafia
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Lampiran 13 Daftar Hadir Uji CobaKelompok Kecil

- . S e LN
Kontekstual Learning Pada Mata Pelajaran Matematika Operasi Hitung

DAFTAR HADIR SUBJEK UJI COBA KELOMPOK KECIL

Siswa Kelas 11 Sd No. 2 Bongkasa

No. Nama Tanda Tangan
L | igustiaryy meded gn CISma ywrt; M
2 ligusy; A yylomriome | 540
.\ Fagy lcawindrg witira L
4 | f i
5. |kadPk SOV wrin; W
& [Lausti Aqu Made (al‘ucif‘i”m o

iy J 5 .

: lm;nf Ma Lg&ﬁi S-'_{." Y- et
8. | a5+ nong okg jung et
9. q,sbt ﬂsuf&h a‘-\y‘_ Aonu grea oo

Mengetahui Guru Kelas 11,

I Made Rai
NIP.197905142009011003
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Lampiran 14 Hasil Uji Coba Kelompok Kecil

ANGKET PENILAIAN PRODUK
VIDEO PEMBELAJARAN KARTUN ANIMASI 2D BERORIENTASI
KONTEKSTUAL LEARNING PADA MATA PELAJARAN MATEMATIKA
OPERASI HITUNG BILANGAN CACAH

(UJ1 COBA KELOMPOK KECIL)
A. Identitas .
Nama lgt ;a.....A}q...R@qﬂs:....(@.l:1 T.{.’.f..(..(:f;.{.‘. ............
No. Absen R
Kelas ? .................................................................
B. Petunjuk

Berikan tanda ceklist (V) pada kolom yang sesuai dengan penilaian anda
untuk setiap butir dalam penilaian dengan ketentuan sebagai berikut.

C. Keterangan Jawaban

No. Skor Keterangan
1 Skor 4 Sangat Setuju (SS)
2 Skor 3 Setuju (S)
3 Skor 2 Tidak Sctuju (TS)
4 Skor | Sangat Tidak Setuju (STS)
D. Penilaian Media Video Pembelajaran Oleh Siswa
Jawaban
No Pertanyaan 4 3 2 1
SS | S | TS |STS
Aspek Tampilan
1 Tayangan/tampilan awal video menarik '
bagi saya .
2 Tulisan dalam video pembelajaran dapat
saya baca dengan jelas /
3 Gambar dalam video dapat saya lihat v
dengan jelas




4 Suara  penjelasan  materi  dapat  saya v
dengar dengan jelas
s Tampilan wama dalam video menarik
bagi saya
Aspek Materi
6 Sayn mudah memabami materi yang
disajikan dalam video v
7 Penyampaian  materi  membingungkan
bagi saya v’
8 | Uraian materi yang tersaji dalam video 7z
Jelas bagi saya
Aspek Motivasi
9 Saya bersemangat belajar matematika ,
menggunakan video pembelajaran ¥
Aspek Penggunaan
10 | Saya dupat dengan mudah menggunakan
1 Saya dapat memutar video sccara /
berulang-ulang

E. Komentar/Saran
Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom saran berikut ini!

. " L e Sen
ool pda  santad nit

o

Badung, 14 - Feh ~ 2999
Siswa,

Ty Ay Mode Cohyopord
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ANGKET PENILAIAN PRODUK
VIDEO PEMBELAJARAN KARTUN ANIMASI 2D BERORIENTASI
KONTEKSTUAL LEARNING PADA MATA PELAJARAN MATEMATIKA
OPERASI HITUNG BILANGAN CACAH

(UJ1 COBA KELOMPOK KECIL)
A. ldentitas
Nama dEater  kawindrawstara.,
No. Absen < YOOV SO : . oo
Kelas B e e et
B. Petunjuk

Berikan tanda ceklist (V) pada kolom yang sesuai dengan penilaian anda
untuk setiap butir dalam penilaian dengan ketentuan sebagai berikut,

C. Keterangan Jawaban

No. Skor Keterangan
1 Skor4 Sangat Setuju (SS)
2 Skor 3 Setuju (S)
3 Skor 2 Tidak Sctuju (TS)
4 Skor | Sangat Tidak Setuju (STS)
D. Penilaian Media Video Pembelajaran Oleh Siswa
Jawaban
No Pertanyann Kl 3 2 1
SS | S | TS [STS
Aspek Tampilan
1 Taysngan/tampilan awal video menarik
bagi saya ’
2 Tulisan dalam video pembelajaran dapat
saya baca dengan jelas ¢

3 Gambar dalam video dapat saya lihat
dengan jelas




Suara penjelasan materi dapat  saya
dengar dengan jelas

Tampilan wama dalam video menarik
bagi saya

Aspek Materi

6 Saya mudab memabami materi yang v
disajikan dalam video

7 | Penyampaian materi membingungkan 7

bagi saya

Uralan materi yang fersaji dalam video
jelas bagi saya

Aspek Motivasi

9

Saya berscmangat belajar - matomatika
menggunakan video pembelajaran

| ¥

Aspek Penggunaan

10

Saya dapat dengan mudah menggunakan
video pembelajaran

Vv

Saya dapat momutar video secara

berulang-ulang

E. Komentar/Saran

Mohonmnlhhabuﬁr-b_\nkmidp.dlhhmmnmwl
SaalnYa. b tak

mevNtan)

Badung, 1 - Feb - 2022
Siswa,

Sl <

LK€ keawidlararg
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ANGKET PENILAIAN PRODUK
VIDEO PEMBELAJARAN KARTUN ANIMASI 2D BERORIENTASI
KONTEKSTUAL LEARNING PADA MATA PELAJARAN MATEMATIKA
OPERASI HITUNG BILANGAN CACAH

(UJ1 COBA KELOMPOK KECIL)
A. ldentitas
Nama : KO"“!‘jd’JAMQPMf?‘ ........... "
MGANIR T B0 o o o Ress 0
Kelas A. ............................................................. "
B. Petunjuk

Berikan tanda ccklist (V) pada kolom yang scsuai dengan penilaian anda
C. Keterangan Jawaban

No. Skor Keterangan

1 Skor 4 Sangat Setuju (SS)

2 Skor 3 Setuju (S)

3 Skor 2 Tidak Sctuju (TS)

4 Skor | Sangat Tidak Setuju (STS)
D. Penilaian Media Video Pembelajaran Oleh Siswa

Jawaban
No Pertanyaan 413 2 1
SS$ | S | TS |STS

Aspek Tampilan
i Tayangan/tampilan awal video menank

bagi saya v
2 Tulisan dalam video pembelajaran dapat

saya baca dengan jelas
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4 Suara penjelasan maten dapat saya
dengar dengan jelas :

5 Tampilan wams dalam video menank
bagi saya v

Aspek Materi

6 Ssya mudah memahami materi yang
disajikan dalam video v

7 | Penyampaian materi membingungkan |

§ | Uraian materi yang tersaji dalam video 2
Jelas bagi saya f

Aspek Motivasi

9 [Saya berscmangat belyjar matematika
menggunakan video pembelajaran d

Aspek Penggunaan

10 | Saya dapat dengan mudah menggunakan )
video pembelajaran

Il |Saya dapat memutar video sccara .
berulang-ulang .

E. Komentar/Saran

N vl dalar vidic wenctik




Lampiran 15 Wawancara Guru Kelas V

Gambar kegiatan wawancara untuk rhenganalisa kebutuhan siswa




Lampiran 16 Uji Coba Perorangan

Responden 1

Responden 2

Gambar siswa sebagai subjek uji coba perorangan dalam
mengisi angket dan penayangan media



Lampiran 17 Uji Coba Kelompok Kecil

Responden Kelompok 1 Responden Kelompok 2

Gambar Pemutaran Media Gambar Pemutaran Media



Lampiran 18 Fasilitas Sekolah

Gambar Proyektor



Lampiran 19 Waktu Penelitian

Jadwal kegiatan penelitian disajikan pada tabel berikut :

N 2021 2022
Kegiatan
o 9 |10 |11 12 2
1 | Melakukan analisis
kebutuhan media
pembelajaran (need
assement)
2 | Penyusunan
proposal penelitian
3 | Penyusunan
instrumen penelitian
4 | Pengumpulan data
ke lapangan
5 | Analisis data
6 | Penyusunan artikel
penelitian
7 | Penyusunan laporan
penelitian
8 | Ujian skripsi




