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PRAKATA 

Puji syukur penyusun panjatkan ke hadapan Tuhan Yang Maha Esa karena 

berkat rahmat Nya-lah, penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul 

“Pengembangan Media Komik Digital Bermuatan Nilai Karakter Toleransi 

pada Muatan PPKn Topik Keragaman Sosial Budaya Masyarakat untuk 

Siswa Kelas V SD”. Skripsi ini disusun guna memenuhi persyaratan mencapai 

gelar sarjana dalam bidang Pendidikan Guru Sekolah Dasar di Universitas 

Pendidikan Ganesha. 

Dalam menyelesaikan skripsi ini, penulis banyak mendapat bantuan baik 

berupa moral maupun material dari berbagai pihak. Untuk itu, dalam kesempatan 
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arahan dan kebijaksanaan yang telah diberikan. 

2. Drs. I Made Suarjana, M.Pd., selaku Ketua Jurusan Pendidikan Dasar yang 

telah melakukan berbagai kebijakan sehingga penelitian ini berjalan lancar. 

3. Dr. I Gede Margunayasa, S.Pd., M.Pd., selaku Koordinator Program Studi 

Pendidikan Guru Sekolah Dasar atas motivasi yang diberikan dalam 

menyelesaikan skripsi ini. 

4. Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd., selaku pembimbing I yang banyak 

memberikan arahan, masukan, dan motivasi dalam penyusunan skripsi ini. 

5. Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd., selaku pembimbing II yang banyak 

memberikan saran, arahan, dan motivasi dalam penyusunan skripsi ini. 
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yang telah bersedia menjadi judges untuk uji validitas instrumen penelitian 

ini dan telah bersedia menilai materi media komik digital pada penelitian ini. 

7. Dr. I Made Tegeh, S.Pd.,M.Pd. dan I Made Hendra Sukmayasa, M.Pd., yang 

telah bersedia menilai media komik digital pada penelitian ini. 

8. Ketut Sucitawati, S.Pd.SD. dan Made Sujana, S.Pd.SD.M.Pd., yang telah 

memberikan izin untuk melaksanakan penelitian di sekolah yang dipimpin. 
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bersedia menilai komik digital pada penelitian ini. 
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menyelesaikan skripsi ini. 

11. Kakak yang selalu memberikan motivasi untuk menyelesaikan skripsi ini. 

12. Rekan-rekan seperjuangan angkatan 2018 serta semua pihak yang tidak bisa 

disebutkan satu persatu yang telah membantu dalam penyusunan skripsi ini. 

Disadari bahwa skripsi ini masih jauh dari sempurna karena keterbatasan 

kemampuan yang penulis miliki. Untuk itu demi kesempurnaan skripsi ini, 

diharapkan segala kritik maupun saran yang sifatnya membangun dari berbagai 

pihak. Diharapkan skripsi ini dapat bermanfaat bagi semua pihak khususnya bagi 
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