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Lampiran 01. Surat Observasi Awal 
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Lampiran 02. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Observasi 
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Lampiran 03. Hasil Wawancara 

Hasil Wawancara bersama Guru Kelas V SD Negeri 1 Kerobokan  

Narasumber : Nyoman Rudini Agustini, S.Pd.SD 

Jabatan : Wali Kelas V 

No. Daftar Pertanyaan Pernyataan 

1 Dalam proses pembelajaran 
PPKn, media apa saja yang 
digunakan dalam proses 
pembelajaran? 

Buku siswa dan buku guru selalu 
menjadi pedoman dalam proses 
pembelajaran. Selain itu juga kadang 
memanfaatkan video-video yang ada 
di Youtube, gambar, dan PowerPoint. 

2 Bagaimana kelengkapan materi 
PPKn yang ada pada buku 
siswa? 

Kalau ditanya tentang kelengkapan 
materi yang ada di buku siswa, 
jawaban saya yaitu kurang lengkap 
karena hanya sedikit sekali materinya. 
Jadi saat diskusi dan tanya jawab 
siswa memerlukan pendamping 
sumber belajar yang lain seperti buku 
LKS. 

3 Apakah materi yang ada di buku 
siswa sudah cukup untuk 
pelaksanaan pembelajaran? 

Materi yang ada di buku siswa bisa 
dikatakan sudah cukup namun masih 
terlalu minim jadi siswa masih 
memerlukan buku pendamping atau 
sumber belajar lainnya. 

4 Apakah materi dalam buku 
siswa perlu dikembangkan? 

Materi yang ada pada buku siswa 
memang perlu pengembangan agar 
menambah pengetahuan siswa. 

5 Apakah sudah pernah 
menggunakan media komik 
dalam pembelajaran? 

Kalau penggunaan komik dalam 
pembelajaran IPA sudah pernah 
namun dalam pembelajaran lainnya 
belum pernah. 

6 Perlukah media dalam 
pembelajaran (misalnya media 
komik digital)? 

Sangat perlu karena anak-anak sekolah 
dasar senang mengamati gambar-
gambar apalagi kalau gambarnya bisa 
bergerak maka mereka akan sangat 
antusias mengikuti pembelajaran. 
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Hasil Wawancara bersama Guru Kelas V SD Negeri 7 Sangsit 

Narasumber : Luh Detriani, S.Pd. 

Jabatan : Wali Kelas V 

No. Daftar Pertanyaan Pernyataan 

1 Dalam proses pembelajaran 
PPKn, media apa saja yang 
digunakan dalam proses 
pembelajaran? 

Hanya memanfaatkan buku guru, buku 
siswa, gambar, dan juga PowerPoint. 

2 Bagaimana kelengkapan materi 
PPKn yang ada pada buku 
siswa? 

Kelengkapan materi yang ada di buku 
siswa menurut saya itu kurang 
lengkap.  

3 Apakah materi yang ada di buku 
siswa sudah cukup untuk 
pelaksanaan pembelajaran? 

Materi yang ada di buku siswa 
sebenarnya sudah cukup tapi masih 
memerlukan buku lainnya atau sumber 
belajar lainnya. 

4 Apakah materi dalam buku 
siswa perlu dikembangkan? 

Menurut saya materi yang ada pada 
buku siswa perlu pengembangan agar 
menambah wawasan dan juga 
pengetahuan siswa. 

5 Apakah sudah pernah 
menggunakan media komik 
dalam pembelajaran? 

Belum pernah. Saya lebih sering 
menggunakan video-video yang ada di 
Youtube lalu saya kirim link nya ke 
WhatsApp atau saya tampilkan di 
layar pada saat pembelajaran luring. 

6 Perlukah media dalam 
pembelajaran (misalnya media 
komik digital)? 

Menurut saya itu perlu karena anak-
anak biasanya menyukai gambar yang 
memiliki banyak warna sehingga itu 
dapat menarik minat siswa untuk 
belajar. 
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Lampiran 04. Surat Pengantar Judges Penilaian Instrumen 
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Lampiran 05. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Uji Judges Instrumen 
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Lampiran 06. Lembar Hasil Uji Judges Instrumen 
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Lampiran 07. Perhitungan Koefisien Validitas Isi Instrumen 

Berdasarkan uji pakar/ahli terhadap instrumen penelitian media, tabulasi 

silang antara kedua pakar/ahli dapat dilihat pada tabel berikut. 

Tabel Hasil Uji Instrumen Penilaian Media Komik Digital  
Ahli Materi 

Judges 
Judges I 

Penilaian Judges Kurang Relevan Sangat 
Relevan 

Judges II 
Kurang Relevan 0 0 

Sangat Relevan 0 14 

 

Berdasarkan tabel di atas, koefisien validitas isi instrumen penilaian media 

komik digital dapat dihitung sebagai berikut. 

V =  14 

   0+0+0+14 

V =  14  = 1 

    14 

 Dengan demikian berdasarkan kriteria validitas isi, koefisien validitas isi 

instrumen penilaian media komik digital berada pada kriteria validitas isi sangat 

tinggi.  

Tabel Hasil Uji Instrumen Penilaian Media Komik Digital  
Ahli Media 

Judges 

Judges I 

Penilaian Judges Kurang Relevan Sangat 
Relevan 

Judges II 
Kurang Relevan 0 0 

Sangat Relevan 0 12 

 

Berdasarkan tabel di atas, koefisien validitas isi instrumen penilaian media 

komik digital dapat dihitung sebagai berikut. 

V =  12 

   0+0+0+12 

V =  12  = 1 

    12 
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  Dengan demikian berdasarkan kriteria validitas isi, koefisien validitas isi 

instrumen penilaian media komik digital berada pada kriteria validitas isi sangat 

tinggi. 

Tabel Hasil Uji Instrumen Penilaian Media Komik Digital  
 Praktisi 

Judges 
Judges I 

Penilaian Judges Kurang Relevan Sangat 
Relevan 

Judges II 
Kurang Relevan 0 0 

Sangat Relevan 0 26 

 

Berdasarkan tabel di atas, koefisien validitas isi instrumen penilaian media 

komik digital dapat dihitung sebagai berikut. 

V =  26 

   0+0+0+26 

V =  26  = 1 

    26 

 Dengan demikian berdasarkan kriteria validitas isi, koefisien validitas isi 

instrumen penilaian media komik digital berada pada kriteria validitas isi sangat 

tinggi.  

Tabel Hasil Uji Instrumen Penilaian Media Komik Digital  
 Siswa 

Judges 

Judges I 

Penilaian Judges Kurang Relevan Sangat 
Relevan 

Judges II 
Kurang Relevan 0 0 

Sangat Relevan 0 12 

 

Berdasarkan tabel di atas, koefisien validitas isi instrumen penilaian media 

komik digital dapat dihitung sebagai berikut. 

V =  12 

   0+0+0+12 
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V =  12  = 1 

    12 

 Dengan demikian berdasarkan kriteria validitas isi, koefisien validitas isi 

instrumen penilaian media komik digital berada pada kriteria validitas isi sangat 

tinggi.  
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Lampiran 08. Surat Pengantar Uji Validitas Media ke Ahli Materi 
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Lampiran 09. Hasil Penilaian Validitas Media oleh Ahli Materi 
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Hasil Uji Validitas Media Komik Digital oleh Ahli Materi 

No Indikator Penilaian 
Skor 

Total 
Ahli (1) Ahli (2) 

Struktur Materi 

1 
Kesesuaian indikator pembelajaran 
dengan kompetensi dasar 

4 4 8 

2 
Kesesuaian tujuan pembelajaran 
dengan indikator pembelajaran 3 4 7 

Materi/Isi 

3 
Kelengkapan identitas komik pada 
halaman judul 

4 4 8 

4 
Tujuan pembelajaran disampaikan 
secara jelas 

3 4 7 

5 
Materi yang disampaikan mudah 
dipahami 

4 4 8 

6 
Tingkat materi yang disampaikan 
sesuai dengan karakteristik siswa 4 4 8 

7 

Kejelasan dalam memberikan 
contoh sesuai dengan tingkat 
kognitif, afektif, dan psikomotorik 
siswa 

4 4 8 

Penggunaan Bahasa 

8 
Penggunaan bahasa yang sesuai 
dengan karakteristik siswa 

4 4 8 

9 
Penggunaan kalimat yang efektif 
dan efisien 

4 4 8 

10 
Penggunaan tanda baca dan simbol 
yang mudah dipahami 

4 4 8 

11 
Menggunakan bahasa yang mudah 
dipahami siswa 

4 4 8 

Penyajian 

12 
Perpaduan warna yang digunakan 
menarik 

4 4 8 

13 
Penyajian materi disajikan secara 
runtut 

4 4 8 

14 
Cerita yang disajikan menarik dan 
terurut 

4 4 8 

15 
Keterpaduan materi dengan cerita 
yang disampaikan 

4 4 8 

Jumlah Skor 58 60 118 

 

Berdasarkan hasil penelitian dari ahli materi, maka rata-rata validitas media 

oleh ahli materi adalah sebagai berikut. 

M =  
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 =  = 3,93 (Sangat Baik) 

Berdasarkan hasil analisis rata-rata ahli materi diatas, hasil validitas media 

komik digital bermuatan nilai karakter toleransi pada muatan PPKn topik 

keragaman sosial budaya masyarakat untuk siswa kelas V SD berada pada 

kategori sangat baik berdasarkan tabel konversi skala empat. 
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Lampiran 10. Surat Pengantar Uji Validitas Media ke Ahli Media 
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Lampiran 11. Hasil Penilaian Validitas Media oleh Ahli Media 
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Hasil Uji Validitas Media Komik Digital oleh Ahli Media 

No Indikator Penilaian 
Skor 

Total 
Ahli (1) Ahli (2) 

Kejelasan Teks dan Suara 

1 
Pemilihan teks yang sesuai dan 
dapat dibaca dengan jelas 

4 4 8 

2 
Suara narator dapat di dengar 
dengan jelas 

4 4 8 

3 
Musik dan sound effect sesuai 
dengan cerita dan karakteristik 
siswa 

4 4 8 

Kualitas Visual 

4 
Ilustrasi disajikan secara jelas dan 
sesuai dengan cerita 

3 4 7 

5 
Background yang digunakan 
terlihat menarik 

3 4 7 

6 
Tampilan background yang 
digunakan terlihat jelas 

4 4 8 

7 
Kesesuaian penggunaan warna 
dengan karakteristik siswa 

4 3 7 

Karakter 

8 
Kesesuaian karakter tokoh dengan 
karakteristik siswa 

4 4 8 

9 
Kesesuaian karakter tokoh dengan 
cerita 

4 4 8 

10 Kemenarikan desain karakter tokoh 4 3 7 

Tampilan Keseluruhan 

11 
Proporsi penempatan ilustrasi, 
karakter, background, dan balon 
kata 

4 3 7 

12 
Kemenarikan animasi dan transisi 
antar panel, balon kata, karakter, 
dan ilustrasi 

4 3 7 

Jumlah Skor 46 44 90 

 

Berdasarkan hasil penelitian dari ahli media, maka rata-rata validitas media 

oleh ahli media adalah sebagai berikut. 

M =  

=  = 3,75 (Sangat Baik) 

Berdasarkan hasil analisis rata-rata ahli media diatas, hasil validitas media 

komik digital bermuatan nilai karakter toleransi pada muatan PPKn topik 

keragaman sosial budaya masyarakat untuk siswa kelas V SD berada pada 

kategori sangat baik berdasarkan tabel konversi skala empat. 
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Lampiran 12. Perhitungan Pedoman Konversi Skala Empat 

Rentangan Skor Kualifikasi 

X ≥ Mi + 1. SDi Sangat Baik 

Mi + 1. SDi > X ≥ Mi Baik 

Mi > X ≥ Mi – 1. SDi Cukup Baik 

X < Mi – 1. SDi Tidak Baik 

 

Diketahui: 

Skor maksimal = 4 

Skor minimal = 1 

Kemudian, perhitungan Mean Ideal (Mi) dan Standar Deviasi (SDi) adalah 

sebagai berikut. 

Mi =  (Skor maksimum + skor minimum) 

 =  (4 + 1) 

= (5) 

= 2,5 

SDi =  (Skor maksimum – skor minimum) 

=  (4 – 1) 

=  (3) 

= 0,5 

Perhitungan untuk menentukan rentangan skor pada tiap kategori adalah 

sebagai berikut. 

Rentangan Skor Kualifikasi 

X ≥ Mi + 1. SDi Sangat Baik 

Mi + 1. SDi > X ≥ Mi Baik 

Mi > X ≥ Mi – 1. SDi Cukup Baik 

X < Mi – 1. SDi Tidak Baik 
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Rentangan Skor Kualifikasi 

X ≥ 2,5 + 1. 0,5 Sangat Baik 

2,5 + 1. 0,5 > X ≥ 2,5 Baik 

2,5 > X ≥ 2,5 – 1. 0,5 Cukup Baik 

X < 2,5 – 1. 0,5 Tidak Baik 

 

Rentangan Skor Kualifikasi 

X ≥ 3 Sangat Baik 

3 > X ≥ 2,5 Baik 

2,5 > X ≥ 2 Cukup Baik 

X < 2 Tidak Baik 
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Lampiran 13. Surat Pengantar Uji Produk 
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Lampiran 14. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Uji Produk 
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Lampiran 15. Lembar Hasil Uji Produk 

Praktisi I 
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Praktisi II 
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Hasil Uji Respon Praktisi Terhadap Media Komik Digital 

No Indikator Penilaian 
Skor 

Total 
Guru (1) Guru (2) 

Struktur Materi 

1 
Kesesuaian indikator pembelajaran 
dengan kompetensi dasar 

4 3 7 

2 
Kesesuaian tujuan pembelajaran 
dengan indikator pembelajaran 

4 3 7 

Materi/Isi 

3 
Kelengkapan identitas komik pada 
halaman judul 

4 4 8 

4 
Tujuan pembelajaran disampaikan 
secara jelas 

4 4 8 

5 
Materi yang disampaikan mudah 
dipahami 

4 4 8 

6 
Tingkat materi yang disampaikan 
sesuai dengan karakteristik siswa 4 4 8 

7 

Kejelasan dalam memberikan 
contoh sesuai dengan tingkat 
kognitif, afektif, dan psikomotorik 
siswa 

4 3 7 

Penggunaan Bahasa 

8 
Penggunaan bahasa yang sesuai 
dengan karakteristik siswa 

3 3 6 

9 
Penggunaan kalimat yang efektif 
dan efisien 

3 4 7 

10 
Penggunaan tanda baca dan simbol 
yang mudah dipahami 

4 3 7 

11 
Menggunakan bahasa yang mudah 
dipahami siswa 

4 4 8 

Penyajian 

12 
Perpaduan warna yang digunakan 
menarik 

3 4 7 

13 
Penyajian materi disajikan secara 
runtut 

4 4 8 

14 
Cerita yang disajikan menarik dan 
terurut 

4 4 8 

15 
Keterpaduan materi dengan cerita 
yang disampaikan 

4 3 7 

Kejelasan Teks dan Suara 

16 
Pemilihan teks yang sesuai dan 
dapat dibaca dengan jelas 

3 4 7 

17 
Suara narator dapat di dengar 
dengan jelas 

3 4 7 

18 
Musik dan sound effect sesuai 
dengan cerita dan karakteristik 
siswa 

3 4 7 
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Kualitas Visual 

19 
Ilustrasi disajikan secara jelas dan 
sesuai dengan cerita 

3 4 7 

20 
Background yang digunakan 
terlihat menarik 

3 4 7 

21 
Tampilan background yang 
digunakan terlihat jelas 

3 4 7 

22 
Kesesuaian penggunaan warna 
dengan karakteristik siswa 

3 3 6 

Karakter 

23 
Kesesuaian karakter tokoh dengan 
karakteristik siswa 

4 3 7 

24 
Kesesuaian karakter tokoh dengan 
cerita 

4 4 8 

25 Kemenarikan desain karakter tokoh 3 4 7 

Tampilan Keseluruhan 

26 
Proporsi penempatan ilustrasi, 
karakter, background, dan balon 
kata 

3 4 7 

27 
Kemenarikan animasi dan transisi 
antar panel, balon kata, karakter, 
dan ilustrasi 

3 4 7 

Jumlah Skor 95 100 195 

 

Berdasarkan hasil penelitian dari respon praktisi, maka rata-rata skor media 

oleh praktisi adalah sebagai berikut. 

M =  

=  = 3,61 (Sangat Baik) 

Berdasarkan hasil analisis rata-rata respon praktisi diatas, rata-rata skor 

media komik digital bermuatan nilai karakter toleransi pada muatan PPKn topik 

keragaman sosial budaya masyarakat untuk siswa kelas V SD berada pada 

kategori sangat baik berdasarkan tabel konversi skala empat. 
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Siswa 1 
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Hasil Uji Respon Siswa Terhadap Media Komik Digital 

No Indikator Penilaian 
Skor Siswa 

Total 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Materi/Isi 

1 
Menurut saya materi 
yang disampaikan 
mudah saya pahami 

3 4 4 3 4 3 3 3 4 4 35 

2 

Menurut saya 
kejelasan dalam 
memberikan contoh 
sesuai dengan tingkat 
kognitif saya 

4 4 3 3 4 3 3 3 3 4 34 

Penggunaan Bahasa 

3 
Menurut saya bahasa 
yang digunakan 
mudah saya pahami 

4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 39 

Penyajian 

4 
Menurut saya materi 
disajikan secara 
runtut 

3 3 2 3 4 3 3 3 4 4 32 

5 
Menurut saya cerita 
yang disajikan 
menarik dan terurut 

4 4 3 4 4 3 3 3 4 4 36 

Kejelasan Teks dan Suara 

6 

Menurut saya 
pemilihan teks sesuai 
dan dapat dibaca 
dengan jelas 

3 3 4 3 4 3 3 3 4 4 34 

7 
Menurut saya suara 
narator dapat di 
dengar dengan jelas 

4 2 4 2 4 3 3 3 4 4 33 

Kualitas Visual 

8 

Menurut saya gambar 
disajikan secara jelas 
dan sesuai dengan 
cerita 

4 3 2 3 4 4 4 3 3 3 33 

9 

Menurut saya 
background yang 
digunakan terlihat 
menarik 

3 3 4 4 3 3 3 4 4 4 35 

10 

Menurut saya 
tampilan background 
yang digunakan 
terlihat jelas 

4 4 4 3 3 3 3 3 3 4 34 

Karakter 

11 
Menurut saya desain 
karakter tokoh 
menarik 

3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 31 
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Tampilan Keseluruhan 

12 

Menurut saya 
animasi dan transisi 
antar panel, balon 
kata, karakter, dan 
ilustrasi menarik 

4 3 4 4 4 3 4 4 4 3 37 

Jumlah Skor 43 39 41 39 46 38 39 39 44 45 413 

 

Berdasarkan hasil penelitian dari respon siswa, maka rata-rata skor media 

oleh siswa adalah sebagai berikut. 

M =  

=  = 3,44 (Sangat Baik) 

Berdasarkan hasil analisis rata-rata respon siswa diatas, rata-rata skor 

media komik digital bermuatan nilai karakter toleransi pada muatan PPKn topik 

keragaman sosial budaya masyarakat untuk siswa kelas V SD berada pada 

kategori sangat baik berdasarkan tabel konversi skala empat. 
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Lampiran 16. Storyline Media Komik Digital 

Storyline Pembuatan Media Komik Digital Bermuatan Nilai Karakter 

Toleransi pada Muatan PPKn Topik Keragaman Sosial Budaya Masyarakat 

untuk Siswa Kelas V SD 

No Aspek Keterangan 

1 Muatan Pelajaran PPKn 

2 Kompetensi Dasar 3.3 Menelaah keragaman sosial budaya masyarakat 

3 
Indikator Pencapaian 
Kompetensi 

3.3.1  Menyimpulkan makna keragaman 
3.3.2  Mengkomunikasikan contoh 

keragaman sosial budaya 
3.3.3  Merinci nilai kebersamaan di dalam 

Masyarakat 

4 Tingkatan Sekolah Dasar 

5 Materi Keragaman Sosial Budaya Masyarakat 

6 Tujuan Pembelajaran 
Dengan menyimak komik digital siswa mampu 
mengidentifikasi dan memahami tentang 
keragaman sosial budaya. 

7 Penulis Naskah Kadek Ayu Citra Susanti 

8 Tim Media Tim Media Komik Digital 

9 Durasi ±13 menit 

10 Narator Ni Komang Indah Artadaningsih 
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STORYLINE MEDIA KOMIK DIGITAL BERMUATAN NILAI 

KARAKTER TOLERANSI PADA MUATAN PPKN TOPIK 

KERAGAMAN SOSIAL BUDAYA MASYARAKAT UNTUK SISWA 

KELAS V SD 

Judul : Media Komik Digital Bermuatan Nilai Karakter Toleransi pada 

Muatan PPKn Topik Keragaman Sosial Budaya Masyarakat 

untuk Siswa Kelas V SD 

Durasi : ±13 menit 

Lokasi : di rumah 

Rasio : 16:9 

Resolusi : 1080p 

No Bagian Isi Narasi Musik Keterangan 

1 

Opening 

Sampul 
Komik Digital 

Hai adik-adik, yuk 
belajar tentang 
keragaman sosial 
budaya yang ada di 
masyarakat. 

Bright 
Whistle 

Jenis Video: 
Teks Animasi 
dari aplikasi Ms. 
PowerPoint 
 
Durasi: ±5 detik 

Tujuan 
Pembelajaran 

Adapun tujuan 
pembelajarannya yaitu: 
Dengan menyimak 
komik digital siswa 
mampu 
mengidentifikasi dan 
memahami tentang 
keragaman sosial 
budaya. 

Bright 
Whistle 

Jenis Video: 
Teks Animasi 
dari aplikasi Ms. 
PowerPoint 
 
Durasi: ±15 detik 

Pengenalan 
Karakter 

Nah sebelum belajar, 
yuk kenalan dulu. Halo 
saya Dina. Halo kalau 
saya Dino. Halo saya 
Made. Halo saya Bu 
Rahma. 

Bright 
Whistle 

Jenis Video: 
Teks Animasi 
dari aplikasi Ms. 
PowerPoint 
 
Durasi: ±20 detik 

Petunjuk 
Penggunaan 

Komik Digital 

Sebelum belajar, perlu 

kalian ketahui tentang 

petunjuk penggunaan 

komik digital. Yang 

pertama yaitu mulailah 

membaca komik dari 

awal yang memuat 

judul dan identitas 

komik digital. 

Kemudian bacalah 

Cotton 
Candy 

Jenis Video: 
Teks Animasi 
dari aplikasi Ms. 
PowerPoint 
 
Durasi: ±25 detik 
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balon kata yang muncul 

pada setiap tokoh di 

komik digital dan 

terakhir simak dan 

pahami percakapan dari 

tokoh. 

2 

Isi Makna 
keragaman 
sosial budaya 

Keragaman sosial 

budaya adalah 

perbedaan yang ada di 

masyarakat dalam 

berbagai bidang. 

Perbedaan yang 

dimaksud seperti 

seperti keragaman 

rumah adat, bahasa, 

upacara adat, dan 

keragaman kesenian 

daerah.  

Spring 
Walk 

Jenis Video: 
Teks Animasi 
dari aplikasi Ms. 
PowerPoint 
 
Durasi: ±5 menit 

 

 Contoh-
contoh 
keragaman 
sosial budaya 
yang ada di 
masyarakat 

Contoh dari keragaman 
keragaman sosial 
budaya yang ada di 
masyarakat yaitu 
seperti rumah ada Bali, 
tari pendet, tari kecak, 
ondel-ondel, dan 
upacara Ngaben. 

Spring 
Walk 

Jenis Video: 
Teks Animasi 
dari aplikasi Ms. 
PowerPoint 
 
Durasi: ±6 menit 

 

 Nilai 
kebersamaan 
yang ada di 
masyarakat 

Nilai kebersamaan 
yang ada di masyarakat 
contoh nya seperti nilai 
toleransi dan gotong-
royong.  

Spring 
Walk 

Jenis Video: 
Teks Animasi 
dari aplikasi Ms. 
PowerPoint 
 
Durasi: ± 45 
detik 

3 

Closing 

Simpulan 

Berdasarkan 
pembahasan tadi, dapat 
disimpulkan bahwa 
Dina, Dino, dan Made 
belajar tentang 
keragaman sosial 
budaya yang ada di 
masyarakat. 
Keragaman sosial 
budaya adalah 
perbedaan yang ada di 
masyarakat dalam 
berbagai bidang seperti 
perbedaan suku bangsa, 
ras, agama, ideologi, 

Cotton 
Candy 

Jenis Video: 
Teks Animasi 
dari aplikasi Ms. 
PowerPoint 
 
Durasi: ±2 menit 
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dan budaya. 

Amanat 

Walaupun Dina, Dino, 
dan Made memiliki 
agama dan kebudayaan 
yang berbeda tetapi 
mereka tetap saling 
menghargai dan juga 
saling tolong-menolong 
satu sama lain. Sikap 
saling menghargai dan 
tolong-menolong antar 
sesama tanpa 
membeda-bedakan 
disebut dengan sikap 
toleransi. 

Cotton 
Candy 

Jenis Video: 
Teks Animasi 
dari aplikasi Ms. 
PowerPoint 
 
Durasi: ±1 menit 
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Lampiran 17. Storyline Media Komik Digital Setelah Revisi 

Hasil Revisi Storyline Pembuatan Media Komik Digital Bermuatan Nilai 

Karakter Toleransi pada Muatan PPKn Topik Keragaman Sosial Budaya 

Masyarakat untuk Siswa Kelas V SD 

No Aspek Keterangan 

1 Muatan Pelajaran PPKn 

2 Kompetensi Dasar 3.3 Menelaah keragaman sosial budaya masyarakat 

3 
Indikator Pencapaian 
Kompetensi 

3.3.1  Menyimpulkan makna keragaman 
3.3.2  Mengkomunikasikan contoh 

keragaman sosial budaya 
3.3.3  Merinci nilai kebersamaan di dalam 

Masyarakat 

4 Tingkatan Sekolah Dasar 

5 Materi Keragaman Sosial Budaya Masyarakat 

6 Tujuan Pembelajaran 

1. Dengan menyimak komik digital, siswa mampu 
menyimpulkan makna keragaman dengan jelas. 

2. Dengan menyimak komik digital, siswa mampu 
mengkomunikasikan contoh keragaman sosial 
budaya dengan jelas. 

3. Dengan menyimak komik digital, siswa mampu 
merinci nilai kebersamaan di dalam masyarakat 
dengan benar. 

7 Penulis Naskah Kadek Ayu Citra Susanti 

8 Tim Media Tim Media Komik Digital 

9 Durasi ±13 menit 

10 Narator Ni Komang Indah Artadaningsih 
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HASIL REVISI STORYLINE MEDIA KOMIK DIGITAL BERMUATAN 

NILAI KARAKTER TOLERANSI PADA MUATAN PPKN TOPIK 

KERAGAMAN SOSIAL BUDAYA MASYARAKAT UNTUK SISWA 

KELAS V SD 

Judul : Media Komik Digital Bermuatan Nilai Karakter Toleransi pada 

Muatan PPKn Topik Keragaman Sosial Budaya Masyarakat 

untuk Siswa Kelas V SD 

Durasi : ±13 menit 

Lokasi : di rumah 

Rasio : 16:9 

Resolusi : 1080p 

No Bagian Isi Narasi Musik Keterangan 

1 

Opening 

Sampul 
Komik Digital 

Hai adik-adik, yuk 
belajar tentang 
keragaman sosial 
budaya yang ada di 
masyarakat. 

Bright 
Whistle 

Jenis Video: 
Teks Animasi 
dari aplikasi Ms. 
PowerPoint 
 
Durasi: ±5 detik 

Kompetensi 
Dasar dan 
Indikator 

Pencapaian 
Kompetensi 

Adapun kompetensi 
dasar yang akan kita 
pelajari adalah: 
Menelaah keragaman 
sosial budaya 
masyarakat. 
 
Sedangkan untuk 
indikator 
pencapaiannya ada tiga, 
yaitu diantaranya yang 
pertama menyimpulkan 
makna 
keragaman, yang kedua 
mengkomunikasikan 
contoh 
keragaman sosial 
budaya, dan yang 
ketiga merinci nilai 
kebersamaan di 
dalam masyarakat 

Bright 
Whistle 

Jenis Video: 
Teks Animasi 
dari aplikasi Ms. 
PowerPoint 
 
Durasi: ±15 detik 

Tujuan 
Pembelajaran 

Adapun tujuan 
pembelajarannya yaitu: 
Dengan menyimak 
komik digital siswa 
mampu 

Bright 
Whistle 

Jenis Video: 
Teks Animasi 
dari aplikasi Ms. 
PowerPoint 
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mengidentifikasi dan 
memahami tentang 
keragaman sosial 
budaya. 

Durasi: ±15 detik 

Pengenalan 
Karakter 

Nah sebelum belajar, 
yuk kenalan dulu. Halo 
saya Dina. Halo kalau 
saya Dino. Halo saya 
Made. Halo saya Bu 
Rahma. 

Bright 
Whistle 

Jenis Video: 
Teks Animasi 
dari aplikasi Ms. 
PowerPoint 
 
Durasi: ±20 detik 

Petunjuk 
Penggunaan 

Komik Digital 

Sebelum belajar, perlu 

kalian ketahui tentang 

petunjuk penggunaan 

komik digital. Yang 

pertama yaitu mulailah 

membaca komik dari 

awal yang memuat 

judul dan identitas 

komik digital. 

Kemudian bacalah 

balon kata yang muncul 

pada setiap tokoh di 

komik digital dan 

terakhir simak dan 

pahami percakapan dari 

tokoh. 

Cotton 
Candy 

Jenis Video: 
Teks Animasi 
dari aplikasi Ms. 
PowerPoint 
 
Durasi: ±25 detik 

2 

Isi Makna 
keragaman 
sosial budaya 

Keragaman sosial 

budaya adalah 

perbedaan yang ada di 

masyarakat dalam 

berbagai bidang. 

Perbedaan yang 

dimaksud seperti 

seperti keragaman 

rumah adat, bahasa, 

upacara adat, dan 

keragaman kesenian 

daerah.  

Spring 
Walk 

Jenis Video: 
Teks Animasi 
dari aplikasi Ms. 
PowerPoint 
 
Durasi: ±5 menit 

 

 Contoh-
contoh 
keragaman 
sosial budaya 
yang ada di 
masyarakat 

Contoh dari keragaman 
keragaman sosial 
budaya yang ada di 
masyarakat yaitu 
seperti rumah ada Bali, 
tari pendet, tari kecak, 
ondel-ondel, dan 
upacara Ngaben. 

Spring 
Walk 

Jenis Video: 
Teks Animasi 
dari aplikasi Ms. 
PowerPoint 
 
Durasi: ±6 menit 

 
 Nilai 

kebersamaan 
Nilai kebersamaan 
yang ada di masyarakat 

Spring 
Walk 

Jenis Video: 
Teks Animasi 
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yang ada di 
masyarakat 

contoh nya seperti nilai 
toleransi dan gotong-
royong.  

dari aplikasi Ms. 
PowerPoint 
 
Durasi: ± 45 
detik 

3 

Closing 

Simpulan 

Berdasarkan 
pembahasan tadi, dapat 
disimpulkan bahwa 
Dina, Dino, dan Made 
belajar tentang 
keragaman sosial 
budaya yang ada di 
masyarakat. 
Keragaman sosial 
budaya adalah 
perbedaan yang ada di 
masyarakat dalam 
berbagai bidang seperti 
perbedaan suku bangsa, 
ras, agama, ideologi, 
dan budaya. 

Cotton 
Candy 

Jenis Video: 
Teks Animasi 
dari aplikasi Ms. 
PowerPoint 
 
Durasi: ±2 menit 

Amanat 

Walaupun Dina, Dino, 
dan Made memiliki 
agama dan kebudayaan 
yang berbeda tetapi 
mereka tetap saling 
menghargai dan juga 
saling tolong-menolong 
satu sama lain. Sikap 
saling menghargai dan 
tolong-menolong antar 
sesama tanpa 
membeda-bedakan 
disebut dengan sikap 
toleransi. 

Cotton 
Candy 

Jenis Video: 
Teks Animasi 
dari aplikasi Ms. 
PowerPoint 
 
Durasi: ±1 menit 
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Lampiran 18. Hasil Revisi Media Komik Digital 

Revisi Produk Media Komik Digital Sesuai Masukan dan Saran Para Ahli 

Produk Awal Produk Akhir 

Masukan: 
Pada bagian sampul komik, setelah NIM 
jangan diisi titik 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Masukan: 
Tambahkan Kompetensi Dasar, Tujuan 
Pembelajaran dipecah menjadi 3 bagian 
dan sesuaikan dengan KKO 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Masukan: 
Tulisan lebih kontras dari background 
agar mudah dibaca 
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Masukan: 
Tambahkan gambar tentang kesenian 
daerah 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Masukan: 
Tulisan “kesimpulan” ubah menjadi 
“simpulan” dan simpulan sesuaikan 
dengan tujuan pembelajaran 
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Lampiran 19. Dokumentasi 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

Gambar 1. Observasi Awal 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

Gambar 2. Uji Respon Praktisi dan Respon Siswa 
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