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PRAKATA 

 

Puji syukur dipanjatkan kehadapan Ida Sang Hyang Widhi Wasa/Tuhan Yang 

Maha Esa karena atas berkat dan rahmat-Nya skripsi dengan judul 

“PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN PERMAINAN ULAR 

TANGGA PADA TEMA 8 LINGKUNGAN SAHABAT KITA MUATAN IPS 

KELAS V SEKOLAH DASAR” dapat terselesaikan dengan baik dan tepat waktu. 

Skripsi ini disusun untuk memenuhi persyaratan guna memperoleh gelar sarjana 

pendidikan dalam bidang Pendidikan Guru Sekolah Dasar di Universitas 

Pendidikan Ganesha.  

Dalam penyusunan skripsi ini terdapat banyak hambatan dan kesulitan dalam 

melakukan penyusunan karena berbagai keterbatasan yang dimiliki. Namun, skripsi 

ini dapat diselesaikan dengan baik atas bimbingan dari berbagai pihak serta kerja 

keras sehingga segala hambatan dalam penyusunan skripsi ini dapat teratasi. Oleh 

karena itu, dalam kesempatan ini disampaikan ucapan terimakasih kepada: 

1. Dr. I Ketut Gading, M.Psi selaku Dekan Fakultas Ilmu Pendidikan 

Universitas Pendidikan Ganesha atas arahan, kebijakan, serta fasilitas yang 

diberikan. 

2. Drs. I Made Suarjana, M.Pd selaku Ketua Jurusan Pendidikan Dasar atas 

legalitas dan izin yang telah diberikan sehingga penyusunan skripsi ini dapat 

berjalan dengan baik. 

3. Dr. I Gede Margunayasa, S.Pd., M.Pd selaku Koordinator Program Studi 

atas kebijakan, arahan, serta bimbingan yang telah diberikan. 

4. Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd selaku dosen pembimbing I 

yang telah memberikan bimbingan, petunjuk, arahan, dan motivasi dalam 

penyelesaian skripsi ini. 

5. Dewa Ayu Puteri Handayani, S.Psi., M.Sc selaku dosen pembimbing II 

yang telah memberikan bimbingan, petunjuk, arahan, dan motivasi dalam 

penyelesaian skripsi ini. 

6. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd dan Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., 

M.Pd yang telah bersedia menjadi judges pada penelitian ini. 
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M.Pd yang telah bersedia menjadi ahli materi pada penelitian ini. 
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telah bersedia menjadi ahli media pada penelitian ini. 
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memberikan izin untuk melaksanakan penelitian di sekolah yang dipimpin. 

10. Ni Kadek Sukini, S.Pd SD dan Gede Partha Kusuma Yoga, S.Pd SD selaku 

guru wali kelas V yang telah bersedia menilai media permainan ular tangga 

IPS pada penelitian ini. 

11. Keluarga tercinta terutama Ibu Jro Ketut Mariani dan Bapak Gusti Ngurah 

Sudiartha yang telah memberikan dukungan, dorongan, motivasi, semangat 

dan material dalam penyelesaian skripsi ini. 

12. Seluruh Dosen dan Pegawai di lingkungan Fakultas Ilmu Pendidikan yang 

tidak dapat disebutkan satu per satu yang telah bersedia memberikan 

bimbingan dalam penelitian ini. 

13. Kepada Huang Renjun yang melalui karya-karyanya telah menjadi 

penyemangat peneliti selama melakukan penelitian serta seluruh anggota 

NCT lainnya (NCT Dream, NCT 127, WAYV, dan NCT U). 

14. Semua pihak yang tidak bisa disebutkan satu per satu yang telah membantu 

dalam penyelesaian skripsi ini. 

Disadari bahwa isi dari skripsi ini masih jauh dari karya tulis yang sempurna 

karena keterbatasan kemampuan yang dimiliki. Oleh karena itu, guna 

menyempurnakan isi dari skripsi ini dengan kerendahan hati memohon kritik dan 

saran yang dapat membangun untuk penyempurnaan karya tulis selanjutnya dari 

berbagai pihak. Semoga skripsi ini dapat bermanfaat serta berguna bagi semua 

pihak untuk menambah wawasan khususnya bagi dunia pendidikan. 
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