
 

 

 

 

LAMPIRAN 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 01. Jadwal dan Waktu Penelitian 

 

No  

 

Kegiatan  

Bulan 

Okt  Nop  Des  Jan  Feb  Mar  Apr Mei  Jun 

1 Pengumpulan data 

(observasi) 

         

2 Penyusunan 

proposal 

         

3 Seminar proposal          

4 Perbaikan 

proposal 

         

5 Membuat 

rancangan media 

         

6 Penyusunan dan 

analisis instrumen 

         

7 Merancang dan 

mengembangkan 

media 

         

8 Uji ahli          

9 Uji validitas 

media 

         

10 Revisi media          

11 Uji coba media 

terhadap guru dan 

siswa 

         

12 Pengambilan data 

responden melalui 

kuesioner 

         

13 Analisis data          

14 Tabulasi data          

15 Finalisasi media 

permainan ular 

tangga yang 

dikembangkan 

         

16 Penyusunan 

laporan skripsi 

         

17 Penyusunan 

artikel 

         

18 Ujian skripsi          

19 Perbaikan skripsi          

20 Publikasi artikel 

dan HAKI 

         

 

 

 



 

 

Lampiran 02. Surat Pengantar Observasi Awal Penelitian 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 03. Surat Keterangan Telah Melakukan Kegiatan Observasi 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 04. Surat Pengantar Uji Instrumen 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 05. Surat Keterangan Telah Melakukan Uji Instrumen 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 06. Surat Pengantar Uji Ahli Materi 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 07. Surat Keterangan Telah Melakukan Uji Ahli Materi 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 08. Surat Pengantar Uji Ahli Media 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 Lampiran 09. Surat Keterangan Telah Melakukan Uji Ahli Media 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 10. Surat Pengantar Kegiatan Penelitian di Sekolah Dasar 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 11. Surat Keterangan Telah Melakukan Kegiatan Penelitian di 

Sekolah Dasar 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 12. Kuisioner Studi Pendahuluan 

KUISIONER OBSERVASI MEDIA PEMBELAJARAN PERMAINAN 

ULAR TANGGA IPS 

 

Nama Guru : 

NIP  : 

Sekolah : 

Jabatan : 

 

Petunjuk 

Berilah tanda (√) pada pernyataan dibawah ini! 

Keterangan: 

SS : Sangat Setuju 

S : Setuju 

Rr : Ragu-ragu 

TS : Tidak Setuju 

STS : Sangat Tidak Setuju 

 

No  

 

Pernyataan  

Kriteria  

SS S Rr TS STS 

5 4 3 2 1 

1 Guru menggunakan media pembelajaran dalam 

mengajar. 

     

2 Dalam mengajar guru menggunakan media 

pembelajaran yang bervariasi. 

     

3 Saat menggunakan media pembelajaran, siswa 

lebih bersemangat dalam belajar. 

     

4 Media pembelajaran dirancang dengan teknik 

belajar sambil bermain untuk menghilangkan 

rasa bosan terhadap materi. 

     

5 Perlu dikembangkan media pembelajaran untuk 

mendukung pembelajaran tematik terutama 

pada muatan IPS. 

     

6 Permainan ular tangga perlu dikembangkan 

menjadi suatu media pembelajaran. 

     

7 Kehadiran permainan ular tangga dapat 

membantu siswa dalam belajar. 

     

8 Permainan ular tangga dapat memudahkan 

pemahaman belajar siswa terhadap IPS. 

     

9 Permainan ular tangga dapat memberikan 

informasi terkait materi pelajaran dengan cara 

yang berbeda. 

     

10 Permainan ular tangga dijadikan sebagai salah 

satu media pendukung dalam proses 

pembelajaran. 

     

 



 

 

Lampiran 13. Hasil Kuisioner Studi Pendahuluan 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 14.  Lembar Persetujuan Pembahas Seminar Proposal 

 

 



 

 

Lampiran 15. Instrumen Validasi Ahli Materi 

 

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI 

A. Pengantar 

1. Lembar validasi ahli materi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi 

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi ahli materi. 

2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 2 

aspek utama yaitu penggunaan bahasa dan isi soal. 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian adalah sangat 

baik (5), baik (4), cukup (3), kurang (2), sangat kurang (1). 

2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian yang dilakukan dengan 

memberikan tanda (√) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. 

3. Komentar dan saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan. 

C. Instrumen Penilaian 

No  Indikator  Skor 

5 4 3 2 1 

PENGGUNAAN BAHASA 

A. Kualitas Penggunaan Bahasa 

1 Susunan kalimat sesuai aturan bahasa 

Indonesia yang baik, benar, dan baku. 

     

2 Bahasa yang digunakan dalam media mudah 

untuk dipahami. 

     

3 Bahasa yang digunakan dalam petunjuk 

penggunaan sesuai dengan tahap 

perkembangan siswa. 

     

4 Bahasa yang digunakan tidak bersifat ambigu 

atau memiliki penafsiran ganda. 

     

5 Keefektifan kalimat yang digunakan dalam 

media permainan ular tangga. 

     

6 Materi serta contoh soal yang disajikan 

mudah dipahami sesuai dengan 

perkembangan siswa. 

     

ISI SOAL 

A. Relevansi Latihan Soal terhadap Kompetensi Dasar 

7 Relevansi materi serta soal terhadap 

kompetensi dasar pada media permainan ular 

tangga. 

     

B. Relevansi Latihan Soal terhadap Indikator 



 

 

8 Relevansi materi serta soal terhadap indikator 

pada media permainan ular tangga. 

     

C. Relevansi Latihan Soal terhadap Tujuan Pembelajaran 

9 Relevansi materi serta soal terhadap tujuan 

pembelajaran pada media permainan ular 

tangga. 

     

D. Relevansi Latihan Soal terhadap Tingkat Perkembangan Siswa 

10 Relevansi materi serta soal terhadap tingkat 

perkembangan kognitif siswa. 

     

 

Komentar Guna Perbaikan Instrumen 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………… 

 

Hasil Penilaian Validasi SAP 

 Dapat digunakan tanpa revisi 

 Dapat digunakan dengan revisi kecil 

 Dapat digunakan dengan revisi besar 

 Belum dapat digunakan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 16. Instrumen Validasi Ahli Media 

 

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA 

A. Pengantar 

1. Lembar validasi ahli media ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi 

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi ahli media. 

2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 3 

aspek utama yaitu desain media, penggunaan bahasa, dan kemudahan 

penggunaan. 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian adalah sangat 

baik (5), baik (4), cukup (3), kurang (2), sangat kurang (1). 

2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian yang dilakukan dengan 

memberikan tanda (√) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. 

3. Komentar dan saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan. 

C. Instrumen Penilaian 

No  Indikator  Skor 

5 4 3 2 1 

DESAIN MEDIA 

A. Desain Sampul Media 

1 Kemenarikan desain tampilan sampul media 

permainan ular tangga. 

     

2 Kejelasan identitas sampul media.      

3 Keserasian warna pada tampilan sampul 

media. 

     

B. Kualitas Gambar yang Ditampilkan 

4 Kualitas gambar yang ditampilan dengan 

materi yang diterapkan. 

     

5 Ukuran gambar yang digunakan pada papan 

permainan ular tangga sudah proporsional. 

     

C. Kejelasan Teks (Huruf) yang Ditampilkan 

6 Teks yang digunakan pada media permainan 

ular tangga dapat dibaca dengan baik. 

     

7 Kesesuaian pemilihan jenis huruf.      

D. Tampilan Media 

8 Kombinasi warna pada media permainan ular 

tangga disusun secara baik dan menarik. 

     



 

 

9 Desain tampilan media permainan ular 

tangga memiliki daya tarik yang tinggi untuk 

siswa. 

     

E. Tata Letak 

10 Kesesuaian pengaturan tata letak gambar 

serta tulisan pada media permainan ular 

tangga. 

     

PENGGUNAAN BAHASA 

A. Kualitas Penggunaan Bahasa 

11 Bahasa yang digunakan di dalam media 

permainan ular tangga mudah dipahami 

siswa. 

     

12 Ketepatan dalam penulisan dan pemilihan 

bahasa yang digunakan dalam media 

permainan ular tangga. 

     

KEMUDAHAN PENGGUNAAN 

A. Kemudahan Penggunaan Media 

13 Penggunaan media permainan ular tangga 

sangat mudah digunakan 

     

14 Dengan petunjuk bermain memudahkan 

pengguna untuk menggunakan media 

permainan ular tangga. 

     

B. Kejelasan Penggunaan Media 

15 Kejelasan petunjuk penggunaan media 

permainan ular tangga. 

     

 

Komentar Guna Perbaikan Instrumen 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………… 

 

Hasil Penilaian Validasi SAP 

 Dapat digunakan tanpa revisi 

 Dapat digunakan dengan revisi kecil 

 Dapat digunakan dengan revisi besar 

 Belum dapat digunakan 

 



 

 

Lampiran 17. Instrumen Validasi Respon Pendidik 

 

INSTRUMEN VALIDASI RESPON PENDIDIK 

 

Nama  : ………………………………………… 

Jabatan  : ………………………………………… 

 

A. Pengantar 

1. Lembar validasi ahli materi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi 

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi pendidik. 

2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 2 

aspek utama yaitu sajian media dan kualitas media. 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian adalah 5 = 

Sangat Setuju (SS), 4 = Setuju (S), 3 = Cukup (C), 2 = Tidak Setuju (TS), 

dan 1 = Sangat Tidak Setuju (STS).  

2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian yang dilakukan dengan 

memberikan tanda (√) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. 

3. Komentar dan saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan. 

C. Instrumen Penilaian 

 

No  

 

Indikator  

Skor 

5 4 3 2 1 

SS S C TS STS 

SAJIAN MEDIA 

A. Kualitas Teknis Media 

1 Kejelasan petunjuk penggunaan media 

permainan ular tangga. 

     

2 Kemenarikan tampilan papan permainan, 

kartu soal, serta kartu informasi pada media 

permainan ular tangga.  

     

3 Keterbacaan soal dan informasi yang 

disajikan jelas. 

     

4 Ketepatan penempatan kotak soal serta 

kotak informasi pada papan permainan ular 

tangga. 

     

5 Media permainan ular tangga dapat 

digunakan secara berulang-ulang. 

     



 

 

KUALITAS MEDIA 

A. Kualitas Isi Materi dalam Media 

6 Kesesuaian isi materi dengan kompetensi 

dasar. 

     

7 Kesesuaian isi materi dengan indikator.      

8 Kesesuaian ilustrasi dengan materi.      

9 Kemudahan materi untuk dipahami.      

10 Kesesuaian bahasa yang mudah dipahami.      

B. Kualitas Instruksional 

11 Pemberian ilustrasi dekat dengan kehidupan 

sehari-hari siswa. 

     

12 Kesesuaian latihan soal dengan materi.      

13 Pemberian soal disesuaikan dengan materi.      

14 Kesesuaian tingkat soal dengan 

perkembangan siswa. 

     

15 Keselarasan antara soal dan jawaban pada 

latihan. 

     

 

Komentar Guna Perbaikan Instrumen 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………… 

 

Hasil Penilaian Validasi SAP 

 Dapat digunakan tanpa revisi 

 Dapat digunakan dengan revisi kecil 

 Dapat digunakan dengan revisi besar 

 Belum dapat digunakan 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 18. Instrumen Validasi Respon Siswa 

 

INSTRUMEN RESPON SISWA 

 

Nama  : …………………………………………… 

Kelas  : …………………………………………… 

No. Absen : …………………………………………… 

Tanggal : …………………………………………… 

 

A. Pengantar 

1. Lembar validasi ahli materi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi 

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi respon siswa. 

2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 2 

aspek utama yaitu materi soal dan penggunaan media. 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian adalah 5 = 

Sangat Setuju (SS), 4 = Setuju (S), 3 = Cukup (C), 2 = Tidak Setuju (TS), 

dan 1 = Sangat Tidak Setuju (STS). 

2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian yang dilakukan dengan 

memberikan tanda (√) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. 

3. Komentar dan saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan. 

C. Instrumen Penilaian 

 

No  

 

Indikator  

Skor 

5 4 3 2 1 

SS S C TS STS 

MATERI DAN SOAL 

A. Pemahaman Materi 

1 Materi serta soal yang disampaikan dalam 

media permainan ular tangga sudah runtut. 

     

2 Media permainan ular tangga membantu 

siswa mudah dalam memahami materi.  

     

3 Soal yang disajikan dalam media permainan 

ular tangga dapat dijawab dengan baik oleh 

siswa. 

     



 

 

4 Media permainan ular tangga membantu 

siswa lebih terampil dalam menentukan 

jawaban. 

     

5 Media permainan ular tangga membantu 

siswa lebih aktif dalam belajar. 

     

PENGGUNAAN MEDIA 

A. Kemudahan Menggunakan Media dalam Belajar 

6 Petunjuk penggunaan media permainan ular 

tangga mudah dipahami siswa. 

     

7 Media permainan ular tangga mudah 

digunakan oleh siswa. 

     

8 Kalimat serta bahasa yang digunakan mudah 

dipahami oleh siswa. 

     

9 Huruf pada media permainan ular tangga 

dapat terbaca dengan jelas. 

     

10 Siswa masih tertarik belajar dengan 

menggunakan media permainan ular tangga. 

     

 

Komentar Guna Perbaikan Instrumen 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………… 

 

Hasil Penilaian Validasi SAP 

 Dapat digunakan tanpa revisi 

 Dapat digunakan dengan revisi kecil 

 Dapat digunakan dengan revisi besar 

 Belum dapat digunakan 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 19. Hasil Penilaian Instrumen Judges I 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 20. Hasil Penilaian Instrumen Judges II 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 21. Perhitungan Uji Validitas Instrumen 

Diperoleh perhitungan tabulasi silang antara kedua ahli pakar berdasarkan hasil 

uji validitas instrumen ahli materi dapat disajikan dalam tabel. 

Tabel Hasil Uji Validitas Instrumen Ahli Materi 

Judges  Judges I 

Penilaian judges Kurang relevan Sangat relevan 

Judges II Kurang relevan   

Sangat relevan  1,2,3,4, 

5,6,7,8,9,10 

 

Berdasarkan perolehan tabel di atas, koefisien validitas isi instrumen ahli 

materi dapat dihitung sebagai berikut. 

𝑉 =
𝐷

𝐴 + 𝐵 + 𝐶 + 𝐷
=

10

0 + 0 + 0 + 10
= 1 

Berdasarkan hasil kriteria validitas isi, koefisien validitas isi instrumen ahli 

materi berada pada kriteria validitas isi sangat tinggi. 

 

Kemudian dilanjutkan dengan perhitungan tabulasi silang antara kedua ahli 

pakar berdasarkan hasil uji validitas instrumen ahli media dapat disajikan dalam 

tabel. 

Tabel Hasil Uji Validitas Instrumen Ahli Media 

Judges  Judges I 

Penilaian judges Kurang relevan Sangat relevan 

Judges II Kurang relevan  4 

Sangat relevan  1,2,3,5,6,7,8,9, 

10,11,12,13,14,15 

 

Berdasarkan perolehan tabel di atas, koefisien validitas isi instrumen ahli media 

dapat dihitung sebagai berikut. 

𝑉 =
𝐷

𝐴 + 𝐵 + 𝐶 + 𝐷
=

14

0 + 1 + 0 + 14
= 0,93 

Berdasarkan hasil kriteria validitas isi, koefisien validitas isi instrumen ahli 

media berada pada kriteria validitas isi sangat tinggi. 

 



 

 

Selanjutnya, perhitungan tabulasi silang berdasarkan hasil uji validitas 

instrumen pendidik dapat disajikan dalam tabel. 

Tabel Hasil Uji Validitas Instrumen Pendidik 

Judges  Judges I 

Penilaian judges Kurang relevan Sangat relevan 

Judges II Kurang relevan  13 

Sangat relevan  1,2,3,4, 

5,6,7,8,9,10, 

11,12,14,15 

 

Berdasarkan perolehan tabel di atas, koefisien validitas isi instrumen pendidik 

dapat dihitung sebagai berikut. 

𝑉 =
𝐷

𝐴 + 𝐵 + 𝐶 + 𝐷
=

14

0 + 1 + 0 + 14
= 0,93 

Berdasarkan hasil kriteria validitas isi, koefisien validitas isi instrumen 

pendidik berada pada kriteria validitas isi sangat tinggi. 

 

Selanjutnya, perhitungan tabulasi silang berdasarkan hasil uji validitas 

instrumen respon siswa dapat disajikan dalam tabel. 

Tabel Hasil Uji Validitas Instrumen Respon Siswa 

Judges  Judges I 

Penilaian judges Kurang relevan Sangat relevan 

Judges II Kurang relevan   

Sangat relevan  1,2,3,4, 

5,6,7,8,9,10 

 

Berdasarkan perolehan tabel di atas, koefisien validitas isi instrumen respon 

siswa dapat dihitung sebagai berikut. 

𝑉 =
𝐷

𝐴 + 𝐵 + 𝐶 + 𝐷
=

10

0 + 0 + 0 + 10
= 1 

Berdasarkan hasil kriteria validitas isi, koefisien validitas isi instrumen respon 

siswa berada pada kriteria validitas isi sangat tinggi. 

 

 

 



 

 

Lampiran 22. Hasil Media yang Telah Diperbaiki Keseluruhan 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 23. Hasil Penilaian Ahli Materi 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 24. Hasil Penilaian Ahli Media 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 25. Hasil Penilaian Respon Pendidik 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 26. Hasil Penilaian Respon Siswa 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 27. Dokumentasi 
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