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Lampiran 01. Surat Pengumpulan Data  
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Lampiran 02. Surat Menyelesaikan Pengumpulan Data  
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Lampiran 03. Hasil Wawancara 

 

HASIL WAWANCARA GURU BAHASA INGGRIS  

SD N 1 MEKAR BHUANA 

No Pertanyaan Jawaban 

 

1 Apakah ibu 

mengalami kendala 

pada saat mengajar 

siswa kelas VI pada 

pembelajaran luring 

ataupun daring ?   

Untuk kendala tentu saja ada, Pada pembelajaran luring 

kendalanya itu adalah keterbatasan media yang digunakan 

pada saat mengajar,  yaitu hanya menggunakan buku 

bahasa inggris siswa, sedangkan banyak siswa yang tidak 

mengerti atau mengetahui  arti dari  kosa- kata pada 

pertanyaan serta bacaan yang terdapat dalam buku bahasa 

inggris, kemudian kalo diberitahu mereka  cepat lupa arti 

dari kosa katanya,  Sehingga siswa menjadi bingung untuk 

menjawab pertanyaan yang terdapat pada buku bahasa 

inggris dikarenakan tidak mengerti dengan arti dari 

pertanyaannya,  

Untuk kendala pada pembelajaran daring yaitu saya sulit 

untuk mengetahui apakah siswa benar benar memahami 

materi yang saya sampaikan atau belum dikarenakan siswa 

bisa saja dengan mudah mencari jawabannya di google atau 

mencari artinya pada google translate tanpa benar benar 

memahami dan mengingat arti kosa katanya dengan baik.  

2 Apa saja media yang 

ibu gunakan saat 

menyampaikan materi 

kepada siswa   pada 

pembelajaran daring 

maupun luring ? 

Pada pembelajaran luring maupun daring media yang saya 

gunakan adalah buku bahasa inggris kelas VI yang 

diberikan oleh sekolah  

3 Bagaimanakah 

menurut pendapat ibu  

Mengenai penggunaan 

media pembelajaran 

yang berbasis 

teknologi ? 

Menurut saya itu sangat bagus, siswa akan memperoleh 

pengalaman baru dalam kegiatan pembelajaranya, Dengan 

tampilan yang menarik perhatian mereka, mereka tentunya 

akan merasa senang saat belajar dan tidak merasa cepat  

bosan  
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4 Menurut ibu, apakah 

yang paling sulit 

dimengeri siswa pada 

pembelajaran bahasa 

inggris ? 

Menurut saya siswa sulit mengerti apa arti dari kalimat 

yang terdapat pada bacaan atau pertanyaan pada buku 

bahasa inggris siswa.  

5 Apakah menurut ibu, 

hanya dengan 

menggunakan metode 

ceramah kepada siswa 

saat menjelaskan 

materi, siswa akan 

mudah mengingat 

kosa kata dalam 

bahasa inggris beserta 

artinya ? sehingga 

mereka tidak lagi 

merasa kesulitan  

dalam mengartikan 

sebuah kalimat 

Menurut saya hanya menggunakan metode ceramah untuk 

membuat mereka benar-benar mengingat kosa kata yang 

saya ajarkan tidak 100% berhasil. Perlu adanya cara 

tambahan atau penggunaan sebuah media yang memang 

dapat membantu mereka untuk mengenal kosa kata dalam 

bahasa inggris, media yang dapat membuat mereka merasa 

senang dalam belajarnya, sehingga ketika mereka merasa 

senang, penyampaian materi cenderung lebih cepat mereka 

pahami. 
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Lampiran 04. Angket KebutuhanSiswa  
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Lampiran 05. Angket Karakteristik Siswa  
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Lampiran 06. Surat Validasi Ahli Desain Dan Media Pembelajaran  
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Lampiran 07. Surat Validasi Ahli Isi Pembelajaran  
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Lampiran 08. Hasil Validasi Ahli Desain Pembelajaran 
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Lampiran 09. Hasil Validasi Ahli Media Pembelajaran 
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Lampiran 10. Hasil Validasi Ahli Isi Pembelajaran  
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Lampiran 11. Angket Hasil Uji Coba Perorangan  
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Lampiran 12. Hasil Validasi Uji Coba Kelompok Kecil 
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Lampiran 13. Daftar Hadir Uji Coba Peorangan 
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Lampiran 14. Daftar Hadir Uji Coba Kelompok Kecil 
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Lampiran 15. RPP  

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(DARING) 

 

Satuan Pendidikan  :  SD N 1 Mekar Bhuana  

Kelas   :  VI (Enam) 

Semester  : II ( Dua )  

Muatan Pembelajaran  : Bahasa Inggris 

Materi Pokok : Culture 

Hari / Tanggal  :  

Alokasi Waktu : 1 x Pertemuan (2 x 35 menit) 

 

A. KOMPETENSI INTI (KI) 

KI 1 : Menerima dan menjalankan ajaran Agama yang dianutnya  

KI 2 : Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan 

percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan 

tetangganya serta cinta tanah air. 

KI 3 : Memahami pengetahuan faktual dan konseptual dengan cara 

mengamati,  menanya dan mencoba berdasarkan rasa ingin tahu tentang 

dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang 

dijumpainya di rumah, di sekolah dan tempat bermain 

KI 4 : Menyajikan pengetahuan faktual dan konseptual dalam bahasa yang jelas, 

sistematis, logis dan kritis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang 

mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan 

perilaku anak beriman dan berakhlak mulia. 
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B. KOMPETENSI DASAR (KD) & INDIKATOR 

3.6 Mengidentifikasi tentang budaya yang ada di Bali. 

4.6  Mengemukakan budaya yang ada di bali  

Indikator: 

3.6.1  Menyebutkan kosa kata mengenai budaya yang ada di bali dalam bahasa 

inggris  

4.6.1  Menunjukan budaya-budaya yang ada di Bali melalui gambar. 

 

C. TUJUAN PEMBELAJARAN 

1. Melalui aplikasi game edukasi siswa dapat mengenal kosa kata- kosa kata 

dalam bahasa inggris  mengenai budaya yang ada dibali  

2. Melalui aplikasi game edukasi siswa dapat mengetahui cara pengucapan kosa 

kata yang diperoleh dari aplikasi game mengenai budaya yang ada di bali  

3. Melalui aplikasi game edukasi, siswa mengetahui urutan huruf dari kosa kata 

dalam bahasa inggris yang benar  

 

D.  MATERI PEMBELAJARAN  

• Culture (terlampir) 

E.  METODE PEMBELAJARAN  

 Pendekatan :  Saintifik (mengamati, menanya, mengumpulkan 

informasi/eksperimen, mengasosiasi/menalar dan 

mengomunikasikan) 

 Metode : Permainan 

 Karakter : Religius, Jujur, Toleransi, Disiplin, Kerja Keras, Kreatif, 

Mandiri, Demokratis, Rasa Ingin Tahu, Semangat 
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Kebersamaan, Cinta Tanah Air, Menghargai Prestasi, 

Bersahabat/Komunikatif, Cinta Damai, Gemar Membaca, 

Peduli Lingkungan, Peduli Sosial, dan Tanggung Jawab.  

 

F. SUMBER DAN MEDIA PEMBELAJARAN 

 Sumber belajar: 

 Buku Siswa : (English Book Kelas 6 Rev.2011, Badung: Dinas Pendidikan 

Kabupaten Badung, 2011 Rev.2011). 

 Media: 

 Aplikasi Game edukasi ”Easy english” 

 

G. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan  Melakukan pembukaan dengan salam dan dilanjutkan 

dengan membaca doa dipandu melalui Whatsaap Group 

kelas VI  

 Mengaitkan materi sebelumnya dengan materi yang akan 

dipelajari dan diharapkan dikaitkan dengan pengalaman 

peserta didik Memberikan gambaran tentang manfaat 

mempelajari pelajaran yang akan dipelajari dalam 

kehidupan sehari-hari  

10 

menit 

Inti  Melalui Whatsaap Group kelas VI, Guru mengarahkan 

siswa untuk membuka aplikasi game ”Easy English”  

 Melalui Whatsaap Group, guru memberikan penjelasan 

kepada siswa cara menggunakan aplikasi game edukasi  

50 

menit 
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

 Siswa diminta untuk menyimak materi yang disampaikan 

pada aplikasi game edukasi mengenai culture  

 Setelah menyimak materi, siswa diminta untuk bermain 

”Games’ yang terdapat pada aplikasi game edukasi 

mengenai culture  

 Setelah Mengamati materi serta bermain games, Siswa 

diminta untuk mengerjakan soal  

Penutup  Siswa mengirimkan hasil pelaksanaan pembelajaran dan 

penugasan melalui Whatsaap Group kelas VI 

 Guru mengoreksi dan memberikan umpan balik 

terhadap pekerjaan siswa. 

 Guru mengirimkan kembali hasil umpan balik kepada 

siswa 

10 

menit 
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H. PENILAIAN PROSES DAN HASIL BELAJAR 

1. Penilaian Pengetahuan  

Sesuai dengan lembar kerja siswa, metode penskoran sebagai berikut: 

Skor Maksimal = 40  

 

 

 

Contoh : 
40

40
 X 100 = 100  

Catatan: 

Refleksi 

 Hal-hal yang perlu menjadi perhatian 

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________ 

 Siswa yang perlu menjadi perhatian khusus 

 

 

 Hal-hal yang harus diperbaiki dan ditingkatkan 

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________ 

 

 

 

 

Nilai :      
𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑆𝑖𝑠𝑤𝑎 

𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑀𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
 𝑋 100  
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LAMPIRAN 

MATERI PEMBELAJARAN 

 Culture, merupakan istilah bahasa asing yang sama 

artinya dengan kebudayaan. Indonesia memiliki 

beraneka ragam budaya.  Kebudayaan Indonesia 

memiliki karakteristik kebudayaan sendiri yang 

dipengaruhi oleh berbagai macam faktor, terutama faktor geografis, agama, politik, ekonomi 

dan sebagainya. Dalam mempelajari suatu bahasa secara tidak langsung kita turut mempelajari 

kebudayaan tersebut. Di bawah ini adalah beberapa contoh kosa kata terkait dengan materi 

culture. 

KOSA KATA PADA ‘ MATERI’ 

LESSON 6 

CULTURE 

English Indonesia 

Culture Budaya 

Island Pulau 

Temple Pura 

Dance Tarian 

Tradition Tradisi 

Regency Kabupaten 

Province Provinsi 

Religion Agama 

Pray Berdoa 

Hotel Hotel 

-  
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LEMBAR KERJA SISWA 

A. Berilah tanda silang (X) pada lembar jawaban yang disediakan olehh guru dan 

jawan dengan jawabana yang menurut kamu paling benar! 

 

1.  Here are some Balinese traditional dances, Except…. 

a. Piring  

b. Puspanjali 

c. Kecak 

d. Pendet 

2. Nusa Penida island is located in…. regency  

a. Gianyar  

b. Klungkung 

c. Karangasem 

d. Buleleng 

3. What is The majority religion in bali ….. 

a. Hindu  

b. Islam  

c. Christian 

d. Buddha  

4. These are the names of temples in bali, except… 

a. Besakih Temple  

b. Blambangan Temple  

c. Lempuyang Temple 

d. Uluwatu Temple  

5. Balinese usually pray in the…… 

a. Temple  

b. Church  

c. Mosque 

d. Forest  

6. What is the most famous traditional dance from Bali? 

a. Saman Dance  

b. Kecak Dance  

c. Piring  

d. Makepung 

7. What is The majority religion  in indonesia  

a. Islam  

b. Konghuchu  

c. Hindu  

d. Christian 

8. The Ogoh – Ogoh Parade is held on ? 

a. The day before nyepi day  

b. The day after nyepi day  

c. At the end of the year  

d. In February  
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9. Where do the  tourists that come to bali usually stay  ? 

a. Temple 

b. Lake  

c. Hotel  

d. Beach  

10. what country is Bali island from? 

a. Australia  

b. Indonesia  

c. USA  

d. UK    

 

 

  



180 
 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(DARING) 

 

Satuan Pendidikan   :  SD N 1 Mekar Bhuana  

Kelas    : VI (Enam) 

Semester   : II  ( Dua )  

Muatan Pembelajaran/Tema  : Bahasa Inggris / Tourism Object 

Hari / Tanggal   :  

Alokasi Waktu  : 1 x Pertemuan  

 

A. KOMPETENSI INTI (KI) 

KI 1 : Menerima dan menjalankan ajaran Agama yang dianutnya  

KI 2 : Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan 

percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan 

tetangganya serta cinta tanah air. 

KI 3 : Memahami pengetahuan faktual dan konseptual dengan cara 

mengamati,  menanya dan mencoba berdasarkan rasa ingin tahu tentang 

dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang 

dijumpainya di rumah, di sekolah dan tempat bermain 

KI 4 : Menyajikan pengetahuan faktual dan konseptual dalam bahasa yang jelas, 

sistematis, logis dan kritis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang 

mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan 

perilaku anak beriman dan berakhlak mulia 
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B. KOMPETENSI DASAR (KD) & INDIKATOR 

3.7 Mengidentifikasi objek pariwisata di Indonesia. 

4.7  Mengemukakan objek wisata yang ada di Indonesia. 

Indikator: 

3.7.1 Menyebutkan kosa kata mengenai objek pariwisata dalam bahasa inggris  

4.7.1 Menunjukan objek wisata yang ada di Indonesia. 

   

C. TUJUAN PEMBELAJARAN 

4. Melalui aplikasi game edukasi siswa dapat mengenal kosa kata- kosa kata 

dalam bahasa inggris  mengenai objek pariwisata dalam bahasa inggris  

5. Melalui aplikasi game edukasi siswa dapat mengetahui cara pengucapan kosa 

kata yang diperoleh dari aplikasi game mengenai objek pariwisata dalam 

bahasa inggris  

6. Melalui aplikasi game edukasi, siswa mengetahui urutan huruf dari kosa kata 

dalam bahasa inggris yang benar  

 

D.  MATERI PEMBELAJARAN  

• Tourism Object (terlampir) 

 

E.  METODE PEMBELAJARAN  

 Pendekatan :  Saintifik (mengamati, menanya, mengumpulkan 

informasi/eksperimen, mengasosiasi/menalar dan 

mengomunikasikan) 

 Metode : Permainan , Penugasan dan Ceramah 

 Karakter : Religius, Jujur, Toleransi, Disiplin, Kerja Keras, Kreatif, 

Mandiri, Demokratis, Rasa Ingin Tahu, Semangat 
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Kebersamaan, Cinta Tanah Air, Menghargai Prestasi, 

Bersahabat/Komunikatif, Cinta Damai, Gemar Membaca, 

Peduli Lingkungan, Peduli Sosial, dan Tanggung Jawab.  

F. SUMBER DAN MEDIA PEMBELAJARAN 

 Sumber belajar: 

 English Book  

 Media: 

 Aplikasi “ Easy English “ 

 

G. KEGIATAN  PEMBELAJARAN 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan  Melakukan pembukaan dengan salam dan dilanjutkan 

dengan membaca doa dipandu melalui Whatsaap Group 

kelas VI  

 Mengaitkan materi sebelumnya dengan materi yang akan 

dipelajari dan diharapkan dikaitkan dengan pengalaman 

peserta didik Memberikan gambaran tentang manfaat 

mempelajari pelajaran yang akan dipelajari dalam 

kehidupan sehari-hari 

10 

menit 

Inti  Melalui Whatsaap Group kelas VI, Guru mengarahkan 

siswa untuk membuka aplikasi game ”Easy English”  

 Melalui Whatsaap Group, guru memberikan penjelasan 

kepada siswa cara menggunakan aplikasi game edukasi  

 Siswa diminta untuk menyimak materi yang disampaikan 

pada aplikasi game edukasi mengenai Tourism Object  

50 

menit 
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

 Setelah menyimak materi, siswa diminta untuk bermain 

”Games’ yang terdapat pada aplikasi game edukasi 

mengenai Tourism Object  

 Setelah Mengamati materi serta bermain games, Siswa 

diminta untuk mengerjakan soal  

Penutup  Siswa mengirimkan hasil pelaksanaan pembelajaran 

dan penugasan melalui Whatsaap Group kelas VI 

 Guru mengoreksi dan memberikan umpan balik 

terhadap pekerjaan siswa. 

 Guru mengirimkan kembali hasil umpan balik kepada 

siswa 

10 

menit 
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H. PENILAIAN PROSES DAN HASIL BELAJAR 

1.  Penilaian Pengetahuan :  

 Sesuai dengan lembar kerja siswa, metode penskoran sebagai berikut: 

Skor Maksimal = 40  

 

 

Contoh : 
40

40
 X 100 = 100  

 

Catatan: 

Refleksi 

 Hal-ha yang perlu menjadi perhatian 

_________________________________________________________________

_________________________________________________________________

______ 

 Siswa yang perlu menjadi perhatian khusus 

_________________________________________________________________

_________________________________________________________________

______ 

 Hal-hal yang harus diperbaiki dan ditingkatkan 

_________________________________________________________________

_________________________________________________________________

______ 

 

 

 

Nilai :      
𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑆𝑖𝑠𝑤𝑎 

𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑀𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
 𝑋 100  
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LAMPIRAN  

Materi Pembelajaran : Tourism Object  

Tourism object atau objek wisata adalah sebuah tempat yang memiliki sumber 

daya wisata, yang dibangun dan dikembangkan sehingga mempunyai daya tarik 

dan menjadi tempat yang dapat dikunjungi oleh wisatawan. objek wisata itu 

dapat dibagi menjadi dua yaitu objek  wisata alam dan objek wisata buatan. 

Objek wisata alam dalam istilah bahasa Inggris dikenal dengan sebutan Natural 

Tourism Object,contohnya seperti gunung , sungai , hutan, dan pantai , 

sedangkan  objek wisata buatan dalam bahasa Inggrisnya disebut dengan 

Artificial Tourism Object, contohnya seperti museum, patung dan pura.   

KOSA KATA PADA ‘ MATERI’ 

LESSON 7 

TOURISM OBJECT  

English Indonesia 

 

Mountain  Gunung 

Lake  Danau  

Beach  Pantai  

River  Sungai 

Forest  Hutan  

Monument  Monumen  

Museum Musium  

Temple  Pura  

Located  Berlokasi  

Beautiful  Indah  
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LEMBAR KERJA SISWA  

Berilah tanda silang (X) pada lembar jawaban yang disediakan olehh guru dan 

jawan dengan jawabana yang menurut kamu paling benar! 

11. One example of natural torusim object is… 

a. Building 

b. Temple 

c. Statue 

d. Lake  

12. One example of an artificial tourism object is… 

a. Mountain 

b. River 

c. Statue  

d. Lake  

13. “Indah” in English is… 

a. Beautiful  

b. Pretty  

c. Wonderfull  

d. Good  

14. Which of these mountains is located in bali?..... 

a. Tangkuban Perahu  

b. Agung  

c. Rinjani  

d. Bromo 

15. Beautiful – at – sunset – we- can – kuta beach – see 

Arrange the words into correct sentence 

a. We can sunset see beautiful at kuta beach  

b. Beautiful sunset we can see at kuta beach  

c. We can see beautiful sunset at kuta beach  

d. At kuta beach can we beautiful see  
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16. Which of these artificial tourism objects is located in java ? 

a. Mount bromo 

b. Brobudur 

c. Toba Lake  

d. Komodo island  

 

17. What we can see at the zoo ? 

a. Animal  

b. Temple  

c. Ceremony  

d. Museum 

18.  “forest “in bahasa is ? 

a. Sungai  

b. Laut  

c. Hutan  

d. Danau  

19. “Danau “ in English is? 

a. River  

b. Lake  

c. Beach  

d. Mountain  

20. is Museum bajra sandhi an artificial tourism object ? 

a. No, it is not  

b. No, it doesn’t  

c. Yes it does  

d. Yes it is  
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(DARING) 

 

Satuan Pendidikan  :  SD N 1 Mekar Bhuana  

Kelas / Semester  :  VI / 2 

Muatan Pembelajaran :  Bahasa Inggris 

Materi Pokok : Season 

Hari / Tanggal  :  

Alokasi Waktu : 1 x Pertemuan (2 x 35 menit)   

 

A. KOMPETENSI INTI (KI) 

KI 1 : Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang dianutnya. 

KI 2 : Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya diri 

dalamberinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan tetangganya serta cinta tanah air. 

KI 3 : Memahami pengetahuan faktual dan konseptual dengan cara mengamati (mendengar, 

melihat, membaca),  menanya dan mencoba berdasarkan rasa ingin tahu tentang 

dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya 

di rumah, di sekolah dan tempat bermain. 

KI 4 : Menyajikan pengetahuan faktual dan konseptual dalam bahasa yang jelas, sistematis, 

logis dan kritis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak 

sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak 

mulia. 
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B. KOMPETENSI DASAR (KD) & INDIKATOR 

Kompetensi Dasar (KD) 

3.8. Mengidentifikasi jenis-jenis musim dan cuaca di indonesia dan dunia beserta 

  ciri-cirinya. 

4.8. Membuat dasar pengelompokan jenis-jenis musim dan cuaca di Indonesia dan di 

 dunia. 

Indikator: 

3.8.1 Menyebutkan kosa kata jenis-jenis musim dan cuaca dalam bahasa inggris  

4.8.1 Mengkaji perbedaan jenis-jenis musim yang ada di Indonesia dan Dunia. 

 

C. TUJUAN PEMBELAJARAN 

2. Melalui aplikasi game edukasi siswa dapat mengenal kosa kata- kosa kata dalam 

bahasa inggris  mengenai jenis- jenis musim dan cuaca dalam bahasa inggris  

3. Melalui aplikasi game edukasi siswa dapat mengetahui cara pengucapan kosa kata 

yang diperoleh dari aplikasi game mengenai jenis- jenis musim dan cuaca dalam 

bahasa inggris  

4. Melalui aplikasi game edukasi, siswa mengetahui urutan huruf dari kosa kata dalam 

bahasa inggris yang benar  

 

D.  MATERI PEMBELAJARAN  

 Season (terlampir) 

 

E.  METODE PEMBELAJARAN  

 Pendekatan :  Saintifik (mengamati, menanya, mengumpulkan 

informasi/eksperimen, mengasosiasi/menalar dan 

mengomunikasikan) 

   Metode       : Permainan 
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 Karakter : Religius, Mandiri, Gotong royong, Integritas 

F. SUMBER DAN MEDIA PEMBELAJARAN 

 Sumber belajar: 

 English book Kelas VI (English First Kelas VI, an english book for elementary 

student, Mangupura: Dinas Pendidikan Pemuda dan Olah Raga Kabupaten Badung, 

2011). 

 Internet 

 Media: 

 Aplikasi “ Easy English” 

 

G. KEGIATAN  PEMBELAJARAN 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan  Melakukan pembukaan dengan salam dan dilanjutkan dengan 

membaca doa dipandu melalui Whatsaap Group kelas VI  

 Mengaitkan materi sebelumnya dengan materi yang akan 

dipelajari dan diharapkan dikaitkan dengan pengalaman 

peserta didik Memberikan gambaran tentang manfaat 

mempelajari pelajaran yang akan dipelajari dalam kehidupan 

sehari-hari 

10 menit 

Inti  Melalui Whatsaap Group kelas VI, Guru mengarahkan siswa 

untuk membuka aplikasi game ”Easy English”  

 Melalui Whatsaap Group, guru memberikan penjelasan kepada 

siswa cara menggunakan aplikasi game edukasi  

 Siswa diminta untuk menyimak materi yang disampaikan pada 

aplikasi game edukasi mengenai season   

50 menit 
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

 Setelah menyimak materi, siswa diminta untuk bermain 

”Games’ yang terdapat pada aplikasi game edukasi mengenai 

season 

 Setelah Mengamati materi serta bermain games, Siswa diminta 

untuk mengerjakan soal  

Penutup 
 Siswa mengirimkan hasil pelaksanaan pembelajaran dan 

penugasan melalui Whatsaap Group kelas VI 

 Guru mengoreksi dan memberikan umpan balik terhadap 

pekerjaan siswa. 

 Guru mengirimkan kembali hasil umpan balik kepada siswa 

10 menit 
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H. PENILAIAN PROSES DAN HASIL BELAJAR 

1.  Penilaian Pengetahuan :  

 Sesuai dengan lembar kerja siswa, metode penskoran sebagai berikut: 

Skor Maksimal = 40  

 

 

 

Contoh : 
40

40
 X 100 = 100  

 

Catatan: 

Refleksi 

 Hal-ha yang perlu menjadi perhatian 

_______________________________________________________________________

___________________________________________________________ 

 Siswa yang perlu menjadi perhatian khusus 

_______________________________________________________________________

___________________________________________________________ 

 Hal-hal yang harus diperbaiki dan ditingkatkan 

_______________________________________________________________________

___________________________________________________________ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nilai :      
𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑆𝑖𝑠𝑤𝑎 

𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑀𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
 𝑋 100  
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LAMPIRAN  

Materi : Season  

Season atau musim adalah suatu peristiwa di bumi yang berkaitan dengan 

keadaan iklim, yang berubah dalam jangka waktu yang sudah ditentukan dalam 

setahun. Biasanya satu tahun terbagi menjadi empat musim diantaranya musim semi , 

panas, gugur dan dingin. Akan tetapi dikarenakan Indonesia berada pada daerah tropis 

, Indonesia hanya memiliki dua musim yaitu musim hujan dan kemarau.  

KOSA KATA PADA ‘ MATERI’ 

LESSON 8 

SEASONS 

English Indonesia 

 

Season Musim  

Rainy Season Musim Hujan  

Dry Season Musim Kemarau 

Spring  Musim Semi  

Summer  Musim Panas  

Autumn  Musim Gugur  

Winter  Musim Dingin  

Cloudy  Mendung 

Sunny  Cerah 

Weather  Cuaca 
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LEMBAR KERJA SISWA  

Berilah tanda silang (X) pada lembar jawaban yang disediakan olehh guru dan 

jawan dengan jawabana yang menurut kamu paling benar! 

21. What are two seasons in Indonesia ? 

a. Autumn and spring 

b. Cloudy and dusty  

c. Summer and winter 

d. Dry and Rainy Seasons  

22. The four seasons in europe are…. 

a. Winter, hot, wet  spring 

b. Wet, spring, hot, summer  

c. Spring, summer, autumn and winter  

d. Spring, hot, autumn and winter  

23. How is the weather in dry season ? 

a. Cold  

b. Cool  

c. Windy  

d. Sunny  

24. How is the weather in rainy season ? 

a. Cloudy  

b. Warm 

c. Hot  

d. Sunny  

25. In winter the weather is ? 

a. It is cold and snowy  

b. It is sunny  

c. It is warm and cloudy  

d. It is cloudy 
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26. in what season we should wear a raincoat? 

a. Dry season  

b. Rainy Season  

c. Summer  

d. Spring 

27. In what season , do the leaves start falling to the ground? 

a. Winter  

b. Spring  

c. Autumn  

d. Summer  

28. “Cloudy” in Indonesia is ? 

a. Cerah 

b. Berawan  

c. Hujan 

d. Mendung 

Please read the text below for the question number 9 and 10. 

  Seasons in Indonesia  

Indonesia is a tropical country. Indonesia has two seasons.  

They are rainy and dry season.  When rainy seasons comes,  

many villages and rice fields can be drawn. Indonesia only has two  

seaons because Indonesia is located in the world equator line.  

29. What is the tittle of the text above ? 

a. Two seasons in Indonesia  

b. Rainy and dry seaons in Indonesia  

c. Seasons in Indonesia  

d. Indonesia is a tropical country 
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30. Why does Indonesia has two seasons ? 

a. Because Indonesia is located in the world equator line 

b. Because Indonesia is an archipelago  

c. Because Indonesia is a tropical country 

d. Because Indonesia is one of a country in asia  
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(DARING) 

Satuan Pendidikan  :  SD N 1 Mekar Bhuana  

Kelas   :  VI (Enam) 

Semester  : I ( Satu )  

Muatan Pembelajaran  : Bahasa Inggris 

Materi Pokok  : Transportation 

Hari / Tanggal  :  

Alokasi Waktu : 1 x Pertemuan (2 x 35 menit) 

 

A. KOMPETENSI INTI (KI) 

KI 1 : Menerima dan menjalankan ajaran Agama yang dianutnya  

KI 2 : Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan 

percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan 

tetangganya serta cinta tanah air. 

KI 3 : Memahami pengetahuan faktual dan konseptual dengan cara 

mengamati,  menanya dan mencoba berdasarkan rasa ingin tahu tentang 

dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang 

dijumpainya di rumah, di sekolah dan tempat bermain 

KI 4 : Menyajikan pengetahuan faktual dan konseptual dalam bahasa yang jelas, 

sistematis, logis dan kritis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang 

mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan 

perilaku anak beriman dan berakhlak mulia 
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B. KOMPETENSI DASAR (KD) & INDIKATOR 

3.9 Mengidentifikasi jenis dan fungsi transportasi di lingkungan sekitar 

peserta didik.  

4.9  Mengklasifikasikan jenis dan fungsi transportasi di lingkungan sekitar 

peserta didik.  

C. Indikator: 

3.9.1  Menyebutkan kosa kata jenis-jenis transportasi yang terdapat di 

lingkungan sekitar dalam bahasa inggris  

4.9.1 Mengelompokkan jenis dan fungsi transportasi di lingkungan sekitar 

peserta didik. 

C. TUJUAN PEMBELAJARAN 

1. Melalui aplikasi game edukasi siswa dapat mengenal kosa kata- kosa kata 

dalam bahasa inggris  mengenai jenis-jenis transportasi yang terdapat di 

lingkungan sekitar dalam bahasa inggris  

2. Melalui aplikasi game edukasi siswa dapat mengetahui cara pengucapan kosa 

kata yang diperoleh dari aplikasi game mengenai jenis-jenis transportasi yang 

terdapat di lingkungan sekitar dalam bahasa inggris  

3. Melalui aplikasi game edukasi, siswa mengetahui urutan huruf dari kosa kata 

dalam bahasa inggris yang benar  

D.  MATERI PEMBELAJARAN  

• Mengenal jenis transportasi (terlampir) 

E.  METODE PEMBELAJARAN  

 Pendekatan :  Saintifik (mengamati, menanya, mengumpulkan 

informasi/eksperimen, mengasosiasi/menalar dan 

mengomunikasikan) 
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 Metode : Permainan/simulasi, diskusi, tanya jawab, penugasan dan 

ceramah 

 Karakter : Religius, Jujur, Toleransi, Disiplin, Kerja Keras, Kreatif, 

Mandiri, Demokratis, Rasa Ingin Tahu, Semangat 

Kebersamaan, Cinta Tanah Air, Menghargai Prestasi, 

Bersahabat/Komunikatif, Cinta Damai, Gemar Membaca, 

Peduli Lingkungan, Peduli Sosial, dan Tanggung Jawab.  

 

F. SUMBER DAN MEDIA PEMBELAJARAN 

 Sumber belajar: 

 Buku Siswa : (English book Kelas 6 Rev.2011, Badung: Dinas  

Pendidikan Kabupaten Badung, 2011 Rev.2011). 

 Media: 

   Aplikasi” Easy english” 

 

G. KEGIATAN  PEMBELAJARAN 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan  Melakukan pembukaan dengan salam dan dilanjutkan 

dengan membaca doa dipandu melalui Whatsaap Group 

kelas VI  

 Mengaitkan materi sebelumnya dengan materi yang akan 

dipelajari dan diharapkan dikaitkan dengan pengalaman 

peserta didik Memberikan gambaran tentang manfaat 

mempelajari pelajaran yang akan dipelajari dalam 

kehidupan sehari-hari 

10 

menit 
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

Inti  Melalui Whatsaap Group kelas VI, Guru mengarahkan 

siswa untuk membuka aplikasi game ”Easy English”  

 Melalui Whatsaap Group, guru memberikan penjelasan 

kepada siswa cara menggunakan aplikasi game edukasi  

 Siswa diminta untuk menyimak materi yang disampaikan 

pada aplikasi game edukasi mengenai Transportation 

 Setelah menyimak materi, siswa diminta untuk bermain 

”Games’ yang terdapat pada aplikasi game edukasi 

mengenai Transportation  

 Setelah Mengamati materi serta bermain games, Siswa 

diminta untuk mengerjakan soal  

50 

menit 

Penutup  Siswa mengirimkan hasil pelaksanaan pembelajaran 

dan penugasan melalui Whatsaap Group kelas VI 

 Guru mengoreksi dan memberikan umpan balik 

terhadap pekerjaan siswa. 

 

 Guru mengirimkan kembali hasil umpan balik kepada 

siswa 

10 

menit 
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H. PENILAIAN PROSES DAN HASIL BELAJAR 

1.  Penilaian Pengetahuan :  

 Sesuai dengan lembar kerja siswa, metode penskoran sebagai berikut: 

Skor Maksimal = 40  

 

 

 

Contoh : 
40

40
 X 100 = 100  

 

Catatan: 

Refleksi 

 Hal-ha yang perlu menjadi perhatian 

_________________________________________________________________

_________________________________________________________________ 

 Siswa yang perlu menjadi perhatian khusus 

_________________________________________________________________

_________________________________________________________________ 

 Hal-hal yang harus diperbaiki dan ditingkatkan 

_________________________________________________________________

_________________________________________________________________ 

 

 

 

 

 

 

Nilai :      
𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑆𝑖𝑠𝑤𝑎 

𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑀𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
 𝑋 100  
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LAMPIRAN 

Materi Pembelajaran: Seasons 

Transportasi adalah perpindahan manusia atau barang dari sebuah tempat ke tempat 

lainnya menggunakan bantuan kendaraan yang dapat digerakkan oleh manusia atau 

mesin. Ada beberapa jenis Tranportasi yaitu transportasi darat contohnya mobil, 

tranportasi laut contohnya kapal laut serta tranportasi udara contohnya pesawat 

terbang. 

 

KOSA KATA PADA ‘ MATERI’ 

LESSON 9 

TRANSPORTATION  

English Indonesia 

 

Car  Mobil  

MotorBike  Sepeda Motor  

Bicycle  Sepeda  

Train  Kereta Api  

Truck  Truk  

Boat  Perahu  

Ship  Kapal  

Air Plane  Pesawat Terbang  

Air Balloon  Balon Udara 

Helicopter  Helikopter  
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LEMBAR KERJA SISWA  

Berilah tanda silang (X) pada lembar jawaban yang disediakan olehh guru dan 

jawan dengan jawabana yang menurut kamu paling benar! 

31. Which one is a land transportation ? 

a. Boat  

b. Air Plane  

c. Air Balloon  

d. Car  

32. What kind of transportation is an air plane ? 

a. Land transportation  

b. Air Transportation  

c. Water Tranportation  

d. Fire Tranportation  

33. What kind of transportation is a boat  

a. Water Transportation  

b. Land Transportation  

c. Air Transportation  

d. A.b.c are correct  

34. The transportation that can sail on the sea is ? 

a. Motorcycle  

b. Air Plane  

c. Ship  

d. Motorbike  

35. The transportation that has long body is … 

a. Train  

b. Car 

c. Helicopter  

d. Boat  
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36. Balon udara in english is ? 

a. Pedicap  

b. Air balloon  

c. Tanker 

d. Submarine  

37. My brother goes to work by a motor bike. Motor Bike in Indonesia is ? 

a. Sepeda gayung  

b. Mobil  

c. Pesawat terbang  

d. Sepeda Motor  

38. Is it a car  ? 

a. Yes it is  

b. Yes it does  

c. No, It is not  

d. No, It Does Not  

39. My mother goes to hotel  by a car. Car in Indonesia is? 

a. Kereta api  

b. Sepeda  

c. Pesawat terbang  

d. Mobil 

40. My sister goes to school by…… 

a. Car  

b. Bicycle  

c. Motorbike  

d. Train  
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Lampiran 16. Dokumentasi Uji Coba Kepada Siswa 

Uji Coba Perorangan 

 

 

 

 

 

 

 

      

Pengaplikasian Media                                 Memberikan Penilaian Terhadap Aplikasi 

 

 

 

 

  

  

 

 

Pengaplikasian Media                                 Memberikan Penilaian Terhadap Aplikasi 

 

 

 

 

 

 

 

Pengaplikasian Media                                 Memberikan Penilaian Terhadap Aplikasi 
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   Uji Coba Kelompok Kecil  

      

  

  

 

 

 

 

 

Pengaplikasian Media                                 Memberikan Penilaian Terhadap Aplikasi 

 

 

  

Pengaplikasian Media                                 Memberikan Penilaian Terhadap Aplikasi 

Pengaplikasian Media                                 Memberikan Penilaian Terhadap Aplikasi 
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Pengaplikasian Media                                 Memberikan Penilaian Terhadap Aplikasi 

 

 

Pengaplikasian Media                                 Memberikan Penilaian Terhadap Aplikasi 

 

 

Pengaplikasian Media                                 Memberikan Penilaian Terhadap Aplikasi 
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Pengaplikasian Media                                 Memberikan Penilaian Terhadap Aplikasi 

 

 

  

 

 

 

 

 

Pengaplikasian Media                                 Memberikan Penilaian Terhadap Aplikasi 

 

  

Pengaplikasian Media                                 Memberikan Penilaian Terhadap Aplikasi 
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Lampiran 17. Dokumentasi Obervasi Penelitian 

 

  

 

 

 

 

 

 

Ruangan Kelas VI     Meja Guru di Kelas VI  

 

  

Papan Tulis       Toilet Sekolah  

 

  

 

 

 

 

 

  

 

Halaman Sekolah         Bangunan Ruangan Kelas  


