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Lampiran 1.  Hasil Pengembangan Media Game Mission Book  

Pengembangan media Game Mission Book untuk meningkatkan minat 

belajar tematik siswa sekolah dasar kelas IV dengan menggunakan beberapa 

prosedur pengembangan yaitu: (1) analisis (analyze), (2) perencanaan (design), (3) 

pengembangan (development). 

A. Analisis (analyze)  

     Pada tahap ini dilaksanakan beberapa tahapan yaitu analisis kurikulum, analisis 

kebutuhan, analisis karakteristik siswa, dan analisis media. 

1) Analisis Kurikulum  

Pada tahap analisis kurikulum dilakukan dengan menganalisis Kompetensi 

Inti (KI), Kompetensi Dasar (KD), serta Indikator pencapaian tujuan 

pembelajaran yang terdapat pada buku guru dan buku siswa yang sesuai 

dengan kurikulum 2013 sehingga dapat dijadikan sebagai pedoman dalam 

pengembangan materi pada media pembelajaran yang akan dikembangkan.  

Tabel 1. Kompetensi Dasar 

Kompetensi Dasar Indikator 

3.1 Mencermati gagasan pokok dan 

gagasan pendukung yang diperoleh 

dari teks lisan, tulis, atau visual. 

 

 

 

 

4.1 Menata informasi yang didapat 

dari teks berdasarkan keterhubungan 

antargagasan ke dalam kerangka 

tulisan. 

3.1.1 Menjelaskan pengertian 

gagasan pokok 

3.1.2 Mengidentifikasi gagasan 

pokok dan gagasan pendukung setiap 

paragraf  

 

 

4.1.1 Menyajikan gagasan utama dan 

gagasan pendukung setiap paragraf 

dari teks tulis dalam bentuk peta 

pikiran. 

4.1.2 Menyusun informasi tentang 

keberagaman Suku Minang 

4.1.3 Menyusun cara membuat 

ringkasan 

3.2 Mengidentifikasi keragaman 

sosial, ekonomi, budaya, etnis, dan 

agama di provinsi setempat sebagai 

3.2.1 Menghubungkan alat musik 

tradisional sesuai dengan asal 

daerahnya masing-masing. 
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identitas bangsa Indonesia; serta 

hubungannya dengan karakteristik 

ruang. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.2 Menyajikan hasil identifikasi 

mengenai keragaman sosial, 

ekonomi, budaya, etnis, dan agama 

di provinsi setempat sebagai identitas 

bangsa Indonesia; serta hubungannya 

dengan karakteristik ruang 

3.2.2 Menemukan alat musik yang 

sesuai dengan cara memainkannya. 

3.2.3 Menjelaskan keberagaman 

social dan budaya setempat 

3.2.4 Menjelaskan perayaan hari 

besar agama sebagai bentuk 

keragaman sosial, budaya, dan 

agama di provinsi setempat sebagai 

identitas bangsa 

Indonesia 

3.2.5 Menghubungkan makanan 

tradisional Indonesia dengan asal 

daerahnya. 

 

4.2.1 Menceritakan keragaman social 

yang ada di daerah masing-masing. 

3.6 Menerapkan sifat-sifat bunyi dan 

keterkaitannya dengan indera 

pendengaran. 

3.6.1 Menjelaskan pengertian sumber 

bunyi 

3.6.2 Menjelaskan proses terjadinya 

bunyi 

3.6.2 Menjelaskan proses terjadinya 

bunyi dari sumber bunyi 

3.6.3 Menjelaskan fungsi sifat bunyi 

terkait telinga sebagai alat 

pendengaran 

3.6.4 Menjelaskan sifat bunyi 

memantul dan menyerap dengan 

benar. 

3.4 Mengidentifikasi berbagai bentuk 

keberagaman suku bangsa, sosial, 

dan budaya di Indonesia yang terikat 

persatuan dan kesatuan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Menemukan informasi 

tentang keberagaman yang ada di 

Indonesia. 

3.4.2 Menjelaskan makna 

keberagaman 

3.4.3 Mengimplementasikan sikap 

persatuan dan kesatuan dalam 

keberagaman 

3.4.4 Menemukan contoh-contoh 

sikap persatuan dan kesatuan dalam 

keberagaman 

3.4.5 Menjelaskan pentingnya 

kerjasama dalam keberagaman 

3.4.6 Menjelaskan bentuk-bentuk 

kerjasama dalam keberagaman 
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4.4 Menyajikan berbagai bentuk 

keberagaman suku bangsa, sosial, 

dan budaya di Indonesia yang terikat 

persatuan dan kesatuan. 

3.4.7 Menjelaskan keberagaman 

yang 

ada dari teman-temannya 

3.4.8 Menjelaskan sikap kerja sama 

antarindividu yang berbeda dalam 

permainan engklek. 

 

 

4.4.1 Membuat rancangan yang 

mencerminkan sikap persatuan dan 

kesatuan dalam keberagaman 

3.3 Memahami dasar-dasar gerak tari 

daerah. 

 

 

 

 

 

 

 

4.3 Meragakan dasar-dasar gerak tari 

daerah. 

3.3.1 Mengidentifikasi dasar-dasar 

gerakan tari Bungong Jeumpa dalam 

posisi berdiri. 

3.3.2 Mengidentifikasi dasar-dasar 

gerakan tari Bungong Jeumpa dalam 

posisi duduk. 

3.3.3 Menjelaskan pengertian dari 

formasi gerak dalam tari. 

 

4.3.1 Mempraktikkan gerakan Tarian 

Bungong Jeumpa dalam posisi 

berdiri 

4.3.2 Mempraktikkan gerakan Tarian 

Bungong Jeumpa dalam posisi 

duduk. 

 

2) Analisis Kebutuhan  

Selain menganalisis analisis kurikulum, analisis kebutuhan juga perlu 

dilakukan guna untuk mengetahui kebutuhan guru dan siswa dalam proses 

pembelajaran. Analisis kebutuhan ini ditandai dengan melakukan kegiatan 

wawancara pada guru kelas dan siswa tentang kebutuhan siswa sekolah 

dasar dalam pembelajaran Kurikulum 2013 di SD Gugus VII Kecamatan 

Buleleng. Berdasarkan hasil wawancara yang dilaksanakan pada guru kelas 

IV di SD Gugus VII Kecamatan Buleleng, guru menyatakan bahwa pada 

proses pembelajaran di kelas siswa hanya menggunakan buku siswa yang 
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disediakan oleh sekolah. Selain itu juga dalam memberikan proses 

pembelajaran, guru jarang menggunakan media pembelajaran yang 

menyenangkan dan inovatif. Solusi yang dapat diberikan adalah dengan 

mengembangkan media Game Mission Book untuk meningkatkan minat 

belajar siswa sekolah dasar kelas IV. 

Dengan menggunkan media Game Mission Book dapat meningkatkan 

minat belajar siswa pada pembelajaran tematik serta dapat membantu siswa 

dalam melatih keterampilan berpikir kritis. Selain itu, penggunaan media 

Game Mission Book dapat membantu siswa untuk belajar lebih optimal.  

    

3) Analisis Karakteristik Siswa  

Analisis karakteristik siswa ini dilakukan untuk mengetahui karakter siswa 

pada poses pembelajaran dengan menggunakan media pembelajaran yang 

dikembangkan. Berdasarkan teori Piaget, sangat diperlukannya keberadaan 

media pembelajaran pada saat siswa melakukan pembelajaran karena 

memudahkan siswa dalam mempelajari dan memahami pembelajaran 

dengan cepat dan mudah.  

 

4) Analisis Media  

Analisis ini dilakukan guna mengetahui kualitas media pembelajaran yang 

baik dan tepat untuk proses pembelajaran yang dapat dilihat dari segi 

kemampuan media pembelajaran tersebut, dilihat dari segi pembuatan dan 

penggunaannya sehingga dapat menciptakan media yang bervariasi. Dalam 

mengembangkan media Game Mission Book, ada beberapa kriteria yang 
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digunakan meliputi desain media, isi soal, sajian media, kualitas media, 

materi soal, penggunaan bahasa dan kemudahan penggunaan media.  

 

B. Perencanaan (Design) 

     Pada tahap ini bertujuan merancang media berdasarkan hasil analisis yang 

sudah dilakukan. Pada proses perancangan diawali dengan merancang terlebih 

dahulu instrument penilaian dan merancang bagian-bagian media sebagai berikut. 

1) Instrumen Penilaian Media Game Mission Book 

Pada tahap perancangan ini melakukan perancangan instrumen penilaian 

untuk media Game Mission Book dikembangkan dengan menghasilkan lima 

buah instrumen penilaian yaitu: (1) instrumen validasi yang ditujukan untuk 

ahli isi sebanyak 14 butir instrumen, (2) instrumen validasi yang ditujukan 

untuk ahli media sebanyak 16 butir instrumen, (3) instrumen validasi yang 

ditujukan untuk respon praktisi sebanyak 14 butir instrumen, dan (4) 

instrumen validasi minat belajar yang ditujukan untuk respon siswa (uji 

perorangan dan uji kelompok kecil) sebanyak 20 butir instrumen. Dari 4 

buah instrumen penilaian tersebut telah dilakukan uji validitas.   

2) Perancangan Bagian-Bagian Media Game Mission Book 

Media pembelajaran yang dirancang pada tahap ini adalah media Game 

Mission Book untuk meningkatkan minat belajar siswa pada pembelajaran 

tematik untuk kelas IV SD. Adapun bagian-bagian yang terdiri dari media 

Game Mission Book. 

a) Komponen Sampul Media Game Mission Book 
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Berikut ini terdapat beberapa komponen sampul depan dan sampul 

belakang media Game Mission Book yang dirancang yaitu:  

1) Identitas media yang dikembangkan 

2) Terdapat gambar dan logo undiksha  

3) Keunggulan media 

4) Pengertian media Game Mission Book 

b) Komponen Isi Media Game Mission Book 

Berikut ini terdapat beberapa komponen isi yang terdapat pada media 

Game Mission Book yang dirancang yaitu: 

1) Prakata media 

2) Daftar isi media 

3) Cara penggunaan/petunjuk media Game Mission Book.  

4) Terdapat 3 misi, setiap misi terdapat 6 level. Misi 1 tentang 

Keberagaman Budaya Bangsaku. Misi 2 tentang Kebersamaan 

dalam Keberagaman. Misi 3 tentang Bersyukur Atas Keberagaman. 

Setiap 1 level terdapat 4 latihan soal 

5) Gambar pada media dibuat semenarik mungkin agar siswa 

bersemangat mengerjakan tes. 

6) Daftar pencapaian rekor 

7) Sertifikat untuk siswa 

Setelah rancangan selesai dilajutkan dengan melakukan desain 

media yang dibuat dengan menggunakan Adobe Illustrator yang kemudian 

dicetak. Media Game Mission Book yang dibuat dan dikembangkan 

mempunyai ukuran kertas 8,5 x 11 inches yang memiliki jumlah halaman 



 

84 
 

 

 

sebanyak 86 halaman. Media Game Mission Book ini menggunakan bahan 

kertas art paper dan glossy dalam pembuatannya agar tidak mudah robek 

dan rusak.  

C. Pengembangan (Development)  

     Setelah melakukan perancangan, proses selanjutnya yaitu pengembangan 

produk. Pada tahap ini proses pengembangan media dilakukan. Media Game 

Mission Book yang dibuat dan dikembangkan sebelumnya telah melalui 

bimbingan dan disetujui oleh dosen pembimbing terdiri dari beberapa bagian 

yaitu:     

1) Sampul Buku  

Pada sampul buku media Game Mission Book ini disusun dengan 

kombinasi warna yang cerah dan sangat menarik sehingga membuat siswa 

menjadi lebih tertarik. Sampul depan dan sampul belakang media Game 

Mission Book yang ditampilkan disajikan pada gambar 1. 

 

 

  

 

 

 

 

 

         Gambar 1. Sampul Depan dan Sampul Belakang Media Game Mission Book 
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2) Bagian Prakata, Daftar isi dan Petunjuk Penggunaan Media Game Mission 

Book  

Pada media Game Mission Book yang dikembangkan dilengkapi juga 

dengan bagian petunjuk penggunaan, Prakata, dan daftar isi yang disajikan 

pada gambar 2. 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

Gambar 2. Bagian Prakata, Daftar Isi dan Petunjuk Penggunaan Media 

Game Mission Book 

 



 

86 
 

 

 

 

 

3) Bagian Isi Media Game Mission Book  

Pada bagian isi memuat soal-soal berkaitan dengan Keberagaman Budaya 

Bangsaku. Di setiap halaman soal media Game Mission Book disusun 

dengan kombinasi warna yang menarik dan sesuai dengan materi yang 

dijelaskan. Pada bagian akhir halaman terdapat daftar pencapaian rekor 

dan sertifikat. Bagian ini dapat dilihat pada gambar 3.  

 

 

   

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

Gambar 3. Bagain Isi Media Game Mission Book 
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Lampiran 2. Hasil Uji Instrumen  
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Lampiran 3. Surat Uji Instrumen  
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Lampiran 4. Uji Ahli Produk  
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Lampiran 5. Daftar Hadir Uji Coba Perorangan dan Kelompok kecil  
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Lampiran 6. Hasil Uji Coba Perorangan (SDN 5 Banyuning) 
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Lampiran 7. Hasil Uji Coba Kelompok Kecil (SDN 5 Banyuning)  
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Lampiran 8. Hasil Uji Coba Perorangan (SDN 6 Banyuning) 
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Lampiran 9. Hasil Uji Coba Kelompok Kecil (SDN 6 Banyuning)  
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Lampiran 10. Hasil Nilai Minat Belajar Siswa (SDN 5 Banyuning) 
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Lampiran 11. Hasil Nilai Minat Belajar Siswa (SDN 6 Banyuning)  
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Lampiran 12. Dokumentasi Uji Perorangan dan Uji Kelompok Kecil  
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Lampiran 8. Riwayat Hidup  
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