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Lampiran 1. Surat Pengantar Penelitian

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PEMDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Jalan Udnyana No 11, Singaraja. Tlp (0362) 23950; 31372 Fax; (0362) 25735

Singaraja, 22 Maret 2022
Nomos : 48 1UN4E.10.6/LL/2022

Hal : Uji Coba Produk

Kepada Yih, Kepala SD MNegeri 8 Banjur Anyar
di Tempa

Dengan hormat, dalam rangks melengkapi svarat-syarat perkuliahan Matn Kuliah Skripsi
Fakultas llmu Pendidikon Undiksha Singaraja, mohon agar mahasiswa kami dapat diterimi
dun diberikan keterangan puna uji cobes produk penelition di instansi Bapak/bua, Adapun

namma mahasiswa weraebat,

Mama ¢ Luh Putu Setya Maharani

NIM s 1811031169

Program Stdi : Pendidikan Gur Sekolzh Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas < limu Pendidikan

Demikian atas kesediasn dan bantuannya, kami wcapkan terima kasib,

an. Delan
Wakil Dekan I,

Tepeh, 5.Pd., M.Pd.
WIRASTIOES 200112 1001
Tembusan

1. Knsubag Akademik FIP
2, Arsip
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Lampiran 2. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Penelitian

PEMERINTAH KABUPATEN TABANAN

DINAS PENDIDIKAN
SEKOLAH DASAR NEGERI 8 BANJAR ANYAR
Alamat o TURAT VEI N8, W78, SANGULAN, KEBIRL TATANAN
e =

SURAT KETERANGAN
Momor: 8325000502022

Yang beranda tangzan di bawah ini;

Mama Lengkap : Made Arcita,S.Pd

MNP : 197308242003121006

Jabatan : Kepala Sekolah

Mama Sekoelah : 5D Negeri 8 Banjar Anyar
Menerangkan bahwa :

Mama ¢ Luh Putu Setya Maharani

MM (811031169

Fakultas ¢ limu Pendidikan

Jurusan : Pendidikan Dasar

Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Memang benar mahasiswa otas nama di atas, telah melakukan penelitian dalam rangka
penyusunan Skripsi di SD Negeri 8 Banjar Anyar. Demikian surat keterangan ini dibuat dengan
sebenarnya untuk dipergunakan sebagaimana mestinya.

Tabanan, 21 Mei 2022
o F&:._.e;nlaﬁﬂ;giegeri & Banjar Anyar
A ek

L ae.
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Lampiran 3. Surat Validasi Ahli Media

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAY AAN
UNIVERSITAS PENDIDIEAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Jalan Udayana Mo 11, Singarafa. Tlp (0362) 23950; 31372 Fax: (0362) 25735
e —
Nomor 1 215UNAE, 10.6/LL2022
Lampiran : Instrumen Penilaion
Hal : Judges Penelitian Mahasiswa

Yih. Bopak Dr. | Made Tegeh, 5.Pd., M.Pd,
di Singaraja

Dengan hormat, beskenaan dengan penclitian untuk penyusunan skripsi mahosiswa Program
Studi Pendidikon Guru Sckolah Dasar, Jurusan Pendidikon Dasar, FakuMas llmu Pendidikan,
Universitas  Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan |bu untuk dapat memeriksa
instrumen {sebagai fudges) penclitian mahasiswa berikut

Nama ¢ Luh Puty Setya Mahorani

MM 111031169

Program Studi  ; Pendidikon Guru Sekolah Dasar
Jurusan 1 Pendidikan Dasar

Fakunltas : N Pendidikan

Judul Skripsi  : Pengembangan Digital Ciliure Based Storyteiling Berbasis Cerita
Rokyar Musantara (DICTOR CAKSANTA) Untwk Membentuk
Karakter Peserta Didik di Sekolah Dasar.

Demikian surat ini disampaikan atas kesedinan dan kerjasamanya kami vcapkan terimakasih,

Singaraja, 22 Maret 2022
Kewa Jurvan Pendidikan Dasar,

P

Dirs. 1 Made Suarjana, M.Pd.
NIP 19601231 1986031022



KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Jalan Udayana Mo 11, Singaraja, Tip (0362) 23950; 31372 Fox: (0362) 25735

Momor c 2I5UN48. 106/ LLA2022
Lampiran : Instrumen Penilatan
Hal : Judges Penclitinn Muohasiswa

Yth. Bapak 1 Gede Astowan, 5.Pd., M.Pd.
di Singaraja

Dengan hormat, berkenann dengan penefitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa Program
Studi Pendidikan Guru Sekolah Diasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fokultas Timu Pendidikan,
Universitas Pendidikan Ganesha, dimchonkan kesedisan Bapak untuk dapat memeriksa
instrumien (sebagai fidees) penelitian mahosiswa berikut.

Nama + Luh Putu Setya Meharani

NIM L 1B11031169

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolsh Dasar
Jurusan . Pendidikan Dasar

Fakultas  Thr Pendidikan

Judul Skripsi  : Pengembangan Digital Culture Based Storyieiling Berbasis Cerita
Rokyai Nusantara (DICTOR CARSANTA) Unik Membeniuk
Karakter Pesertn Didik i Sekolah Dasar.

Demikian surat ini disampaikan ntas kesediann dan kegasamanya kami veapkan terimakasih,

Singaraja, 22 Maret 2022
Ketua Juruan Pendidikan Dasar,

s —

Dirs. | Made Suarjana, M.Pd.
NIP 19601231 1986031022
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Jalan Udayana Mo 11, Singaraja. Tip {(0362) 23950; 31372 Fax: (0362) 25735

—_—
Mamor : 215UMNAR.10.6/L L2022

Lampiran ¢ Instrumen Penilaian

Hal 1 Judges Penelitinn Mahasiswa

¥k, This Gusti Ayu Putu Sukma Trisna, S.Pd, M.Pd.
di Singaraja

[dengan hormat, berkenaan dengan pemelitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa Program
Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakubtas lmu Pendidikan,
Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesedinan lbu untuk dapat memeriksa
instrumen (sebagai frdpes) penelitian mahasiswa berikur.

Mama : Luh Putw Setya Maoharani

NiM : 1B1I031169

Program Studi  : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : lmu Pendidikan

Judul Skripsi  : Pengembangan Digital Culture Bosed Storytelling Berbasis Ceritn
Rakyat Wusantara (DICTOR CAKSANTA) Untuk Membentuk
Karakter Pesertn Didik di Sekolah Dasar.,

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaon don kerjasamanya kami ucapkan terimakasih,

Singaraja, 22 Maret 2022 i
Ketun Juruon Pendidikan Dasar,

=

Dirs. | Made Suarjann, M.Pd,
NIF 19601231 1986031022
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Lampiran 4. Hasil Observasi & Wawancara Analisis Kebutuhan

Nama Guru : Ni Luh Kade Dwi Aryani
PEDOMAN OBSERVASI
No ‘ Indikator | Hasil Pengamatan
Identifikasi
1. | Masalah yang berkaitan | - Malas atau tidak membuat tugas.

dengan karakter siswa.

- Saat belajar daring, siswa sering tidak
membaca pesan guru.

Analisis

2.

Karakteristik siswa.

Dalam satu kelas, jumlah siswa laki-laki
dan perempuan seimbang. Ada siswa yang
kurang mampu, tetapi tetap bisa belajar
daring.

3. | Tujuan yang ingin dicapai. Menerapkan pendidikan karakter dengan

cara yang menarik.

4. | Kebutuhan pengguna | Perlunya penggunaan suatu multimedia
mengenai pembentukan nilai | untuk penunjang pembentukan karakter.
karakter serta media sebagai
penunjang pembentukan
karakter.

5. | Tugas yang harus dilakukan | Membuat multimedia mendongeng secara
sebagai solusi. digital yang berisi nilai-nilai karakter.
PEDOMAN WAWANCARA

No \ Indikator | Pertanyaan | Jawaban

Identifikasi

1. | Masalah yang | 1. Selama proses | Ada.
berkaitan pembelajaran
dengan berlangsung, apakah ada
karakter permasalahan yang
siswa. muncul terkait dengan

karakter siswa?

2. Permasalahan apa saja Malas mengerjakan
yang sudah terjadi? tugas.

Saat belajar daring,
siswa  sering tidak
membaca pesan guru.

3. Apasaja faktor terjadinya Kurang perhatian.
permasalahan siswa yang Anak  yang  single
terkait dengan karakter? parent.

Kurang penekanan
pendidikan karakter.
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4. Upaya seperti apa yang

Anak sering menceritakan

telah ibu/bapak guru | langsung.
lakukan dalam
mengidentifikasi  siswa
yang bermasalah?

Analisis

2. | Karakteristik | 5. Dalam satu kelas, berapa | Seimbang.

siswa. perbandingan jumlah

siswa  laki-laki  dan
perempuan?

6. Dalam satu kelas, apakah | Tidak.
ada siswa yang berasal
jauh dari wilayah
sekolah?

7. Dalam satu kelas, apakah | Ada.
ada siswa yang memiliki
sosial ekonomi yang
kurang?

8. Jika ada, apakah mereka | Bisa, karena kebetulan
tetap bisa ikut | kemarin ada kuota belajar
pembelajaran dari kemendikbud
online/offline
menggunakan suatu
media digital?

9. Apakah kemampuan | Baik.
menggunakan teknologi
siswa dalam satu kelas
baik?

3. | Tujuan yang | 10.Apakah ibu/bapak sudah | Sudah.
ingin dicapai. menerapkan pendidikan
karakter dalam proses
pembelajaran?
11.Jika sudah, bagaimana | - Penerapan PPK.

cara yang dilakukan
untuk menerapkan
pendidikan karakter

dalam proses belajar
mengajar di dalam kelas?

- Tidak menggunakan
media.

Apakah  menggunakan
suatu media atau tidak?

4. | Kebutuhan 12. Menurut ibu/bapak, | Cocok.
pengguna apakah  cocok  jika
mengenai pembelajaran  dibantu
pembentukan dengan suatu media
nilai karakter untuk pembentukan
serta media karakter?




92

sebagai 13.Jika media yang dipakai | Setuju.
penunjang berupa multimedia
pembentukan (media digital) apakah
karakter. ibu/bapak setuju
menggunakannya?

5. | Tugas yang | 14.Menurut ibu/bapak, jika | Cocok.
harus saya membuat sebuat
dilakukan multimedia mendongeng
sebagai secara  digital  untuk
solusi. membentuk karakter

siswa apakah cocok
dilakukan?
15.Jika cocok, apakah siswa | Siap.
dan guru di sekolah ini
sudah siap ketika
pembelajaran
online/offline
menggunakan
multimedia digital?
Nama Guru :Ni Nyoman Rusmayunita
PEDOMAN OBSERVASI

No ‘ Indikator Hasil Pengamatan

Identifikasi

1. | Masalah yang berkaitan | - Siswa tidak bisa diam.
dengan karakter siswa. - Siswa lambat mengumpulkan tugas.

Analisis

2. | Karakteristik siswa. Dalam satu kelas lebih dominan perempuan

bisa.
Ada siswa yang kurang mampu, namun
tetap belajar daring.

3. | Tujuan yang ingin dicapai. Menerapkan pendidikan karakter dengan

cara yang menarik.

4. | Kebutuhan pengguna | Perlunya penggunaan suatu multimedia
mengenai pembentukan nilai | untuk penunjang pembentukan karakter.
karakter serta media sebagai
penunjang pembentukan
karakter.

5. | Tugas yang harus dilakukan | Membuat multimedia mendongeng secara
sebagai solusi. digital yang berisi nilai-nilai karakter.
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PEDOMAN WAWANCARA
No ‘ Indikator ‘ Pertanyaan Jawaban
Identifikasi
1. | Masalah yang | 1. Selama proses | Ada.
berkaitan pembelajaran
dengan berlangsung, apakah ada
karakter permasalahan yang
siswa. muncul terkait dengan
karakter siswa?
2. Permasalahan apa saja | - Siswa tidak bisa diam.
yang sudah terjadi? - Siswa lambat
mengumpul tugas.

3. Apa saja faktor terjadinya | - Keterbatasan kuota.
permasalahan siswa yang | - Tidak punya hp sendiri.
terkait dengan karakter?

4. Upaya seperti apa yang | Ibu bertanya kepada siswa
telah  ibu/bapak guru | yang bermasalah.
lakukan dalam
mengidentifikasi  siswa
yang bermasalah?

Analisis
2. | Karakteristik | 5. Dalam satu kelas, berapa | Lebih banyak perempuan.
siswa. perbandingan jumlah
siswa laki-laki ~ dan
perempuan?

6. Dalam satu kelas, apakah
ada siswa yang berasal

Ada (Jawa, Florest).

jauh dari wilayah
sekolah?
7. Dalam satu kelas, apakah | Ada.
ada siswa yang memiliki
sosial ekonomi yang
kurang?
8. Jika ada, apakah mereka | Bisa (Jarang).
tetap bisa ikut
pembelajaran
online/offline
menggunakan suatu
media digital?
9. Apakah kemampuan | Baik (karena melalui WA).
menggunakan teknologi

siswa dalam satu kelas
baik?

3. | Tujuan yang
ingin dicapai.

10. Apakah ibu/bapak sudah
menerapkan pendidikan

Sudah.
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karakter dalam proses
pembelajaran?
11.Jika sudah, bagaimana | - Berdoa (nasehat dan
cara yang dilakukan melihat).
untuk menerapkan | - Tidak.
pendidikan karakter
dalam proses belajar
mengajar di dalam kelas?
Apakah  menggunakan
suatu media atau tidak?
Kebutuhan 12.Menurut ibu/bapak, | Cocok.
pengguna apakah cocok  jika
mengenai pembelajaran dibantu
pembentukan dengan suatu media untuk
nilai karakter pembentukan karakter?
serta media | 13.Jika media yang dipakai | Setuju.
sebagai berupa multimedia
penunjang (media digital) apakah
pembentukan ibu/bapak setuju
karakter. menggunakannya?
Tugas yang | 14.Menurut ibu/bapak, jika | Cocok.
harus saya membuat sebuat
dilakukan multimedia mendongeng
sebagai secara  digital  untuk
solusi. membentuk karakter
siswa apakah  cocok
dilakukan?
15.Jika cocok, apakah siswa | Siap.

dan guru di sekolah ini
sudah siap ketika
pembelajaran
online/offline
menggunakan multimedia
digital?
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Nama Guru : Ni Kadek Sunardi
PEDOMAN OBSERVASI

No \ Indikator | Hasil Pengamatan

Identifikasi
1. | Masalah yang berkaitan - Lambat mengirim tugas.
dengan karakter siswa. - Tidak mengirim tugas.
Analisis
2. | Karakteristik siswa. Dalam satu kelas lebih dominan murid

perempuan.
Ada siswa yang kurang mampu, tetapi
tetap bisa belajar daring.

3. | Tujuan yang ingin dicapai. Menerapkan pendidikan karakter dengan

cara yang menarik.

4. | Kebutuhan pengguna Perlunya penggunaan suatu multimedia
mengenai pembentukan nilai | untuk penunjang pembentukan karakter.
karakter serta media sebagai
penunjang pembentukan
karakter.

5. | Tugas yang harus dilakukan | Membuat multimedia mendongeng secara

sebagai solusi.

digital yang berisi nilai-nilai karakter.

PEDOMAN WAWANCARA
No \ Indikator \ Pertanyaan | Jawaban
Identifikasi
1. | Masalah 1. Selama proses Ada.
yang pembelajaran
berkaitan berlangsung, apakah
dengan ada permasalahan yang
karakter muncul terkait dengan
siswa. karakter siswa?
2. Permasalahan apa saja - Lambat mengirim
yang sudah terjadi? tugas.
- Tidak mengirim tugas.
3. Apasaja faktor - Hp dibawa kakak atau
terjadinya permasalahan orang tua.
siswa yang terkait - Agak malas.
dengan karakter?
4. Upaya seperti apa yang | - Dilihat dari proses
telah ibu/bapak guru penilaian.
lakukan dalam - Menghubungi orang tua
mengidentifikasi siswa atau yang
yang bermasalah? bersangkutan.
Analisis
2. | Karakteristik | 5. Dalam satu kelas, Perempuan lebih banyak.
siswa. berapa perbandingan
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jumlah siswa laki-laki
dan perempuan?

Dalam satu kelas,
apakah ada siswa yang
berasal jauh dari
wilayah sekolah?

Ada.

Dalam satu kelas,
apakah ada siswa yang
memiliki sosial
ekonomi yang kurang?

Ada.

Jika ada, apakah mereka
tetap bisa ikut
pembelajaran
online/offline
menggunakan suatu
media digital?

Bisa.

Apakah kemampuan
menggunakan teknologi

siswa dalam satu kelas
baik?

Baik.

Tujuan yang
ingin dicapai.

10.

Apakah ibu/bapak
sudah menerapkan
pendidikan karakter
dalam proses
pembelajaran?

Sudah.

11.

Jika sudah, bagaimana
cara yang dilakukan
untuk menerapkan
pendidikan karakter
dalam proses belajar
mengajar di dalam
kelas? Apakah
menggunakan suatu
media atau tidak?

- Memberikan peraturan.

- Membuat kesepakatan
kelas.

- Tidak.

Kebutuhan
pengguna
mengenai
pembentukan
nilai karakter
serta media
sebagai
penunjang
pembentukan
karakter.

12.

Menurut ibu/bapak,
apakah cocok jika
pembelajaran dibantu
dengan suatu media
untuk pembentukan
karakter?

Cocok.

13.

Jika media yang dipakai
berupa multimedia
(media digital) apakah
ibu/bapak setuju
menggunakannya?

Setuju.
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Tugas yang
harus
dilakukan
sebagai
solusi.

14.

Menurut ibu/bapak, jika
saya membuat sebuat
multimedia
mendongeng secara
digital untuk
membentuk karakter

siswa apakah cocok
dilakukan?

Cocok.

15.

Jika cocok, apakah
siswa dan guru di
sekolah ini sudah siap
ketika pembelajaran
online/offline
menggunakan
multimedia digital?

Siap.
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Lampiran 5. Hasil Penilaian Ahli Media

INSTRUMEN VALIDAS] 151

Judul Penelitian  : Pengembangan Digital Ciltire Based Storeliing Berbasis Cerita
Rakyat Musantara (DICTOR CAKSANTA) Untuk Membentuk
Karakter Peserta Didik di Sekolah Dasar.

Peneliti i Luh Putu Setya Maharani.
Pembimbing : D, Putu Manei Riastind, 5.Pd., M.Pd dan Ni Wayan Rati, 5.Pd., M.Pd.
Instansi : PGSIVUniversitas Pendidikan Ganesha.

DICTOR CAKSANTA merupakan singkatan untuk menamai digital cwltire based
storytelling berbasis cerita rakyat nusantara, DICTOR CAKSANTA adalah seni mendongeng
yang dikombinasikan melalui seknologi dan dikembangkan untuk menumbuhkan karakier
siswa 5. Isi dari multimedia ini adalah berupa video mendongeng cerita rakyat nusantara
yang mengandung nilal-nilai karakter.

PETUNIUK PENGISIAN ANGKET
Sebelum melakukan penilaion, kami mohon kepada Bapak/Tbu untuk mengisi identitas secara
lengkap terlebih dahulu,

IDENTITAS
Mama - ﬂr ]:Mf- T!adﬁ,&ﬂ.fﬂ-”
NIP : Lﬁ‘uaﬂwmrmml

Bagak/Ibu mohon untuk memberikan tanda cermang (¥) pads kolom vang sesuai pada setiap
butir penilaian dengan keterangan sebagai berikut:

88 = Sangai Sesuai

-3 = Sesusi

KS  =Karang Sesual

TS =Tidak Sesuai



PENILATAN;
No |  Aspek Indikator Penilaian Penitaian
Penilainn 85| § [KS
1. | Isi Materi Kescsumian jenis cerita dengan kasakier V"
siswa yang dikembangkan,
Kesesuaian alur cerita dengan permasalahan
karakter vang diteliti pada azpek disiplin 'f
dan tanggung jawah.
1. | Motivasi Kemampuan cerita memotivasi siswa untuk IlI".-
membentuk karakier masing-masing.
3. | Penyajian Kejelasan cerita. v
4. |Batas : Kﬂadeﬂmmmdmknmudﬂunbﬂmbf_
yang digunakan.
3. | Tempilan . Kesesunian kombinasi wama tulisan dan b'f
backgend,
. Kemenarikan  huruf dan  gambar  yang v;
digunakan,
Kemenarikan sennclirack yang digunakan. v
6. | Teknis Kemudahian penggunaan produk J
multimedia DICTOR CAKSANTA,
| 10. Ketahanan produk sampai jangka lama, 7 |
KESIMPULAN:

DICTOR CAKSANTA belum dapat digunakan

DICTOR CAKSANTA dnpat digunakan dengan revisi Vi

DICTOR CAKSANTA dapat digunakan tanpa revis)

L M wleo sl WHV H“‘b‘“‘:smpmja.zz Maret 2022

slaker @i« rap

Valigaior

Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
EASTI0R15 200112 1 001
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INSTRUMEN VALIDASI 151

Juclul Penelitian  : Pengembangan Digital Cuftire Based Storyteliing Berbasis Cerita
Rakyat Musantara (DICTOR CAKSANTA) Unwk Membentuk
Karakter Peseria Didik di Sckolah Dasar.

Peneliti : Luhi Putu Setya Maharani,
Pembimbing : Dr. Putu Nanci Riastini, 8.Pd., M.Pd dan Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
Instansi : POSDUniversitas Pendidikan Ganesha.

MCTOR CAKSANTA  merupakan singhatsn untuk  menamai digital cultere  hased
storviclling berbasis cerita rakynt nusantore. DICTOR CAKSANTA adalah sem mendongeng
vang dikombjnasikan melalui teknologi dan dikembanghkan uniuk menumbubkan karakier
siswa SD. Isi dari multimedia ini adalah berupa video mendongeng cerita rakyal nusantara
vang mengandung nilai-nilai karakter,

PETUNIUK PENGISIAN ANGKET

Sebelum melakukan penilaian, kami mohon kepada Bapak/Tbu untuk menpisi identitas secars
lenghop terlebih dahulu,

IBENTITAS

Mo | Gele ﬁﬂh‘l‘-‘-’ﬂﬂ LGP wrd

NI T agdofae 200212 U oeq

Bapak/bu mohon untuk memberikan tanda centang (V) pada kolom yang sesui pada setinp
bwstir penilaian dengan keterangan sebopai berikut:

55 = Kanpat Sesuai / Sangat Setuju

5 = Sesuni / Setuju

K5 = Kurang Sesuni / Kurang Setujo

TS =Tidak Sesuai / Tidak Sctuju

100



PENILALAN:
No | Aspek Pernyataan Penilaian
Penilaian 85| 8 (KS| TS
1. | IsiMmten | 1. Jenis cerita sesuni dengan karakier siswa yang
dikembangkan, ¥
2 Alur cerita sesusi dengan  permasalahan
karakier yang diteliti pada aspek disiplin dan L
tanggung jowah,
2. | Motivasi | 3. Kemampuan cerita memoiivasi siswa untuk L
membentuk karakter masing-masing. v
3. | Penyajian | 4. Kejelssin penyijian cerita, v
4, | Baohasa 5, Bahosa yang digunskan pada  produk,
sederhana dan mudsh. v
|5 | Tampilan | 6 Kesesusian kombinasi wama tlisan dan
packgound  pada  produk  DICTOR |, s
CAKSANTA,
7. Kemenarikan huruf dan  gambar  yang
digunakan  pada  produk  DICTOR | /]
CAKSANTA.
E. Kemenarikan sowndirock vang dipunakan pada v,.f
produk DICTOR CAKSANTA
6. | Teknis 8. Kemudohon penggunasn produk rrmllimdin\/
DICTOR CAKSANTA.
10, Ketahanan produk sampai jangka lama,
KESIMPULAN:
DICTOR CAKSANTA belum dapat digunakan |
DICTOR CAKSANTA dapat diganakan dengan revisi | ./
DICTOR CAKSANTA dapat digunakan tanpsa revisi

Con

| {:uwvn.

<
|+* Sinparaja, 22 Maret 2022

< dianuads {Tﬂw Validator,

2. Govs) \(hwo Congrle~ P87
Sadoonn 4

_ 2 Ao_ing €O e L
C5) S ppmdoedicd s e Beshes A ]

I Gede Asta

—_—

-

5.Pd., M.P4.
WIP 19840820 201212 1 004

1
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INSTRUMEN VALIDASI 151

Judul Penelitian  : Pengembangan Digital Culture Based Storyrelling Berbasis Cerila
Rakyat Musantara (DICTOR CAKSANTA) Untuk Membentuk
Karakter Peserta Didik di Sekolah Dasar.

Peneliti ; Luh Putu Setya Maharani.
Pembimbing + Dr. Putu Manci Riastini, 5.Pd., M.Pd dan Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
Instansi : PGSDUniversitas Pendidikan Ganesha.

DICTOR CAKSANTA merupakan singkatan untuk menamai digital culture based
storytelling berbasis cerita rakyat nusantara, DICTOR CAKSANTA adalah seni mendongeng
vang dikembinasikan melalui teknologi dan dikembangkan untuk menumbuhkan karakter
slswa 8D, Isi dari multimedia ini adalah berupa video mendongeng cerita rakyal nusantara
vang mengandung nilai-nilai karakier.

PETUNIJUK PENGISIAN ANGKET
Sebelum melakukan penilatan, kami mohon kepada Bapak/lba untuk mengisi identitas secara

lenghkap terlebih dahulu,

IDENTITAS

Nama t Gus Ayu Pute Dukws Trisna
NIF PSRG90 s 20T A4 B0 2

Bapak/lbu mohon untuk memberikan tanda centang H'] pada kolom yang sesuai pada setiap
butir penilaian dengan keterangan sebagai berikut:

85 = Sangaf Sesuai
5 = Seznai

K8 = Kurang Sesuai
TS = Tidak Sesuai
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PENILAIAN:
No | Aspek Indikator Penilnian Penilaian
Penilnian 85| 8§ |KS
1. |IsiMateri | 1, Kesesuatan jenis cerita dengan karakter siswa
yang dikemhangkan. \J’;
2, Kesesunion alur cerita dengan permasalahan
karakter yang diteliti pada aspek disiplin dan | s
tanggung jwwab,
2. | Motivasi | 3, Kemampuan cerits memotivasi siswa untuk
membeniuk karakier masing-masing. v
3. | Penyajian | 4. Kejelasan cerita. Vi
4. | Bahasa 5. Kesederhannan don kemudahan bohasa yang
digunakan. Vv
5. | Tampilan | 6. Kesesusian kombinasi wama tulisan  dan
hackgournd. W
7. Kemenarikan thuruf dan  gambar  yang
digunakan. Vv
B. Kemenarikan sonndirock vang digunakan. W
6. |Teknis | 9. Kemudahan penggunaan produk multimedia
DICTOR CAKSANTA. \'{
10. Ketabanan produk sampal jangka lama. o |
KESIMPULAN:

DICTOR CAKSANTA belum dapat digunakan

DICTOR CAKSANTA dapat dipunakan dengan revisi

DICTOR CAKSANTA dapat digunakan anpa revisi | o

Bingaraja, 22 Maret 2022

Validataor,

Gusti Ayu Pufu Sukma Trisna, 8.Pd., M.Pd.

NIP 19891223 201504 2 002
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Lampiran 6. Hasil Penarikan Respon Guru
—
INSTRUMEN RESPON PRAKTISI
ludul Penefition < Pengembangan Digital Clniere Based Storytelling Berbasis Cerita

Rakyat Musantara (DICTOR CAKSANTA) Untuk Membentuk
Karakter Peserta Didik di Sekolah Diasar.

Pencliti + Lub Puty Setya Maharzni,
Pembimbing : Dr. Putu Manci Riastini, 5.Pd., M.Pd dan Ni Wayan Rati, §.Pd., M.Pd.
Instansi : PGEIVUIniversitas Pendidikan Ganesha,

DICTOR CAKSANTA merupakan singkstan untuk menamal  digital enlture  Boved
storytelling berhasis cerita mkyot nusantor. DICTOR CAKSANTA adalah senl mendongeng
yang dikombinasikan melaluf teknologi dan dikembangkan untuk menumbulkan karakier
siswa 8D, Isi dari multimedia ini adalah berupa video mendongeng cerita rakyat nusantara
yang mengandung nilai-nilai karakter:

PETUNJUK PENGISIAN ANGKET
Sebelum melakukan penilafan, knmi mohon kepada Bapak/Iby untuk mengizi identitas secam

lenghap terlebih dithubu,

IDENTITAS
Nama : NI KADER SUNARDI S Pd

NIF D lagdpyaTI98io4a00]

NoHP'WA : pRIZ3G 5355!9ﬁfﬂ55935-455?£é
Instmsi  : sp N 8 BAMIAR ANYA R

Bapak/lbu mohon untuk memberikan tanda centang (v) pada kolom yang sesuni pada setiap
butir penilalan dengan keterangan sebagai berikut:

88  =Sangat Sesuai

8 = Sesuni

K8  =Kurang Sesuni

T8 =Tiduk Sesuai



PENILATAN:
No | Aspek Indikator Penilninn Penilaian
Penilaian 5| 8 |KS| TS
I. | 1si Materi . Kesesunian jenis cerita dengan karakter siswa
yang dikembangkan. v
2. Kesesuaian alur eerila dengan permasalahan
karakter yang diteliti pada aspek disiplin dan v
tanggung jowah.
2. | Motivasi 3. Kemampuan cerita memotivasi siswa uniuk
membentuk karmkier masing-masing. v
Penyajian | 4. Kejelasan cerita,
Bahasa 5. Kesederhanaan dan kemudahan bahasa yang
digunakan, W
5. |Tampilan | 6. Kesesuaian kombinasi warmn tulisan dan
backgound. "y
7. Kemenariken  huruf  dan gambar yang
diguiakan, 4
8. Kemenarikan sowndirack yang d'ﬁmkan. v
6. | Teknis 9. Kemudahan penggunaan produk multimedia
DICTOR CAKSANTA, ¥
[0 Ketahanan produk sampai jangka lama. W
KESIMPULAN:
DICTOR CAKSANTA belum dapat digunakan
| DICTOR CAKSANTA dapat digunakan dengan revisi
DICTOR CAKSANTA dapat digunakan tanpa revisi P
Tabanan, 3 April 2022
Validator,

Ni Kadek Sunardi, S_pd,

HIP 19690727 198804 2 00)
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INSTRUMEN RESPON PRAKTISI

Judul Pesielitian : Pengembangan Digital Culture Based Storytelling Berbasis Cerita
Rokyat MNusanlara (DICTOR CAKSANTA) Unuk Membentuk

Kamakter Peserta Didik di Sekolah Dosar.

Peneliti : Luh Putu Setya Maharani,
Pembimbing + Dir, Pt Nanci Riastini, 5.Pd,, M_Pd dan Ni Wayan Rati, 5.Pd., M.Pd.
Instansi : PGSD/Universitas Pendidikan Ganesha.

DICTOR CAKSANTA merupukan singkatin untuk  menamai  digital ewliore  based
starytelling berbasis ceritn mkyat nusantara, NCTOR CAKSANTA adaloh seni mendongeng
yang dikombinasikan melalui teknologi dan dikembangkan untuk menumbuhkan karakber
siswa 8D, si dari multimedia ini adalah berupa video mendongeng cerita rakyal nusantars

yang mengandung nilai-nilad kerakter.

PETUNIJUK PENGISIAN ANGKET

Sebelum melakukan penilaion, kami mohon kepada Bapak/Thu untuk mengisi identitas secars
lenghap terlebih dahuly,

IDENTITAS

Mamn PR LU ERTE O BEeal S0

NIP 1 16780427 200408 2 CO%

NoHP/WA : (BG 337806774

Instansi TC0 N B OmEBNIRR AATARL

Bugald/ibw mahon untuk memberikan tanda centang (V) pada kolom yang sesuni pada setiap
butir penilaian dengan keternngan sebagai beriku;

S8 = Sungat Sesual

8 = Sesuai

K8  =Kurang Sesuni

T8 = Tidak Sesuai
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PENILAIAN:
No Aspek Indikator Penilaian Penilainn
Penilaian 88| 8 [KS
1. | Isi Materi Kesesuaian jenls cerita dengan karakter
siswa yang dikembangkan, vi
Kesesuaian alur cerita dengan permasalahan
karakter yang diteliti pada aspek disiptin | V/
dan tanggung jawab.
2. | Motivasi Kemampuan cerita memotivast siswa untuk
membentuk Karakter masing-masing. v
3. | Penyajian Kejelasan cerita.
4. | Bahasa Kesederhanaan dan  kemudahan  bahasa
ying digunakan. v
5. | Tampilan . Kesesuaian kombinasi warna tulisan dan
backgound, ¥
Kemenarikan  huruf den gambar  yang
digunakzan, ¥
Kemenarikan soundtrack yang digunakan. |
6. | Teknis Kemudahan penggunaan produk
multimedia DICTOR CAKSANTA, 4
10. Ketahanan produk sampai jangkn lama, o
KESIMPULAN:
[ DICTOR CAKSANTA belum dapal digunakan |

DICTOR CAKSANTA dapat digunakan dengan revisi

DICTOR CAKSANTA dapat digunakan lanpa revisi || W

Tabanan, 2 April 2022

Validator,

Ni Luh Kade

i Aryani, 5.Pd.

NIP 19780427 201406 2 003
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Lampiran 7. Hasil Penarikan Respon Siswa

0

INSTRUMEN RESPON SISWA

Petunjuk Pengisinn Anphet
I, Isilah identitas terlebih dahuly.

2. Berlkanlah pendapat yang sefujur-jujuriya,
3. Berikanlah tanda (+) pada kolom yang disediakan dengan pernyataan yang diberikan.

Lilentitas

Mama thgre oy

KelasSemester oL 151

Mama Sekoloh N A e g e

Keterangan

§5 = Sangat Sesumi

5 = Sesuai

KS = Kurang Sesuai

T5  =Tidak Sesmi

No Pernyataan Presentase
S5 | § |K5|TS

1. Kejelasan cerita. Wi '
2. Kemudahan memahami cerita yang disajikan. ' #

3. | Keberzdaan nilai-nilai karakter terkandung dalam cerita. v g

4. | Kemenarikan tampilan cerita, ¥ 4

5 Kemenarikan gambar dan animasi yang dipakai, v 1

6. | Kejelnsan perpaduan warna, v 3

7. Kesederhanaan dan kemudahan bahasa yang digunakan, o 4

8. | Kemampuan menarik perhatian siswa. v 4

9. | Kemampuan meningkatkan kesadaran siswa W 3

10. | Kemampuan memberikan perubahon baik untuk siswa, [V J i

e I
"]
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INSTRUMEN RESPOMN SISWA

Petunjuk Pengisian Anghet

1. Isilah identitas terlebih dahulu,
2, Berikanlah pendapat yang sejujur-jujurnya.
3, Herikanlah tanda (¥} pada kolom yang disediakan dengan pemyataan yang diberikan.

Ideniitas .
oy + Thereciss Fautbing k-
- Moy LB | semecker?

Mama Sekolah (5PN 8 Banlor Andar

109

Keterangan

5§ = Sangat Sesui

5 = Resual

K5 = Kurang Sesuai

TS  =Tidak Sesuai

Mo Permyataan Preseniase
55| 5 |KS| TS

1. | Kejelasan cerita. Y A

2. | Kemudshan memahami cerits yang disajikan, N 3

3. Keberadaan nilai-nilai korakter terkandung dalam cerita. s i

4. | Kemenorikan tampilan cerita, v a

5. | Kemenarikan gambar dan animasi yang dipakat, y

6. | Kejelasan peepduan warna. i 1

7. Kesederhanaan dan kemudahen bahasa vang digunskan. ‘r‘ A

8. | Kemampuan menarik perhatian siswa, i a

9. Kemampuan meningkaikan kesadaran siswa, N 3
. 10. | Kemampuan memberikan perubohan baik ontuk siswa, | 3




©

INSTRUMEN RESPON SISWA

Petunjuk Pengision Anghet

1. Isilah identitas terlebih dahula.

2, Beriknnlzh pendapat yang sejujir-Jujumymn.
3. Berikanlah tnda (+) pada kolom yang dissdiakan dengan pemystaan yang diberikan.

Identitas
Nama Wi, B prdrtia . 01
Kelas'Semester 7Y
eama Sekolah s wye MEP
Keterangan
85  =Sangat Sesual
8 = Sesuai
K& = Kurang Sesoai
TS = Tidak Sesui

Nao Pernyatean Presentase

HIERCEIRE

1. [ Kejelazan cerita. i ¥
2, Kemudahnn memahami cerlta vang disajikan. v 4
% Keberadaan nilai-nilai karnbter terkandung dalam cerita. ~ 1
4. | Kemenarikan tampilan cerita. o A
5. Kemenarikan gambar dan animasi yang dipakai. o 3
. Kejelasan perpaduan warna. W 7
7. | Kesederhannan dan kemudahan bahasa yang digunakaon, o 1
B Kemampuan menarik perhatian siswa. P 1
B, | Kemampuan meningkatkan kesadaran siswa, v F
10. | Kemampuan memberikan perubahan baik untuk siswa, ~ s
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N W

INSTRUMEN RESPON SISWA

Petan in
1. lsilah identitas teriebih dafushy,
1. Berikanlah pendapat yang sejujur-jujurnya.

3 Berikanlah tanda (¥} pada kolom yang disediakan dengan pernyataan yang diberikan.

Identitas

s tkadth Sasnia grlang g o A Goag < ya

KelasSemester PSummdgn

Mama Sekolah T, .
Dhgts Enjar anvar

Keterangan

85 = Songat Sesuai

8 = Sesual

K8  =Kurang Sesuai

TS = Tidak Sesuai

4

Pernyataan

Presemtase |

Ts

Kejelasan cerita,

<] &l

Kemudahan memahami cerita yong disajikan,

Keberadaan nilak-nilad korakier terkandung dalam cerita.

Kemenartkan tampilan cerit.

Kemenarikan gambar dan animasi yang dipakai.

Kejelasan perpaduon warma.

Kesederhanann dan kemudahan bahasa yang digunakan.

Kemampunn menarik perhatien siswa,

5| s | & | 2| w| ] ~

Kemnmpuan meningkatkan kesadaran siswa.

=

Kemampuan memberikan perubahan baik untuk siswa.

< NS
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INSTRUMEN RESPON SISWA

Petunjuk Penpisian Anghket

1, Isilzh identitas terlebibh dabuly.

2. Berikanlah pendapat yang sejujur-jujurmya.
3. Berikanlah tenda (V) pada kolom yang disediakan dengan pernyataan yang diberikan,

Identitas

i bum wgefion pa3d

Kelas/Semester (]

Mama Sekolah tSPN 8 Ban:‘lal' thjgr

Kelerangan

55 = Sanpot Sesuai

g = Sesuai

K& = Kuorang Sesuai

T = Tidak Sesual

Na Pernyataan Presentase
88 | 5 |KS| TS

1. | Kejelasan cerita, 'u'; 3

i Femudshan memahnmi ¢erita yang disajikan. v"’ A

3. Feberaiaan nilai-nilai karakber ierkandung dalam cerit, Va" 4

4, Kemenarikan tampilan cerit, Va 4

5. | Kemenarikan gambar dan animasi yang dipakai, ../ 1

fi. Kejelasan perpaduan warma. ?.F 7
7. | Kesederhanaan dan kemudahan bahasa yang digunakan. P 4
§. | Kemampuan menarik perhatian siswa. a 4

3, | Kemampuan meningkatkan kesadaran siswi. 7 3

10, | Remampuan memberikan perubahan baik untuk siswa. ‘,r’ 1

7
(35)
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INSTRUMEN RESPON SISWA

Petunjuk Pengisian Anghet
1. Tsilah identitas terebih dahuly,

2. Berikanlah pendapat yang sejujur-jujurmys.
3, Berikanizh wmnda () pada kolom yang disediokan dengan permyatsan yang diberikan.

Tdentiias

Marmn

Cpandy gy Sk dw o P

Kelns'Semester 141 }1

Mama Sekolah “SDw 8 HMM snfair
Keterangan
S8 = Sangat Sesual
5 = Sésuai
K5 =Kurang Sesual
TS = Tidok Sesuaf
No Pernyataan Presentase
58 | 8 |KS5|TS
I |Hejelasan cerite. F
2, | Kemudahan memnhami ceritn yang disajikan. 7
3. Keberadaan nilai-nilal karakier terkandung dalam cerita. .f
4. Kemenarikan tampilan certa. ',r
5. | Kemenarikan gambar dan animasi yang dipakai. v -
6. | Keielasan perpaduan warnn. i{
1. Kesederhanaon dan kemudahnn bahnsa yang digunakan, If
i, Kemampuan menarik perhatian siswa. i
9, Kemampuan meningkatkon kesndaran siswa, v
10, | Kemampuan memberikan perubahan baik unuk siswi. Vv

T )

g o e

-
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Lampiran 8. Waktu Pelaksanaan Penelitian

114

No Kegiatan Waktu dalam Bulan
3145|167 9
1. | Pengumpulan data
2. | Penyusunan proposal
3. | Membuat rancangan media
4. | Seminar proposal
5. | Perbaikan proposal
6. | Penyusunan dan analisis
instrumen instrumen penelitian
7. | Merancang dan
mengembangkan media
8. | Pengumpulan data
9. | Analisis data
10. | Penyusunan laporan (skripsi)
11. | Ujian skripsi
12. | Skripsi selesai
13. | Penggandaan skripsi
Keterangan :

Waktu dalam bulan dimulai dari bulan November sampai dengan Juli.



Lampiran 9. Data Sampel Uji Coba

115

DAFTAR KELAS IV B
SD NEGERI 8§ BANJAR ANYAR
TAHUN AJARAN 2022
NO NAMA SISWA JENIS KELAMIN
1. | Alex Bagus Saputra L
2. | Alvian Bonbosco Dacosta L
3. | Anggie Febriany P
4. | Clarissa Dinda Rosalina P
5. | Faleri Ornelia Agatha Tefu P
6. | I Gd Bgs Damar Prabangsa L
7. | 1 Gst Agung Ayu Nadya Iswari L
8. | I Kadek Berlyno L
9. | I Kd Satria Erlangga Agastya L
10. | I Md Dede Pradipta Maheswara L
11. | I Kadek Agus Adi Permana L
12. | Made Dewi Purnami P
13. | Keisha Ardheta Laqueena P
14. | Komang Satria Bayu Jayantara L
15. | Ni Md Widya Ayu Sutriasih P
16. | Ni Putu Diandra Kanaya P
17. | Ni Wyn Deapradnya Mahaswari P
18. | Pande Md Dika Dwi Pramana L
19. | Theresia Faustina Lutianto P
20. | Yohanes Alvian Taunu L
21. | Yerekha Bonita Toleu P
22. | I Md Indra Arya Prabata L
23. | I Kadek Arya Narayana Putra L
24. | Hanif Putra Suherman L




Lampiran 10. Angket Karakter Siswa

—

ANGKET KARAKTER SISWA

Petunjuk Pengisian Anglet
1. Isilah identitas terlebib dehulu,

2. Berikanloh pendapat yang sejujur-jujurmya,
3. Berikanlah tanda () pada kolom yang disediskan dengan pemnyataan yang diberikos.

Identitns
Mama
Momaor Lirut
Kelaz'Semester
Murma Sekolah
Keterangan
85 = Sangat Sesuai
s = Sesual
KS = Kurang Sesuai
TS = Tiduk Scsnai
No Pernyataan Pilihan
5 |KS| TS
1. Saya sering tidak mengerjfakan tugas vang diberikan tepat
wkiu,
2, Sava menyelesaikan togas tepat wakiu.
3. Sayva mengumpulkan tugas sesuni wakiu yang ditentukan.
4. Saya mentaati tata tertib dolam kelas mavpun di luar kelas,
5, Sava melaksanakan setiap aturan yang dibuat sekolah,
. Saya menggunakan bahasa yang ssopan terhadap guir
MALp IEman,
7 Sayn mentzall perintah dori gura,
8. Saya memberi salam setiap bertemu dengan puru.
9, | Sayndatang ke sekolah sesuai waktu yang dijadwalkan, I
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] 10, | Saya pulang sekolah tepat waktu sesuai yang dijadwalkan.
11. | Saya melaksanakan tugas secara mandiri tanpa bantuan orang
\ lain.
12. | Saya mengerjakan tugas sesuai arahan dan ketentuan yang
\ diperintahkan.
13, | Saya bersedia menerima sanksi/hukuman apabila melanggar
tata tertib baik di kelas maupun di luar kelas.
14. |Saya tidak meninggalkan kelas saat pembelajaran
berlangsung.
15. | Saya tidak menyontek saat ulangan.
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Lampiran 11. Hasil Data Uji Coba Produk

6¢ z € € z z € 3 € ¢ € € € z Z z T
v T € € € z ¥ ¥ z ¢ € 3 z € € € €T
zs v v v v € ¥ 3 € ¥ € 3 ¥ z € ¥ @
63 v v ¥ v € ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ € € z 1T
£y € B € € € € € ¥ ¢ € € € z 7 z 0z
8c z € v z z € 3 z i z T ¥ z 7 ¥ 61
6€ z € € z € z € € z € C € z 7 ¥ 81
0s T v € € € € ¥ ¥ ¥ ¥ € ¥ € € ¥ LT
zs ¢ v v € € € ¥ ¥ ¥ ¥ € € € € ¥ o1
S7 v v € z ¥ i € v ¢ ¥ z i ¥ € 3 N
57 B v z z z ¥ ¥ v ¢ z € ¥ ¥ z z b1
vS v v € v € € € € ¥ ¥ ¥ ¥ € e ¥ €1
ss v v v v € ¥ ¥ € ¢ € ¥ ¥ € ¥ ¥ Tl
3 € v € v € ¥ ¥ ¥ ¢ ¥ ¥ € ¥ ¥ 3 11
Is v € v v z ¥ € z ¢ 5 ¥ ¥ € ¥ ¥ 01
0s € € v z ¥ ¥ ¥ ¥ ¢ € ¥ ¥ ¥ ¢ I 6
43 € v T T I Z € € z € é i I z € 8
8r € v € z € € € ¥ ¢ € r € € ¥ € L
1S v v € € € ¥ € ¥ ¢ € € € € ¥ ¥ 9
7 v v z € z ¥ ¥ ¥ ¢ € z € z I € S
€5 v T v v € ¥ ¥ € ¥ ¥ e ¥ € € e ¥
Bl € z € z z ¥ ¥ 7 ¥ ¥ € € ¥ € € €
0s v v v v € ¥ ¥ € ¢ € z € I ¥ ¥ z
67 € v € € € ¥ ¥ ¥ ¥ € ¥ € I € 3 I
jer0g soxg | SUIX [FPUIX [EVIX [ ZUIX [TNIX [OUIX | 61X | 81X | LIX [ 91X | §'1X | ¥IX [ €1X | TIX | VIX | gpepoeng
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Lampiran 12. Hasil Perhitungan Uji Validitas dan Reliabilitas Instrumen

Uji Instrumen Ahli&Praktisi

. Skor )
Butir ARLL | ARG Tabulasi
Butir 1 4 4 D
Butir 2 4 4 D
Butir 3 4 4 D
Butir 4 4 4 D
Butir 5 4 4 D
Butir 5 4 4 D
Butir 7 4 4 D
Butir 8 4 4 D
Butir 9 4 4 D
Butir 10 4 4 D
Judges Judges [
Penilaian Judges | Kurang Relevan | Sangat Relevan
Judges Il | Kurang Relevan 0 0
Sangat Relevan 0 10
Hasil 1
Kualifikasi Sangat Tinggi
Uji Validitas Isi Instrumen: Uji Reliabilitas Isi Instrumen:
= ; — n 20-2
v A+B+C+D I = (E) (1 - a_tzt)
10
 0+0+0+10 = (—1;2 ) (1 - %)
- 10
10 = (?) (1-0)
=1,00 10,
9
=1,11
I =1




Lampiran 13. Hasil Analisis Validitas Isi Media
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Skor n(e-
Butir | ARl | Ahli [ ARl | st |s2 (s3] ¥s | "7 v Ket
1 11 111
Butir 1 | 4 4 | 4 3133 o9 9 1 | TINGGI
Butir2 | 4 4 | 4 3133 o9 9 1| TINGGI
Butir3 | 4 3 | 4 323 8 9 | 0.8889 | TINGGI
Butird | 4 3 | 4 |3 23] 8 9 108889 | TINGGI
Butir5 | 4 3 ] 3 3221 7 9 10,7778 | SEDANG
Butir5 | 4 4 | 4 3133 9 9 1| TINGGI
Butir7 | 4 4 | 4 3133 o9 9 1| TINGGI
Butir8 | 4 3 | 4 (323 8 9 108889 | TINGGI
Butir9 | 4 4 | 4 3133 o9 9 1| TINGGI
Butir 10| 4 4 | 4 31313 9 9 1| TINGGI
Skor

Buti ; S1|s2|S3 1% Ket
utir Ai‘l‘ AhLiIT | Ahli I 28 ¢
Butir 1-
10 40 36 39| 30| 26| 29| 85| 0,9444 | TINGGI

s
4 _n(c—l)

_ 85

3 (4-1)

—_85

3(3

:§

9

9,4




Lampiran 14. Hasil Analisis Respon Guru

. Skor
Butir Gurul | Gurull
Butir 1 4 4
Butir 2 4 4
Butir 3 4 4
Butir 4 4 4
Butir 5 4 4
Butir 5 4 4
Butir 7 4 4
Butir 8 4 4
Butir 9 4 4
Butir 10 4 4
Jml 40 40
Rata 4 4
Respon Guru
Skor Total | Gurul | Guru II
40 40
Presentase | 100% 100%
Rata-Rata 100%
Kualifikasi Sangat Baik
Mo I
N
_8
2
=40
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Lampiran 15. Hasil Analisis Respon Siswa

Butir Skor
S1 S2 S3 S4 S5 S6
Butir 1 4 4 3 4 3 4
Butir 2 3 3 4 3 4 3
Butir 3 4 3 3 2 4 4
Butir 4 4 4 4 4 4 3
Butir 5 3 4 3 3 3 4
Butir 5 3 3 3 4 3 4
Butir 7 4 4 4 4 4 4
Butir 8 4 4 3 4 3 4
Butir 9 3 3 4 3 4 4
Butir 10 3 3 3 4 4 3
Jml 35 35 34 35 36 37
Rata 3,5 3,5 3,4 3,5 3,6 3,7
Respon Siswa
Siswa | Siswa | Siswa | Siswa | Siswa | Siswa
Skor Total Sy 1l 1 1V v VI
35 35 34 35 36 37
Presentase | 88% | 88% 85% 88% 90% 93%
Rata-Rata 88%
Kualifikasi Baik
M _ XX
N
_ 212
6
=35
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Lampiran 16. Hasil Analisis Efektivitas Media

Uji Normalitas Kolmogorov-Smirnov:

One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test
Unstandardized
Residual
N 24
Normal Parameters®’ Mean .0000000
Std. Deviation 1.62049217
Most Extreme Differences | Absolute .086
Positive .086
Negative -.064
Test Statistic .086
Asymp. Sig. (2-tailed) 2004
Uji Efektivitas Media:
Paired Samples Test
Paired Differences t | df Sig.
(2-
tailed)
Mean| Std. Std. 95%
Deviation| Error | Confidence
Mean | Interval of the
Difference
Lower | Upper
Pair |Pretest Eksperimen - 2.187 .446 | -3.38]-1.535(-5.50{ 23 .000
1 Posttest Eksperimen|2.458
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Lampiran 17. Dokumentasi

Gambar 1. Melakukan Analisis Kebutuhan Dengan Guru
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Gambar 3. Penarikan Respon Siswa
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Gambar 5. Implementasi Produk Tahap 2
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Gambar 6. Implementasi Produk Tahap 3
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