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Lampiran 01. Surat Observasi Awal 

  



106 

 

 

 

Lampiran 02. Surat Permohonan Judges Penilaian Mahasiswa 
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Lampiran 03. Surat Keterangan Melaksanakan Uji Judges 
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Lampiran 04. Surat Uji Coba Produk Penelitian 
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Lampiran 05. Surat Keterangan Uji Validasi 
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Lampiran 06. Instrumen Validasi Media Pembelajaran Interaktif Mandiri  

melalui Aplikasi Quizizz 

A. Definisi Konseptual 

Menurut Tania (2015) media pembelajaran interaktif adalah sebuah metode 

pembelajaran berbasis teknologi informasi dan komunikasi. Media pembelajaran 

interaktif merupakan media penyampaian pesan antara tenaga pendidik kepada 

peserta didik yang memungkinkan komunikasi antara manusia dan teknologi 

melalui sistem dan infrastruktur berupa program aplikasi serta pemanfaatan media 

elektronik sebagai bagian dari metode edukasinya. Disebut interaktif karena media 

ini dirancang dengan melibatkan respon pemakai secara aktif. Media interaktif yang 

dimaksud adalah berbentuk multimedia. Sedangkan pembelajaran mandiri ini 

memungkinkan peserta didik memperoleh segala hal yang berhubungan dengan 

pembelajaran baik materi maupun penugasan secara mandiri tanpa diberikan 

langsung oleh pengajar. Materi yang dituangkan dalam format digital yang 

disimpan di komputer sehingga dapat diakses oleh pengajar dan peserta didik kapan 

saja dan dimana saja yang memungkinkan peserta didik belajar sendiri sesuai 

dengan kemampuan dan kecepatannya dalam memahami dan mengolah suatu 

informasi yang ditayangkan. 

Pemanfaatan  aplikasi  Quizizz  sebagai  media  pembelajaran  masuk  dalam 

kategori pola pembelajaran bermedia, dimana menempatkan media sebagai 

komponen  sistem  pembelajaran  menjadi  setara  dengan  komponen  lainnya. Pola 

pembelajaran yang dibuat dan diberdayakan melalui aplikasi Quizizz adalah pola 

multimedia intaraktif. Aplikasi Quizizz memiliki kelebihan-kelebihan yang dapat 

dengan  mudah  di  manfaatkan  selain  media  pembelajaran,  juga  bahan  evaluasi 

pembelajaran, sebagai  contoh, terdapat  data  dan  perhitungan  statistik  kinerja 

peserta didik, yang hasilnya bisa menggambarkan sejauh mana pemahaman siswa 

terhadap  materi,  nantinya  menjadi  bahan  ukur  evaluasi  pembelajaran  secara 

keseluruhan. Sehingga, memberikan warna baru terhadap olah evaluasi guru dan 

pola pembelajaran yang menyenangkan bagi siswa-siswi. 
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B. Definisi Operasional 

Aspek-aspek penilaian pada pengembangan media pembelajaran interaktif 

mandiri melalui aplikasi Quizizz mengacu pada beberapa sumber. Menurut 

Nurjanah dan Sumarmi (2020) aspek penilaian ahli materi pada pengembangan 

media pembelajaran meliputi aspek relevansi materi, aspek penyajian dan 

kebahasaan. Sedangkan menurut Chayani (2020) aspek yang terdapat pada 

instrumen ahli materi terdiri dari aspek materi dan aspek penyajian materi. Sehingga 

aspek penilaian ahli materi pada pengembangan media pembelajaran interaktif 

mandiri melalui aplikasi Quizizz meliputi aspek materi, aspek kebahasaan dan 

aspek penyajian.    

Zahra (2020) aspek penilaian ahli media dalam pengembangan media 

pembelajaran interaktif mandiri melalui aplikasi Quizizz  meliputi desain media dan 

aspek kesesuaian desain ilustrasi. Sedangkan menurut Utami (2020) menyatakan 

bahwa aspek yang dinilai dalam pengembangan media pembelajaran  meliputi 

aspek penggunaan bahasa dan aspek kemudahan panggunaan media. Sehingga 

aspek penilaian ahli media pada pengembangan media pembelajaran interaktif 

mandiri melalui aplikasi Quizizz meliputi aspek desain media, aspek pengguanaan 

bahasa dan aspek kemudahan penggunaan media. Untuk aspek penilaian praktisi 

pada pengembangan media pembelajaran interaktif mandiri melalui aplikasi 

Quizizz meliputi aspek-aspek materi, aspek kebahasaan, aspek penyajian, aspek 

desain media, aspek pengguanaan bahasa dan aspek kemudahan penggunaan media. 

 Rizqo, dkk. (2020) menyatakan bahwa aspek penilaian perorangan dan 

kelompok kecil siswa meliputi tiga aspek yaitu kemudahan penggunaan media, 

visual, dan kualitas materi. Sedangkan menurut Hendrawan, dkk. (2020) aspek 

penilaian perorangan dan kelompok kecil siswa pada pengembangan media 

pembelajaran meliputi tiga aspek yaitu aspek kualitas materi, motivasi sikap dan 

motivasi pembelajaran. Sehingga aspek penilaian perorangan dan kelompok kecil 

siswa meliputi aspek kualitas materi, aspek penggunaan media dan aspek motivasi 

pembelajaran.  
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KISI -KISI INSTRU MEN 

 

1. Kisi -kisi Instrumen Validasi Ahli  Materi  

No Aspek Indikator  
Nomor 

Butir  

Jumlah 

Butir  

1. Materi 
Relevansi materi yang 
digunakan 

1,2,3,4
,5,6,7 

7 

2. Kebahasaan 

Penggunaan kaidah bahasa 8,9 2 

Menggunakan bahasa yang  
mudah dipahami 

10,11 2 

3. Penyajian Keterpaduan tampilan media 12,13 2 

Total 13 

 

2. Kisi -kisi Instrumen Validasi Ahli  Media 

No Aspek Indikator  
Nomor 

Butir  

Jumlah 

butir  

1. Desain Media 

Desain tampilan media. 1,2,3 3 

Audio 4,5 2 

Kualitas teks yang 

ditampilkan 
6,7,8 3 

Kualitas gambar yang 

ditampilkan 
9,10 2 

Tata letak 11,12 2 

2. 
Penggunaan 

Bahasa 

Penggunaan bahasa dalam 

media 
13,14,15 3 

3.  

Kemudahan 

Penggunaan 

Media 

Kemudahan penggunaan 

media 
16,17 2 

Total 17 

 

3. Kisi -kisi Instrumen Validasi Praktisi  

No Aspek Indikator  
Nomor 

Butir  

Jumlah 

Butir  

1. Materi 
Relevansi materi yang 
digunakan 

1,2,3,4
,5,6,7 

7 

2. Kebahasaan 

Penggunaan kaidah bahasa 8,9 2 

Menggunakan bahasa yang  
mudah dipahami 

10,11 2 

3. Penyajian Keterpaduan tampilan media 12,13 2 

4. Desain Media 

Desain tampilan media 14,15,16 3 

Audio 17,18 2 

Kualitas teks yang 

ditampilkan 
19,20,21 3 

  
Kualitas gambar yang 

ditampilkan 
22,23 2 
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Tata letak 24,25 2 

5. 
Penggunaan 

Bahasa 

Penggunaan bahasa dalam 

media 
26,27,28 3 

6. 

Kemudahan 

Penggunaan 

Media 

Kemudahan penggunaan 

media 
29,30 2 

Total 30 

 

4. Kisi -kisi Instrumen Validasi Perorangan dan Kelompok Kecil Siswa 

No Aspek Indikator  
Nomor 
Butir  

Jumlah  

Butir  

1. 
Kualitas 
materi 

Kejelasan uraian materi 1,2,3 3 

Menggunakan bahasa yang 
mudah dipahami 

4,5 2 

2. 
Penggunaan 

Media 
Kemudahan penggunaan 
media dalam belajar 

6,7,8 3 

3. 
Motivasi 

pembelajaran 
Motivasi dalam belajar 
siswa 

9,10,11 3 

Total 11 
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LEMBAR UJI VALIDITAS  MEDIA   

INSTRUMEN  PENILAIAN  AHLI  MATERI  

 

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Mandiri  

  melalui Aplikasi Quizizz pada Materi Pernapasan pada  

  Manusia dan Hewan Kelas V Sekolah Dasar  

Peneliti  : Ni Kadek Arsita Tirtadewi 

Instansi Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha 

Nama Validator : 

NIP   :  

 

A. Pengantar 

1. Lembar validasi ahli materi ini dimaksudkan untuk mendapatkan 

informasi mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari ahli 

materi. 

2. Informasi mengenai kelayakan dari media pembelajaran interaktif 

mandiri melalui aplikasi Quizizz ini didasarkan dari tiga aspek utama 

yaitu materi, kebahasaan dan penyajian. 

 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai 

berikut. 

4 = Sangat Baik (SB) 

 3 = Baik (B) 

2 = Kurang (K) 

1 = Sangat Kurang (SK) 

2. Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan 

memberikan centang (ã) pada kolom skor penilaian yang tersedia. 

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan. 
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C. Instrumen Penilaian 

NO INDIKATOR  SKOR 

1 2 3 4 

MATERI  

A. Relevansi Materi yang digunakan 

1 Kelengkapan dan keluasan materi pada media 
pembelajaran interaktif mandiri melalui aplikasi 
Quizizz sudah sesuai dengan Kompetensi Inti. 

    

2 Kelengkapan dan keluasan materi pada media 
pembelajaran interaktif mandiri melalui aplikasi 
Quizizz sudah sesuai dengan Kompetensi Dasar. 

    

3 Kelengkapan dan keluasan materi pada media 
pembelajaran interaktif mandiri melalui aplikasi 
Quizizz sudah sesuai dengan Indikator. 

    

4 Materi yang dipilih sesuai dengan gambar/video 
yang digunakan. 

    

5 Tingkat kesulitan materi sesuai dengan tingkat 
kemampuan siswa. 

    

6 Soal/pertanyaan pada media pembelajaran 

interaktif mandiri melalui aplikasi Quizizz 

sudah sesuai dengan materi. 

    

7 Materi pada media pembelajaran interaktif 

mandiri melalui aplikasi Quizizz  jelas dan 

mudah untuk dipahami. 

    

KEBAHASAAN  

A. Penggunaan Kaidah Bahasa 

8 Penggunaan simbol dan tanda baca sudah tepat.     

9 Penggunaan huruf kapital sudah sesuai.     

B. Penggunaan Bahasa 

10 Bahasa yang digunakan sesuai dengan 
karakteristik siswa SD. 

    

11 Bahasa yang digunakan mudah dipahami oleh 

siswa SD. 

    

PENYAJIAN  

A. Keterpaduan Tampilan Media 

12 Kesesuaian gambar dan tulisan pada media 
pembelajaran interaktif mandiri melalui aplikasi 
Quizizz. 

    

13 Keserasian tata letak dan warna pada media 
pembelajaran interaktif mandiri melalui aplikasi 
Quizizz. 

    

D. Komentar 

 

........................................................................................................................... 

........................................................................................................................... 

........................................................................................................................... 
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LEMBAR UJI VALIDITAS  MEDIA  

INSTRUMEN  PENILAIAN  AHLI  MEDIA  

 

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Mandiri  

  melalui Aplikasi Quizizz pada Materi Pernapasan pada  

  Manusia dan Hewan Kelas V Sekolah Dasar  

Peneliti  : Ni Kadek Arsita Tirtadewi 

Instansi Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha 

Nama Validator : 

NIP   :  

 

A. Pengantar 

1. Lembar validasi ahli media ini dimaksudkan untuk mendapatkan 

informasi mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari ahli 

media. 

2. Informasi mengenai kelayakan dari media pembelajaran interaktif 

mandiri melalui aplikasi Quizizz ini didasarkan dari tiga aspek utama 

yaitu desain media, penggunaan bahasa dan kemudahan penggunaan 

media. 

 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai 

berikut. 

4 = Sangat Baik (SB) 

 3 = Baik (B) 

2 = Kurang (K) 

1 = Sangat Kurang (SK) 

2. Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan 

memberikan centang (ã) pada kolom skor penilaian yang tersedia. 

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan. 
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C. Instrumen Penilaian 

NO INDIKATOR  
SKOR 

1 2 3 4 

DESAIN MEDIA  

A. Desain Tampilan Media      

1 Desain tampilan media pembelajaran 

interaktif mandiri melalui aplikasi Quizizz 

menarik. 

    

2 Identitas tampilan awal media pembelajaran 

interaktif mandiri melalui aplikasi Quizizz 

jelas. 

    

3 Kombinasi warna pada media serasi dan 

disusun secara menarik. 

    

B Audio 

4 Efek suara/musik yang digunakan pada media 

terdengar jelas. 

    

5 Intonasi suara penyampaian materi sangat 

jelas. 

    

C Kualitas Teks yang Ditampilkan 

6 Teks yang digunakan pada media 

pembelajaran interaktif mandiri melalui 

aplikasi Quizizz terlihat jelas dan dapat 

dibaca. 

    

7 Jenis font (huruf) yang dipilih sudah tepat.     

8 Ukuran huruf pada media pembelajaran 

interaktif mandiri melalui aplikasi Quizizz 

sudah sesuai. 

    

D Kualitas Gambar/Video yang Ditampilkan 

9 Gambar/video yang ditampilkan pada media 

pembelajaran interaktif mandiri melalui 

aplikasi Quizizz sudah menarik. 

    

10 Gambar/video yang ditampilkan dengan 

materi yang disampaikan sudah jelas. 

    

E Tata Letak 

11 Tata letak tulisan yang ditampilkan pada 

media pembelajaran interaktif mandiri 

melalui aplikasi Quizizz sudah sesuai. 

    

12 Tata letak gambar pada media pembelajaran 

interaktif mandiri melalui aplikasi Quizizz 

sudah sesuai. 

    

PENGGUNAAN BAHASA  

13 Bahasa yang digunakan dalam media 

pembelajaran interaktif mandiri melalui 

aplikasi Quizizz mudah dipahami. 

    

14 Bahasa yang digunakan sesuai dengan kaidah 

Bahasa Indonesia. 
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15 Bahasa yang digunakan sesuai dengan 

karakteristik siswa SD. 

    

KEMUDAHAN PENGGUNAAN MEDIA  

A Kemudahan Penggunaan Media 

16 Media pembelajaran interaktif mandiri 

melalui aplikasi Quizizz mudah untuk 

digunakan. 

    

17 Media pembelajaran interaktif mandiri 

melalui aplikasi Quizizz  dapat digunakan 

berulang-ulang. 

    

 

D. Komentar 

 

.......................................................................................................................... 

.......................................................................................................................... 

.......................................................................................................................... 
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LEMBAR UJI VALIDITAS  MEDIA  

INSTRUMEN  PENILAIAN  PRAKTISI  

 

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Mandiri  

  melalui Aplikasi Quizizz pada Materi Pernapasan pada  

  Manusia dan Hewan Kelas V Sekolah Dasar  

Peneliti  : Ni Kadek Arsita Tirtadewi 

Instansi Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha 

Nama Praktisi  : 

NIP   :  

 

A. Pengantar 

1. Lembar validasi praktisi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi 

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari praktisi. 

2. Informasi mengenai kelayakan dari media pembelajaran interaktif 

mandiri melalui aplikasi Quizizz ini didasarkan dari enam aspek utama 

yaitu materi, kebahasaan, penyajian,  desain media, penggunaan bahasa 

dan kemudahan penggunaan media. 

 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai 

berikut. 

4 = Sangat Baik (SB)  

3 = Baik (B) 

2 = Kurang (K) 

1 = Sangat Kurang (SK) 

2. Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan 

memberikan centang (ã) pada kolom skor penilaian yang tersedia. 

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan. 

 

 

 

 

 

 



132  

 

 

C. Instrumen Penilaian 

NO INDIKATOR  SKOR 

1 2 3 4 

MATERI  

A. Relevansi Materi yang digunakan 

1 Kelengkapan dan keluasan materi pada media 
pembelajaran interaktif mandiri melalui aplikasi 
Quizizz sudah sesuai dengan Kompetensi Inti. 

    

2 Kelengkapan dan keluasan materi pada media 
pembelajaran interaktif mandiri melalui aplikasi 
Quizizz sudah sesuai dengan Kompetensi Dasar. 

    

3 Kelengkapan dan keluasan materi pada media 
pembelajaran interaktif mandiri melalui aplikasi 
Quizizz sudah sesuai dengan Indikator. 

    

4 Materi yang dipilih sesuai dengan gambar/video 

yang digunakan. 

    

5 Tingkat kesulitan materi sesuai dengan tingkat 
kemampuan siswa. 

    

6 Soal/pertanyaan pada media pembelajaran 

interaktif mandiri melalui aplikasi Quizizz 

sudah sesuai dengan materi. 

    

7 Materi pada media pembelajaran interaktif 

mandiri melalui aplikasi Quizizz  jelas dan 

mudah untuk dipahami. 

    

KEBAHASAAN  

A. Penggunaan Kaidah Bahasa 

8 Penggunaan simbol dan tanda baca sudah tepat.     

9 Penggunaan huruf kapital sudah sesuai.     

B. Penggunaan Bahasa 

10 Bahasa yang digunakan sesuai dengan 
karakteristik siswa SD. 

    

11 Bahasa yang digunakan mudah dipahami oleh 

siswa SD. 

    

PENYAJIAN  

A. Keterpaduan Tampilan Media 

12 Kesesuaian gambar dan tulisan pada media 
pembelajaran interaktif mandiri melalui aplikasi 
Quizizz. 

    

13 Keserasian tata letak dan warna pada media 
pembelajaran interaktif mandiri melalui aplikasi 
Quizizz. 

    

DESAIN MEDIA  

A. Desain Tampilan Media      

14 Desain tampilan media pembelajaran interaktif 

mandiri melalui aplikasi Quizizz menarik. 
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15 Identitas tampilan awal media pembelajaran 

interaktif mandiri melalui aplikasi Quizizz 

jelas. 

    

16 Kombinasi warna pada media serasi dan 

disusun secara menarik. 

    

B Audio 

17 Efek suara/musik yang digunakan pada media 

terdengar jelas. 

    

18 Intonasi suara penyampaian materi sangat 

jelas. 

    

C Kualitas Teks yang Ditampilkan  

19 Teks yang digunakan pada media 

pembelajaran interaktif mandiri melalui 

aplikasi Quizizz terlihat jelas dan dapat dibaca. 

    

20 Jenis font (huruf) yang dipilih sudah tepat.     

21 Ukuran huruf pada media pembelajaran 

interaktif mandiri melalui aplikasi Quizizz 

sudah sesuai. 

    

D Kualitas Gambar/Video yang Ditampilkan 

22 Gambar/video yang ditampilkan pada media 

pembelajaran interaktif mandiri melalui 

aplikasi Quizizz sudah menarik. 

    

23 Gambar/video yang ditampilkan dengan materi 

yang disampaikan sudah jelas. 

    

E Tata Letak 

24 Tata letak tulisan yang ditampilkan pada media 

pembelajaran interaktif mandiri melalui 

aplikasi Quizizz sudah sesuai. 

    

25 Tata letak gambar pada media pembelajaran 

interaktif mandiri melalui aplikasi Quizizz 

sudah sesuai. 

    

PENGGUNAAN BAHASA  

26 Bahasa yang digunakan dalam media 

pembelajaran interaktif mandiri melalui 

aplikasi Quizizz mudah dipahami. 

    

27 Bahasa yang digunakan sesuai dengan kaidah 

Bahasa Indonesia. 

    

28 Bahasa yang digunakan sesuai dengan 

karakteristik siswa SD. 

    

KEMUDAHAN PENGGUNAAN MEDIA  

A Kemudahan Penggunaan Media 

29 Media pembelajaran interaktif mandiri melalui 

aplikasi Quizizz mudah untuk digunakan. 

    

30 Media pembelajaran interaktif mandiri melalui 

aplikasi Quizizz  dapat digunakan berulang-

ulang. 

    

 



134  

 

 

D. Komentar 

 

........................................................................................................................... 

........................................................................................................................... 

........................................................................................................................... 
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LEMBAR UJI VALIDITAS  MEDIA  INSTRUMEN  

PENILAIAN  PERORANGAN DAN KELOMPOK  KECIL SISWA  

 

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Mandiri  

  melalui Aplikasi Quizizz pada Materi Pernapasan pada  

  Manusia dan Hewan Kelas V Sekolah Dasar  

Peneliti  : Ni Kadek Arsita Tirtadewi 

Instansi Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha 

 

A. Pengantar 

1. Lembar validasi praktisi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi 

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi siswa. 

2. Informasi mengenai kelayakan dari media pembelajaran interaktif 

mandiri melalui aplikasi Quizizz ini didasarkan dari tiga aspek utama 

yaitu kualitas materi, penggunaan media dan motivasi pembelajaran. 

 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai 

berikut. 

4 = Sangat Baik (SB)  

3 = Baik (B) 

2 = Kurang (K) 

1 = Sangat Kurang (SK) 

2. Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan 

memberikan centang (ã) pada kolom skor penilaian yang tersedia. 

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan. 
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C. Instrumen Penilaian 

NO INDIKATOR  SKOR 

1 2 3 4 

KUALITAS  MATERI  

A. Kejelasan Uraian Materi  

1 Materi pada media pembelajaran interaktif 
mandiri melalui aplikasi Quizizz mudah untuk 
dipahami. 

    

2 Materi pada media pembelajaran diuraikan 

dengan jelas pada media pembelajaran 

interaktif mandiri melalui aplikasi Quizizz. 

    

3 Soal/pertanyaan pada media pembelajaran 
interaktif mandiri melalui aplikasi Quizizz jelas 
dan mudah dipahami. 

    

B. Menggunakan Bahasa yang Mudah Dipahami 

4 Kalimat yang  digunakan  pada  media 

pembelajaran interaktif mandiri melalui 

aplikasi Quizizz mudah dipahami. 

    

5 Kalimat yang digunakan pada media 
pembelajaran interaktif mandiri melalui aplikasi 

Quizizz tidak ambigu atau mengandung makna 

ganda. 

    

  PENGGUNAAN MEDIA  

A. Kemudahan Penggunaan Media dalam Belajar 

6 Media pembelajaran interaktif mandiri melalui 

aplikasi Quizizz mudah untuk digunakan. 

    

7 Penggunaan media pembelajaran interaktif 

mandiri melalui aplikasi Quizizz dapat dipahami 

dengan baik. 

    

8 Suara audio/video dapat didengar dengan jelas 

dan mudah dimengerti. 

    

  MOTIVASI PEMBELAJARAN  

A. Motivasi dalam Belajar Siswa 

9 Media pembelajaran interaktif mandiri melalui 

aplikasi Quizizz mampu memotivasi siswa dalam 

belajar. 

    

10 Media pembelajaran interaktif mandiri melalui 

aplikasi Quizizz mampu membuat siswa 

bersemangat dalam proses pembelajaran. 

    

11 Media pembelajaran interaktif mandiri melalui 

aplikasi Quizizz mampu menarik perhatian untuk 

belajar. 
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D. Komentar 

 

........................................................................................................................ 

........................................................................................................................ 

........................................................................................................................ 
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Lampiran 07. Lembar Hasil Uji Jugdes Instrumen 
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