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PERNYATAAN

Dengan ini saya menyatakan bahwa karva tulis yang berjudul “Pengembangin
Mulumedia Interaktif Berorientast Model Cooperative Learning Pada Mata Pelajaran
IPS Kelas V I Negerr | Denbantas Tahun Pelajaran 2021/2022" beserta seluruh dari
st merupakan benar - benar hasil karya sendiri, dan tidak melakukan penjiplakan serta
mengutip dengan cara yang tidak benar atau tidak sesuai dengan etika yang berfaku.
Atas peryataan ini saya siap menanggung resiko atau sanksi yang diberikan kepada

diri saya jika saya melanggar peraturan yang berlaku.
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