
 

 

Lampiran 1 Surat Pengantar Penelitian 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 2 Surat Pengantar Ahli Media  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 3 Surat Pengantar Ahli Desain 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 4 Surat Pengantar Ahli Isi Materi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 5 Instrument Penilaian Uji Ahli Media 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 6 Instrument Penilaian Uji Ahli Desain 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 7 Instrument Penilaian Uji Ahli Isi Materi 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 8 Pedoman Wawancara 

 

PEDOMAN WAWANCARA 

1. Nama Sekolah  : SD Negeri 1 Denbantas 

2. Tanggal Wawancara : 17 Februari 2021 

3. Nama Guru  : Gusti Ayu Putu Diani, S.Pd., SD 

4. Instrumen wawancara  

1) Jika pembelajaran daring, aplikasi apa yang sering digunakan? 

Jawaban: Biasanya menggunakan aplikasi Zoom vidcon 

2) Apa perbedaan saat pembelajaran offline dengan daring? 

Jawaban: jika saat belajar oflfline siswa lebih bersemangat karena saya 

sering memberikan media berupa power point, video – video pembelajaran 

dan ada beberapa interaksi di kelas, tapi kalua belajar online siswa hanya 

dominan diberikan tugas – tugas setelah zoom, namun saat belajar lewat 

zoom juga tidak terlalu lama. Misalkan jumlah murid 26 yang hanya masuk 

15 atau 18 saja yang join zoom, itu dikarenakan alasan siswa tidak 

semuanya memiliki hp pribadi atau kehabisan kuota.  

3) Saat pembelajaran daring, mata pelajaran apa yang sulit dipahami oleh 

siswa meskipun ada media pembelajarannya? 

Jawaban: Yang paling umum biasanya matematika tapi media 

pembelajaran sudah ada banyak di youtube, tapi yang paling jarang 

ditemukan media pembelajarannya itu mata pelajaran IPS, karena materinya 

yang cukup banyak dan siswanya juga agak susah jika disuruh membaca, 

IPS kan identik dengan materi bacaanya yang banyak dan menghafal. 

Interaksi dan diskusi saat belajar daring pun jadi ikut berkurang. 

4) Pada saat pembelajaran daring, bagaimana cara Ibu memberikan Latihan 

sejenis kuis atau game? 

Jawaban: biasanya sehabis melaksanakan zoom, Ibu langsung memberikan 

latihan soal lalu siswanya mengirim jawabannya itu melalui google 

classroom atau lewat WhatsApp, tapi kalau memberikan game itu jarang, 

jika ulangan harian baru Ibu menggunakan quisses atau google form. 

Dikarenakan Ibu kehabisan waktu untuk makanya Ibu jarang menggunakan 



 

 

game atau kuis untuk tambahan nilai. Hanya sekali saja saat ulangan harian, 

seperti 1 subtema masuk ke penilaian harian.  

1) Apakah media pembelajaran seperti animasi atau multimedia interaktif 

sudah pernah Ibu gunakan kepada siswanya? 

Jawaban: Belum pernah dik, biasanya Ibu lakukan secara langsung saja, 

maksudnya itu seperti memberikan materi terlebih dahulu dan selanjutnya 

langsung sesi tanya jawab, tidak lewat kuis atau juga menggunakan 

multimedia seperti itu. Seperti halnya memberikan protest dan pretest itu 

caranya mengajar, cuman menerapkannya yang agak susah dik. Karena Ibu 

juga belum terbiasa untuk membuat jenis – jenis media pembelajarannya 

lainnya.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Lampiran 9 Daftar Nama Siswa Kelas V 

No. Nama Siswa Kelas 

(1) (2) (3) 

1 Ni Kadek Gita Wanda Amari V 

2 I Gusti Arya Dharma Putra Baratha V 

3 Ni Kadek Maha Santhi Dewi V 

4 Gusti Ayu Gea Claradiva Merlyta Erly V 

5 I Gusti Ayu Paramita Mega Lestari Arya V 

6 Ni Kadek Hanny Raya Sandya Dewi V 

7 Ni Putu Adina Damayanti V 

8 I Kadek Aris Dwi Putra V 

9 I Putu Bagus Satria Pratama V 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Lampiran 10 Kode Subjek Penelitian 

 

Kode Subjek Uji Coba Perorangan 

No Kode Siswa Kelas 

(1) (2) (3) 

1 R1 V 

2 R2 V 

3 R3 V 

 

 

 

Kode Subjek Uji Coba Kelompok Kecil 

No Kode Siswa Kelas 

(1) (2) (3) 

1 P1 V 

2 P2 V 

3 P3 V 

4 P4 V 

5 P5 V 

6 P6 V 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 11 Kuisioner Uji Coba Perorangan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 12 Kuisioner Uji Coba Kelompok Kecil 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 13 Flowchart 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 14 Storyboard 

NO.  

VISUAL 

 

DESKRIPSI 

1.  Pada halaman awal atau beranda 

akan berisi tombol start dan 

informasi untuk mencari materi kuis 

dan lain sebagainya, pengguna harus 

menekan tombol start untuk tahap 

selanjutnya.   

2.   Pada  halaman Login, siswa akan di 

arahkan untuk memasukan biodata 

singkat yang berisi Nama dan Kelas, 

tombol Go! Untuk memulai. 

3.  Setelah menekan tombol start akan 

muncul berbagai menu, User bisa 

memilih salah satu dari menú yang 

diinginkan.  

LOGO 

START 

MAIN MENU 

LOGIN 

Nama :………………. 

Kelas :……………… 

GO! 

Materi  Profil Indikator 

Informasi 

Evaluasi  

Informasi Tombol close 

Tombol close 



 

 

4.  Pada halaman ini akan ditampilkan 

Standar Kompetensi (SK), Indikator 

Pencapaian Kompetensi (IPK) dan 

tujuan pembelajaran dari materi 

yang akan di sampaikan.  

6.  Pada menu pilih materi, user akan 

memilih materi sesuai dengan 

keinginannya, dengan cara 

mengklik salah satu materi dan 

materi siap untuk dipelajari. 

7.  Saat user mengklik salah satu ketiga 

materi akan muncul halaman 

sebagai berikut, pada halaman 

tersebut user bisa membaca materi. 

Tombol “Next” berfungsi untuk 

melanjutkan membaca materi. Dan 

tombol “Back” berfungsi untuk 

kembali yaitu pada halaman 

pembagian materi.  

Materi 1 

BACK NEXT 

Isi materi 

Materi 1 

PILIH MATERI MU DISINI 

Materi 2 

SK 

IPK 

INDIKATOR Informasi Tombol Menu 

Informasi Tombol Menu 

Informasi Tombol pilih materi 

Tujuan Pembelajaran 



 

 

8.  Pada bagian materi terakhir tidak 

ada menu “Back’’ namun hanya ada 

tombol “Finish” yang berarti akan 

kembali pada halaman awal, dan 

user bisa memilih menu lainnya.  

Untuk semua materi akan tampak 

sama seperti halaman materi 1.  

9.  Di halaman ini, siswa diberikan 

video pembelajaran agar lebih 

memahami materi yang 

disampaikan, namun memiliki 

materi yang sama seperti di bacaan 

yang sudah disediakan.  

10.  Halaman berikutnya juga sama 

seperti halaman sebelumnya yaitu 

berisikan materi yang sudah 

disiapkan, setelah siswa selesai 

menonton video pembelajaran, 

kemudian siswa bisa menekan 

tombol next untuk kembali ke menu 

utama.  

Materi 1 

FINISH 

Isi materi 

Video Pembelajaran 

Isi Video 

NEXT 

Video Pembelajaran 

Isi Video 

NEXT Kembali 

Informasi Tombol pilih materi 

Informasi Tombol Menu 



 

 

11.  Pada halaman ini siswa akan diberi 

petunjuk untuk soal latihan dan soal 

evaluasi agar bisa mengerjakannya 

dengan benar.  

12.  Pada halaman ini siswa akan 

diberikan soal latihan dan berdiskusi 

dengan kelompok yang sudah 

ditentukan. Dalam soal latihan 

hanya terdapat soal essai, dan tidak 

berisikan skor.  

13.  Pada halaman ini siswa akan 

diberikan soal berupa pilihan ganda 

namun siswa akan mengerjakan 

secara individu, soal yang disajikan 

sebanyak 10 butir soal, lalu di akhir 

akan ada skor.  

SOAL LATIHAN 

Isi soal latihan 

NEXT Kembali 

SOAL EVALUASI 

Isi soal evaluasi 

NEXT Kembali 

PETUNJUK KUIS 

Isi petunjuk kuis 

NEXT Kembali 

Informasi Tombol Menu 

Informasi Tombol Menu 



 

 

14.  Pada halaman ini akan berisi arti 

dari setiap tombol navigasi yang 

terdapat dalam produk, agar 

memudahkan siswa dalam 

menjalankan produk.  

15.  Pada halaman ini akan menampilkan 

biodata singkat mengenai 

pengembang dari produk 

multimedia interaktif.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

INFORMASI 

Isi informasi 

NEXT Kembali 

PROFIL PENGEMBANG 

 

NEXT Kembali 

 Foto  

Identitas Diri 

Informasi Tombol Menu 

Informasi Tombol Menu 



 

 

 

Lampiran 16 Tampilan Media 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tampilan Awal 

Tampilan Log In 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tampilan Main Menu 

Tampilan Indikator 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tampilan Kompetensi Dasar 

Tampilan Indikator Pencapaian Kompetensi 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tampilan Tujuan Pembelajaran 

Tampilan Pilihan Materi 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tampilan Awal Materi 

Tampilan Materi 1 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tampilan Awal Materi 2 

Tampilan Materi 2 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tampilan Video Pembalajaran 1 

Tampilan Video Pembalajaran 2 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tampilan Petunjuk Kuis 

Tampilan Kuis 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tampilan Penutup Kuis 

Tampilan Petunjuk Evaluasi 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tampilan Soal Evaluasi 

Tampilan Skor Evaluasi 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tampilan Review Evaluasi 

Tampilan Profil Pengembang 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

Tampilan Petunjuk Kuis 



 

 

Tampilan 17 Dokumentasi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Wawancara dengan kepala sekolah dan wali kelas V 

Dokumentasi Uji Perorangan dan Uji Kelompok Kecil 



 

 

Lampiran 18 RPP 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 
 

Sekolah :  - 

Kelas /Semester  :  V/2 (dua ) 

Tema  :  Panas dan Perpindahannya 

Sub tema 3 :  Pengaruh Kalor terhadap Kehidupan 

Pembelajaran ke- :  4 

Fokus Pembelajaran :  Bahasa Indonesia dan PPKn, IPS 

Alokasi Waktu :  6 x 35 menit (6 JP) 

 

A. KOMPETENSI INTI (KI) 

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.  

2. Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya 

diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan tetangga.  

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, 

melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, 

makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya 

di rumah dan di sekolah. 

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis dan 

logis dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak 

sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan 

berakhlak mulia 

 

B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR PENCAPAIAN 

KOMPETENSI 

IPS 

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi 

3.2 Menganalisis bentuk bentuk 

interaksi manusia dengan 

lingkungan dan pengaruhnya 

terhadap pembangunan 

sosial,budaya, dan ekonomi  

masyarakat Indonesia. 

. 

3.2.1 Mengamati gambar/foto/video/ 

teks bacaan tentang interaksi 

sosial dan hasil-hasil 

pembangunan di lingkungan 

masyarakat, serta pengaruhnya 

terhadap pembangunan sosial, 

budaya, dan ekonomi masyarakat 

4.2 Menyajikan hasil analisis tentang 

interaksi manusia dengan 

lingkungan dan pengaruhnya 

terhadap pembangunan sosial, 

budaya, dan ekonomi masyarakat 

Indonesia. 

4.2.1 menyajikan hasil analisis tentang 

interaksi manusia dengan 

lingkungan dan pengaruhnya 

terhadap pembangunan sosial, 

budaya dan ekonomi masyarakat 

Indonesia 

C. TUJUAN PEMBELAJARAN 



 

 

1. Dengan menuliskan kembali isi bacaan, siswa mampu menjelaskan isi teks 

penjelasakan pada media cetak atau elektronik secara lengkap. 

2. Dengan mencari informasi, siswa mampu membandingkan aktivitas 

masyarakatdi bebarapa wilayah dalam upaya pembangunan ekonomi, sosial 

dan budaya Indonesia secara mandiri. 

3. Dengan mengamati masalah-masalah yang terjadi di lingkungan sekolah, 

siswa mampu mengidentifikasi akibat-akibat yang timbul karena tidak 

adanya penerapan tanggung jawab di masyarakat secara tepat. 

 

D. MATERI PEMBELAJARAN 

1. Teks Penjelasan  

2. Ringkasan  

3. Kalimat efektif 

4. Surat undangan 

5. Kewajiban, hak, dan tanggung jawab sebagai sebagai warga masyarakat 

6. Interaksi sosial budaya Sosialisasi/ enkulturasi 

7. Pembangunan sosial budaya Pembangunan ekonomi 

 

E. METODE PEMBELAJARAN 

Pendekatan Pembelajaran :  Saintifik. 

Metode Pembelajaran : Simulasi, percobaan, diskusi, tanya jawab, 

penugasan, dan ceramah. 

 

F. MEDIA/ALAT, BAHAN, DAN SUMBER BELAJAR 

Media/Alat : 1. Teks bacaan. 

2. Alat musik tradisional daerah masing-masing. 

3. Beragam benda di kelas dan lingkungan sekitar. 

Bahan : - 

Sumber Belajar : 1. Buku Guru dan Buku Siswa Kelas V, Tema 6: Panas dan 

Perpindahannya. Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013 

(Revisi 2017). Jakarta: Kementerian Pendidikan dan 

Kebudayaan. 

 

G. LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Kegiatan Deskripsi 
Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan 1. Kelas dibuka dengan salam, menanyakan kabar, 

dan mengecek kehadiran siswa. 

2. Kelas dilanjutkan dengan doa dipimpin oleh salah 

seorang siswa. 

3. Siswa difasilitasi untuk bertanya jawab 

pentingnya mengawali setiap kegiatan dengan 

doa. Selain berdoa, guru dapat memberikan 

penguatan tentang sikap syukur. 

4. Siswa diajak menyanyikan Lagu Indonesia Raya. 

Guru memberikan penguatan tentang pentingnya 

menanamkan semangat kebangsaan. 

15 

menit 



 

 

5. Siswa diminta memeriksa kerapian diri dan 

kebersihan kelas. 

6. Siswa memperhatikan penjelasan guru tentang 

tujuan, manfaat, dan aktivitas pembelajaran yang 

akan dilakukan. 

7. Siswa menyimak penjelasan guru tentang 

pentingnya sikap disiplin yang akan 

dikembangkan dalam pembelajaran.  

8. Pembiasaan membaca. Siswa dan guru 

mendiskusikan perkembangan kegiatan literasi 

yang telah dilakukan. 

9. Siswa diajak menyanyikan lagu daerah setempat 

untuk menyegarkan suasana kembali. 

Kegiatan 

inti 

Ayo Membaca 

 • Siswa membaca bacaan yang berjudul 

“Permasalahan Sosial di Sekitar Kita”. 

Diskusikanlah bersama-sama mengenai bacaan 

tersebut. 

 Siswa diperbolehkan untuk menggarisbawahi 

informasi penting dan kata-kata sulit yang ia 

temukan dalam bacaan. 

 • Guru meminta siswa untuk menulis kata-kata 

sulit yang ditemukannya ke dalam bacaan. 

Mereka diperbolehkan untuk mencari arti dari 

kata-kata tersebut dengan menggunakan kamus. 

 • Siswa menemukan pokok pikiran pada setiap 

paragraf dalam bacaan dan menuliskan pokok 

pikiran tersebut, pada kartu pokok pikiran seperti 

yang disajikan pada Buku Siswa. 

 • Siswa menggunakan kartu pokok pikirannya 

untuk didiskusikan bersama teman-teman di 

kelompoknya. Setelah kartu pokok pikiran 

terkumpul, mereka akan mengumpulkan kartu-

kartu tersebut berdasarkan paragrafnya dan 

menempelkannya di selembar karton. 

 • Siswa menggunakan kartu pokok pikirannya 

untuk didiskusikan bersama teman-teman di 

kelompoknya. Setelah kartu pokok pikiran 

terkumpul, mereka akan mengumpulkan kartu-

kartu tersebut berdasarkan paragrafnya dan 

menempelkannya di selembar karton. 

 • Siswa menuliskan judul bacaan pada bagian 

paling atas kertas dan menarik garis penghubung 

yang menghubungkan judul bacaan dengan 

pokok-pokok pikiran dari tiap paragraf. 

 • Setelah itu, siswa akan menjelaskan kembali 

tentang bacaan yang dibacanya. Siswa 

menuliskan penjelasannya dalam satu paragraf 

180 

menit 



 

 

dengan menggunakan bahasanya sendiri. 

Kegiatan ini digunakan untuk melihat 

pemahaman siswa tentang KD Bahasa Indonesia 

3.3 dan 4.3, menjelaskan isi teks penjelasan pada 

media elektronik. 

 • Setiap kelompok akan mempresentasikan hasil 

temuannya di depan kelas. 

Ayo Berdiskusi 

 • Siswa membuat dua pertanyaan berdasarkan 

bacaan. Kemudian menuliskannya di selembar 

kertas kecil. Siswa akan membuat pertanyaan 

dengan menggunakan kalimat tanya yang tepat. 

Siswa akan menggulung kertas pertanyaan 

tersebut dan memasukkannya ke dalam wadah. 

 • Siswa akan secara bergantian mengambil 

gulungan kertas tersebut. Setelah itu, siswa akan 

menuliskan jawaban akan pertanyaan yang 

mereka dapatkan. Hasil jawaban 

tersebut,ditempelkan pada satu lembar karton 

untuk ditempelkan di dinding kelas. 

Ayo Mengamati 

 • Guru meminta siswa untuk membuat kelompok. 

Kelompok tersebut dibuat berdasarkan tempat 

tinggal siswa. Siswa akan mencari informasi ke 

Ketua RT di lingkungan tinggal mereka atau 

kepada orang tua mereka. Siswa akan mencari 

informasi mengenai permasalahan sosial yang 

terjadi di lingkungan tersebut. 

 • Siswa akan mengidentifikasikan penyebab 

masalah tersebut dan menghubungkannya pada 

pelaksanaan hak dan kewajiban anggota 

masyarakat. Siswa akan mengidentifikasikan 

usaha-usaha yang telah dilakukan untuk 

mengatasinya. Siswa akan menuliskan informasi 

yang telah diperolehnya pada tabel yang telah 

disediakan. 

 • Siswa juga akan mengamati dan 

mengidentifikasikan masalah-masalah yang 

terjadi di sekolah. Siswa juga akan 

menghubungkannya antara hak dan kewajiban 

siswa di sekolah. Hasil pengumpulan informasi, 

dituliskan pada tabel yang telah disediakan. 

 • Siswa menuliskan kesimpulan dari hasil 

identifikasinya. 

Ayo Membaca 

 • Siswa membaca bacaan yang berjudul “Usaha 

Bolu Meranti Medan”. Diskusikanlah bersama-

sama mengenai bacaan tersebut. 



 

 

 Siswa diperbolehkan untuk menggarisbawahi 

informasi penting dan kata-kata sulit yang ia 

temukan dalam bacaan. 

 • Siswa akan menjawab pertanyaan berdasarkan 

bacaan tersebut. 

Ayo Mengamati 

 • Guru akan memimpin diskusi untuk membahas 

tentang kegiatan masyarakat yang tinggal di 

daerah sekitar. 

 • Siswa diminta untuk mencari informasi 

mengenai oleh-oleh khas dari daerah tempat siswa 

tinggal. Informasi tentang oleh-oleh yang dicari, 

merupakan oleh-oleh yang berupa makanan atau 

kerajinan tangan khas daerah seperti kain, patung 

atau kerajinan lainnya. 

 • Siswa akan menuliskan informasi yang 

diperolehnya pada tabel yang sudah disediakan. 

 • Siswa menuliskan kesimpulan akan kegiatan ini. 

Penutup 1. Siswa bersama guru melakukan refleksi atas 

pembelajaran yang telah berlangsung: 

• Apa saja yang telah dipelajari dari kegiatan hari 

ini? 

• Apa yang akan dilakukan untuk menghargai 

perbedaan di sekitar? 

2. Siswa bersama guru menyimpulkan hasil 

pembelajaran pada hari ini. 

3. Siswa menyimak penjelasan guru tentang aktivitas 

pembelajaran pada pertemuan selanjutnya. 

Termasuk menyampaikan kegiatan bersama orang 

tua yaitu: meminta orang tua untuk menceritakan 

pengalamannya menghargai perbedaan di 

lingkungan sekitar rumah lalu menceritakan 

hasilnya kepada guru. 

4. Siswa menyimak cerita motivasi tentang 

pentingnya sikap disiplin. 

5. Siswa melakukan operasi semut untuk menjaga 

kebersihan kelas. 

6. Kelas ditutup dengan doa bersama dipimpin salah 

seorang siswa. 
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B. PENILAIAN 

1. Teknik Penilaian 

1. Penilaian Sikap 

a. Mencatat hal-hal menonjol (positif atau negatif) yang ditunjukkan 

siswa dalam sikap disiplin. 

2. Penilaian Pengetahuan 

A. Kartu Konsep 

KD Bahasa Indonesia 3.3 dan 4.3 



 

 

Bentuk Penilaian : Non Tes 

Instrumen Penilaian : Rubrik 

Rubrik Kartu Konsep 

C. Menjawab Pertanyaan Berdasarkan Bacaan 

KD Bahasa Indonesia 3.3 dan 4.3 

D. Mengamati Masalah Sosial di Lingkungan Sekitar 

KD PPKN 3.2 dan 4.2 

Bentuk Penilaian : Non Tes 

Instrumen Penilaian : Rubrik 

Rubrik Mengamati Masalah Sosial di Lingkungan Sekitar 

3.  Mengisi Tabel Pengamatan 

a. Bentuk Penilaian : Tertulis 

b. Instrumen Penilaian : Rubrik 

c. KD : Keterpaduan IPS 3.2 dan 4.2 dan PPKN 3.2 dan 4.22 

 

4. Membuat Diagram tentang Hak-Hak Seorang Pelajar 

a. Bentuk Penilaian : Tertulis 

b. Instrumen Penilaian : Centang 

c. KD PPKn 3.2 dan 4.2 

 

 

 

 

 

 

Refleksi Guru: 

 


