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PRAKATA 

 

 Puji syukur penyusun panjatkan ke hadapan Tuhan Yang Maha Esa karena 

berkat rahmat-Nya-lah, penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul 

“Pemanfaatan Multimedia Interaktif Berbasis Articulate Storyline pada Mata 

Pelajaran Ekonomi Dalam Meningkatkan Minat Belajar Siswa Kelas X di 

SMA Negeri 1 Tegaldlimo”. Skripsi ini disusun guna memenuhi persyaratan 

mencapai gelar sarjana pendidikan pada Universitas Pendidikan Ganesha 

Singaraja.  
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sekaligus sebagai pembimbing pendamping dan Pembimbing Akdemik saya 

yang telah memberikan arahan, petunjuk dan motivasi kepada penulis selama 

masa perkuliahan dan penyelesaian skripsi ini. 

4. M. Rudi Irwansyah, S.Pd., M.Pd. selaku koordinator Program Studi Pendidikan 

Ekonomi yang telah memberikan arahan dan motivasi dalam penyelesaian 

skripsi ini.  
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