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Lampiran 01. Surat Pengantar Observasi Awal Penelitian  
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Lampiran 02. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Observasi 
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Lampiran 03. Surat Pengantar Uji Judges  
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Lampiran 04. Surat Keterangan Uji Judges 
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Lampiran 05. Surat Pengantar Uji Produk  
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Lampiran 06. Surat Keterangan Uji Produk  
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Lampiran 07. Kuesioner Studi Pendahuluan Guru  

Pernyataan 
Penilaian 

1 2 3 4 

Pernyataan I 

Siswa menggunakan buku siswa 

ketika belajar. 

Selalu Sering 
Kadang-

kadang 

Tidak 

Pernah 

Pernyataan II 

Keluasan materi muatan IPA 

pada buku siswa. 

Sangat 

Luas 
Luas Sempit 

Sangat 

Sempit 

Pernyataan III 

Kedalaman materi muatan IPA 

pada buku siswa. 

Sangat 

Dalam 
Dalam 

Cukup 

Dalam 

Kurang 

Dalam 

Pernyataan IV 

Kesesuaian materi muatan IPA 

dengan KD pada buku siswa. 

Sangat 

Sesuai 
Sesuai 

Cukup 

Sesuai 

Kurang 

Sesuai 

Pernyataan V 

Kesesuaian materi muatan IPA 

pada buku siswa dengan 

karakteristik siswa. 

Sangat 

Sesuai 
Sesuai 

Cukup 

Sesuai 

Kurang 

Sesuai 

Pernyataan VI 

Siswa menggunakan bahan ajar 

digital saat belajar 

Selalu Sering 
Kadang-

Kadang 

Tidak 

Pernah 

Pernyataan VII 

Perlunya pengembangan bahan 

ajar digital muatan IPA. 

Sangat 

Perlu 
Perlu 

Tidak 

Perlu 

Sangat 

Tidak 

Perlu 

Pernyataan VIII 

Jika muatan IPA pada buku siswa 

dikembangkan dalam bentuk 

bahan ajar digital berbasis 

android. 

Sangat 

Setuju 
Setuju 

Kurang 

Setuju 

Tidak 

Setuju 
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Lampiran 08. Rekapitulasi Hasil Kuesioner Studi Pendahuluan Guru 

No 
Nama 

Guru 
Sekolah 

Pernyataan 

I II III IV V VI VII VIII 

1 
Ni Made 

Sariani, 

S.Pd 

SD Negeri 

1 

Kalibukbuk 

1 2 3 2 3 4 1 1 

2 

A.A. 

Ngurah 

Panji 

Suyasa, 

S.Pd 

SD Negeri 

2 

Kalibukbuk 

1 3 4 1 1 4 1 1 

3 
Luh Putu 

Sutadi, 

S.Pd 

SD Negeri 

4 

Kalibukbuk 

1 3 4 2 2 4 1 1 

4 
Putu Lusi 

Antari, 

S.Pd.SD 

SD Negeri 

1 Anturan 
1 3 4 1 2 4 1 1 

5 

Ida Ayu 

Kade Sinta 

Dewi, 

S.Pd.SD 

SD Negeri 

3 Anturan 
2 2 3 2 3 4 2 2 

 

Persentase: 

I.1 = 80%  II.1 = 0%  III.1 = 0%  IV.1 = 40% 

I.2 = 20%  II.2 = 40%  III.2 = 0%  IV.2 = 60% 

I.3 = 0%  II.3 = 60%  III.3 = 40%  IV.3 = 0% 

I.4 = 0%  II.4 = 0%  III.4 = 60%  IV.4 = 0% 

 

V.1 = 20%  VI.1 =  0%  VII.1 = 80%  VIII.1 = 80% 

V.2 = 40%  VI.2 = 0%  VII.2 = 20%  VIII.2 = 20% 

V.3 = 40%  VI.3 = 0%  VII.2 = 0%  VIII.3 = 0% 

V.4 = 0%  VI.4 = 100%  VII.4 = 0%  VIII.4 = 0% 
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Lampiran 09. Kuesioner Studi Pendahuluan Siswa  

Pernyataan 
Penilaian 

1 2 3 4 

Pernyataan I 

Siswa menggunakan buku siswa 

ketika belajar. 

Selalu Sering 
Kadang-

kadang 

Tidak 

pernah 

Pernyataan II 

Siswa menggunakan bahan ajar 

digital berbasis android saat 

belajar. 

Selalu Sering 
Kadang-

kadang 

Tidak 

pernah 

Pernyataan III 

Perlunya pengembangan bahan 

ajar digital muatan IPA. 

Sangat 

perlu 
Perlu 

Tidak 

perlu 

Sangat 

tidak 

perlu 

Pernyataan IV 

Jika muatan IPA pada buku 

siswa dikembangkan dalam 

bentuk bahan ajar digital 

berbasis android. 

Sangat 

setuju 
Setuju 

Kurang 

setuju 

Tidak 

setuju 
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Lampiran 10. Rekapitulasi Hasil Kuesioner Studi Pendahuluan Siswa 

No Nama Siswa Sekolah 
Pernyataan 

I II III IV 

1 Ketut Davian Danur Wenda 

SD Negeri 1 

Kalibukbuk 

2 4 2 1 

2 I Kadek Dwik Satria Wibawa 1 4 2 2 

3 
Ketut Surya Artha Kori 

Agung 
1 4 1 2 

4 Ketut Santiari Paramitha 1 4 2 1 

5 Kadek Pendi Adriana 1 4 3 3 

6 Kadek Bayu Wijaya K. 

SD Negeri 2 

Kalibukbuk 

1 4 2 2 

7 I Gusti Ayu Kirana 1 4 1 3 

8 Gede Juniarta 2 4 2 1 

9 Kadek Gian Murti Wijayanthi 1 4 1 1 

10 Kadek Darmawan 1 4 2 2 

11 Putu Yas Ayu 

SD Negeri 4 

Kalibukbuk 

2 4 2 2 

12 Putu Edi Saputra 2 4 2 2 

13 Putu Yoga Permana 1 4 2 2 

14 Putu Eka Sukewiryani 1 4 1 2 

15 Putu Ardi Wijaksana 1 4 2 1 

16 Putu Dinda Ayu Pratiwi 

SD Negeri 1 

Anturan 

1 4 2 2 

17 Putu Samudra Dani Angkasa  1 4 1 2 

18 Putu Desta Winata 1 4 2 1 

19 Putu Tika Kristiani 2 4 2 1 

20 Luh Putu Devi Ariantini 1 4 2 1 

21 Putu Chandra Praditia 

SD Negeri 3 

Anturan 

2 4 2 2 

22 Ni Putu Arisna Wiantari 2 4 2 2 

23 Komang Mesiantini 1 4 2 2 

24 Made Laras Widyantini 2 4 2 2 

25 Ni Komang Ayu Puspa Sari 1 4 1 1 

 

Persentase: 

I.1 = 68%  II.1 = 0%  III.1 = 24%  IV.1 = 36% 

I.2 = 32%  II.2 = 0%  III.2 = 72%  IV.2 = 56% 

I.3 = 0%  II.3 = 0%  III.3 = 4%  IV.3 = 8% 

I.4 = 0%  II.4 = 100%  III.4 = 0%  IV.4 = 0% 
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Lampiran 11. Lembar Hasil Uji Judges Instrumen 
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Lampiran 12. Hasil Uji Validitas Media 

 
 

 

 

 

 

 



171 

 

 
 

 

 

 

 



172 

 

 
 

 

 



173 

 

 
 

 

 

 



174 

 

Lampiran 13. Hasil Uji Validitas Materi 
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Lampiran 14. Hasil Uji Kepraktisan Guru 
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Lampiran 15. Hasil Uji Kepraktisan Siswa 
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Lampiran 16. Bahan Ajar Digital Berbasis Android 

 

 

Halaman Startup 

 

Halaman Beranda 
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Halaman Info 

 

Halaman Belajar 
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Halaman Guru 

 

Halaman Akunku 
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Lampiran 17. Kriteria Koefisien Validitas Isi 

 

Kriteria Koefisien Validitas Isi 

Koefisien Validitas 

0,80-1,00 Validitas isi sangat tinggi 

0,60-0,79 Validitas isi tinggi 

0,40-0,59 Validitas isi sedang 

0,20-0,39 Validitas isi rendah 

0,00-0,19 Validitas isi sangat rendah 

                   (Sutama, dkk., 2014) 
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Lampiran 18. Hasil Uji Judges Instrumen Bahan Ajar Digital 

 

Hasil Uji Instrumen Penilaian Bahan Ajar Digital Berbasis Android 

Tabulasi 

Silang 2 x 2 

Judges I 

Penilaian Judges Tidak Relevan Relevan 

Judges II 
Tidak Relevan 0 7 

Relevan 0 72 

 

Berdasarkan pada Tabel 3.6 validitas instrumen dihitung sebagai berikut. 

V =  

V =  

V =  = 0,91 

 

Jika diklasifikasikan dengan menggunakan kriteria koefisien validitas isi, nilai 

hasil uji instrumen bahan ajar digital berbasis android berada pada rentangan 0,80-

1,00. Hal ini menunjukkan bahwa instrumen penilaian bahan ajar digital berbasis 

android dinyatakan valid dengan tingkat validitas isi sangat tinggi. 
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Lampiran 19. Pedoman Konversi Skala Lima 

 

Konversi PAP Tingkat Pencapaian dengan Skala Lima 

Tingkat Pencapaian (%) Kriteria 

90 – 100 Sangat Baik 

75 – 89 Baik 

65 – 74 Cukup 

55 – 64 Tidak Baik 

0 – 54 Sangat Tidak Baik 

(Tegeh dan Kirna, 2010:101) 
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Lampiran 20. Analisis Validitas Produk 

 

Rekapitulasi Validasi Ahli Media 

No 

Butir 
Penilaian 

Skor 

Ahli 

(1) 

Ahli 

(2) 

A. Artistik dan Estetika 

1 
Kesesuaian tata letak gambar, simbol, warna latar, dan 

tulisan pada startup aplikasi. 
5 5 

2 Desain setiap halaman aplikasi tidak membosankan 5 5 

3 

Warna tulisan atau teks, gambar, ukuran huruf, dan 

jenis huruf yang digunakan pada aplikasi sudah sesuai 

dan tidak membosankan. 

4 4 

4 Kekonsistenan bentuk, huruf, dan tata letak tampilan. 5 4 

5 Keserasian teks, gambar, audio, dan video. 5 5 

B. Kemudahan Navigasi 

6 
Ketetapan tata letak tombol navigasi dan tulisan tidak 

membingungkan pengguna. 
5 5 

7 Bentuk dan letak navigasi konsisten di seluruh halaman. 5 5 

8 
Navigasi yang dibuat memudahkan pengguna dalam 

pengoperasiannya. 
5 5 

9 Navigasi berjalan dengan baik dan tidak mudah error. 5 5 

C. Fungsi Keseluruhan 

10 Mempermudah siswa untuk belajar secara mandiri. 5 5 

11 Dapat dipasang pada semua versi android. 5 4 

12 
Secara keseluruhan dapat menciptakan suasana belajar 

yang menyenangkan. 
5 5 

Jumlah (jawaban x bobot tiap pilihan) 59 57 

Jumlah seluruh item angket x bobot tertinggi 

(12 x 5) 
60 60 

Persentase per-subjek (%) 98% 95% 

Persentase keseluruhan subjek (%) 96,5% 

Kategori keseluruhan Sangat Baik 

 

Berdasarkan hasil penilaian dari ahli media, maka dapat dihitung persentase 

validitas materi sebagai berikut. 

Perhitungan ahli media I 

Persentase =  x 100% 

  = 98% 
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Perhitungan ahli media II 

Persentase =  x 100% 

  = 95% 

Berdasarkan hasil analisis persentase ahli media di atas, hasil validitas ahli media 

berada pada kategori sangat baik, hal ini berdasarkan pada tabel PAP konversi 

pada skala lima. 
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Rekapitulasi Validasi Ahli Materi 

No 

Butir 
Penilaian 

Skor 

Ahli 

(1) 

Ahli 

(2) 

A. Aspek Kelayakan Isi 

1 Kelengkapan materi. 5 5 

2 Keluasan materi. 5 5 

3 Kedalaman materi yang disajikan. 4 5 

4 Keakuratan konsep dan definisi. 5 5 

5 Keakuratan fakta dan data. 5 5 

6 Keakuratan contoh dan kasus. 5 5 

7 Keakuratan gambar, diagram, dan ilustrasi. 4 5 

8 Keakuratan istilah. 5 5 

9 
Gambar, diagram, dan ilustrasi dalam kehidupan sehari-

hari. 
5 5 

10 
Menggunakan contoh kasus yang terdapat dalam 

kehidupan sehari-hari. 
4 5 

11 Mendorong rasa ingin tahu. 4 5 

12 Menciptakan kemampuan bertanya. 5 5 

B. Aspek Kelayakan Penyajian 

13 Ketepatan teknik penyajian. 5 5 

14 Contoh-contoh soal dalam setiap kegiatan belajar. 4 5 

15 Soal latihan pada setiap akhir kegiatan belajar. 5 5 

16 Kunci jawaban soal latihan. 5 4 

17 Terdapat pengantar. 5 5 

18 Terdapat glosarium. 5 5 

19 Terdapat daftar pustaka. 5 4 

20 Keterlibatan peserta didik. 5 5 

21 
Ketertautan antar kegiatan belajar/sub kegiatan 

belajar/alinea. 
5 5 

22 
Keutuhan makna dalam kegiatan belajar/sub kegiatan 

belajar/alinea. 
5 5 

C. Aspek Kelayakan Bahasa 

23 Ketepatan struktur kalimat. 5 5 

24 Keefektifan kalimat. 4 5 

25 Kebakuan istilah. 5 5 

26 Pemahaman terhadap pesan dan informasi. 5 5 

27 Bahasa bersifat dialogis dan interaktif. 5 4 

28 
Kesesuaian dengan perkembangan intelektual peserta 

didik. 
4 4 

29 
Kesesuaian dengan tingkat perkembangan emosional 

peserta didik. 
5 5 

30 Kesesuaian tata bahasa. 5 5 
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No 

Butir 
Penilaian 

Skor 

Ahli 

(1) 

Ahli 

(2) 

31 Ketepatan ejaan. 5 5 

Jumlah (jawaban x bobot tiap pilihan) 148 151 

Jumlah seluruh item angket x bobot tertinggi 

(31 x 5) 
155 155 

Persentase per-subjek (%) 95% 97% 

Persentase keseluruhan subjek (%) 96% 

Kategori keseluruhan Sangat Baik 

 

Berdasarkan hasil penilaian dari ahli materi, maka dapat dihitung persentase 

validitas materi sebagai berikut. 

Perhitungan ahli materi I 

Persentase =  x 100% 

  = 95% 

Perhitungan ahli materi II 

Persentase =  x 100% 

  = 97% 

Berdasarkan hasil analisis persentase ahli materi di atas, hasil validitas ahli materi 

berada pada kategori sangat baik, hal ini berdasarkan pada tabel PAP konversi 

pada skala lima 
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Lampiran 21. Analisis Kepraktisan Produk 

 

Rekapitulasi Kepraktisan Praktisi/Guru 

No 

Butir 
Penilaian 

Skor 

Praktisi 

(1) 

Praktisi 

(2) 

A. Kemenarikan Produk 

1 
Desain tampilan antar muka/interface menarik 

untuk dilihat. 
5 5 

2 
Isi materi dalam bahan ajar digital dilengkapi 

dengan ilustrasi, gambar, foto yang menarik. 
5 5 

3 
Jenis font pada bahan ajar digital terbaca dengan 

jelas. 
4 5 

4 
Kombinasi warna yang digunakan dalam bahan ajar 

digital sudah menarik. 
5 5 

B. Kemudahan Penggunaan Produk 

5 
Penggunaaan bahan ajar digital dalam pembelajaran 

dapat menghemat waktu. 
5 5 

6 
Materi yang ada di dalam bahan ajar digital mudah 

dipahami. 
5 5 

7 
Penyajian materi pada bahan ajar digital lebih 

praktis dan dapat dipelajari secara berulang. 
5 5 

8 
Bahasa yang digunakan pada bahan ajar digital 

mudah dipahami. 
4 4 

9 
Uraian materi, video, LKPD dan latihan yang ada 

pada bahan ajar digital jelas dan sederhana. 
4 4 

10 

Bahan ajar praktis dan mudah dibawa kemana-

mana karena berupa aplikasi yang terpasang pada 

smartphone. 

5 5 

11 Navigasi pada bahan ajar digital mudah digunakan. 5 5 

12 Bahan ajar digital mudah digunakan oleh guru. 5 5 

C. Manfaat Produk 

13 
Bahan ajar digital dapat menggantikan buku 

pegangan guru. 
4 4 

14 
Bahan ajar digital membantu guru untuk 

mengajarkan materi pembelajaran. 
5 5 

15 
Bahan ajar digital dapat menunjang kegiatan 

pendidik dalam memenuhi tuntutan K-13. 
5 5 

16 Bahan ajar digital dapat menambah wawasan guru. 5 5 

17 
Bahan ajar digital dapat membantu pengetahuan, 

ingatan, dan penyempurnaan materi yang dipelajari. 
5 5 

18 Bahan ajar digital dapat digunakan dimana saja dan 5 5 
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No 

Butir 
Penilaian 

Skor 

Praktisi 

(1) 

Praktisi 

(2) 

kapan saja. 

Jumlah (jawaban x bobot tiap pilihan) 86 87 

Jumlah seluruh item angket x bobot tertinggi 

(18 x 5) 
90 90 

Persentase per-subjek (%) 95,5% 96,6% 

Persentase keseluruhan subjek (%) 96% 

Kategori keseluruhan Sangat Baik 

 

Berdasarkan hasil penilaian dari praktisi/guru, maka dapat dihitung persentase 

kepraktisan produk sebagai berikut. 

Perhitungan praktisi I 

Persentase =  x 100% 

  = 95,5% 

Perhitungan praktisi II 

Persentase =  x 100% 

  = 96,6% 

Berdasarkan hasil analisis persentase praktisi di atas, hasil kepraktisan produk 

bahan ajar digital berada pada kategori sangat baik, hal ini berdasarkan pada tabel 

PAP konversi pada skala lima. 
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Rekapitulasi Kepraktisan Siswa 

No 

Butir 
Penilaian 

Skor 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

A. Kemenarikan Produk 

1 

Desain tampilan antar 

muka menarik untuk 

dilihat. 

5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 

2 

Isi materi dalam bahan 

ajar digital dilengkapi 

dengan ilustrasi, gambar, 

foto yang menarik. 

5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 

3 

Jenis huruf pada bahan 

ajar digital terbaca 

dengan jelas. 

5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 

4 

Kombinasi warna yang 

digunakan dalam bahan 

ajar digital sudah 

menarik. 

5 5 5 5 4 5 5 5 5 4 

B. Kemudahan Penggunaan Produk 

5 

Penggunaan bahan ajar 

digital dalam 

pembelajaran dapat 

menghemat waktu. 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

6 

Bahan ajar digital 

membuat saya aktif 

dalam pembelajaran. 

5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 

7 

Materi yang ada di dalam 

bahan ajar digital mudah 

dipahami. 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

8 

Penyajian materi pada 

bahan ajar digital lebih 

praktis. 

5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 

9 

Bahasa yang digunakan 

pada bahan ajar digital 

mudah saya pahami. 

4 5 4 4 4 5 5 5 5 4 

10 

Uraian materi, video, 

LKPD dan latihan yang 

ada pada bahan ajar 

digital jelas dan 

sederhana.  

4 5 4 5 5 4 5 4 5 5 

11 

Bahan ajar digital mudah 

dibawa kemana-mana 

karena berupa aplikasi 

yang terpasang pada 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 
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No 

Butir 
Penilaian 

Skor 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

smartphone. 

12 
Navigasi pada bahan ajar 

digital mudah digunakan. 
5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 

C. Manfaat Produk 

13 

Saya dapat belajar secara 

mandiri sesuai dengan 

kemampuan sendiri. 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

14 

Bahan ajar digital 

membantu saya dalam 

memahami materi. 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

15 

Saya dapat menggunakan 

bahan ajar digital ini 

sebagai pengganti 

catatan. 

4 4 5 4 5 4 5 5 4 5 

16 

Bahan ajar digital 

membantu saya dalam 

menghubungkan materi 

yang dipelajari dengan 

hehidupan sehari-hari. 

4 5 4 5 5 4 4 5 4 5 

17 

Bahan ajar digital 

membantu saya dalam 

memahami materi yang 

disampaikan guru. 

5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 

18 

Bahan ajar digital dapat 

membantu pengetahuan, 

ingatan, dan 

penyempurnaan materi 

yang dipelajari. 

4 5 4 5 5 5 5 5 5 5 

Jumlah (jawaban x bobot tiap 

pilihan) 
85 88 84 87 88 86 88 87 88 88 

Jumlah seluruh item angket x 

bobot tertinggi 

(18 x 5) 

90 90 90 90 90 90 90 90 90 90 

Persentase per-subjek (%) 
94

% 

97

% 

93

% 

96

% 

97

% 

95

% 

97

% 

96

% 

97

% 

97

% 

Persentase keseluruhan subjek 

(%) 
96% 

Kategori keseluruhan Sangat Baik 
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Berdasarkan hasil penilaian dari siswa, maka dapat dihitung persentase 

kepraktisan produk sebagai berikut. 

Perhitungan siswa I 

Persentase =  x 100% 

  = 94% 

Perhitungan siswa II 

Persentase =  x 100% 

  = 97% 

Perhitungan siswa III 

Persentase =  x 100% 

  = 93% 

Perhitungan siswa IV 

Persentase =  x 100% 

  = 96% 

Perhitungan siswa V 

Persentase =  x 100% 

  = 97% 

Perhitungan siswa VI 

Persentase =  x 100% 

  = 95% 

Perhitungan siswa VII 
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Persentase =  x 100% 

  = 97% 

Perhitungan siswa VIII 

Persentase =  x 100% 

  = 96% 

Perhitungan siswa IX 

Persentase =  x 100% 

  = 97% 

Perhitungan siswa X 

Persentase =  x 100% 

  = 97% 

Berdasarkan hasil analisis persentase di atas, hasil kepraktisan siswa pada produk 

bahan ajar digital berada pada kategori sangat baik, hal ini berdasarkan pada tabel 

PAP konversi pada skala lima. 
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Lampiran 22. Dokumentasi 

 
Observasi di SD N 1 Anturan 

 
Observasi di SD N 1 Anturan 

 

 
Observasi di SD N 3 Anturan 

 

 
Observasi di SD N 4 Kalibukbuk 

 

 
Observasi di SD N 1 Kalibukbuk 

 

 
Observasi di SD N 1 Kalibukbuk 

 

 
Observasi di SD N 2 Kalibukbuk 

 

 
Observasi di SD N 2 Kalibukbuk 
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Praktisi I 

 
Praktisi II 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


