Lampiran 1. Surat Penghantar Observasi

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
Jalan Udayana Nomor 12 C Singaraja — Bali
Telepon 0362-22570, Faximile: 0362-25735

Nomor : 2055/UN48.10,1/LT/2021 Singaraja, | November 2021

Yth. Kepala SDN Gugus 1V Kecamatan Petang di
Kabupaten Badung

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkulishan Mata Kulinh Skripsi
Fakultas llmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha Singarajs, moboa agar mahasiswa
kami dapat diterima dan diberikan keterangan guna pengumpulan data di instansi Bapak/lbu.
Adapun nama mahesiswa terscbut:

Natns : 1 Gede Wahyu Praharsiana Murti
NIM 1811031242

Fakultas : limu Pendidikan

Jurusan : Pendidikan Dasar

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian atas kesediaan dan baotusanys kami ucapkan tecima kasih,
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Lampiran 2. Surat Balasan SD

PEMERINTAH KABUPATEN BADUNG
DINAS PENDIDIKAN, KEPEMUDAAN DAN OLAH RAGA
UPT DISDIKPORA KECAMATAN PETANG

SD NO. 2 PELAGA

Alamat: Br. Tiyingan, Ds. Pelaga, Kec. Petang, Kab, Badung, Kaode Pos: 80353

SURAT KETERANGAN
Nomor: 421.2 / 121 / SDN2PLG / 2021

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Drs. | Made Weda

NIP ;19631231 198606 1 064

Jubatan . Kepala Sekolah

Sekolah . SD No. 2 Pelaga

Alamat Sekolah Br. Tivingan, Ds. Pelaga, Kec. Petang, Kab. Badung

Dengan ini mencrangkan bahwa mahasiswa berikut:

Nama - | Gede Wahyu Praharsiana Murti
NIM - 1811031242

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : llmu Pendidikan

Yang tersebut diatas memang benar telah melaksanakan observasi pengumpulan data sebagai
syarat perkuliahan mata kuliah skripsi Fakultas [Imu Pendidikan Undiksha Singaraja.

Demikian surat keterangan ini dibuat, agar dapat dipergunakan schagaimana mestinya.

Mangupura, 22 Oktober 2021
Kepala SD No, 2 Pelaga

— G,

Drs. | Made Weda
NIP. 19631231 198606 1 064



PEMERINTAH KABUPATEN BADUNG
DINAS PENDIDIKAN, KEPEMUDAAN DAN OLAH RAGA
UPT DISDIKPORA KECAMATAN PETANG
8D NO. 5 PELAGA

Alamat. Br. Semanik, Ds. Pelaga, Kee, Petang, Kab, Badung, Kode Pos: 80353

Nomor: 421.2 / 115/ SDNSPLG / 2021

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama - Drs. | Made Weda

NIP - 19631231 198606 1 064

Jabatan . Plt. Kepala Sekolah

Sekolzh , SD No. 5 Pelaga

Alamat Sekolah : Br. Semanik, Ds. Pelaga, Kec. Petang, Kab. Badung

Dengan ini mencrangkan bahwa mahasiswa berikut:

Nama . 1 Gede Wahyu Praharsiang Murti
NiM $ 1811031242

Program Studi . Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakuhas . llmu Pendidikan

Yang tersebut diatas memang benar telah melaksanakan observasi pengumpulan data scbaga:
syarat perkuliahan mata kuliah skripsi Fakultas llmu Pendidikan Undiksha Singaraja.

Demikizn surat keterangan ini dibuat, agar dapat dipergunakan schagaimana mestinya.

Mangupura, 21 Oktober 2021
Plt Kepala SD No. S Pelaga

—n 2

Drs | Made Weda
NIP. 19631231 198606 1 064



PEMERINTAH KABUPATEN BADUNG
DINAS PENDIDIKAN, KEPEMUDAAN DAN OLAH RAGA
UPT DISDIKPORA KECAMATAN PETANG

SD NO. 2 PELAGA

Alamat; Be. Tiyingan, Ds. Pelaga, Kec. Petang, Kab. Badung. Kode Pos; 80353

SURAT KETERANGAN
Nomor: 421.2 /12 / SDN2PLG / 2022

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Drs. | Made Weda

NIP 119631231 198606 1 064

Jubatan : Kepala Sekolah

Sekolah : SD No. 2 Pelaga

Alamat Sekolah : Br. Tiyingan, Ds. Pelaga, Kec. Petang, Kab. Badung

Dengan ini mencrangkan bahwa mahasiswa berkut

Nama . 1 Gede Wahyu Praharsiana Murti
NIM (1811031242

Program Stuch : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : limu Pendidikan

Yang tersebut diatas memang benar telah melaksanakan observasi pengumpulan data sebagai
syarat perkuliahan mata kuhiah skripsi Fakultas llmu Pendidikan Undiksha Singaraja.

Demikian surat keterangan ini dibuat, agar dapat dipergunakan scbagaimana mestinya.




PEMERINTAH KABUPATEN BADUNG
DINAS PENDIDIKAN, KEPEMUDAAN DAN OLAH RAGA
UPT DISDIKPORA KECAMATAN PETANG
SD NO. 5 PELAGA
Alamat: Br. Semanik, Ds. Pelaga, Kec. Petang, Kab. Badung. Kode Pos: 80353

S T B GAN
Nomor: 0821,2 / 34/ SDSPLG / 2022
Yang bertanda tangan di bawah ini:
Nama : Drs. I Made Weda
NIP : 19631231 198606 1 064
Jabatan : Pit. Kepala Sekolah
Sekolah : SD No, 5 Pelaga

Alamat Sekolah : Br. Semanik, Ds. Pelaga, Kec. Petang, Kab. Badung

Dengan ini mencrangkan bahwa mahasiswa berikut:

Nama : 1 Gede Wahyu Praharsiana Murti
NIM : 1811031242

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : llmu Pendidikan

Yang tersebut diatas memang benar telah melaksanakan analisis kebutuhan sebagai syarat
perkulishan mata kuliah skripsi Fakultas Ilmu Pendidikan Undiksha Singaraja.

Demikian surat keterangan ini dibuat, agar dapat dipergunakan sebagaimana mestinya,

NIP; 19631231 198606 1 064




PEMERINTAH KABUPATEN BADUNG
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA
UPT DISDIKPORA KECAMATAN PETANG
SEKOLAH DASAR NO 2 PELAGA
Alomr : Br. Tivingan. Desa Peloga,. Kec. Petamg Kode Pos : 50353

Nomor : 428.2 /34 /snnzl:m 12022
Yang bertanda tangan dibawah ini :
Nama : Drs. | Made Weda.
NIP £ 19631231 198606 1 064
Jabatan : Kepala Sekolah
Sekolah : SD No 2 Pelaga

Alamat Sckolsh - : Br. Tiyingan, Desa Pelaga, Kee. Petang.
Menerangkan dengan sebenarnys bahwa :

Nama : 1 Gede Wahyu Prhursizna Murti
NIM t 1811031242

Fakultas : llmu Pendidikan

Program Studi : Pendidikan Gura Sekolah Dasar

Yang tersebut di atas memang benar telah melaksanakan uji coba produk penelitian untuk
melengkapi syarat-syarat penyvusunan Skripsi di SD No 2 Pelaga.

Demikian surat keterangan ini dibuat, agar dapat dipergunskan sebagaimana mestinya,

Mangupura, 2 Juni 2022
Kepala SD No 2 Pelaga,

—Gah

Drs. I Made Weda
NIP. 19631231 198606 | 064




PEMERINTAH KABUPATEN BADUNG
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA
UPT DISDIKPORA KECAMATAN PETANG
SEKOLAH DASAR NO 5 PELAGA
Al Br. Sewsank, Desa Pelinga, Kec. Petang Kods Pos : 80353

SURAT KETERANGAN
Nomor ; 0828.2 /34 /SD5PLG /2022

Yung bertanda tangan dibawah ini :

Nama : Drs. | Made Weda

NIP : 19631231 198606 1 064

Jabatan : PIt, Kepala Sekolah

Sekolah :SD No 5 Pelagn

Alamat Sekolah : Br. Semanik, Desa Pelagn, Kee, Petang,
Menerangkan dengan sebenamya bahwa ;

Nama : | Gede Wahyu Prabarsiana Murti

NIM : 1811031242

Fakultas : [lmu Pendidikan

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Yang terscbut di atas memang benar telah melaksanakan uji coba produk penelition untuk
melenghupi synmat-syart penyusuniin Skripsi di SD No 5 Pelagn.

Demikian surt keterangin ini dibunt, agnr dopot dipergunakan sebagaimana mestinya.

Mangupura, 2 Juni 2022
Bk

NIP. 19631231 198606 | 064




Lampiran 3. Surat Pengantar Analisis Kebutuhan

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayzna Nomor 11, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372
Laman www. fip.undiksha.ac.id

Singaraja. 28 April 2022
Nomor : T93UN4S.10.1/LL2022

Hal : Permohonan Analisis Keburuhan Pengembangan Media

Yth. Kepala SD N Gugus [V Kecamatan Petang
s Mangupura

Dengan hormat, dalam rangka pengambilan dats peaclitian skripsi untuk melengkapi syarat-
syarat perkulinhan Mata Kuliah Skripsi Fakultas Timu Pendidikan, Universitas Pendidikan
Ganesha Singaraja, mobkon agar mahasiswa kami dapat diterima dan diberikan keterangan
guna pengumpulan dats di instansi yang Bapak/Tou pimpin.

Adapaun mahasiswa terscbut:
Nama : | Gede Wahyu Praharsiana Murti
NIM 1 1811031242
Program Swidi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar
Fakultas : Ilmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terimakasih.

egeh, S.Pd_, M.Pd.
152001121001



Lampiran 4. Surat Pengantar Uji Instrumen

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Jalan Udayana No 11, Singarsja. Tlp (0362) 23950; 31372 Fax: (0362) 25735

Nomor : 371/UN4R. 10./LL2022
Lampiran : Instrumen Penilaian
Hal : Judges Penelitian Mahasiswa

Yth. Bapak Dr. 1 Kadek Suartama, S.Pd., M.Pd,
di Singaraja

Dengan hormat, berkenaun dengan penelitian untuk penyusunan skrips) mabasiswa Program
Suadi Perdidikan Guru Sckolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Iimu Pendidikan,
Universitss Pendidikan Ganesha, dimobonkan kesedisan Bopak untwk dapat memeriksa
instrumen (schagal judger) penclitian mahasiswa berikur.

Nama : | Gede Wahyu Praharsiona Murti
NIM 1811031242

Program Studi  : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : limu Pendidikan

Judul Skripsi  : Pengembungan Game Edukasi “Robot Petualang Nusantara™ Untuk
Meningkatkan Literasi Budaya Siswa Kelas [V SD

Demikinn surat ini dissmpaikan stas kesedisan dan kesjassmanya kami ucapkan terimakasih,

Singaraja, 24 Mei 2022
Ketua Juruan Pendidikan Dasa,

P

Drs. | Made Suarjana, M.Pd.
NIP 19601231 198603 1 022




KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Jalan Udayana No 11, Singaraja. Tip (0362) 23950; 31372 Fax: (0362) 25735

Nomor : 37T1/UN48.10.6/LL2022
Lampiran : Instrumen Penilaian
Hal : Judges Penclitian Mahasiswa

Yth. Bapak | Kadek Edi Yudiana, S.Pd., M.Pd.
di Singaraja

Dengan hormat, berkensan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa Program
Swdi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas [lmu Pendidikan,
Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan [bu untuk dapat memeriksa
instrumen (schagni judges) penclitian mahasiswa berikut.

Nama : 1 Gede Wahyu Praharsiana Murti
NIM < 1811031242

Program Studi  : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : llmu Pendidikan

Judul Skripsi  : Pengembangan Game Edukasi “Robot Petualang Nusantara”™ Untuk
Meningkatkan Literasi Budaya Siswa Kelas IV SD

Demikian surut ini disampaikan atas kesedinan dan kerjasamanya kami vcapkan terimakasih.

Singaraja, 24 Mei 2022
Ketua Juruan Pendidikan Dasar,

i

Drs. | Made Suarjana, M.Pd.
NIP 19601231 198603 1 022




Lampiran 5. Surat Pernyataan Uji Instrumen

>

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
LUINIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayann Nomor 11, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372
Laman www. fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN W1 JUDGES

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : I Kadek Suartama, S.Pd., M.Pd,

NiP : 19810414 20060 | 001

Jabatan : Dosen Program Studi Teknologi Pendidikan,
Jurusan llmu Pendidikan Psikologi, dan Bimbingan,
Fakultos Ilmu Pendidikn,

Menerungkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : 1 Gede Wahyu Praharsiana Murti
NIM : 1811031242

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : limu Pendidikan

Memang benar teloh melakukan uji judges (uji ahli) instrumen penelitian. Demikian
surat ini disampaikan atas kesedizan dan kerjasamanya kami ucapkan terimakasih,

Singarnja, 24 Mei 2022
Judges 1,

| Kadek Suartama, S.Pd., M.Pd.
NIP. 19810414 200604 1 001




KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI JUDGES

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : [ Kadek Edi Yudiana, S.Pd. M.Pd,
NIP i-
Jabatan : Dosen Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar,

Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas [mu Pendidikan.

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : 1 Gede Wahyu Praharsiona Murti
NIM < 1811031242

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas 1 [imu Pendidiknn

Memang benar telah melakukan uji judges (uji ahli) instrumen penelitian, Demikian
surat ini disampaikan atas kesedisan dan kegjasamanya kami ucapkan terimakasih,

Singaraja, 24 Mei 2022
Judgex 11,

F

| Kadek Edi Yudiana, S.Pd., M.Pd.
NIP. -




Lampiran 6. Surat Pengantar Uji Produk

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Jalan Udayana No 11, Singaraia. Tlp (0362) 23950; 31372 Fax: (0362) 25735
—

Nomor : 372/UN48.10.6/LL/2022
Lampiran : Instrumen Penilaian
Hal : Judges Penelitian Mahasiswa

Yth. Bapak Dr. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
di Singarajn

Dengan bormat, berkenaan dengan penclitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa Program
Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakuitas [lmu Pendidikan,
Universitas Pendidikan Ganeshn, dimohonkan kesediman Bapak untuk dapat memeriksa

produk (scbagai judges) penelitian mahasiswa berikut,

Nama : | Gede Wahyu Praharsiana Murti
NIM : 1811031242

Program Studi  : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dusar

Fakultas : limu Pendidikan

Judu! Skripsi  : Pengembangan Game Edukasi “Robot Petualang Nusantara™ Untuk
Meningkatkan Litcrasi Budaya Siswa Kelas IV SD
Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terimakasih.

Singarajs, 25 Mei 2022
Ketua Juruan Pendidikan Dasar,

ol

Drs. | Made Suarjana, M.Pd.
NIP 19601231 198603 1 022




KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Jalan Udayana No 11, Singaraja. Tlp (0362) 23950; 31372 Fax: (0362) 25735

—
Nomor : 3T2/UNARN0.6/LL2022
Lampiran ¢ Instrumen Penilaian
Hal : Judges Penclitian Mahasiswa

Yth. Bapak | Kadek Edi Yudiana, S.Pd., M.Pd,
di Singaraja

Dengan hormat, berkenaan dengan penelition untuk penyusunan skripsi mahasiswa Program
Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas llmu Pendidikan,
Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kescdisan Bapak untuk dapat memeriksa

produk (sebagai judges) penelitian mahasiswa berikut.

Nama : | Gede Wahyu Praharsiana Murti
NIM : 1811031242

Program Studi  : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan ¢ Pendidikan Dasar

Fakultas : limu Pendidikan

Judul Skripsi  : Pengembangan Ganre Edukasi *Robot Petualang Nusantara™ Untuk
Meningkatkan Literasi Budaya Siswa Kelas IV SD

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terimakasih.

Singaraja, 25 Mei 2022
Kems Juruan Pendidikan Dasar,

E

Drs. | Made Suarjana, M.Pd.
NIP 19601231 198603 1 022




Lampiran 7. Surat Pernyataan Uji Produk

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI JUDGES

Yang bertanda tangan di bawal ini:
Nama : Dr. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP 2 197108152001 121001
Jabatan : Dosen Program Studi Teknologi Pendidikan,
Jurusan Iimu Pendidikan Psikologi, dan Bimbingan,
Fokultas limu Pendidikan,

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : 1 Gede Wahyu Praharsiana Murti
NIM : 1811031242

Program Studi  : Pendidikun Guru Sckolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Tlmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan uji juciges (uji ahli) produk penelition. Demikian surat
ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terimakasih.

Singarja, 25 Mei 2022
Judges 1,

Tegeh, S.Pd.. M.Pd.
NIP. 197108152001121001




KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
LINIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI JUDGES

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : [ Kadek Edi Yudiana, S.Pd., M.Pd.
NIP e
Jabatan : Dosen Program Studi Pendidikan Guru Sckolash Dasar,

Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas [lmu Pendidikan.

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : 1 Gede Wahyu Praharsinna Murti
NIM 1811031242

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : limu Pendidikan

Memang benar telah melakukan uji fudges (uji shii) produk penelitian, Demikian surat
ini disampaikan atas kesediann dan kerjasamanya kami ucapkan terimakasih,

Singaraja, 24 Mei 2022
Judges 11,

-

| Kadek Edi Yudiana, S.Pd,, M.Pd.
NIP. -




Lampiran 8. Surat Pengantar Penelitian

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jakan Udayana Nomor 11, Singaraga 81116
Telepon (0362) 31372
Laman www fip undikshuoc id

Sengaraga, 30 Mei 2022

Normor {99OVUNAS 10 LT2022
Lampiran L.
Hal : Permohonan Pengambilan Data

Yth Kepals SD N Gugus I'V Kecamatan Petang
di Mangupura

Dengan hormat, dalam rangka pengambilan data penelitian skripsi untuk melengkapi syarst-
sysral perkuliahan Mata Kuliah Skripsi Fakultas Hmu Pendidikan, Universitas Pendshikan
Ganesha Singaraja, mohon agar mahasiswa kami dapat diterima dan diberikan keterangan guna
pengumpulan data di instansi vang Bapek/Ibu pimpan

Adapaun mabasiswa tersebut.
Nama 1 Gede Wahyu Praharsiany Murtl
NIM 1811031242
Program Studi . Pendidikun Guru Sekolah Dasar
Jurusan Pendidikan Dasar
Fakultas Iimu Pencdadakian
Demikian sural im disompaikan atas kescdisan dan lmjuwm,w kami ucapkan terimakasih

121001




Lampiran 9. Hasil Analisis Kebutuhan

PEDOMAN WAWANCARA
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ANALISIS KEBUTUHAN
Nama Gurn : | feebut Suaraoya, S.pd. =D

PEDOMAN OBSERVASI
No | Insdikator | Hasll Pengamatan =)
Identifikasi = o
I, | Masalah  yang |

berkaitan dengan |~ W Sallng oncam
liternsi  budaya | _ Bereora  bogac

siswa
- Tidek dakat dengon Oury (eePenpd sigwa )

Analiss ——
2. | Bahon sjar yang

oot « e glswra

~ pbulsd purav

- bukn o porpustaloxan

= Samowr /pos e ——

pembelajaran
yang tersedia - Posder /g wnbar . Pghlﬂuﬂn, ‘f.\

Slogan, .




PEDOMAN WAWANCARA

"%

s

e

il

ik

Gl\f)

No| Indikator | Pertamymsa | Jawaban l
Tdentifikasi !
1. | Masalah LA . i
| Bl Fliiog aitiion B
ngan muncu; te > Mo
ot ey ot e lsyat W n
budayn siswa. | budaya siswa? Jika | _ Pncbola Fosar /bedéiq\m; kogor
ada,
permanl:‘:m yﬁ ™ Pﬁ"%e‘\d\’jﬂf’ fen

| sudah tecjadi? ibkal _oninim !

: Q’:y.a;’:’m - {opler peaulan /l&r-gm.nan,,
permasalahan siswa |, faRrOr  Eavden Sosal modiq
yang berkaitan
dengan fiterasi | <
budaya?

3. Upays scporti apa|, (vionocelnats
yang telah A .

IbwBapak  lakukan |, (Y\e;n\)erlbon blmb\’lanﬂ
mengidentifikasi | * melakukon ?Qﬂd!bkm\
mmhh el bechadap slswer vy
berkaltan  dengan | P Masalod -
literasi budaya?

| Analisis =

2. | Bahan sjar 4. Seperti apa tujuan v

yang tersedia pembelajaran _yang DiiesuaiFan c'lengoﬂ

ingin dicapai | Joniaben Ay o)
o T | 19 Lok |

T o vengadacon vepiate
pembelsjoran yang | periloelaeren yo
insm_ dicapai |, veneleanken 9?\_—_
lterasi budaya? Seliap ?"‘“"*"‘"Sarﬂ'"

6. Materi apa yang :
cocok  diganakan [ «  (NOFRV) Y8y n\cﬂall:jd’
%M” gmngetabuan @y
m.k yang ko oo Yewatownt
m‘?. d;ll’u ‘o dhag) t \olko\,

X Copai  maFna budaya
GeNuNE g ¢ LiGwa A“P(”
MEN O GLATT g ar e selvagat
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el b o h""bm\nn




[ Media 7. Menurut Ibu/Bapak,

pembelsj kah cocok jika .
vang tersedin pembelajaran :fﬁ.{ o

mengnndung
permainan  untuk
membantu
mengembangkan
literasi budaya
siswa?

schagai suaty media | [Jipec lua

Isterasi budaya
| siswa diperlukan?
9. Jika perle, seperti | _Agpot  pnewik

b iy <20t [ N gelayav Siowe

vang dibutuhkan?
& metgo.jak Ciswe foes b{‘l%}ar-




Marna

19 jawahan

ni luh putu dila sriani

Kadek Cantika Regina Futri

| Gede Cita Suryawiguna

Cewa Ayvy Fadma Dewi

| Gusti Ngurah Futu Candra Fratama
Gusti Mgurah Made Arya Wijaya Kusuma
| Gade Arta Yoqa

Gusti Mgurah Koemang Sukerta

Mi Futu mngelling Fuspita Dewi

Isia Q Ealin
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10k 12 E2%5
= 0k 153%)
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Agarma 0 semn
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Dimanakah wilayah tempat tirggalmu saat inf? Q Lafln

19 j=satmn
Deta 15 @475
P ko= 153
o 5 10 15 il
Apakah kamu mermiliki HP? D san
19 j=watmn
a 19 (IOFE)
T | 0@
o 5 10 15 il
Dapatkah HPmu digunakan untuk bermain game? IO samn
19 jaal=n
a3 19 IFE)
Tit: | 0%
o s 1 15 .1
Apa kagemaranmu sebadai siswa saat ini? Q Salln
19 jzab=n
Membaca L, 1)
Bewls |0 qFE)
Mewggambar 12 2%

[=]
o
e
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Sapartiapa gams dalam pambelajaran yang ingin kamu mainkan? |_|:| Safin

19 jzeabmn

PetiaEIgaN 15 @I

P rlambaan 1353




Lampiran 10. Hasil Uji Validitas Isi Instrumen

LEMBAR VALIDASI AHLI DAN PRAKTISI
GAME EDUKASI “ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

A. PETUNJUK PENGISIAN
Bapak/Tbu dimobon ustuk menilai media pembelajaran dengan memberikan tanda
checklist (V) padn kolom skor penilaian yong tersedin, Adapun deskeipsi skula
penilaian adalah sebagni berikit.
4 = Sangat Buik (SB)
3 = Baik (B)
2 = Kurang (K)
I = Sangat Kurang (SK)

K. PENILAIAN
Nl niaer ERsuERES
Kaaten e E
1| Kejelasan konson

i i TR 2=
3| Kesenumian konten dengan mater budaya

| Buhasa =
1 ’Kumnhnpamhd'mw
bahasa Indonesin

5 | Kemudahan bahnsa yang digunakan
6 | Ketopatan penggunann istilah ' |

Efek bagi strategi pembelajaran L

7 | Potensi meningkatkan motivasi mempelajor

budaya Nusantara

¥ | Pownsi meningkatkan Hierasi budaya

9 | Kemudahan fungsi tombol navigas
10 | Kemudahan pongusnamn media

11 | Ketahanan produk ssmqi jengka lama
T
O (11

PV IO SO AT O

[ R e e et

I e e AT
WISl

Moo Al (Y b




LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN PENILAIAN AHLI DAN PRAKTISI
MEDIA GAME EDUKASI *ROBOT PETUALANG NUSANTARA"

A. PETUNJUK

1. BapakAbu dimohon untuk memberikan nilsi tap butic pernyatsan pada insirumen
dengan memberi tanda cheeklist (V) pada kolom penitaian yang tersedia.

2. Apbila terdapat masukan stsupun saran, Bapak/Ibu dapat menuliskannys peada
kolom yang telsh disediakan.

B. PENILAIAN
No. Penilaian Judges
Butie | Samgat | Kurang Catatan
Relevan | Relevan
1 v
2 v
3 v, =
4 v
5 v
6 v
7 v
8 Y.
9 Y
10 v
11 A
12 v
13 v
14 A = ]
15 '
C. KOMENTAR
Singaraja. 24 Mei 2022
Judges 11,
o

I Kadek Fdi Yudiana, S.Pd., M.Pd.
NIP -




LEMBAR RESPON GURU
GAME EDUKASI “ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

A. PETUNJUK PENGISIAN
Bapsk/Tbu dimohon untuk meniisi media pembelajaran dengan memberikan tanda
checkiiss (V) pada kolom skor penilaian yang terscdin. Adapun deskripsi skala
peniluian adalah sehugai berikutl.
4 = Sangst Baik (SB)
3 = Baik (B)
2 = Kurang (K)
1 = Sangat Kurang (SK)

B. PENILAIAN

_f'l Redenine i 313 314
Konten

I | Kejelnsan Konten

2 | Kesesuaian konten dengan materi budays

T I -

Efek bagi strategi pembelajaran
o | Potensi dalam meninghatkan motivasi

mempelajari budaya Nusantara
Potensi meningkatkan pemahaman siswa
terhadap budaya Nusantara
e e
Kemudahan penggunaan media

Kemenarikan tampilan animasi
Kemenarikan musik
10 | Keserasian tampilan wama

. JER o

Sumber: Arsysd (2014) dimodifikosi




LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN PENILAIAN RESPONS GURU
GAME EDUKASI “ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

A, PETUNJUK

1. Bapak/lbu dimohon untuk memberikan nilai tiap butir peryataan pada instrumen
dengan memberi tanda checkliss (V) padn kolom skor peniluian yang tersedia.

2. Apbila terdapat masukan ataupun saran, Bapek/Tbu dapat menuliskannya pada
kolom yang telsh dissdiakun,

B. PENILAIAN
No. | Penilaian Judges :
Rs;a.ﬁ
1 /
2 v
3 v
4 4
5 o N
-2 "/
7 4
b v,
9 v, e
10 v
C. KOMENTAR
Singarnja, 24 Mei 2022
Judges 11,

P "l

1 Kadek Edi Yudiana, S.Pd., M.Pd.
NIP -




LEMBAR RESPON SISWA
GAME EDUKASI "ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

A. PETUNJUK PENGISIAN

Bapak/1bu dimohon untuk menilai media pembelsjaran dengan memberikan tanda
checklist (V) pada kolom skor penilalan yang tersedin. Adapan deskripsi skala

pmilnin.n adalah schagai berikut.
4 = Sangat Baik (SB)

3 =~ Baik (B)
2 = Kurang (K)
| = Sangat Kurang (SK)
B. PENILAIAN
Skor |

No Indikator

1 ] 2 ] 3 [ 4
Bahasa

T]xum»mmym&m |

l

I

l

Rekuynsa Perungkot Luank

2 | Kemudahan fungsi tombol navigasi

3 | Kemudahan penggunazn media

Tampilan = T
4 | Kemenarikan tampilan animasi
Kemenarikan musik

6 | Keserasian tampitan warna

Sumber: Arsyad (2014) dimodilikasi




LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN PENILATAN RESPONS SISWA
GAME EDUKASI “ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

A. PETUNJUK

1. Bapak/Ibu dimobon untuk memberikan nilai tisp butir permyntaan pda instrumen
dengan memberi tanda checklist (V) pada kolom skor penilaian yang tersedia,

2. Apbila terdspat masukan ataupun saran, Bapak/Tbu dapst menuliskannya pada

kolom yang telah disediakan,
B. PENILAIAN
No. |__Penilaian Judges |
Butir | Sangat | Kurang Catatan
Relevan | Relevan
| v,
2 1%
3 v =1
4 v
5 |V
‘—_‘6..._ - /
C, KOMENTAR

Singaraja, 24 Mei 2022

Judges 11,
/

Kadek Edi Yudians, S.Pd., M.Pd.
NIP -




LEMBAR VALIDASI LITERASI BUDAYA
GAME EDUKASI “ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

A. PETUNJUK PENGISIAN

Bapak/Thu dimabon untek menilai media pembelajaran dengan memberikan tanda
checklist (V) pada kolom skoe penilaian yang tersedia. Adapun deskripsi skala
pentinian adalah scbagal berfkut.

4 - Sangnt Setuju (SS)

3 = Setuju (8)

2 = Tidak Setju (T5)

| = Songut Tidak Setuju ($15)

B, PENILAIAN

No Aspek Indikator Sub Indikator - —

1. Saya senang
menggunakan
bahass dacrah

2. Suya seoang

Mansin dm Kecintaan menghonsums|

dari
budeys badaya Jokul Nusantars
3. Says senang

S S——— 1 —= 1 I=h
Sumber: (Anning, 2010; ) telaluddln, 2018; Shilakbeovehok, 2021) dimodifikasi,




LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN PENILAIAN LITERASI BUDAYA
GAME EDUKASI “ROBOT PETUALANG NUSANTARA"

A. PETUNJUK

1. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan nilai tiap butir pernyataan pada instrumen
dengan memberi tanda cheoklist (V) pada kolom skor penilaian yang tersedia.
2. Apbila terdapat masukan atsupun saran, Bapak/Tbu dapat menuliskannya pada

kolom yang telah disediakan.

B. PENILAIAN

|M Penilaian Judpes

! Sangat | Kurung
| BT | Relevan | Relevan

Catatan

{ Reigraa

st

E-2E 1 ERRE- NV

Singaraja, 24 Mei 2022
Judges 11,
-

I Kadek Edi Yudiana, S.9d., M.Pd.
NIP -




LEMBAR VALIDASI AHLI DAN PRAKTISI
GAME EDUKASI “ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

A. PETUNJUK PENGISIAN
Bapak/Ibu dimohon untuk menilai media pembelajaran dengan memberikan tanda
checktist (V) pada kolom skor penilnian yang tersedia. Adapun deskripsi skala
penikainn adaluh sebagai berikut,

4 = Sangat Baik (SB)
3 = Baik (B)

2 = Kurmang (K)

| = Sangat Kurang (SK)

B. PENILAIAN

Ne Indikator

Konten

1| Kejelasan koaten
2 | Kemonarikan konten
3 | Kesesuaian konten dengan materi budaya

Kesesuakan penggunaan hahasa dengan kaidah
bahasa Indonesia

Kemudahan hahasa yang digunakan
Ketepatun pengeunasn istilah

Pole:i meningkatkan motivasi mempelajar

- budaya Nusantara

3 | Potensi meningkatkan literasi budayn

MME_E-J
9 | Kemudshan fungsi tombol navigasi

10 Kemuodahan penggunean media
11 | Ketahanan produk sampai jangka lama

T_';'yk&mmmmmm N o |

[ T e

| I nn i M o wn il

I | ettt om0 Josnio b, abiormn ik o
WAtk

S ECEE

Mo Arnyid (004 dbmod kg



LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN PENILAIAN AHLI DAN PRAKTISI
MEDIA GAME EDUKASI “ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

A. PETUNJUK

1. Bapak/lbu dimobon untuk memberikan nilui tiap butir poryataan pada instrumen
dengan memberi Landa checklist (V) pada kolom penilaian yang tersedia.

2. Apbils terdapat masukan ataupun saran, Bapak/Tbu dapat menuliskannya pada
kolom yang telah discdiakan.

z
£z
-

GGE\IOM&MN—

¥
v
v
v
v
v
Vv
v
10 v
11 v
[
v
Y
4
R

12
13
14
15

C. KOMENTA!

Singarajn, 24 Mei 2022

Dr, 1 Kadek Suanama, S.0d,, M.Pd,
( NIP, 198104142006041001




LEMBAR RESPON GURU
GAME EDUKASI “ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

A. PETUNJUK PENGISIAN
Bapak/Ibu dimohon untik menilai media pembelajaran dengan memberikan tanda
checkiist (V) pada kolom skor penilsian yang tersedia. Adapun deskripsi skaba
penilaian adalsh sehagai berikut.
4 = Sangut Buik (SB)
3 = Baik (B)
2 = Kurang (K)
1 = Sangat Kurang (SK)

2 ]Kmm'-ukmnndmmmih&ya

3 F(cmuﬂanhlumdlgmdml | ] [ [
Efek bagi strategi pembelajaran
4 Potensi dalam meningkatkan motivasi
mempelajari budaya Nusantara
Potensi meningkatkan pemabaman siswa
terhadap budaya Nusantam
t lunak
6 | Kemudahan fungsi tombol navignsi
7 | Kemudahan penggunaan media
Tampilan
8 | Kemenarikan tampilan animasi
9 | Kemenarikan musik

10 | Keserasian tampilan wama

Sumber: Arsyad (2014) dimodifikasi




LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN PENILAIAN RESPONS GURU
GAME EDUKASI “ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

A. PETUNJUK

1. Bapak/Tbu dimohon untuk memberikan nilai tiap butir pernyataan pada i
dengan memberi tanda checklist (V) pada kolom skor penilaian yang tersedia.

2. Apbila terdapat masukan staspun saran, Bapak/lbu dapat menuliskannyn pada
kolom yung telah discdiakan.

Batir | Suogat | Kurang Catatan

S| v el —
SATR R SRRV R

¢ KP):\ 3)\:( (SRl < C‘l‘j’\k J‘\Al. 0\““‘

e

Singarajn, 24 Mei 2022
J

Dr. | Kadek Suartama, S.Pd., M.Pd,
NIP. 198104 142006041001




LEMBAR RESPON SISWA
GAME EDUKASI *ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

A. PETUNJUK PENGISIAN

Bopak/Thu disnohon ustik menilal media pembelsjaran dengan memberikan tands
chwokdisr (V) pada kolom skoe ponilaion yung tersedia. Adapun deskripsi shala
penilainn adalsh sebagal berikut.

4 = Sangat Bak (S)

1 = Bak ()

2 = Kumng (K)

| = Sangat Kurang (SK)

l[llsll

Bahasa

~ Sumber; Arsyad (2014) dimodifikasi




LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN PENILAIAN RESPONS SISWA
GAME EDUKASI “"ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

A. PETUNJUK
1. Bupok/Ibe dimobon watk membaorikan nilal tinp butir permyotaan pada instrumen
dengan memberi tanda cheekiin? (V) pada kolom skor penilaian ywong temodia

2, Apbila terdapst masckan ataupun ssran, BapekTbe dapat menuliskannys pads
kolom yang telah disodiakan.

B. PENILAIAN
Na. Penilnan Judges

-3 O] ) (P P

< 5] g sls

C. KOMENTAR

@J(H H\J\L

Singaraja, 24 Mei 2022

Dr. | Kadek Suastama, SN, M.
NIP, 198104 142006041001




LEMBAR VALIDASI LITERASI BUDAYA
GAME EDUKASI “ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

A. PETUNJUK PENGISIAN

Rapak/Ibu dimolon untuk monilal media pembelajaran dengan memberikan tanda
checklist (V) pada kolom skor penilsian yang tersedia, Adapun deskripsi skaks
penilaian adalsh schagai berikut.

4 = Sangat Setuju (SS)

3 = Setuju (S)

2 = Tidak Setuju (TS)

1= Sangat Tidak Setuju (STS)

B. PENILAIAN

No Aspek Indikator Sub Iadikator

STS |18 | § | S8

Kecintaan i mengkonsumsi

o budeys loka! |  Nussntara

Peduli Ketertarikan | 5, Saya tertorik
mengikuti
komponen mempelajart pelatihan

melostarihan

Puddayn lokal | K, Sayn tertarik

Mampu

Ketertarikan
d";""""‘"‘ otk orang dari fuae

timrhen mempromosi | deersh L&
Kevagnman

hundayn

kan produk | 10, Says sortank
Deduya lokal
trndind bohn!
kepada

darl lusr dacrah |

Samber: (Anning. 2010; Helauddin, 2018 Shiiskbovehuk. 2021) dimodifikasi.

.




LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN PENILAIAN LITERASI BUDAYA
GAME EDUKASI “ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

A, PETUNJUK

1. Bapak/lbu dimchon untuk memberikan nilai tiap butlr pornyataan pada instrumen
dengan memberi tanda checklist (V) pada kolom skor penilaion yang tersedin.

2, Apbila terdapat masukan ataupun saran, BapakThu dapet menuliskannya pada

kolom yang telah disediakan.
B. PENILAIAN
No. Penilnian Judges
Butir | Samgat | Kurang Catatan
1
. {
3 v
4 v
s 74
6 v
7 4
E v
9 v,
10 (V4
C, KOMENTAR

Singaraju, 24 Mei 2022
]

Dr. 1 Kadek Suartama, S.Pd. M.Pd.
NIP, 198104142006041001




Lampiran 11. Hasil Uji Validitas Isi Media

LEMBAR VALIDASI AHLI DAN PRAKTISI
GAME EDUKASI “ROBOT PETUALANG NUSANTARA"™

A. PETUNJUK PENGISIAN

I. Lembar validasi isi ahli dan proktisi ini dimaksudkan untuk mendapatian
informasi mengenai validitas isi produk yang sedang dikembangkan,

2. Bapak/lbu dimohon unmuk menilai media pembelgjaran deagan memberikan
tanda checklist (V) pada kolom skar penilaian yang tersedia. Adapun deskripsi
skaln penilaion adalah sebagai berikut,

4 = Sangat Baik (SB)
3 = Baik (B)
2 = Kunang (K)
| = Sangat Kurang (SK)
3. Komentar difakukan pada kolom yang telsh disediakan.

B. PENILAIAN

No l Indikator
Konten

|

Kejelasen konten
Kemenarikan konten
Kesesualan konien dengan materi budaya

Skor
(T B T8 RE

1
2
3
Bahasa
4 | Kesesuaian penggunaan bahasa dengan kaidah
bahasa Indonesia
5 | Kemudah an bahasa yang digunakan
6 | Ketcpatan penggunaan istilah

Efek bagi strategi pembelajaran
7 | Potensi meningkatkan motivasi mempelajari

budaya Nusantara
8 | Potensi meningkatkan literasi budaya
Rekayasa perangkat lunak

10 | Kemudahan penggunaan media
1 I Ketwhanan produk sampai jongka lnma l l I l

Tumpilan
12| Kemenarskan sokoh aninansi

15| Keweraslan warna pada animasi

14 | Rewesunian sudio deogan animasi /

14 | Ketopatun pomilihan fenis toks, ukuran teks don
witeni teks

4
v
v
v
v
4
v
v
v

9 | Kemudahan fungsi tombol navigasi /
v
v
v,
v
v

Sumber; Arsyad (2014) dimodifikas|
C. KOMENTAR

Singarnja, 25 Mei 2022
Judges 1,

Tegeh, $.1d, M,
NI 10515 200112 1 001




LEMBAR VALIDAST AHLI DAN PRAKTISI
GAME EDUKASI “ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

A. PETUNJUK PENGISIAN

1. Lembor validesi isi ahli dam prakiisi ini dimaksadkan untuk mendapatkan
informasi mengonai validitas is: produk yang sedang dikemdangkan.

2. Bapak/Tou dimobon ustak menilai media pembelsjaran dengan memberikan
tanda checkist () pada kolom skoc penilaian yeng tersedia. Adspun deskripsi
skaln penilainn adalah schagai berikut.

4 = Sangst Baik (58)
3 =Bk (B)
2 = Kurang (K)
| = Sangat Kurang (SK)
3. Komentar ditakuksn pads kolom yang telah disediakan.

B. PENILAIAN
No
Konten

Kejelasan honten

Kemenarikan konten
Kescraaian komten dengan mater) budsya
Babasa

oo o g e

Kesewsizn penggunssn hehas dengan kaakh
bahasa Indonesia
Kemudahan behass yang digensian
Ketepatan penggunsan istilah

bagi strategi pembeiajaras
budaya Nusantara

. lemak
Kemudahan fungsi tonbol navigasi
Kemudshasn penggunsan media

W N -

-

L CIE EC

,;,',':J.T., "mumm lama l [

_Tampilan
12 | Kemenarikan tokoh animasi

I3 | Kescrusian warna pada animas

14| Kesesuatan audio dengan animasi

15| Ketepatan pemilihan jeais toks, ukurun teks dan
warna leks

\\\\%\\\‘\ SNSTISSINGE

Sumber: Arsyad (2014) dimodifikasi

C. KOMENT N

Singaraja, 25 Mel 2022
Judpes U,

/
1 Kadek Edi Yudiann, M.,

NIP -



Lampiran 12. Hasil Penarikan Respons Guru

LEMBAR RESPON GURU
GAME EDUKASE *ROBOT PETUALANG NUSANTARAY

Niuma G m 98’.“ pm. Pd,, M.pd
Jahatan Eelag v & 5
Nuroa Sekolah ; SPWM 2 _Plloga

A. PETUNJUK PENGISIAN

1, Lembar respon gur ind dienaksadion untul, mendspatkan informasl mengenal
kunlitios medin yung sodang dikombangkan dari sisi respon guru.

2. Bapak/Ibu dimohon wtuk menilal media pembelajaran dongan membori kan
tunda checkiiss (v) pada kolom skor penilalan yang toesedin. Adapun doskripni
wkala penilaian adalah sebagpal berikut,

4 = Sangal Baik (S1))
3 = Baik (B)
2 = Kurang (K)
I = Sangst Kueang (SK)
3. Komentar dilakukan pads bolom yang telah discdiakan.

B. PENILAIAN

||1]3]4

Konten

Kejelasan Kooten

1
2 | Kesesunian konten dengan materi budayn

3 lKemuH-hlhl-yln'dbuuhn l l ] l

Efek bagi strutegi pembelajaran

Potensi dalam meningkatkan motivasi
mempelajari bodaya Nusantarm

4

Potensi meningkatkan pemahaman siswa
terhodap budayn Nusantara

5

Rekayasa peranghat lunak

6 | Kemudahan fungsi tombol navigasi

7 | Kemudahan penggunann media

Tampilun

Kemenarikan tampilan animasi

Kemenarikan aixdio

10 | Keserasian tampilan warna

-

Sumber: Arsyad (2014) dimodifikasi

inr ......

V]
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LEMBAR RESPON GURU
GAME EDUKAST *ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

wacun ¢ ) Soarnaya, 204, Sp
whan 1, COUES elas 1v
oo Scholat S0 No € Pelaga

A PETUNJUK PENGISIAN

1 Lambar repon gurn Inf dimaksudian stk mendapatkan informust mengenal
R litnn modln ynng wodung dikembanghan darl sisl respan gans,

2 Wapak/ibn dimalon umuk menilal medin pembelajonu dongan mesmberan
tanctn choehlist (V) pacdn holom shor pemiiainn yang tervodln, Adipun deskripwi
sinta ponilalon odalish nebagal berikee
A = Soangat Baik (SH)

3 Balk ()
2 = Kurang (K)
1w Sangat Kurong (SK)
5. Komentat dilakukan pudn kolom yang telsh disedinkon.

B. PENILAIAN
No
Koaten

s

1 | Kejelasan Koaten v
2| Kesesualan konten dengan matert boduys v
Hakasa

sjmmmu-u I 1 | [¢
Efek bagi strategl pembelsjaran

Potensi dalam meningkathan mosivass
mempelajun budayn Nusantars
Potensi meningkatkan pemahaman siswa
terhadup budays Nusantars

Relayasa peranghut lunak

6 | Kemuclahan fungs tombol naviges

<IN SN S

5 | Kemenarikan tmpilon snmes
9 | Kemenarikan sudio I
10 | Keserasian tampilan wama

SN

Sumber; Arsyad (2014) dimodifikasi
C. KOMENTAR

MBBEUPUIA, .. icsreresses i S
Kesponden,

! Kcmﬁ:- pAsa.

NIF 197010302003 12 1005
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Lampiran 13. Hasil Penarikan Respons Siswa

LEMBAR RESPON SISWA
GAME EDUKASI "ROBOT FETUALANG NUSANTARA®

sana sivwn : [0t Baditéan.. wn,, Pl Seraa,
NoUnt 4o
Kelas 1

A. PETUNJUK PENGISIAN
1. Lembar respon siswa Il dimaksudkan untuk  mendapation  informast
mengensi kualites produk yang sedang dikembonghan das sisi respos sivwa.
2. Penllaian produk dilakukin deagnn cays momberikan tands checklis (V) pada
Lolom skor penitaion yang tersedia. Adupun deskrips skals penilatsn adalah
sebagal berikut.
4 = Sangat Buik (SB)
3 =~ Balk (W)
2 = Kumng (K)
1 = Samgst Kurnng (SK)
3. Komentar atan saran dilakukan pado kolom yang telah disediaian,
'B. I'I-ZNII.AIANr ) ' . .

Skor
No Tadikator 3 I 3 ] 5 I %
Hahuni
I LT N N
Rekuynss Pornngkat Luonk
2| Kemudahan fungsl ombol mavigsi v
3| Kemudahan penggunann media v
Tampilan
4 [ Kemenarikun tamptlon animosi v
§ | Kemenarikan sudic Y,
6 | Kescrasian tampilan warna =)

Sumbor: Arnysel (2014) dlmodifiknsl




LEMBAR RESPON SISWA
GAME EDUKAST “ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

Nama Siswa : 0. feiis. aoggellion, (S BEMEWL ...,

NoUmt : 2

Kelas 174

Sekolah .. 2. felaga

A. PETUNJUK PENGISIAN

I Lembar respon siswn Inl dimaksudkan vatak  mendapatkon  Informasi
mengenni kualitas produk yung sedang dikembangkan dari sisi respon siswa,

2. Penilaian produk dilakukan dengan cayn memberikan tanda checklisr (V) pada
kalom skor penilaion yang tersedin. Adapun deskripsi skala penilaian adalah

sehogal berikut.

4 = Sangat Baik (SB)

1 ~Bak(B)

2 = Kumag (K)

1 = Sangat Kurang (SK)

3. Komentae atau saran dilakukan padn kolom yang telul dlsediakan,

B. PENILAIAN

No Indikator

Skor

lrl

3]4

Bahaxy

[ Kemudahan bobass yung digunakan ||

[/

Rekaynsa Pernngkat Lunnk

2 | Kemudahan tungst tombol navigusi

v

3 | Kemuclahan penggunann medin

Tampilan

4 | Kemenarikan tampilan animasi

v

5 | Kemenarikan audio

v

6| Kescrusion tampilan warma

v

C. KOMENTAR

Sumber: Arsynd (2014) dimodifikasi




LEMBAR RESPON SISWA
GAME EDUKASI “ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

Noma siwa L. (LS H. 9000 1. KO ang, Sukfr .
Nolmt ...,B
Kelas e V4

seoh .50 0002 Plaga

A PETUNJUK PENGISIAN
1. Lembar respon slswa ol dimaksudkan  untuk  mendapatkan informasi
mengenal kualitan produk yung sedang dikembangkan darl sisl respon siswa,
2. Penilainn produk dilakukan dengan cuyn memberikan tnnda civeklist (V) padn
Kolom skor penilaian yang tersedia. Adupun deskripsi skala penilaian ndalah
sehugai berikut,
4 = Sangat Baik (SB)
3 - Raik (8)
2~ Kumng (K)
I = Sangat Kurang (SK)
3, Komemtur stnw sarn dilakukion pada kolom yang telah disediakan.

B. PENILAIAN




LEMBAR RESPON SISWA
GAME EDUKASI “ROBOT PITUALANG NUSANTARA™

Nuna Siswa ; ;fi.&fﬁfu.&hg.&'.‘lmm}dmmm
NoUrue 4

Kelay ! hl\)’

sckolah 2P0 IR B FHRIG

A PETUNJUK PENGISIAN
1, Lembar respan siswa ini dimaksudkan  untk  mendapatkan  informasi
mengeani kunlitas produk yang sedang dikembangkan dari sisi respon siswa,
2, Ponilaion peoduk dilnkukan dengan cayn momberikan tida ehvetliv (V) puda
kolom skoe penilnian yong fersedio. Adapun deskripsi skala penilaian adalaly
sebagal berikut.
4 = Sangut Buik {SB)
3 = Baik ()
2 = Kurang (K)
I = Sangat Kurung {SK)
A, Komentar atau sassn dilukukan padi Xolom yang selah disediakan,

B. PENILAIAN

No Indikator

Skor
111T3]4
Bahasa

I l Kemudahan bahasa yung digunakan I L [

Relayasn Feranghat Lunak

2 Kemudahon fungsi tombol navigasi

3| Kemudahan penggunasn modia
Tampilan

4 | Kemenarikan tampilan animasi

£ | Kemenarlkan audio

6 | Kescraslan tumpilan wama

| +/

~/
v
il

%

Sumber: Arsyad (2014) dimodifikasi
C. KOMENTAR




LEMBAR RESPON SISWA
GAME EDUKASI“ROBOT PETUALANG NUSANTARA®

NOURE el sisanms
Kelas CAV OO,
sekomn - QY. 0Q 2. Ptlapr

A PETUNIUK PENGISIAN

I Lembar respon siswa ini dimaksudkan untuk  meodapatkan  informast
mengenus Kualitas produk yang sedang dikembanghan darn sist respon ssaws.

2 Penilainn produk dilakukar dengan cava memberikan mnda chéckinV) pada
kolom skor penilsian yang tersedia, Adupun deskripsi kals penilaian sdalah
webngai berikut
4 = Sungat Bak 1SB)

3 = Bk ()
2 »Kurang (K)
| = Sangat Kurang (SK)
3, Komentar atou saran dilakukan padn kolom vang telab disedinkan.
B. PENILAIAN
S e
. i« BEIERK
Bahasa

1 [Kunudnhnnbahmymgcﬁgmhn | ] ] |

Rekayasa Perangkat Lunak %

2 | Kemudahan fungs: tombel navigasi v

3 | Kemudahan penggounsan medin v
Tampilan

4 | Kemenirikan tampilan animasi | v

§ | Kemenarikan audio | V4

6 | Keserasian tampilun warnn | V4

* Sumber Arsyad (2014) dimodifikosi

C. KOMENTAR




LEMBAR RESPON SISWA
GAME EDUKASI “ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

NoUne : &
Kelas | SN2 Peteds. N,
Sckolah 1 LSW. MR PELEA 0

A. PETUNJUK PENGISIAN
I Lembar respon slswa inl dimoksudkan vntuk  mendapatkan  informas
mengonal kualitas produk yung sedang dikembangkan darl sisl respon siswa,
2. Peniluian produk dilakukan dengan caya memberikan tanda ehveklist (V) pada
kolom skor peniluian yung tersedia, Adapun deskripsi skala penilaian adalah
sebagni berikut.
4w Sangst Baik (SD)
3w Balk(B)
2 = Kurang (K)
| = Sangat Kurang (SK)
3, Komentar atau saran dikskokon pada kolom yang telah disediakan,

8. .
B, PENILAIAN

No Indikator

Bubasa

1 lKemudlhunhhm)ug digunnkan l | ] [
Rebayasn Poranghknt Lunak

2 | Kemudahan fungsi tambol may igasi

3 | Kemudahan penggunnan media
Tumphlan

4 Kemenosikan tmpilan animsi
Kemenurikan sudio [
Kesernsinn tmpilan wiwmn =

v
Sumber: Arsynd (2014) imolitikasi

€. KOMENTAR




LEMBAR RESPON SISWA
GAME EDUKASI “ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

Nama Siowa : (2OAST_Yiauralr ade Arya. Wisaw K.
NoUmt :.F

Kelas ¢ |4

sekolah  : .SH.MO.A Pnaga

A. PETUNJUK PENGISIAN
1. Lembar respon sisws ini dimaksudkan untuk  mendapatkan informasi
mengenai kualitas produk ynng sedang dikembungkan dar sisl respon siswa,
2. Penilaian produk dilakukan dengan cayn memberikan tunda checklist (V) pada
kolom skor penilnian yang tersedia, Adapun deskripsi skala penilaian ndalah
schgai borikut,
4 = Sangat Baik (SB)
3 = Balk(B)
2 = Kurang (K)
1 = Sangat Kunang (SK)
3, Komentar stun sama dilakukin pada kolom yang telnh disediakan.

B, PENILAIAN

Skar

No Indilntor :
l]:|s|4

Rahasa
| I Kemuduhan bahiss yang digunekan ] I | ] «
Redayusa Pornnghat Lanak
2 | Kemodahan fungsl ombol nevigasl
3| Kemudahan penggununn medin

4| Kemennrikin tampilun animosi
Kemenariknn audio
6 | Kesarasion tmpilan warna

SIS N

Sumber: Arsyad (2014) dimodifikasi
€, KOMENTAR




LEMBAR RESPON SISWA
GAME EDUKASI “ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

No Urut

Nama Siwa : AUSTI. ML v PVEL CA NN, P Pata, Mas

N\ o
1 N g BPE AROB

A PETUNJUK PENGISIAN
I Lembar respon slvwa ol dimakssdian wotk  mendapatkan  Informas
mengeant Kundltay produk yang sedung dikembangkin dirt slsi respon slsws,
2. Penilalan peoduk dilakukan dengen cays memberikon tnda checkii (V) pads
kotom skor penilaian yuny tessodia. Adapun deskripal sknls ponilalon sdalsh
sebagal beelkur,
4 = Sangat Dalk (SB)
3 = Baik (3)
2 = Kurang (K)
I = Songat Kurang (SK)
3. Komentar atau sooun dilukukan peda kolom yang telah disediokun,

B, PENILAIAN

-
e : NEIENK
Bahasa

| ] Kemudahan buhasa yang digunakan I [ J
Rekayasn Peraaglint Lonak
il : Tunggsl toabol nuvigast
3| Kemudahun penggunaan media
Tumpilan
Rl ] Kemenarikon timplban woimasi
5 Kemenarikun audio
3 j Keseraninn tampilan warna

[xs

WE RS

Sumber: Arsyad (2014) dimouti ikl
€, KOMENTAR




LEMBAR RESPON SISWA
GAME EDUKASI “ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

Nama sisw s 0200 _Auu_ Padwma. Dew.........
NoUnat ¢ ..9
Kelas A

sekod ;. 0200 2 Ve’dgd

A, PETUNJUK PENGISIAN
1. Lembar respoa siswa ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi
mengenal kualitas produk yang sedang dikembangkan dari sisi respon sisw,
2. Penilaian produk dilakukon dengan cayn memberikan tanda checkliss (¥) pada
kolom skor ponilalan yang tersedia. Adapun deskripsi skala penilaian adolah
sebagai berikut.
4 = Sangat Buik (SB)
3 = Baik (B)
2 =Kumng (K)
I = Sangat Kurnng (SK)
1, Komentar ataa saran dilakukan padn kolom yang telah disediakun,

B. PENILAIAN

No Indikator

Bahasa
Rekayasa Pernngkat Lasak

2 | Kemudahan fusagsi tombol nuvigas v

3| Kemudahon penggunnan modia
Tampllan

4 | Kemenarikan tampilan anbmasi

v

v
5| Kemenarikan sudio W

4

Sumber: Arsynd (2014) dimodifikasi




LEMBAR RESPON SISWA
GAME EDUKASI “ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

Nama S %mm.mmm ................ =

No Unat g Ao rt et rersovioopionstmmiojmmmnsttortivess

A PETUNIUK PENGISIAN
1. Lembar respon sivwa ind dimaksodkon untuk  mendopatkien  informasi
mengonal Kualiti produk yang sedang dikembangkan diel sii respon sivws.
2 Peniluin produk dilakukan demgan cava memberikan tanda chectfon Y) pada
holom skor penilaian yang tersedia. Adapun doskripsi skisla penilaian adalah
schagas henkut,
4 = Sangat Haik (SB)
3 =k (1)
2 = Kurang {K)
b~ Sangot Kurang (SK)
3. Komentar atnu saran dilakukan pada kolom vany telab disedinkan

B PENILAIAN

| Skor
No Indikator ]

| SEAESES
HBahia !
Rekayasa Fecanghat Lunak |
T2 | Kemudaban fungsd tombol nevigast vz
1 Kemudahnn prnggunsan mede (4
Tumpilan
4 [ Kemenankan tampilan animas VA
v
v

Kemenarikan andio
6| Keserusan impilan waina

Sumber: Arsyad (2014) dimodifikasi

C. ROMENTAR




LEMBAR RESPON SISWA
GAME EDUKASI “ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

Nama Siswa : 1.{aede. Dibs Sutdawiguin,
NoUnt : 4
Kelas

'

A PETUNJUK PENGISIAN
1. Lembor respon siswa inl dinsaksadian wotik  mendapatkan  informasi
mengenal kualites prodid yasg sodang diembangkan dari sisi fespon siswa.
2, Penilaion produk ditakukan dengan caya memborikan tanda checklin (¥) pada
kolom skor penilsian ysag tersedia. Adspan doskripsi skala penilaian adalh
sebugai berikut
4 = Sangat Baik (SB)
3 = Baik(B)
2 = Kurang (X)
1 = Sangat Kurnarg (SK)
3. Komentur atuu sarsn dilakukan pada kolom yang sclah disediskan.

W R L REAVAUN 4 N

B. PENILAIAN
Skar

No Tndikator : I 3 [ 3 l T
Bahasa

1 ll(cmnhh-hhnmdw [ I l ] v
Rekayasa Peranghat Lunak

2 | Kemudahan fungsi tombol navigasi Ve

3 | Kemuduhan penggunasn media 4
Tampilan

4 | Kemenarikan timpilan animas v

§ [ Kemenarikan sudio "

& | Keserasian tampilsn wama v

Sumbor: Arsyad (2014) dimodifikasi




LEMBAR RESPON SISWA
GAME EDUKASI “ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

Nama Siywa ; Jedde. @188 098
No Urat Yy &
Kelas B\

Scholah xSD-ﬁ°-5PQ!m

A. PETUNJUK PENGISIAN
I. Lember tespon sbwa (nl dimoksudkon unmk  mendapathan informasd
mongensi kualitas produk yang sedung dikembangkan dari sisi respoa siswa,
2. Penilaian produk dilakukan dengin caya memberikan tands checkdist (V) pada
kokom skor penilalon ynog tersodin. Adapun deskripsi skala penilaien adalah
schagal borikut.
4 = Sangat Baik (SB)
3 =ik
2~ Kurang (K)
| = Sangat Kanng (SK)
5. Komontar staw saran dilakukan poda kolom yung telah disediakan.

B. PENILAIAN

Ne Indikntor

|

Bahasa
| IKmﬂannmdlm [ l J ]\/
Rekayasa Perangkat Lunak

2 | Kemudshan fungsi tombol navignsi \/
3 | Kemudshan penggunaan media

Tumpilan
4

s

6

Kemenurskin tampslon animast T4
Kemenarikan audio W
Kesernsinn tampilan wama

Sumber: Arsyad (2014) dhodiﬁ—ilni
€. KOMENTAR




LEMBAR RESPFON SISWA
GAME EDUKASI “ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

Nitma Siswn ¢ lm...lﬂcmmvl(ﬂ'ﬁﬁhm ......
No Urat :-g
Kelas LY

sekoh  +.90..110...5.. Pelagg

A, PETUNJUK PENGISIAN
1. Lembor respon siswa ini dimoksudkun untuk  mendspatkan  informasi
mengenal kaalitas produk yang sedang dikembangkan dart sisi respon siswa,
2. Penitalon produk dilnkukan dengan cays memberikan tanda ehooklist (V) pada
kolom skor penilaian yang tersedia, Adapun deskripsi skala penilaian adalah
schagai beriku,
4 = Sangat Balk (SB)
1~ Baik(B)
2 = Kurang (K)
I = Sangat Kurang (SK)
J.Kmmmmuﬂm”hlelgmy_u‘man@kn.
B PENILAAN

-

Shor
No Indikator

12 ]3] 4
Hahasa

Rekaymsa Pernnghat Lunak

2 [ Kemudahan fungsi tombol navigasi V2
T3 | Kemodahan penggunsan media
 Tampilan
Kemeratikan tmpilan animasi

Kemenarikan audio

v
Vv
V4
6 | Kescrasban tampilan wama V4
: dimodifikusi
C. KOMENTAR




LEMBAR RESPON SISWA
GAME EDUKAST “ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

Nama Sivwa - Lg8sAl pN0DN. AAMAOE ARG oo
NoUmnt ﬂ

Kol 1 AN
Scholh  : SD.00. 5 paioas

A PETUNJUK PENGISIAN
I, Lembar respon siswan lnl dimaksdian untuk  mendapatian  informasi
mengenal kualitas produk yang sedang dikembangkan derl sish respon sisws.
2. Penilaisn produk dilakukan dengan caya memberikan tanda checkiise (¥) pada
kolomn skor penilaian yoang tersedia, Adopun deskripsi skals penilaian adalsh
sebagal beriku,
4 = Sangat Baik (SB)
3 ~Baik(®)
2 = Kumang (X)
1 = Sangst Kurang (SK)
3. Komentar atau sacun dilakukan pada kolom yang teluh disodiakan,

U, PENILAIAN

No Indikator

Bahasn

Rekayasn Peranghat Lunnk

2| Kemudaban fungsi ombol navigasi \/

3| Kemudahan penggunann medin v/
vV
Vv
v

Tompilan
4 | Kemenarikan mmpilan animasi
§ | Kemenarikan sudio
6 | Keserasinn tampilan wamn

Sumber; Arsynd (2014) dimodifiknsi
C. KOMENTAR

——



LEMBAR RESPON SISWA
GAME EDUKASI “ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

Nama Siswa : M. 5o 50 Sus ik
NolUnt : &
Kelas AV

Sekoluh i SD.;...I.‘.%JI...MQQ

A. PETUNJUK PENGISIAN
I Lembor respon slswa ol dimaksudkon  untk  mendapatkan  informasi
mengenai kimlitas produk yang sedang dikembangkan dard sisi respoa siswa.
2. Peniluian produk dilakukan dengan cuya memberikin tunda cheekliv (V) pada
kolom skor penilaian yang wrsedio, Adapun deskripsi skala peniluian adalah
sebagai berikut,
4~ Sangst Dalk (SB)
3~ Baik(B)
2 = Kurang (K)
| = Sangat Kurang (SK)
3, Komentar atau sinn dilakukan pada kolom yang telah disediokan,

B, PENILAIAN

Skor
No Indikator 1 l 3 l 3 l y
 Bahusa
1 I Kemudahan bahasa yang digunakan I ] ] l v
Rekayusa Pernngkat Lunak
2 | Kemudahan fungsi tombol navignsi W/
3| Kemudahan pengganaan medin v/
Tampitan
4 | Kemenarikan tampilan snimasi W
5 | Kemenarikun awdio \/
6 | Keserasion tampilan warma v

Sumber: Arsyad (2014) dimodifikasi
€. KOMENTAR




LEMBAR RESPON SISWA
GAME EDUKAST “ROBOT PETUALANG NUSANTARA®

Namn Siswi | UL S 00000, el
Nobmt 1 @
Kelus t

\v
sekolah ¢ 20105 Riaga.

A. PETUNJUK FENGISIAN
I Lembar respon siswa ini  dimsksudkan untuk  mondapatkan informas
mangennl Kunlitas produk ying sodang dikembanghan darl Kisi respon sivwa.
2. Ponifalan produk dilakekan dengso cays memberikan tandi eheediist (V) pacs
kolam skoe penilnian yng sersedin. Adopun deskripsl skala peniloian sdalsh
sebagal berikut
4 Sangue Balk (S1)
3= Baik (1)
T = Kuming (K)
I = Sangnt Kurng (SK)
3. Komentar atan siran dilakukan pads kolom yang wlah disedinkan.

B PENILAIAN

No Indikator

Skor
lrzlild
Bahasa

1 Immmamm [ l l [v

Rekayasn Peranghat Lunak
2 | Kemudshan Tungss tombol navignsi v
3 | Kemuduhan pengganasn media V4
Tampilsn
4 | Kemenurikan tampilan unimast (V4
5 | Kemenarikan sudio
6 | Keserasinn tampilun werna V4
Sumber: Arsyad (2014) dimoditikasi

C. KOMENTAR




LEMBAR RESPON SISWA
GAME EDUKASI “ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

Nama Sivwa © I DN DA SYAA
No Urut $ %
Kelas RV

schotah  : V.J0. 5 _Foloao.

A. PETUNJUK PENGISIAN

Lembar respon sivwn inl dimaksudkan  untuk  mendapatkon  informasi
mengenu kualitas produk yong sedang dikembangkon dart sisi respon slswa,
Penilnian produk dilakukan dengan caya memberikan tanda eheck/ist (V) padn
kolom skor peniluinn yung tersedia, Adopun deskripsi skals penifalon adslab
schugai berikut.

4 = Sangut Baik (SB)

3 = Baik(B)

2
1

= Kurang (K)
= Sungat Kurung (SK)

1, Komentar ataw saran dilakokan pada kolom yang telah disedinkan,

B, PENILAIAN

No

Indilator

Skor

HEIERE

Bahasa

1 [Kcmmhhnmdw j ]

|

[ v

Rekaynsa Pernngkat Lunak

Kemudahan fungsi tombol navigasi

\V

Kemudaban penggurssan modia

V4

Kemenarikan tampilan animasi

Koemenarikan nudio

Keserasian tampilan warna

4
%
V ¥

C. KOMENTAR

Sumber: Arsyad (2014) dimodifikasi

\t"__ _



LEMBAR RESPON SISWA
GAME EDUKAST “ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

Name Siswa : D8-S0 NonhCy om0y
Nollwt .3
Kelas PN

sekoin  +.S0:. 10,5 Paloag,

A, PETUNJUK PENGISIAN
1, Lembar respon siswa inl dimaksudian untuk mendupethan [nformasi
mengenal kualitas peoduk ysag sodang dikombanghan darl sbsl respon sbswa,
2, Penilalan produk dilakukan dengan cays momborikan tanda checkliat (V) pada
Kolom skoe ponilaian yang tersedia. Adapun deskeipst shala penilaian adalah
sebagal beeikut.
4 = Sangat Baik (SB)
1 = Baik(®)
2 = Kurung (K)
| = Sangat Kurang (SK)
3, Komentar atsn saran dilsladan pads koloe yang telah disediakan,

B. PENILAIAN

Sumber: Arsyad (2014) dimodifikast




LEMBAR RESPON SISWA
GAME EDUKASI “ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

Nama Siswa @ . ',M!mﬁ.m..MML.Mtl....-.,.w...n...
NoUnst s
Kelos

W
Sckolah ¢ .SQ-M-SW

A. PETUNJUK PENGISIAN
1. Lembar respon siswa inl dimokswodkon untuk  mendapatkan nformasi
mengennl kualitns produk yong sedang dikembangkon dari sisi respon sivwa.
2, Peniluian produk dilakukan dengan cayn memberikan tanda checklist (V) pada
kolom skor penilaian yang tersedia. Adupun deskripsi skala penitalan adalah
sebagai berlkut,
4 = Sangnt Baik (SB)
3 = Baik(B)
2 = Kurang (K)
I = Sangat Kurang (SK)
3. Komentar atau samn dilakukan pada kolom yang telah disediakan.
B, PENILAIAN

Shor
No Indikator
l]:]:[a
_nlmn-mm- [T T 1T I&*
Rekaywss Peranghat Lansk
2 | Kemudahan fungsi tombol aviges
3 | Kemwdohan penggunsan media

S

v

A [ Kemenarikan mmpiisn snimas v




Lampiran 14. Hasil Pretest

LEMBAR VALIDASI LITERASI BUDAYA

GAME EDUKASI “ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

NoUmt : hi.
Kelas sV
Sekolah ¢ AT MBS PBMA i e

A, PETUNJUK PENGISIAN

Lembar validasi literasi budaya i dimaksudkan untuk mendapatkan informasi
mengenan kualitas produk vang sedang dikembangkan terhadap Jiterasi budaya
siswa Untuk menilas produk, dimohonkan siswa memberikan tanda checklist (V)
pada kolom skor pemiiaian yang tersedia. Adapun deskrips: skaln penilaian adalah

sehagai berikut

4 = Sangat Setuju (SS)

3 = Setujn (S}

2« Tidak Setuju (T$)

| = Sangat Tidak Setwju (STS)

B. PENILAIAN

No|  Aspek Indikatar

4

Sub Indikator

. Kecintaan
Menerima dan
1 | menghargai "'l'“"’ : chn‘
brdiye budays lokal

. Saya senang
menggunokan

2. Sayascnang |

mengkonsumsi |
makanan |
tradisional
Nusantara

budaya lokal

menyaksikan
pementasan




Peduli ‘ 6. Tml' | ’

han !
m‘:ﬂu ‘ mnd‘m \/ |

melestarikan |
bodaya fokal | 8 Saya tertank

9 Sevatertank |

mengenaiian

logat hahass \/

lokal kepads

| .. Kesemarikan orang dari husr

+  dan dacrah

3 i KRR Ot =)
ke kan produk 10 Saya tertank

I W' badaya lokal mengenafian \/

tradisi bokal

hepada ocang
| l dari husr docruh { i
Sumber: (Anning. 2010, Helaluddin, 2018; Shliakhovehuk, 2021) dimodifikas

C, KOMENTAR




LEMBAR VALIDAS] LITERASI BUDAYA
GAME EDUKASI *ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

Noma Siswa : ..‘.’.SHL.. arta Y294
NoUme 3.7

Kelos PR A
Sekolt 1 50 105 palago

A. PETUNJUK FENGISIAN

Lembar validasi liserasi budaya Inl dimaksudkan untuk mendapatkan informasi
mengenal kualitas produk yang sedang dikembangkan sorhadep literns budsyn
stswiUntuk menilsi peoduk, dimohonkan siswa memberikan tanda checklivr (V)
padit kolom skor pomilsiss yang tersedin. Adapun deskeigsi skala penilaiun adalsh
wehugal berikot

4 = Sangn Setuju (SS)
3 = Setuju (S)
2 = Tidak Setaju (TS)
| = Sangat Tidak Setuju (STS)
B. PENILAIAN
Skor
No Aspek Indikator Sub Tndikaror
STS |78 | S |8
1. Suya senang
v
hahasa dacrab
2. Saya serang
Kecintasn menghonsumsi
% m'“'w""'"‘"' serbadap makanas 4
produk dark tradisional
A budaya loksl | Nussntara !
3, Saya scnang
menynk sikan v
pomenties
3 budaya lokal
2 Peduli 4. Suya tentarik v
wrhacup untuk muempelagan




Sumber: {Anning, 2010; Helaluddin, 2018; Shiiskhovchuk, 2021) dimodifikasi,

C. KOMENTAR

kmqpo-w - mesnpelajari budays
budaya | budays Nusantars
| 5. Says wonank
mengikati
pelatihan v
kesenian &
sekoluh
6. Tersark
mengikud
pelntihan V
I kesentan df huart
| 7. Suyn tortarik
|
| Ketertarikan dalam \/
untuk pemertasan
melestarikan budays
budnya lokal | R Saya tertanik
mengikuti
komunitas seni
9. Saya tertaric
logst behasa
Mampu | ewenarikan | fokal kepada
:l"w untuk ovang dsi kuar V
3 a3 mempromosi | dacrsh
keragasman ::bulnhl Io‘:‘a‘nﬁn
bidaye ’ tradisi foksl l/
kepada
thrilt-mbc‘ﬁ




LEMBAR VALIDAS] LITERASI BLDAYA
GAME EDUKASI*ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

Nama Siswa: 12202 Ly boom@.. JDG. adanan. ...
NoUnt 3 AT
Kelas Y e

Sekolah $p.£ naga...

A PETUNJUK PENGISIAN
Lembar validast liscrass budsva it dimaksudian untuk mendapatkan informas

mengenni kunlitss produk yang sodang dikembangkan terhadap literasi budays
siswa Untuk menila produl. dimohionkan sisws membenkan tanda checkliar (V)
pada kolom skor penlasan yarg tersedin. Adapan deskopes <knla pentlanan adalah
sebagel benkut

4 = Sangat Sctuju (SS)

3 = Setufu (S)

2 = Tidek Setyu (TS)

| = Sangat Tidak Setugu (STS)

B. PENILAIAN

No Aspek ! Indikator Sub Indikater *;' El'—s --g

[ | 1. Sayascrung |
nnggurakan ‘
\
2. Saya scnang | |
i Menerima dan

buduya besyn lokal Nusantara

: menyaksikan
budayx lokal \




i
A

mempelajan kesenian &
| bodays sckolah

E

i

‘ £
% | =

Mampu

L it e el T J 4. {

| keragsman ’
;bmhg; budsva lokal mengemalhan

| kep:odaaln'

1

Sumber: { Anmag, 2010, Helaloddin, 2018, Shlakhovekak, 202 1) dimodifikam

C, KOMENTAR




LEMBAR VALIDAST LITERASI BUDAYA
GAME EDUKASI *ROBOT PETUALANG NUSANTARA"

Nama Siswa © lqusts sfudah. wa wdnd Roma
No Ut l, ;

Kelas
Sekolah

.

A PETUNIUK PENGISIAN
Lombar validas lerms budaya i dimaksudkan wouk mendapatkan informast

mengenar kualitas peoduk vang sedang dikembangkan terhadap Iiterusi budeys
siswi Unfuk menila peoduk, dunobonkan siswa membenkan tanda checkiin (V)
pada Kolom skor pentistan vang tersedia. Adapun desknps: skals penilaian asdaiah

P 30 N 8 whga.

sebiagui detikut
4~ Sangat Sctuju (SS)
3 = Setuiu(S)
2 = Tiduk Setuju (TS)
| = Sangat Tidek Sequu (STS)
B. PENILAIAN
[ Skor
Neo Aspel Indikator Sub Indikster {
I SIS |18 8§ |88
\l Saya scoang | i
menggunehan "\/
| bahasa dscrah
2 bnya:en.g !
Menenima dan M““'m makanes
b menghatgal | gy dari tradisional v
hudayu budays lokal Nussntars |
3 Sava seenu |
meoyakekan |
pementasar Ml
budays jokal




' Peduli

komponen

| budayx

Ketertarikan

mempolajart
budaya

Ketertarikan

melestarnkan

budays lokal |

'Mampu
i s

3“."

| memihan
heragnman

buclaya

Sumber (Anning, 2010, Helaloddin, 2018: Shiakbovebuk_2021) dimodifikess

C. KOMENTAR

= w =

|




LEMBAR VALIDASE LITERASI BUDAYA
GAME EDUKASI “ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

Numn Siswa - N Sas EXaL Saacia\
Sakolah €0 % Pelaga.

A. PETUNJUR PENGISIAN
Lembar validasi lierasi budava ini dimaksudkan wntek mendapatkan informas

mengenni kualites produk yang sedung dikembanghan serhadap liteosi budaya
siswa Untuk memisi produk, dimohonkan sisws memberikan tanda chocking (V)
pudda kolom skor pemilaan yang tersedia. Adapun desknpsi skala penilaian adsish

sebagai berikul,
4 = Sangat Setju (SS)
3 = SetwjalSH
2 = Todak Setwu (TS)
I = Sangat Tidak Setwgu (STS)
B. PENILAIAN
Skor
No Asped Indikator Sub Indikator |
§S1S |TS | § S§§
1, Says scnang ‘ 1
mengganshan
| buhgsa dacrah !\/
|2 Seyascoasg | .
AT R
Menerimn dan Kw' " | rmakanan \
|| menghargai produk dan truchisional \\/
budaya budaya lokal Nusantara
3. Save scmang
| menyaksikan \/
pementasan
budaya lokal




Peduli
- terhadap

budaya

| Ketertarikan

mempelagari
budayn

-

melesarnkun
budayu lokul

komunitas seni

. Ketertankan
untuk

R LT

kan produk
buckayu lokul

9 Savs tenznk

mengenalian
loga: behasa

lokal kepads

orang dan luar
dacrah

10, Suya tertank

mengenalian
tradisi Jokal
kepads orang
et Juar doershy

1

v

Sumber: (Anming, 2010, Helalwidin, 201X, Shiliskbovehuk, 202 1) dimodifikas

C. KOMENTAR




LEMBAR VALIDASI LITERAST BUDAYA
GAME EDUKASI*ROBOT PETUALANG NUSANTARA"

Namn Seswa | 185500 Erhn Ianomem, Ak A e asansess st e

No Urut L

Sekolah Sd._He T PR, .

A. PETUNJUK PENGISIAN

Lembar validasi lncrass budays i dimoksodkan uotuk mendopatkan informass
mengena kualitas produk yang sedang dikembangkan terhadap litemy budava
siswn Untuk memilai produk, dimobonkan siswa membenkan tanda chookiis (V)
pada kolom skor pensisan yang tersedia Adapun desinpss skala poniluiun aduish
sebagai berikul

4 = Saogat Setuju (SS)

3 = Setuju (S)
2 = Tiduk Setwju (TS)
| = Sangat Tidek Sctyyu (STS)
B. PENILAIAN
| Skor
No Aspek Izdikator Ssb Iadikator
SIS |[TS | § |SS
. Saya scoang
mengpanaban V
bahass dacrah
2 Sayn senang |
INENghonsuRs
I menghargsl produk dan tradisional ‘/
budays bedaya lokal Nusantara
|3 Savisenang |
menyaksikan
pementacan v
buduye lokal




C. KOMENTAR

Ketertanikon

meiesnkan
budayn lokal

Reterankun
wntuk

.

kan produk
bodsys lokal

kepada orang

dasd Yuzr .h::z!:l

Sumber (Anning, 2010, Helaluddin, 2018, Shliakhovehak, 2021 ) dimodifikas




LEMBAR VALIDAST LITERASI BUDAYA
GAME EDUKASI*ROBOT PETUALANG NUSANTARA"

Nama Siswa : 1Y Pk wila C,hf\h ) BT TSR S LS
No Urut - : Gl
Sekolah Ld ne.§ {'OQ@ [ SN

A PETUNJUK PENGISIAN
Lembar vahdasi liseras budays i dimaksudian sotok mendupatkan informusi

mengenal koalitas produk vang sedang dikembangkan ferhadap Iteras budava
siswa Untuk menilsi produk, dimobonkan siswe memberikan tanda checkiisr (¥)
pada kolom skor pentlasan yang tersedia. Adapun desknpst sknla penilaian sdalah
sebagni berikut.

4 = Sangst Sctugu (SS)

3 = Setuju{S)

2 = Tidak Setuju (TS)

| = Sangat Tidak Setusu (STS)

B. PENILAIAN

No Aspel 1 Iadikater Sub Indikater




&
E’;

Ketertarikan
meiesankan

budaya lokal |8 Suva tertarik

Mampu lokal kepeda
:wm Ketertankan ocang dan huar
" —_

memaham) Y

kerugaman 3
budays bodays lokal mpu::;m Y

l | |

Sumber (Anning. 2010, Helaluddin, 201%; Shliakbovehuk. 2021) dimodifikasi

. KOMENTAR



LEMBAR VALIDAST LITERASE BUDAYA
GAME EDUKASI*ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

Nama Siswa - Yo SO0, SRR IO
No Uit 3

Kelas N e

Sckolah S48 ne s pelage

A PETUNJUR PENGISIAN
Lembar validas: lteras: budays im dimaksudkan unuk mendapatkan informas:

mengrenat kualitss produk yang sedang dikembangkan terhadap Iiteras budaya
siswit Unituk mendlai peoduk, dimobonkan siswa memberikan tanda checkiin (¥)
pada kolom skor pestiaian yang tersedia: Adapun desknpsi skals penilaian adalah
sehagai berikut

4~ Sangat Setuju (SS)
3 = SetupurS)
2 = Tidak Setwju (TS)
1 = Sungat Tidak Setupu (STS)
B. PENILAJIAN
| [ Skor
Ne Asped Iadikator Sub Indikater
I s18 |15 | § | 88
| 1. Says scnang
mongguanaian
| bahasa dscesh v |
| | (2 Suyn senmny |
[RLTI NUESE
Mencrima dan :‘xﬂ makanan
| | menghargal | oy dar tradisional v
budaya bucayn lokal | Nusantars
|3 Savn senang
: v
perncotasan
budeya fokal




C. KOMENTAR

Keterturikan

meiestankan
budaya lokal

LA TS
budeva lokal

teadisi lokal
kopads orang |
dari Yuzr Socrah

L | DO | ECURIIIEI | DO ehaanien) R AL
Sumber, (Anniag, 2010, Helnluddin, 2018, Shiskbovekek, 202 1) dimodifikas




LEMBAR VALIDASI LITERASI BUDAYA
GAME EDUKASI "ROBOT PETUALANG NUSANTARA"

Nama Siswn - N Kadek Cafi kit Mﬂﬂ P
No Urut 9 S e
sekota - .SD._ND._ S Pelaga

A, PETUNJUK PENGISIAN
Lembar validesi Ineras budaya i dimuksudikan entuk mendapatkan informas

mengenal Kuslitas peoduk yang sedany dikembangkan serbadap Inerasi budays
siswi. Untuk memita produk, dimohonkin siswa membernkan tanda chwokfins (V)
pada kolom skor pemilasan yang tersedia, Adspun deskripsi skala penifaian adalsh
sebagni berikut

4 = Sangs Setuju (SS)

3 = Setujn (S}

2 = Tidak Setuju (TS)

| = Sangst Tidak Setaju (STS)

B. PENILAIAN

No Aspek tadikator Sub Iadikater

1. Sayascnang ‘ 1
bahusa dsorah | V

l
2. Suyn senang *] =
Kecintuan INCNGAOE WA

produk dari tradisionsl
budayn lokal Nusaatara

Mencrima dan
budaya

! 3, Sava seoang ‘
menvaksikan v
budays lobal




4 Sayawenank
. toiart
budaya
Nusantara v
§  Sayaterank
Keterarikan mengikun
sz Kescnian &
mempelajin v
'w 6. Tertank
’ kevenian &
biscaya fuaar)
7. Sayitertank
dalam -
K;mh pementasan ¥
e budaya
budava lokal | 8, Saya renank
mengikuti
komunitas sem
9 Sayaterank
mengenaikan
e v
Mampu
3 | emhami | S i
kan preduk | 10, Says tenank
ka‘ budaya lokal mengenallan
trachis lokal Va
hepads oreag
dari husr dosrsh ‘

C. KOMENTAR

Sumbor. {Anning. 2010, Helaloddin, 2018, Shisakbovehuk, 2031 ) dimodifikast




LEMBAR VALIDAST LITERASI BUDAYA
GAME EDUKASI "ROBOT PETUALANG NUSANTARA"

Nama Siswa - Imade Al Do Prasessn. ... ..
Sekolah SV NO 2 Peld

A. PETUNJUK PENGISIAN
Lembar validasi Titerasi budaya ini dimaksudian wstuk mendupatkan informasi

menpenai hushies produk yang sedang dikembanghan terhadup literasi budaye
siswa.Untuk menilsi produk, dimobonkan siswa memsberikan tanda checklins (V)
pada kolom skor pemlaian yang tersedia, Adapun deskripst skala peniiaian adalsh
sebugai berikut,

4 = Sangst Setwju (SS)

3 = Setuiu(S)

2 = Tidek Setuju (TS)

| =Sangut Tidsk Sctugu (STS)

B. PENILAIAN
Skor
No Aspek Indikator Sub ladikater
SIS |[TS| § |SS
1. Saya scrang
hahass dacral ¥

9
4
i




4. Saya terank

A

€. KOMENTAR

IS TRT S TTITTTRIPTIT T B4 18401 40004000000 0 4084 54t e -t e 8 844641 44 e

Sumber. (Anmng, 2010, Helaluddin, 2018, Shiiskbovehuk, 2021} dimodifikast 2




LEMBAR VALIDASI LITERASI BUDAYA
GAME EDUKASI “ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

Namn Siswn : 0L s anggellioa. fusliko dews ..

Nolmt 3 4
Kelas

Y

A, PETUNJUK PENGISIAN

Lembar validasi Ferasi budays inl dimaksodkan untel mendapatkin informasi
meogenai kualitas produk yang sedang dikembangkan terhadap literasi budaya
siswa. Untuk menilai produk, dimohankan siswa memberikan tanda checkiist (V)
pada kolom skor penilaian yang tervocdia. Adapun deskripst skals penilaian sdidah
sebagni berikut

4 = Sangst Setuju (SS)
3 = Setuju (S)
2 = Tidak Setuju (TS)
1 = Sangst Tidsk Sctoju (STS)
B. PENILAIAN
Skor
No|  Aspek et | |:90b Sndiintor STS TS| S |sS
1. Saya senang
hahasa dacrah N
2. Sm-ﬂ
g Menerima can terhadap makanan iV
mm” produk dari tradixional
budnya okal | Nusantans |
3. Saya scnang
menyaksikan v/
pementasan
budays lokal
5 | Peduil Ketertarikan | 4. Saya tertarik 74




LEMBAR VALIDASI LITERASI BUDAYA
GAME EDUKASI “ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

Namn Siswn : 0L s anggellioa. fusliko dews ..

Nolmt 3 4
Kelas

Y

A, PETUNJUK PENGISIAN

Lembar validasi Ferasi budays inl dimaksodkan untel mendapatkin informasi
meogenai kualitas produk yang sedang dikembangkan terhadap literasi budaya
siswa. Untuk menilai produk, dimohankan siswa memberikan tanda checkiist (V)
pada kolom skor penilaian yang tervocdia. Adapun deskripst skals penilaian sdidah
sebagni berikut

4 = Sangst Setuju (SS)
3 = Setuju (S)
2 = Tidak Setuju (TS)
1 = Sangst Tidsk Sctoju (STS)
B. PENILAIAN
Skor
No|  Aspek et | |:90b Sndiintor STS TS| S |sS
1. Saya senang
hahasa dacrah N
2. Sm-ﬂ
g Menerima can terhadap makanan iV
mm” produk dari tradixional
budnya okal | Nusantans |
3. Saya scnang
menyaksikan v/
pementasan
budays lokal
5 | Peduil Ketertarikan | 4. Saya tertarik 74




§
§
é“‘ig

HH

H

i

i
1

F e

%

komuniias scal

9. Saya tertarih
mengenalkan

logat bahasa
Mompu | yeertarikan | fokal kepads

;
%.
|

10, Says lertark

- tradisi hoka) “\/

dari huar

i
i
i

Sumber: (Anning, 2010; Helaluddin, 2018; Shiiskhovehuk, 2021) dimodifikasi,

C. KOMENTAR




LEMBAR VALIDASI LITERASI BUDAYA
GAME EDUKASI “"ROBOT PETUALANG NUSANTARA"

Noma Siswa : 0. SE_BQUr@ b Rowmaeg. Sukanid.
No Una
Kelas 1Y

Sekolsh  :..XT.Nno 2, Rae00

A PETUNJUK PENGISIAN
Tembar validesi lnerasi bedaya ini dimukwdkan stk meodapatinn informmsi
mengonai kualitas prodek yang sedang dikembanghan serhadap laemsi budays
siswa. Untak menilsi produk. dimohankan siswa memberikan tanda checkfint (¥)
pada kolom skor penilaian yang tersedia, Adapun deskripsi shala penilaian adnlah
schagni berikut.

4 = Sangd Setuju (85)
3 = Setuju (5)
2 = Tidak Serju (TS)
| = Sangat Tidak Setajs (STS)
B. PENILAIAN
| No Aspek Indikator | Sub Indikstor i
f ST [TS 5 | sS
1, Says senang
meng gusshan V4
hahasa dscrab
2. Suys senang
Mecorima des Kecintaan menyhosses \/
1| menghugal | ook dari tradssiceal
el bodaya lokal | Nusantars
3, Saya senang
menyaksikan
pementaan \/
budsys loba)
3 | Peduli |m 4, Saya tenarik Y,




komponcn mempelajari budays
udaya buadayn Nussntamn
S, Says tenank
Imengeshuti
polatiban \/
hesenian &
wekolah
6. Tertarik
mengHaai
m \/
kescnlan di hoar
sekolah B
7, Says terarih
berbartisipasi
Ketertarikan dalam v
antuk pesnentesan
medestarikan budava
bodayn lokn! |8, Siryn fortank |
komunitas sent
9. Sayn tertanik
logat bakasa
Werpw Ketertarikan | Jokal kepads v
engapress | ok orang dari hese
3 duerah
menuhami
Lechgamen kan produk | 10, Saya tertanik
loknl
| T | v
Sepads orang
dari juar dsersh
Sumber: (Anning, 2010; Helaluddin, 2018; Shiakhovehek, 2021) demodifikasi.

C. KOMENTAR




LEMBAR VALIDASI LITERASI BUDAYA
GAME EDUKASI *ROBOT FETUALANG NUSANTARA™

Nama Siswa - L OI% $uS. Am Lgung.
Kelas V.

Sckolo . SD. 8 No L furge

As PETUNJUK PENGISIAN

Lembar validasi literasi budava ini dimaksudkan untuk mendapatkan informas
mengenni kualias produk yeng vedang dikembangkan terhadap litermsi bodaya
sisw Untuk menilal produk, dimohonkan siswa membenkan tandn checkita (V)
pada kotom skor penilman yang tersedio. Adapun desknpss skala penilaian adaiah
sehagai benkut.

4 = Sangut Sexuju (SS)

3~ SetujuiSH

2 = Tidak Setoju (TS)

| = Sangat Tidak Setegu (STS)

B. PENILAIAN

No Aspek ladikator Sub Indikator

11 Sayasenang y
mengguralsn |
bahusa dacrah | \/
| TS ||
q INENGROmmSE
| Menerima dan Kecistan makanan ‘ V4
| terhadap :
meaghargal produk dan trudssional
budaya budaya lokal | Nusantare

3 Sava serang |

budsya lokal




Ketertarikan

mempelajan
budaya

Peduli '
4 | terhadap

| komponen
budaya

4. Says tenank
mempeisjan
budaya
Nusantara

5. Sayatcntank

| mengihut

kesenian &
seholah

@

6 Terank
menghut!
pelatihan

sckolah

7 Saya tertank
berbartisipesi
dalam

keseman & luar

% Saya teriank
i

Mampu "

e | Katertanikan
3 | " R
‘ kan produk
Keragaman
i bud budava lokul

|

16 Savatemank
menpensiian

Jogat bakasa

Jokal kepada

orang dan lusr
dacmh

homunitas seni |

10. Suys tertank
mengenalkan

tradis Jokal
kepada orang

dmlun:dw:!\l

Y

i L vy SN L
S:lmbcr (Anning, 2010; Helnludkdin, 201K, Shlmkhovchuk, 2021) dimodifikas

C. KOMENTAR




LEMBAR VALIDASI LITERASI BUDAYA
GAME EDUKASIROBOT PETUALANG NUSANTARA™

Namasivwa : Ll Sudl. Prayoga.. ...
No Ut S Ko

sekolah S A T)0. A [l

A PETUNJUK PENGISIAN

Lembar validasi liscras bodays ini dimeksudken untuk mendapatkon mformas
mengenl kunlitas produk yang sedang dikembangkan terhadap liternsi budiva
siswa Untuk menilai produk, dimohionkan siswa membenikan tanda chectits (V)
pada kolom skor ponsisian yang tersedia. Adapun desknpa skala pomiluian adalah
sebagai berikul.

4~ Sangul Setuju (SS)

3 = SetujuiS)

2 = Tidek Setuju (TS)

| = Sangat Tidak Setgju (STS)

B. PENILAIAN

|
No | Aspek ladBator | Sub Iadikator

sts |18 | 8 |88

| 1 Seya scaang




Poduls

kompanen
budnya

| untok
mempelajan
| budays

[y
|

Mampu
meagapres s
dan
memahurs
keragaman
budaya

u

Sumber; (Anmng. 2010, Helaluddin, 2018; Shinkbovchuk, 2021) dimodifikas

C. KOMENTAR

Kewerankan
untuk
G U]
| kan peoduk
| budays lokal

i
|

mwu
tradist Jokal

kepada ormng
amt::maL

|




LEMBAR VALIDASI LITERASI BUDAYA
GAME EDUKASI *ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

Nama Siswa : L0200 0L 00K AN
No Urat 3 Q
Kelas 1 ¥

Sekolih 1 SONO. ZTRANALA

A. PETUNIUK PENGISIAN

Lembar validasl Merasi budaya ini dimaksudkan ustuk mendaputkan lnformasi
mengenal kualitas produk yang sedung dikernbunghan serbacdup liternsl budays
siswa,Untuk menilai peoduk. dimobonkan siswn memberikan tnda cheokiist (V)
pudi kolom skor penilaian yang tersedia. Adapun deskriped shala penilaion adalah
sebugal beriku.

4 = Sangit Sctuju (SS)

3 = Sefuju(S)

2 = Tidak Senu (TS)

| = Sangat Tidak Setuju (STS)

| No Aspek Indikator Sub Indikator

1. Saya scrang
menggunskan
2. Sayascnang
werhadep makaman
| menghargal - produk darl trdisional v
Nusantaca
3 Sayn wommng
menyaksiban
eTnentasan
lokal
A, Sayn tersank
npelagan




£

Nusantars

5. Sayatertarik

Hi

7
i

n

Pl =
i
<

komunitas soni

i

9. quluh'i

E

BEL
tf

|

!

10, Saya
tradisi Jokal
kepada orang
dari kuar

i

Sumber: (Anning. 2010; Helaluddin, 2018; Shiiskhovehak, 202 1) dimodifikast.

C, KOMENTAR




LEMBAR VALIDASI LITERASI BUDAYVA
GAME EDUKAST “ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

Nema Siowa : . Gusll_Raurah raode Breg Witaga. ¥
e

No Una
Kelus 1 AV o

Sekolah Sllw_‘_mnolpdp&}dﬂ”_

A, PETUNJUK PENGISIAN

Lembar validast liserasi bodays ind dimaksudkan wntuk mendapatkan informasi
mengenal kislitas produk yang sedang dikombangksn techadap litorasi budaya
siswn. Untisk menilai produk. dimobonkan siswa memberiban tenda checklive (V)
pacls kolom skor peatlsian yany tersedia. Adapun deskripsi skala penilatan adalah

schugal berikut
4 = Sungnt Setuju (SS)
3 = Sewiju(S)
2 = Tidak Sewdu (TS)
| = Sangat Tidek Setuju (STS)
B. PENILAIAN
Skor
w . STS |TS | 8§ | §S
1. Soya semang
Sapa. v
. 2, Suya senang
At des Kecintaan Inengkomsum s
1| menghargal | o sk dart tradisional v
o bocdaya lokal | Nussstars _
3. Suys scnang \/
1| DICsTeemm—| [ - budayn lokal
2 Peduli Keterunrikon | 4, Suya tertarik /
torhudap | uneuk mempelayu




komponen mempelajen budaya
buclays budaya Nusantara
3. Saya tenank
mesgikuti
pelatihan \/
hesenian di
sckolsh
6. Tertarik
mengikuti
latihan ‘/
kescnian di b
__sckolsh
7. Sayn tertanik
berbartisipasi
Ketertarikan dalam J
wntuk pementesn
melestarikan | budaya
budaya lokal | 8. Sayn tertarik /
mengikuti
A sites semi
9. Saya tortarik
;:::uul_
mengapresias! | wanak arang dari luar
3 hami mEmpromosi dacrub
kan produk | 10, Saya teruasik
mm bodaya lokal mengenalian \/
v tradisi fokal
kepada orang
darl lunr decrah)
Sumber: {Anning, 2010; Helaluddin, 2013; Shliskbovehok, 2021} dimodifikusi,

C. KOMENTAR




LEMBAR VALIDAST LITERASE BLDAYA
GAME EDUKASI*ROBOT PETUALANG NUSANTARA"

omgly ' |

sckosh §5D. Y W

A PETUNJUK PENGISIAN
Lembar vabdag litcras budaya i dunnksudien vaok mendapatkan imformus

mengenni kualitas produk yang sedang dikembangkan terhadap Iiterust budsya
siswa Untuk menilai produk, dimobonkan siswa memberikan tanda checkiine (V)
pada kolom skot pentlsan yung tersedin. Adupun desknpst skals penthian adakah

sebugai berikul
& = Sungat Setuju (SS)
3 = Setuiu (S}
2 = Tidak Setjus (TS)
| = Sangat Tidak Sceggu (STS)
B, PENILAIAN
3] | L Swer
Ne Aspek Indikator Sub Indikator
i | ' sTS |18 | S |ss
| 1. Saya scrang
I Jl |
| behasa daerah | 1
|2 Sayusenang | |
Kecintaan meughonyuy

budiya badaya loka) Nusantara




4. Saya tertank

Nusamara Vv |
¢, Says wrank
Ketertarikan | meogikuti
entuk pelatihan J

i keseran &
St | sskolah |
Peduli 6, Teank |
tethadap mengikuti \/

pelutiban
sudaya kevenian & huas

bodsya lokal | R Saya tertank

i
;

kepods orang | J
|

T Sumber: (Ansing, 2010, Helpluddin, 2018, Shiiakhovehak, 2021) dimodifikesi

C. KOMENTAR




LEMBAR VALIDASI LITERASI BUDAYA
GAME EDUKASI “ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

Name Siswa - Deda ;\\}\& padm Dewl
No Urut VN S i

Kolas R\
Sckolal S0.00 2 pPelago

A PETUNJUK PENGISIAN

Lembar validas Hterasi budava i dimaksudkan wntuk mendapatkan informas
menjenai Kualitas peoduk yang sedang dikombangkan terhadap Ierisi budaya
siswi Untuk menilal peoduk. dimobonkan siswa memberikan tanda checkfisf (V)

pada kolom skor pemilasan vang fersedia, Adapun desknpst skals penilaian adalah

schagai berihut,
4 = Sangat Setuju (S8)
3 = Setuin1S)
2 = Tidak Setiju(TS)
1 = Sangat Tidak Serugu (STS)
B, PENILAIAN
Skor
Nu Asprek Todikator Sub Indikator I
. SIS (18 8§ S
Il. Saya scnang v
‘ uncngpn\n W
’rs.‘,;.u.. 1 i
Menerima dan MF mlhun ! \\/
I | menghargai iradiional |
budays M}l bkll , Nusantsra |
Save scnang |
menyaksikan ‘ \/ |
pementasan
bodays lokal




i Pedult
B | terhadap
komponen

Ketertarikan

mempelgjar
budaya

Ketestankan

budsya Jokal

\ Mampu

| mengapresias
dan

} memahami

| kersgaman
bucayn

Keterarikan
untuk

e

budava lokal

C, KOMENTAR

Saya tortank

logat bahasa
lokal kepeda
otang dan lusr
dacrah

, Sava tertank

mengesalian I
tracdisi lokal

dari hoar Soorzh




LEMBAR VALIDASI LITERASI BUDAYA
GAME EDUKASI*ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

Nama Siswa : 200, AW, Soodnge . Wi,

NoUrr ¢ .00

Kelis Vo

ekoah S0 WL T e

A, PETUNJUK PENGISIAN
Lembar validasi literasi budave ini dimaksisdkan untuk mendapatkan informasi

1k

>

vang sedang dikembangkan terhadap literasi budaya

siswa. Untuk menilai produk, dimohonkan siswa memberiken tanda chectlist (V)
pada kolom skor penilaian yang tersedia. Adapun desknpsi skala penilman adalah

sebagai benkul
4 = Sangat Sewju(SS
3 = Setuju(S)
2 = Tidak Setuju (TS)

)

! = Sangat Tidak Setuju {STS)

B. PENILAIAN

|

No ‘ Aspek

Indikator Sub Iadikator

Skor

SIS TS| S

SS

Menerima dan

budaya

1. Sayn senang
METEgunakan
bahasa dacrah

[N

Sa'yafs'e'mng
Kecintaan | mengkonsumsi
terhudip makanan
produk dari tradisional
budaya Jokal Nusantara

3. Sava senang
menyaksikan
pementasan
budays lokal




Peduli

komponeo
buclsys

Ketertankan

meiesankan

budaya lokal

4. Saya tertanik

budaya
Nusantara
Saya sertank
mengkuti
pelatibun
kesentan &
sokolah

-~

6 Tertank
mengikuts
pelatihan
kesenian & |
scholal

7. Sayatertank
berhartisisasi
dulam

budavs

8 Saya tertank
komunitas seni

Mampu
mengapresizy
dan
memaham
keragemen
budays

Ketertarikan

EEC R T
kan produk
bdaya lokal

9. Sava tertank
mengenalican
logat hahasa
Jokal kepade
orang dan lusr
daerah

10 Saya tentank
mengonalian
tracist Jokal

kepads orang
. dari husr dooeah

/

Swmber (Anming, 2010, Helaluddin, 2018, Shiskbovchuk, 202 1) dimodifikas:

. KOMENTAR

|




Lampiran 15. Hasil Postest

LEMBAR VALIDASI LITERASI BUDAYA
GAME EDUKASI “ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

Nama Siswn - \Mado _ Andis D Praseeda. ... "
NoUet : %
Kelas S AX

Sckobsh  : SIZ.NG.. 2 Peraon

A. PETUNJUK PENGISIAN

Lembar validesi liternsi budayn ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi
mengenai kumlitas produk yang sedang dikembangkan terhadsp literasi budaya
siswa Untuk menilai produk, dimohonkan siswa memberikan tanda checkiist ()
pads kolom skor peniluian yang tersedia, Adapun deskripsi skala penilaian sdalah

schagai berikut.
4 = Sangat Setuju (S8)
3 = Sewju(S)
2 = Tidak Setju (TS)
| = Sangt Tidak Setuju (STS)
B. PENILAIAN
‘ [ Skor
No Aspek Indikator Sab Indikator
! SIS |TS| S  S§
T 1. Saya senang
menggunakan v
‘ babasa dacrah
2. Says senang
| . Kecintaan - mengkonsumsi
1 m""“ m“""'?'“ terhadap makanan V4
| b produk dari tradisional
o budaya lokal | Nusantara
3. Saya senang
menyaksikan 1/
pementasan
bodaya lokal S N
5 | Peduli Ketertarikan | 4. Saya tertarik 7
 terhadap untuk pelujari




L

mengikuti
pelatihan

i

6. Terarik
mengikati

pelatihan
kesenian di huar!

i

<

=

. Saya tortarik

il

|
]
|

il

i
¥

10,

I

A = R[=

tradisi lokal
hepada oreng
dari luar dsersh

Sumber; (Amning. 2010; Helainddin, 201

C. KOMENTAR

&; Shiinkhovohek, 2021) dimodifikasi.




LEMBAR VALIDASI LITERASI BUDAYA
GAME EDUKASE *ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

Nama Siswa : 83 2! .-..WMJ&"__...«._..........
NoUnt .

soholah ¢+ AL 0.2 felogp

B Ty

A PETUNJUK FENGISIAN

Lembar validasi erasi badaya Ini dimaksudkan untuk mendapatkin informasi
mengenal kunlitas produk yang sedang dikembangkan terhadap literasi budaya
siswa Untuk mendisl peoduk, dimobonkan siswi semberian tindn checklies (V)
pada kolom skor penilaisn yang tersedia, Adapun deskripst skala penilaian adalah
sebagai berikut,

4 = Sangat Setuju (SS)

3 = Setuju (S)

2 = Tidak Sctuju (TS)

1 = Sangat Tidak Sctwiu (STS)

H. PENILAIAN

Na Aspek Indikator Sub Indikator

|
:
|

Poduli Kewrtarikan | 4, Saya tertank 1 V3




[ komponeo mempelajuc) budays
bucluys badaya Nusantars
\ 5. Suya tertarik
meng ihati
pelatihan V
kesenian di
sckolsh
6. Tertarik
mengikuti
oz vV
kosenian di huan
= sckolah
7. Saya tonank
berbartiipas
Ketcrtarikan dulem \/
{“m'&m budiya
me
bodaya lokal | 8. Saya tetark
mengikuti \./
komunitas seni
9. Saya sortank
logat bahass \/
Mempa | ¥ erertaikan Tokal kepads
dn‘ EApresast | vtk orang dari luar
3 ieatand mempromosi dacrsh s o (1=
Kiragasian l.-umail'::'l 10, Saya wenank \/
e ] wradisi bokal
kepada orang
dur luar dacrab_

Sumber: (Anning. 2010; Helaloddin, 2018; Shilakhovchek, 2021) dimmodifiasi.

C. KOMENTAR




LEMBAR VALIDASI LITERASI BUDAYA
GAME EDUKAST *ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

Nama Siws: 1 GUSH. Noura . komang  Sukerta
No Urut . ‘ IR -

Kelus \W PP TS  ET  Frer o

sekoah Sp.N0 2 ,Pcbgﬁ

A PETUNJUR PENGISIAN
Lembar validas: lterasi budava ini dimaksudian satuk mendspatkan informasi

mengenni kuafitas produk yang sodunp dikembanghan ferhadup lierasi budaya
siswa Untuk menils produk. dimobonkan siswa memberikan tanda checklian V)
pada kolom skor pemslman yang tersedia. Adapun desknpss skula penilman adalah
scbagal becikul

4 = Sangut Setuju (SS)
3 = Setuiu (S)
2 = Tidak Setyyu (TS)
| = Sangat Tidak Senwe (STS)
B. PENILAIAN
Skor
No Aspek ladikator Sab Indikator ‘
Al STS (18§ | 88
| [ 1 1. Saya scaang
nenggansian
buhasa dscrsh | v
1 Sayascneng |
Cocintan meaghoasuns:
1| menghargal produk dari tradissonal |
‘ budaya tudaya lokul Nusantara |
1. Sava senane
‘ pementasan
budaya loksl




‘ Peduli
y | terthadap
komponen
budaya

Ketertarikan
untuk
| mempelgjan
| budaya

—e

710 Saya teranik
mengenalian
trudisi Jokal

l kepada orang

dori Jur doersh)

Sumber (Anning, 2010, Helaluddin, 2018, Shitkbovchuk, 2021) dimodificast

C. KOMENTAR




LEMBAR VALIDASI LITERASI BUDAYA
GAME EDUKASI *ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

Nama Siswn I c“f* 1‘45 &YI fu!Q"""a
No Urut q' . 5 -

Kelas R, L e s e

s -SSP @ N0 7 PCP"?"‘

A PETUNJUR PENGISIAN

Lembar validasi Herasi budava tm dimaksudkan untuk mendapatkan (nformasi
mengenat kualites produk yang sedang dikembanghan techadap literisi budsya
siswa Untuk menilai peoduk, dimobonken siswe membertkan tundi checkins(V)
pada kotom skor pemlaian vang tersedia. Adapun deskripss skala penilainn adalab

scbage benkul,
4 = Sangat Setwju (SS)
3 = Setuiu(S)
2 = Tidek Sctqu (TS)
I = Sangat Tadak Setwsu (STS)
B. PENILAIAN
No Aspek | ladikator Sab lndikator
| STS |18 | § |88
i | | 1. Saya scoang |
| monggEnakan | u
| bubmsa dacrah | |
12 Says scaang 1
| O
Manorims das Kecuntaan m"““ﬁ ’
|| menghargal Mﬁ' 'd,,, tradisionsl W/
budaya | budaya lokal Nusantsra
3 Sava scneny
menyakukan \/
pementasan




Ketertarikan
ustuk
lwwm
'huhn
Podduli
3 | verhadap
kompanen
budaya
Retertankun
wntuk
| mekestarinan
' budays lokal |
|
Mampu | Xetertankan
3 dan ok ::muwum
budava buke fokul

g:

P L . i ..
Sumber: (Anmeng. 2010, Helaluddin, 2018, Shitakhovehuk, 2021) dimodifikas:

C. KOMENTAR




LEMBAR VALIDASE LITERASI BUDAYA
GAME EDUKASI“ROBOT PETUALANG NUSANTARA®

Nama Siswa ¢ i. th Srudl [)myo% e

No Urut
Kelas s W e
Sekolah 4 go NO, 7\ ?dwa

A PETUNJIUK PENGISIAN
Lembar validasi biterast budaya ini dimuksudkun untuk mendapatkan informas:

mengenad kunlites prodek yung sedong dikembangkan techadap Hierss budaya
siswa.Untuk menilai peoduk, dimohonkan siswa memberikan tands checkiis V)
pada Kolom skor penulasan yany tersedia. Adapun desknpsi skata penilaian adaluh

1

sebugal berikut
4~ Sangat Setyju (5S)
3 = Setuju (S)
3 = Tidak Setuju (TS)
| = Sangat Tidak Sctugu (STS)
B, PENILAIAN
% \ Skor
' No Aspek Ladikator Sub Indikater
| ] SIS TS| 8 | ss
‘ I, Says senang [
| bahass decesh @ Vv
| |2 Sayasemsny | |
SUiANS ICAgROMEEN
Menerima dan i:m:hp \ makansn \ ‘V
| menghargal 'Mtdm tradisional {
bodiya buduys fokal | Nusmntara
3 Sayaseemes | | | |
menyaksikan \/
pemeTtasan
| budaya lokal




wempelajan kesenian &
budaya ‘

| Poduli

|
= | komponen pelatitan v
budasa ‘ !

Ketertartkan \/

kan | !
budaya lokal | & Slynu!l_nk

meagipresiast | o evk

|

W‘“‘“""‘“" kan produk | 10, Saya teriank
budays budaya lokal mengenalian

|
| Vv
Sumber: (Anning, 2010; Helaluddin, 2018; Shisakhovchuk, 2021) dimodifikast

C. KOMENTAR




LEMBAR VALIDASI LITERASI BUDAYA
GAME EDUKASI “ROBOT PETUALANG NUSANTARA"

RCTE SR Y ) | CYESR T Y < S RN T O —
No Urut
Kelws  : IX

sckolar 1 SD._Na2 PRede...e. B

A. PETUNJUK PENGISIAN

Lembar validasi Tacrasi budays inl dimaksudian untuk mendapatkan informasi
mengenal kualitas peoduk yang scdang dikembangkan serhadap liscrasi badsya
siswinUntuk menilai peoduk. dimohonkan siswa memberikan tanda checbfis? (V)
pada kolom skor penilabos yang tersedia. Adapun desheipst skola pentlainn adakeh

sebagal berikut.
4 = Sangst Setuju (SS)
3 = Setuju(S)
2 = Tidak Setuju (TS)
I = Sangat Tidak Seteja (STS)
B. PENILAIAN
Skor
Ne | Aspek Indikator | Sub Indikator =T
I, Smymsonang | | | |
bahass dacezh \/
; 2 Saya sensog
I MW‘- oty ey V)
peoduk dari radisionsl
- budayn lokn! Nusantars | L
3. Saya senang |
pemcnataan \VJ
2 Poduli Kewertarikan | 4. Sayn tertarik l
toehndep ntuk e lujany




f
}
!

e

|__sckolsh
6. Tertarik

i

i haart

H

7. Saya tertarik

|
I'

melestarikan budaya

budayn loknl | 8. Ssyn tertank
mengikuti
homunitas send

9, Saya tertanik

i

oar

:
£

%

]

kan peoduk | 10, Saya tertanik
kemgaman |y pvelokal |  mengenatian
Vandeys tradisi lokal \/
kepada orang
darl buar

dacrah | e
Sumber: (Anning, 2010; Helaluddin, 2018; Shiiakhovebuk, 2021) dimodifikasi.

C. KOMENTAR




f
}
!

e

|__sckolsh
6. Tertarik

i

i haart

H

7. Saya tertarik

|
I'

melestarikan budaya

budayn loknl | 8. Ssyn tertank
mengikuti
homunitas send

9, Saya tertanik

i

oar

:
£

%

]

kan peoduk | 10, Saya tertanik
kemgaman |y pvelokal |  mengenatian
Vandeys tradisi lokal \/
kepada orang
darl buar

dacrah | e
Sumber: (Anning, 2010; Helaluddin, 2018; Shiiakhovebuk, 2021) dimodifikasi.

C. KOMENTAR




4. Sayaserank
mempelagan
badays o
Nusantars
|s. Saya wcmank
Keterarikan mengibut:
untuk pelatitun \/
mempelajan kesenian &
bodaya schalah
Peduli 6. Tertank
terhadap menpikuty
: Kescnian & | 4
budayn kolal
7. Sayascrank ~1
tlnn‘ ;
Keterturikan
untuk A
, oo vV
budsya fokal |8, Sayatertank
komunitas scmi \/
9 Saya feriak
mengenalksn
logat bahass
Mampu loka! kepads
3 dast R
memahami | o noduk | 10 Saya tenack
kluml . budava lokal mengemalhan
tradisd fokal ‘/
kepada o208

|
Sumber: { Anning. 2010, Helaluddin, 2018; Shiakbovehuk, 2021) dimodifikast

C. KOMENTAR




LEMBAR VALIDASI LITERASI BUDAYA
GAME EDUKASI *"ROBOT PETUALANG NUSANTARA"

Nemasivwa: AT V4 Fach Puto caddta Pt arng

A. PETUNJUK PENGISIAN
Lembar validasi fiterasi badaya ini dimaksudkan ustuk mendapatkan informasi
mengenal kualitas produk yaey sedeay dikembanghan serhacdup lHeemd budays

adswan Untuk menilsl peoduk, dimobookan sisws berihan tanda cheehlist (V)
pads kolom skor penilnisn yung tersedin. Adapan deskripsi skalbs penilakan adalah
sebagal berikut,
¢ = Sangat Setuju (SS)
3 = Sewju ()
2 = Tidok Setuju (TS)
| = Sangat Tidak Setuju (STS)
B. PENILAIAN
Skor
No Aspek Indikator Sub ladikator
SIS |18 S | S
I, Saya serang
bahasy dacrah Vv
2. Saya scrang
Kdanerbies Jen Kecintaan mengkonsamsi
V| menghangal | prodk dar tradisionsl v
" bodaya bokal | Nusntam | .
3. Says screng
menyakwhan
poinertasa \/
budaya lokal
2 Peduli Ketortarikun | 4. Saya tertanik v
terhadup uotuk pelajart




budnya

Sumber: {Anning, 2010; Helaluddin, 2018; Shliskhovchuk. 2021) dunodifikast.

C. KOMENTAR

\Vd

ommng
don taar dsersh!

V]




LEMBAR VALIDASI LITERASI BLDAYA
GAME EDUKASI “ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

s A m X
Nama Sisws - VLA & 4 Podno el
J 5
No Uit 3

Kelos

\V
Sekolah S O ﬂa A & Wlajq

A, PETUNJUR PENGISIAN
Lembar validasi liserasi budava ini dimoksudian wntk mendapatkan informas

mengenai kuslites produk yung sodang dikembangkan terhadap Iiterasi budaya
stswa Untuk menilal prodek, dimobonkan siswa membenkan tanda oheeklisn(Y)
pada kolom skor peniisian yang tersedin Adapun desinps) skala pemilaian sdalah
sebagni besihul

I« Sangat Setuju (SS)

3 =« Setuju(S)

2 = Tidok Sctyu (TS)

1~ Sangat Thdak Setugu (STS)

B. PENILAIAN

Ne Aspek I lodikutor Sub Indikater
l

i 1. Soys senans
mengznalan
huhzass dserah | s

"

Suya scoang

Kecintaan MCOERORSUMS
| Menerima dan tap makanan | Y,
mengharga trudisional
budaya procluk dan

budays okl |  Nusantara l

{3 Savasenang | {
menyxkukan
pementasan \/
budays lokal




C. KOMENTAR

4. Says tenank
baduyva 7 | ’
Nusantara {/ l
— z
S, Sayn tortank 1
ctenanka mengikuty
Seen. | et v ’
mempelajan kesenian ‘
| Peduli 6 Temank L i
3 terhadap mengikuti
komponen pelatihan
’ bodaya kesetiian & Juar v
2 sekolah
‘ 7. Sava tertank
- Vv
dalam
‘ Ketertankan pemcntasan
. e budava
bodaya lokal |8 Sava tertarik
e v
! komumnites seni
i 9 Sswa tertank
'\ mengenalian
| logat bahasy \/
| Mampa X kan loka! kepaca
| mengapresias "=| - orang dan har
3 | dan U
| memahami | oduk |70, Saya terank
l::alma budava lokal mengenalian
e tadisi Jokal \/
kepads orang
i dari lusr dacenb
VDD FREDTSOY T SNty BeTesEaiaa J o wcewe
Sumber (Anning. 2010, Helaluddin, 2018; Shhakbovehuk, 2021) dimodifikas




LEMBAR VALIDASI LITERASI KLDAYA
GAME EDUKASI“ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

Nama Siswa DM A&" Q\%‘\\“ (T (R,

No Urat o* oA anssonesnss
Kelas v O T
Sekolah SO W A Ptga

A PETUNJUK PENGISIAN

Lembar validasi Iiterast dudaya int dimaksudkan wntuk mendapatian informas
mengenni kualitas peoduk yong sedany dikembangkan terhedup literasi budays
suswaUntuk memiisi peoduk. dimohonkan siswa memberikan tanda éheckiis v)
pada kolom skoe penilasan vang tersedia. Adapun deskripsi skala penilaian adulah
sebugni berikut

4 = Sangat Sctuju (SS)

3 = Setuiu (S}

2 = Tidak Setgu (T8)

| = Sangar Tidak Setuju (STS)

B. PENILAIAN

Skor

Kecintaan
terhadap
produk dan
budayu lokal

| Menenima dan
I | menghargai
| budays

Sab lodikstor

| Scyac;-lg
buhinea daceah

2 Says scnang
IR OnSums:
makanan
trudssiona!
Nusantara

3. Sava seoane
menyakskan
pementasan
budaya lokal

SIS 1S S5 88

|




Peduly 6 1 cmk

budnyn kesetsian 0 lunl

G Sava tertarik
ey /

M mm '\f

| Mampu Ceten

d'm?;pm :*‘ s orang dan fusr }

{ " O | Sorsh
| ' kan produk 10, Saya weraank

keragaman [
budsya lokal mengenalian
budaya Y s lokal | /\/i

|
’ kepods oreng

SRR I odhanony ISR 1SS 1SSSS |ORRE
Sumber: ( Anming, 2010; Helaluddin, 2018, Shimkhovehuk, 2021) dimodifikas

C. KOMENTAR




LEMBAR VALIDASI LITERASI BUDAYA
GAME EDUKASI "ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

Nama Siswa : lwﬂw
Kelos A T C TS A TR LT R T PN T I UG T PTG COrop

kot D Wo. 5 faaga

Ao PETUNJUK FENGISIAN

Lembar validasl leorasi budayn ind dimaksudkan untuk mendapathan informas
mengensi kialitas prodek yung sedang dikembanghan Sechadup Hicrasd budays
sigwi Lntuk menilel produb, dimohonkan siswa membetian taoda checkils (V)
padie kolom skor penilsisn yang lersedin. Adapun deskripsi skals penilsian sdalah

sebagai berkul.
4 = Sangat Sctuju (SS)
3 = Setwju(s)
2 = Tidak Setuju (TS)
I = Sanyut Tidak Setwju (STS)
B. PENILAIAN
| Skor
No| Aspek | Indikator | Sub lodikater :
| m;'l's S |8S
; 1. Saya scaang | Y
bahasa S
L Says scaang
1 mwl"“l"- terhadap makanan v
peoduk dur traddisbonal
bedeye budays loknl | Nusotars
1 Sayn sonsng
pementar 4
hadaya lokal
g | Podull Ketertarikan | 4. Sayn tertarik Ve
| terhadap otk ipelsjari




!
|
1

mempromos
ks prodok
budaya lokal

i

8. Saya tertarik
mengikuti
komumitas scai

9. Saya teranik
mengenaikan

logat behasa
lokal kepada
orang dari hear

]

10. Ssyn tertank
mengenalian
tsilis boka!
kepada orang

dari luar dsersh)

Sumber: (Anning, 2010 Ficlahuddin, 3018; Shiiskbovehe

k. 2021) dimodifikasi.




LS

LEMBAR VALIDASI LITERASI BUDAYA
GAME EDUKASI *ROBOT PETUALANG NUSANTARA®

Nama Sivwn : {Gade. AP Yo qa
Mol R e i
Kelas '
Sekolah .S _Ppiana,.

Ao PETUNJUK PENGISIAN
Lembar validasi literas: budaya i dimaksudin untuk mendapatkan informas

mengenal kualites produk vang sedang dikembangkan terhadap literasi budava
siswa Untuk menilst peoduk, dimobonkan siswa membenkan tanda checkiise (V)
pada kolom skor penilasan vang tersedia. Adapun desknpsi skala penilaian adalah
schagm benkul,

4 «Sanpat Setups (SS)

3 = Sewu (S)
2 = Tidak Sctuju (TS)
! = Sangat Tidak Semyu (STS)
B. PENILAIAN
Skor |
No Aspek Indikator | Sab Indikator .
SIS 1S | S | SS
‘ 1 1. Says scnang
menggusshan
bahzss dacrah v
3 Saynscnang ;
Meongrima dan Kackium mukanan
! ‘:‘:")@-w m' ""k'm tradisional v
? a Nusantama |
\ budays lokal K
3. Savn scnany ‘

pcmémna v
budays lokal

|
e |
|




LS

LEMBAR VALIDASI LITERASI BUDAYA
GAME EDUKASI *ROBOT PETUALANG NUSANTARA®

Nama Sivwn : {Gade. AP Yo qa
Mol R e i
Kelas '
Sekolah .S _Ppiana,.

Ao PETUNJUK PENGISIAN
Lembar validasi literas: budaya i dimaksudin untuk mendapatkan informas

mengenal kualites produk vang sedang dikembangkan terhadap literasi budava
siswa Untuk menilst peoduk, dimobonkan siswa membenkan tanda checkiise (V)
pada kolom skor penilasan vang tersedia. Adapun desknpsi skala penilaian adalah
schagm benkul,

4 «Sanpat Setups (SS)

3 = Sewu (S)
2 = Tidak Sctuju (TS)
! = Sangat Tidak Semyu (STS)
B. PENILAIAN
Skor |
No Aspek Indikator | Sab Indikator .
SIS 1S | S | SS
‘ 1 1. Says scnang
menggusshan
bahzss dacrah v
3 Saynscnang ;
Meongrima dan Kackium mukanan
! ‘:‘:")@-w m' ""k'm tradisional v
? a Nusantama |
\ budays lokal K
3. Savn scnany ‘

pcmémna v
budays lokal

|
e |
|




LEMBAR VALIDASI LITERASI BUDAYA
GAME EDUKASI *ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

Nama Siswa ; mm.w.i.ﬂﬁmmwm._

No Unat

Nekolah 1 0P, M2:S  [Rigeo

A PETUNJUK FENGISIAN

Lembar validas! Faerasi budaya ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi
mengenni kuslitas prodek yang sedang dikembanghan terhadep litorasd budayn
siswin Unituk meniled peoduk, dimohonkan sisws mesaberikan tanda checkiio? (V)
pada kolom skor pesitaie yang tersedin. Adapun deshripsi shala penilaian adalah
sehogai berikut.

4 = Sangat Setuju (SS)

3 = Satuju(S)

2 = Tidak Sctuju (TS)

I = Sengm Tidak Sctuju (STS)

B. PENILAIAN
Skor
Ne Aspek Indikator Sub Indikator Y
SIS TS| 8 |8
1. Saya smang
v
| bohasa decrah
2. Say
| M"""h'"“ terhadep nsnkanan v
od peoduk darl radishonal
budayn lokal | Nusnters | L
3. Suyn scmeng |
menyaksiban Vv
pernentissn
baddiya bokal
i Poduli Kewrtarikan | 4. Sayn fortarik
terhudip sk mempelajar




......

komponca mempeiajari budays
budisys buday Nusastitura
S, Saya tertank
mengikuti
pelazihan v
kesenian &
sekolah |
6. Terrik =
meng kutl
pelatihan
kescoian di luar!
S e e
7. Says terarik
berbastisipasi
Ketertarikan dalzm
untuk pememassn
mclestarikan _budiy
budaya bokal | 8. Saya tertarik [
= e
9. Saya tertanik
logal bahaa
Mampy o | Keterurikan | tokal kepada v
ool [ orang dari laar
3 - mempeomosi dacrah
k-pv::‘l 10, Saya tertank”
e budaya mengenalian
e tradisi Jokal v
kepada
dari laar dscrab




LEMBAR VALIDASI LITERASI BUDAYA
GAME EDUKASIE *ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

Noma Sinwin 1 194344 ndRdan s mAnS Bl
No Urut : 4
Kelas g ) | A— e e

L TSy

iogp

A PETUNJUK PENGISIAN

Lembar validasi Ierasi badaya inl dimaksudkan untuk mendapatkan informasi
mengenal Kualitas produk yang sedang dikembanghan terhadap literasi budaya
sbswa. Untuk mentisl produk, dismohonkin siswi tnembeorilan tsda checkliss (V)
pada kolom skor penitaisn yang tersodin. Adapun deskripsi skala penilaisn adalah
sebugi berikut,

& = Sangat Sctuju (SS)

3 = Setju (S)

2 = Tudak Scuju (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju {(STS}

B. PENILAIAN
Skor
No Aspek Indikator | SebUedikator | [
STS |78 | § | S
1. Saya serang
hahasa dscrah a3
2. Saya serang
Kecintaan menghkonsansi
Mencrima dan
|| meaghargal | o quderi | iradisionst v
Sudeys budaya lokal ‘Nusantara | 2l
3, Says scnang
menyaksikan
pomontuas v
bucdayn bokal
2 Peduli Ketertarikun | 4. Suya tertarik )
terhadap umtuk Inempelayen




i A kan produk | 10, Saya tertark
mengenalian
tradisd doka!
kepada orang
dari lusr dserah

" Sumber: (Anning, 2010 1ielahuidin, 2018; Shiiakhovehuk, 021) dimodifikas),




LEMBAR VALIDASI LITERASI BUDAYA
GAME EDUKASI "ROBOT PETUALANG NUSANTARA"

Nama Siswa : NM.&WM

No Una 1 - —

s+ S0 10. 5_galog

A, PETUNJUK PENGISIAN

Lembar validasi liscrasi bodaya in dimaksudkan untuk mendapatkan informasi
mengennl kimlitas produk yang sedung dikembaaghkan sechadup Hiorasd budayy
siswa. Untuk mendial produk, dimobonkan sisws memberikan tanda checkiive (V)
padi kolom skor penilaimn ywng tersedin. Adapun deskripsi skala penilainn adalah
sehagai berikut.

4~ Sangat Setuju (SS)

3 = Sewgu(S)

2 = Tidsk Setuju (TS)

I« Sunput Tidek Setsje (STS)

B. PENILAIAN
I Skor
Mo | Aop ' Indikator | Sub Indikator
SIS |15 | 8 | 8§
| 1. Says scaang
buhasa dacrah
2. Saya scnang
M Kecintaan
1 o produk dari tradisicnal v/
o boduyi lokal | Nusasters
1. Sayn semang
menynksiban
v/
budaya Jokal
5 [ Podull Ketertarikan | 4. Sayn lorsnik o
terhudap | wntuk pelajar




komponcn mempelajan budsys W
buduye Dexkay Nusstiturs |
5. Says lonank "
meaykot .
pelutihan v
hescolan
sckolah
6. Tertank
mengilati
pelatihan
kesenian di bear  d
sckolah oy |
7. Says terank
‘ berbartisipasi
Ketertarikan dalam
untuh e iitsan v
_&u b ‘.'
badaye lokal | 8. Says testank
mengkuti o
% N el
9. Saya tertatik
logat hahass [
Mamps | erertariian | lokal kepade
:w untuk orang dari fear
3 D R ___duerah
"""'_" kan produk | 10. Saya tertarik
m""" budayn lokal
tradisi lokal e
kepada orang
dari luar dacrsh)

" Stmber: (Anning, 2010; Helaluddin, 201 8: Shifskhovehak, 202 1) dimocdifikesi.

€. KOMENTAR




LEMBAR VALIDASI LITERASI BUDAYA
GAME EDUKASI *ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

Namn Sisws 3 Do Sa Db SR ISR b ccaicrmrmnsesmeisosseiases
NoUmt :.2
Kelas I

sois  + - b B poiocn

A. PETUNIUK PENGISIAN
Lembar validasi fterasi bodaya ini dimaksudkan ustuk mendopatkan informass
mengenal kualitas prodak yaeg sodang dikembangken serbacdap literasi

siswa.Untuk meailal peoduk. dimohonkan sisws memberikan e checkift (V)
pada holom skor peailaian yang; tersedia. Adapun deskripsd skala penilalan adalsh

sehogal beriket,
4 - Sangat Setuo (SS) -
3 = Sewju(S)
2 = Tidsk Setju (TS)
I = Sangat Tidak Setoje (STS)
B. PENILAIAN
_ Skor
[ No |  Aspek Indikator | Sub Indikater .
STS (18 8 | 8§
1, Saya sctang
v
enceima Keclatasn - nu;;“d
1 ::uw'ih terhadap makanan
buduy peoduk dari tradisionsl
3 bedaya fokal | ‘Nussters
3. Sayn sonmng
v
pemesiasan
bodaya lokal
2 Peduli Ketertarikan | 4. Sayn tertank m
crhidap untuk xy




komponen mempelajon budays
buduys boaday Nusantars
S, Says tenank
mengikati
B "
iam i
sckolah
6. Tertark
mengikutl
pelatihan v
kescnlan di buar|
| scholsh —t
7. Saya tertack
borbartisipasi
Ketertarikan dalam v
untuk prTmOntisan
melestarikan budsyn
bodayn loksl | K. Soya tertarik
mengikuti v
k it semi
9, Suya tertank ~
logat batass
Mampn | Ketertarikan | lokal kepads v
Mg" eS| antuk orang dari husr
3 ham mempromaosi decrzh |
Y kan produk 10. Saya tertarik |
IR | budayn lokal
ook tradisi lokal ‘ v
kepada
dari husr dacrah |
Sumber: (Anning, 2010; Holududdin, 2018; Shliskhovehul, 2021) dumodilikasi,

C. KOMENTAR




LEMBAR VALIDASI LITERASI BUDAYA
GAME EDUKASI "ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

Nama Siswa : wnwmﬁmm

No Urut H
Sokoleh  : . oD: NO 5 Faga

A. PETUNJUK PENGISIAN

Lembar validasi Frerasl bodayn ini dimaksudkan ustuk mendapatkan mnformasi
mengenal kualitus produk yung sodung dikembanghan terbadap leosd buduys
stswi Untok menblai peoduk, dimobonkan siswa memberikan toda cheekiinf (V)
pacts kolom skor pesilaian yang tersedin. Adapun deskripsi skals penilsian adalab
sebagai berikut.

4 = Sangat Setuju (SS)

3 = Seju(S)

2 = Tidak Scwju (TS)

| = Sangat Tidak Sctwsju (STS)

B. PENILAIAN
Skor
No Aspek Indilator Sub Indikator
SIS |18 | 8
I, Sayn somang
~
buhasa dacrah
2. Says senang
| MWI'""'""“ terhadap makanan
peostuk darl 1rdishonal
o bodayalokal | Nusaotans
3. Sayn scosng
monyaksiban
pomontass v
bodaya lokal
N Peduli Keawrtarikan | 4. Sayn rik | v
teehudep wtuk mempelajarn 1




Mampu

dan
memahami
keragaman
budays

mengapresias

| mempromosi

kan produk
bodaya tokal

V

Sumber: (Anning. 2010; Helaluddin, 2018; Shliakhovchuk, 2021) dimodifikasi,

C. KOMENTAR




LEMBAR VALIDASI LITERASI BUDAYA
GAME EDUKASI *ROBOT PETUALANG NUSANTARA"

Nema Siown : 28 D080, Aoty aMBON
No Urat 8
Kelas

Sekolah

A PETUNJUK FENGISIAN

Lembar valldast Taeras budaya inl dimaksudkan untuk mendapatkan informasi
mengenal kunlitas prodek yang sedang dikembanghan terhadap liwernsl budsys
stewa Untuk meniisl produk. dimohonkan stswn memberikan tnds checkiin (V)
pada kolom skor penitaken yang tersodia. Adspun deskripsi skala penilaian adalah

sebagui berlkut.
4 = Sangat Setuju (SS)
3 = Semju(S)
2 = Tidak Setuju (1S)
1 = Sangat Tidak Sctwjm (STS}
B. PENILAIAN
Skor
No Aspek Iadikator Sub ledikater
STS |18 8§ | SS
1. Saya scrang
v
hahasa dacrab
2. Saya senang
Monerima dan Kecintaan menghonsumsi A
D [menghaeetl | procuk dari | adivionsl
o Buduya bokal | Nusuntars _
3. Saya scrang
menyaksikan
pementman v
2 Peduli Ketertarikan | 4. Sayn tortantk v
tochadup | wotok mempelajari




komposen | mempelajur budays
budaya  budays Nusantara
5. Suyn testarik
mengikwi
pelatihan
kesenian di
sckolab
6, Tertarik
mongiketi
pelatihan v
kesenian dh kuar
— weholub
7. Suys tertark
Ketertarikun dalnm
untoa e ntasan
melestarikon budsys
| budaya lokal [ 8. Says tertark
mengiluti v
Komunitas seni
9, Says tertarik |
logat bahaca
Mamps |y csertarikon | lokalkepada 4
M““""m | untuk omng dan buer
3 hami | mempromosi dacrsh
 kan produk 10. Saya wenark
i - bodays lokal mengenalion
dm Iradisi kokal o
kepada orang
dari Jusr daceab!

Suinber: (Anning, 2010; Helahaddin, 2018; Shinkhovehuk, 2021) dimodifikasi,

C. KOMENTAR




LEMBAR VALIDASI LITERASI BLDAYA
GAME EDUKASI“ROBOT PETUALANG NUSANTARA™

No Unt '
Kelas s s b

A PETUNIUK PENGISIAN
Lembur validuss literass buduye on dimsksudkan uotek mendapatican snformas

mengenni kualitss produk yang sedang dikembangkan sechadsp literas budsya
siswa, Untuk menilai produk, dimohonkan seswa membenikan tanda checkling (Y)
pada kolom skor pembsian yang tersedia. Adapun desknpsi skiala pentlwan odatoh

sebagal berikul
4 = Sangu! Setuju (S5)
3 = Setuju(S)
2 = Tudak Setuju (TS)
I = Sangat Tidak Setwu (STS)
B, PENILAIAN
Skor
Ns Aspek Iadikater Sub Indikater
SIS |18 | 8 | ss
1. Saya scnang I
- Vv
bahasa dacrah |
2. Suyn sensng 1 1
| NGRS
et Kectntaan o2

g
;
<

budave lokal




'1 4. Sayatestank
mempeajei ‘
budava {
Nusantara i\

n

. SRys wTEnk
Ketermarikan WLH"
urtuk pelatihan
emrelagan Resenian i v
budays scholah

Paduli & lenank

»  tothadep mengakul

= komponen pelatiban W/

hedaya Aescoiun di luw

scholab

7. Suyu otk
beilwutsipasi 9’
" dabun
Krlertunkan pementatsn

eniok | ‘Bodive
miesankan '

budaya fokal | 8 Suye torank
nicagikuly V4
homusitus seni

Y, Sayva tertenk
mengeailan ’
Joga! babuss

Marmpa lokal kepoda

: Ketcrtankan oty das lum V

. | dom untuk daceah

3 (T -
metmbami |}y ocoduk 10, Saye ferterik

Letagmoan
buddava lokal mengeaalin
bueys tracis Jokal \/
Aepada vrang

| Qa1 liar Saceeh

e —— |
Sumiber: (Anarng, J010; Hehloddin, 2018; Shiiakbuochul, 202 1) dumodifilasi

C. KOMENTAR




Lampiran 16. Hasil Data Uji Coba Produk

Hasil Pretest

No Nama Responden Skor Butir Soal Total
P P2 3 P4 "5 6 " D Pe pm | K
1 | Gede Dita Suryawiguna 3 3 3 2 2 1 1 1 2 2 20
2 | Gede Arta Yoga 3 3 3 2 2 1 2 1 2 2 21
3 | Gede Wibawa Juli Artawan 3 3 3 3 2 2 3 2 3 2 26
4 | Gusti Ngurah Komang Rama 3 3 2 2 2 1 2 2 2 2 21
5 Ni Luh Eka Suciati 3 3 3 2 2 1 2 1 2 2 21
5 Ni Luh Putu Kencana Wati 3 3 2 2 2 1 2 1 2 2 20
7 Mi Putu Dila Sriani 3 3 2 2 2 1 2 2 2 2 21
g Mi Putu Tantri Anjani 3 3 2 2 2 1 2 1 2 2 20
9 Ni Kadek Cantika Regina Putri 3 3 3 3 3 2 3 2 3 3 28
10 | Made Andika Dwi Prasetya 3 3 2 2 2 1 2 2 2 1 20
11 Mi Putu Angellina Puspita Dewi 3 3 2 2 2 1 2 2 2 2 21
12 Gusti Mzurah Komang Sukerta 3 3 2 2 2 1 2 2 2 2 21
13 | Gede Gus Ar Wiguna 3 3 2 2 2 1 2 2 2 2 21
14 | Gede Sudi Prayoga 3 3 2 2 2 1 2 2 2 2 21
15 | Myoman Bima Tresna Laksana 3 3 2 2 2 1 1 1 2 2 19
16 Gusti Mzurah Made Arva Wijaya 3 3 2 2 2 1 2 2 2 2 21
17 | Gusti Mgurah Putu Candra Pratama 3 3 2 2 2 1 2 2 2 2 21
15 Diewwa Ayu Padrma Dewi 3 3 2 2 2 1 1 1 2 1 15
19 Dewa Ayu Pradnya 3 3 3 2 2 1 2 2 2 2 22
Hasil Postest
o Mama Sisva Skor Butir Soal Total
P P2 P3 P P5 PE 7 P8 ry PO Shot
1 |l Gede Dita Suryawiguna 4 4 3 3 3 3 3 3 3 3 32
2 |l Gede Arta¥oga 4 4 3 3 3 3 3 3 4 4 34
3 |l Gede Wibawa Juli Artawan 4 4 4 4 4 3 3 3 4 4 37
4 |l Gusti Mgurah Komang Rama 4 4 3 3 3 3 3 4 3 3 33
5 |MiLuh Eka Suciati 4 4 3 3 3 3 3 3 4 4 34
& |Mi Luh Putu Kencana Wati 4 4 4 3 3 3 3 3 3 3 35
7 |MNi Putu Dila Sriani 4 4 4 3 3 3 3 3 4 4 35
& |Mi Putu Tantri &njani 4 4 4 3 4 3 3 3 3 3 34
9 |Ni Kadek Cantika Regina Putri 4 4 4 4 3 4 3 3 4 4 37
10 |l Made Andika Dwi Prasetya 4 4 4 3 3 3 3 3 3 3 33
11 |Mi Putu Angellina Puspita Dewi 3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 31
12 |Gusti Mgurah Kamang Sukerta 4 4 4 3 3 3 3 3 3 3 33
13 |l Gede Gus Ari Wiguna 4 3 3 2 3 3 3 3 3 3 30
14 |l Gede Sudi Prayoga 4 4 4 3 3 3 3 =1 =1 3 ==}
15 |l Nyorman Bima Tresna Laksana 4 3 4 2 3 3 3 3 3 3 31
16 |Gusti Mgurah Made Arva Wijava Kusuma 4 4 4 3 3 3 3 3 3 3 33
17 |l Gusti Ngurah Puty Candra Pratama 4 4 3 3 3 3 3 3 3 3 32
18 |Dewa Ayu Padma Dewi 4 4 4 3 3 3 3 3 3 3 33
19 |Dewa Ayu Pradnya 4 4 4 3 3 3 3 3 3 3 33




Lampiran 17.Hasil Perhitungan Uji Validitas dan Reliabilitas Instrumen

Uji Instrumen Ahli Dan Praktisi

Skor

Butir ARl |

AR Tabulasi

Butir 1

SN

o

Butir 2

Butir 3

Butir 4

Butir 5

Butir 6

Butir 7

Butir 8

Butir 9

Butir 10

Butir 11

Butir 12

Butir 13

Butir 14

B N e N N B R e N R RIS

Butir 15

ADIB MDA DADDADAD
O|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0C

Judges |

Judgss Penilaian Judges

Kurang Relevan Sangat Relevan

Kurang Relevan

0 0

Judges I Sangat Relevan

0 15

Hasil

1,00

Kualifikasi

Sangat Tinggi

Uji Validitas Isi Instrumen:

D
V=a%B+c+D
15
V =
0+0+0+15

V=100

Uji Reliabilitas Instrumen:
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= =51
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=1,07
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Uji Instrumen Respons Guru

. Skor :
Butir AR AR Tabulasi
Butir 1 4 4 D
Butir 2 4 4 D
Butir 3 4 4 D
Butir 4 4 4 D
Butir 5 4 4 D
Butir 6 4 4 D
Butir 7 4 4 D
Butir 8 4 4 D
Butir 9 4 4 D
Butir 10 4 4 D
Judges - Sines |
Penilaian Judges | Kurang Relevan Sangat Relevan
Judges 11 Kurang Relevan 0 0
Sangat Relevan 0 10
Hasil 1,00
Kualifikasi Sangat Tinggi

Uji Validitas Isi Instrumen:

D
V =
A+B+C+D
10
V =
0+0+0+10
V=100

Uji Reliabilitas Instrumen:

=G -)
(-

= D5
9

=111

Tig =1




Uji Instrumen Respons Siswa

: Skor :
Butir AR AR Tabulasi
Butir 1 4 4 D
Butir 2 4 4 D
Butir 3 4 4 D
Butir 4 4 4 D
Butir 5 4 4 D
Butir 6 4 4 D
Judges — Judges |
Penilaian Judges | Kurang Relevan Sangat Relevan
Judges 11 Kurang Relevan 0 0
Sangat Relevan 0 6
Hasil 1,00
Kualifikasi Sangat Tinggi

Uji Validitas Isi Instrumen:

D
V=a%B+c+pD
v 6

T 0+0+04+6

V=100

Uji Reliabilitas Instrumen:

=G -F)
()03




Uji Instrumen Literasi Budaya

. Skor :
Butir AR AR Tabulasi
Butir 1 4 4 D
Butir 2 4 4 D
Butir 3 4 4 D
Butir 4 4 4 D
Butir 5 4 4 D
Butir 6 4 4 D
Butir 7 4 4 D
Butir 8 4 4 D
Butir 9 4 4 D
Butir 10 4 4 D
Judges - Sines |
Penilaian Judges | Kurang Relevan Sangat Relevan
Judges 11 Kurang Relevan 0 0
Sangat Relevan 0 10
Hasil 1,00
Kualifikasi Sangat Tinggi

Uji Validitas Isi Instrumen:

D
V =
A+B+C+D
10
V =
0+0+0+10
V=100

Uji Reliabilitas Instrumen:

=G -)
(-

= D5
9

=111

T']_l:l




Lampiran 18. Hasil Perhitungan Uji Validitas Isi Media

. Praktisi
Butir DN T 51 52 35 n{c-1) L) Keterangan
1 4 4 3 3 £ £ 1 SAMNGAT WaLID
2 4 4 3 3 £ £ 1 SAMNGAT WaLID
3 4 4 3 3 £ £ 1 SAMNGAT WaLID
4 4 4 3 3 £ £ 1 SAMNGAT WaLID
5 4 4 3 3 £ £ 1 SAMNGAT WaLID
£ 4 4 3 3 £ £ 1 SAMNGAT WaLID
7 4 4 3 3 £ £ 1 SAMNGAT WaLID
a 4 4 3 3 £ £ 1 SAMNGAT WaLID
a 4 4 3 3 £ £ 1 SAMNGAT WaLID
10 4 4 3 3 £ £ 1 SAMNGAT WaLID
11 4 4 3 3 £ £ 1 SAMNGAT WaLID
12 4 4 3 3 £ £ 1 SAMNGAT WaLID
15 3 4 2 3 5 £ 0,833335 SAMNGAT WaLID
14 4 4 3 3 £ £ 1 SAMNGAT WaLID
15 4 4 3 3 £ £ 1 SAMNGAT WaLID
. Praktisi
Butir T T s1 | 52 | 3s L} Keterangan
Butirl-19 L] 2] 44 | 45 | 82 |0,933530 SAMGAT WaLID
v =xN
n(c-1)

89

T 2(4-1)

_ (89

- (%)

_ 14,8

~ 100

=0,14




Lampiran 19. Hasil Analisis Respons Guru

Butir

Skor

Guru |

Guru 1l

Butir 1

4

Butir 2

Butir 3

Butir 4

Butir 5

Butir 6

Butir 7

Butir 8

Butir 9

Butir 10

E N NN N SRS

Jumlah

1SN
o

Rata-rata

S

INFENEY N ENENENENE N ENES

Skor Total

Respon Guru

Guru |

Guru Il

40

40

Presentase

100%

100%

Rata-Rata

100%

Kualifikasi

Sangat Valid




Lampiran 20. Hasil Analisis Respons Siswa

No Nama Siswa Skor Bul;l Rngkel 5 : . . Julglah Skol:aks. = ~ Mean
1 | Gede Dita Suryawiguna 4 q 4 4 [ 3 23 24 95.583333333
Z |Gede Arta'oga 4 [ 4 [ 4 4 4 24 24 100
3 | Gede wibawa Juli Artawan 4 ] 4 4 4 4 24 24 100
4 | GustiNgurah Komang Rama 4 4 4 4 4 4 24 24 100
5 Mi Luh Eka Suciati 4 [ 3 4 4 4 23 24 95.83333333
[ Mi Luh Putu Kencana 'wWati 4 [ 3 4 4 4 23 24 95,83333333
7 Mi Putu Dila Sriani 4 [ 3[4 4 4 23 24 95.83333333
i i Putu Tantri Anjani 4 4 3 4 4 4 23 2d 9583333333
3 i K.adek Cantika Begina Putri 4 4 4 3 4 3 22 24 91.6666666T
10 |Made Andika OwiPrazetwa 4 4 4 4 4 4 24 24 100
il Mi Putu Angelline Puspita Dewi 4 4 3 4 4 4 23 24 9583333333
12 Gusti Mgurah Komang Sukerta 4 4 4 4 4 4 24 24 100 96.05263158
13 | Gede Gus Ari Wiguna 4 4 4 4 4 4 24 24 100
14 | Gede Sudi Pravoga 4 L] 4 4 4 4 24 24 100
15 | Myaman Bima Tresna Lakzana 4 4 4 4 3 3 22 24 91.6666666T
16 Gusti Mgurah Made Arya Wiiaya Kusuma 4 4 4 4 4 4 24 24 100
17 | Gusti Ngurah Puty Candra Pratama 4 E] 4 4 4 4 24 2d 100
15 Dew a Ayu Padma Dewi 4 q 3 3 3 3 20 24 §3.33333333
13 Dew a Ayu Pradrya 4 4 3 3 3 3 20 24 §3.33333333
Jumlah 5 76 [76 [BI (73 [7¥3 [ 71| 438
Skor Maks N 76 (76 |76 (|76 | 76 | 76
£ 100)|100( 91 (96 | 96 | 93
% Mean 96.05263158
Respons Siswa
<
D= < < |= e XXX I XX R X
—FERKEEERKEEEERKEEE K
Skor Total -
NS NCTN N\ RN NS RN ) ST )OI ) R ) ST NO RN NC RN AC TN NS T NS RN NS I CC I \C R \C R AS T )}
W s BB LWWWWPNBRLWEDRERDBS WSS OPE
O O O O W © © © 00 o
aORr PP PRPRPOERPEPRPPEEL®
y o O O -] o o o o O
Presentase |8 R R B B B RRBRRERRRBRRRBRE ®
TREBRRERREBREBREBERERERRREBRRBRRRRBR
S P PBRFEBEEEBEEPPBEPPPEPPBRPP BB

Rata-Rata

Kualifikasi

Sangat Valid

M

- 2X
_n

_438
19

23,05
2,3




Lampiran 21. Hasil Analisis Efektivitas Media

Uji Normalitas Kolmogorov-Smirnov

One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test
Unstandardized
Residual
N 19
Normal Parameters®® Mean .0000000
Std. Deviation 1.25715810
Most Extreme Differences Absolute 155
Positive .086
Negative -.155
Kolmogorov-Smirnov Z .675
Asymp. Sig. (2-tailed) 152
a. Test distribution is Normal.
b. Calculated from data.
Uji Homogenitas
Test of Homogeneity of Variances
Nilai
Levene Statistic dfl df2 Sig.
017 1 36 .896
Uji Efektivitas Media
Paired Samples T-Test
Paired Differences
95% Confidence Sig. (2-
Inte_rval of the t df tailed)
Difference
Lower Upper
Pair | Pretest- |, oo000 | 159861 | 36675 | -12.77051 | -11.22049 | -32.720 | 18 000
1 Postest




Lampiran 22. Dokumentasi Penelitian

Penerapan Media ke-1



Penerapan Media ke-2

r—— —! W
J

~ of

Penarikan Respons Siswa, Postest, dan Kuesioner




