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i 

PRAKATA 

 

Puji dan syukur penulis panjatkan ke hadapan Tuhan Yang Maha Esa atas 

anugerah-Nya, sehingga tesis yang berjudul “Pengembangan Multimedia 

Pembelajaran Interaktif Bermuatan Kearifan Lokal Permainan Tradisional Bali 

Pada Pembelajaran Tematik Kelas V SD” dapat diselesaikan sesuai dengan yang 

direncanakan. 

Tesis ini ditulis untuk memenuhi sebagian persyaratan dalam 

menyelesaikan studi di Program Pascasarjana Universitas Pendidikan Ganesha, 

Program Studi Pendidikan Dasar. Terselesaikannya tesis ini tidak lepas dari peran 

serta dari berbagai pihak yang berupa saran, kritik, maupun dorongan moral. Oleh 

karena itu, pada kesempatan ini penulis menyampaikan rasa terima kasih dan 

penghargaan yang sebesar-besarnya kepada: 

1) Prof. Dr. I Nyoman Jampel, M.Pd., selaku Rektor Universitas Pendidikan 

Ganesha yang telah memberikan dukungan moral dan memfasilitasi berbagai 

kepentingan studi selama penulis menempuh perkuliahan di Program 

Pascasarjana Undiksha; 

2) Prof. Dr. I Gusti Putu Suharta, M.Si., selaku Direktur Program Pascasarjana 

Undiksha dan seluruh staf yang telah banyak membantu selama penulis 

mengikuti studi dan menyelesaikan penulisan tesis ini; 

3) Prof. Dr. Ida Bagus Putu Arnyana, M.Si, selaku Ketua Program Studi 

Pendidikan Dasar dan staf dosen pengajar yang telah banyak membantu dan 

memotivasi penulis selama perjalanan studi dan penyusunan tesis ini; 



 

ii 

4) Prof. Dr. Desak Putu Parmiti, M.S., selaku pembimbing I yang telah 

membimbing, mengarahkan, dan memberikan motivasi kepada penulis, 

sehingga tesis ini dapat terselesaikan dengan baik sesuai harapan; 

5) Dr. I Gede Margunayasa, S.Pd., M.Pd., selaku pembimbing II yang juga telah 

membimbing, mengarahkan, dan memberikan motivasi kepada penulis, 

sehingga tesis ini dapat terselesaikan dengan baik sesuai harapan; 

6) Ketua Gugus 1 Kecamatan Rendang dan Kepala SD Negeri 1 Pesaban, 

beserta guru-guru dan siswa-siswi kelas V yang telah banyak memberikan 

bantuan dan kerjasamanya selama penulis melaksanakan penelitian; 

7) Bapak I Wayan Sumerta, Ibu Ni Wayan Kariani, Saudari Kadek Santhi 

Pratiwi selaku orang tua dan saudara kandung penulis yang telah banyak 

membantu secara material dan moral selama penulis menempuh studi di 

Program Studi Pendidikan Dasar; 

8) Istri tercinta Nyoman Trisna Ariani dan anak-anak kesayangan Putu Athaya 

Ariayoga dan Kadek Radhika Widyanata, yang telah banyak memberikan 

motivasi dan semangat selama penulis menempuh studi di Program Studi 

Pendidikan Dasar; 

9) Rekan-rekan seangkatan di Program Studi Pendidikan Dasar yang secara 

langsung maupun tidak langsung telah membantu penulis dalam penyelesaian 

tesis ini 

  



 

iii 

Penulis menyadari bahwa tesis ini belum dapat dikategorikan sempurna, 

oleh sebab itu dengan segala kerendahan hati penulis sangat mengharapkan kritik 

dan saran yang bersifat konstruktif guna penyempurnaan karya-karya selanjutnya. 

Semoga tesis ini dapat bermanfaat bagi para pembaca, terutama dalam masyarakat 

akademis. 

 

 Singaraja, 

 Penulis 
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