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LAMPIRAN 
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Lampiran 01. Surat pengantar observasi
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Lampiran 02. Surat keterangan telah melakukan kegiatan observasi 
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Lampiran 03. Surat pengantar uji judges 
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Lampiran 04. Surat keterangan telah melakukan uji judges 
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Lamiran 05. Surat pengantar uji produk 
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Lampiran 06. Surat Keterangan telah melakukan uji produk 
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Lampiran 07. Hasil penilaian judges 1 
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Lampiran 08. Hasil penilaian judges II 
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Lampiran 09. Perhitungan uji validitas instrumen 

Berdasarkan uji pakar terhadap instrumen penilaian materi, tabulasi silang 

antara kedua pakar dapat dilihat pada tabet berikut. 

Tabel Hasil Uji Validitas Instrumen Penilaian Video Powtoon 

Judges Judges I 

Penilaian 

Judges 

Tidak Relevan Relevan 

Judges II Kurang Relevan 0 0 

Sangat Relevan 0 15 

 

Berdasarkan tabel tersebut, dapat dicari validitas isi dengan menggunakan 

rumus Gregory yaitu sebagai berikut: 

  
 

       
 

  

        
 
  

  
   

Berdasarkan kriteria validitas isi, koefisien validitas isi instrumen ahli 

materi sebesar 1 berada pada kriteria validitas isi sangat tinggi. 

 

Selanjutnya, berdasarkan uji pakar terhadap instrument ahli media 

pembelajaran, tabulasi silang antara kedua pakar dapat dilihat pada tabel berikut. 

Tabel Hasil Uji Validitas Instrumen Ahli Media Video powtoon 

Judges Judges I 

Penilaian 

Judges 

Tidak Relevan Relevan 

Judges II Kurang Relevan 0 0 

Sangat Relevan  15 

 

Berdasarkan tabel tersebut, dapat dicari validitas isi dengan menggunakan 

rumus Gregory yaitu sebagai berikut: 

  
 

       
 

  

        
 
  

  
   

Berdasarkan kriteria validitas isi, koefisien validitas isi instrumen ahli 

media pembelajaran sebesar 1 berada pada kriteria validitas isi sangat tinggi. 

 

Selanjutnya, berdasarkan uji pakar terhadap instrument ahli desain 

pembelajaran, tabulasi silang antara kedua pakar dapat dilihat pada tabel berikut. 

Tabel Hasil Uji Validitas Instrumen Ahli Desain Video Powtoon 
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Judges Judges I 

Penilaian 

Judges 

Tidak Relevan Relevan 

Judges II Kurang Relevan 0 0 

Sangat Relevan 0 14 

 

Berdasarkan tabel tersebut, dapat dicari validitas isi dengan menggunakan 

rumus Gregory yaitu sebagai berikut: 

  
 

       
 

  

        
 
  

  
   

Berdasarkan kriteria validitas isi, koefisien validitas isi instrumen ahli 

desain pembelajaran sebesar 1 berada pada kriteria validitas isi sangat tinggi. 

 

Selanjutnya, berdasarkan uji pakar terhadap instrument ahli praktisi, 

tabulasi silang antara kedua pakar dapat dilihat pada tabel berikut. 

Hasil Uji Validitas Instrumen Praktisi 

Judges Judges I 

Penilaian 

Judges 

Tidak Relevan Relevan 

Judges II Kurang Relevan 0 0 

Sangat Relevan 0 10 

 

Berdasarkan tabel tersebut, dapat dicari validitas isi dengan menggunakan 

rumus Gregory yaitu sebagai berikut: 

  
 

       
 

  

        
 
  

  
   

Berdasarkan kriteria validitas isi, koefisien validitas isi instrumen ahli 

praktisi sebesar 1 berada pada kriteria validitas isi sangat tinggi. 
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Lampiran 10. Hasil Penilian Ahli Materi 
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Lampiran 11. Hasil Penilaian Ahli Media Pembelajaran 
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Lampiran 12. Hasil Penilaian Ahli Desain Pembelajaran 
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Lampiran 13. Hasil Penilaian Uji Kepraktisan Praktisi 
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Lampiran 14. Hasil Penilaian Uji Kepraktisan Siswa 
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Lampiran 15. Rekapan Hasil Kuisioner Uji Validitas dan Uji Kepraktisan 

1. Hasil Review Ahli Mater Pembelajaran 

Pada uji ahli materi pembelajaran dilakukan oleh 2 dosen ahli yaitu bapak 

Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., dan Ni Wayan Rati S.Pd., M.Pd. Uji ahli 

materi pembelajaran pada produk ini menggunakan kuesioner dengan rentang 

skala likert pada setiap komponen penilaian dengan ketentuan sebagai berikut, 

“Sangat bagus = 5, “Baik = 4”, “Cukup Baik = 3”. “Kurang = 2”, dan “Sangat 

Kurang = 1”. Adapun hasil penialain ahli desain pembelajaran sebagai berikut. 

Tabel Hasil Review Ahli Materi Pembelajaran  

No Indikator / Butir Penilaian Skor 

Ahli 1 Ahli 2 

Kejelasan Penggunaan Bahasa 

1 Bahasa yang digunakan dalam video 

pembelajaran menggunakan Bahasa baku. 

5 5 

2 Bahasa yang digunakan dalam video 

pembelajaran mudah dipahami. 

5 5 

3 Ketepatan penulisan dan pemilihan bahasa 

dalam media video pembelajaran berbasis 

powtoon. 

5 4 

Kualitas Penggunaan Kata dan Kalimat 

4 Kalimat yang digunakan dalam video 

pembelajaran mudah dipahami. 

5 5 

5 Kejelasan kata dan istilah yang digunakan 

dalam video pembelajaran. 

5 5 

6 Susunan kata dan kalimat sesuai dengan aturan 

Bahasa Indonesia yang baik dan benar. 

5 4 

Kesesuaian Materi Dengan Kompetensi Dasar yang Ingin Dicapai 

7 Kelengkapan materi yang disampaikan sesuai 

dengan kompentensi dasar yang ingin dicapai. 

4 5 

8 Kedalaman materi yang disampaikan sesuai 

dengan kompetensi dasar yang ingin dicapai. 

4 5 

Kesesuaian Materi Dengan Indikator yang Ingin Dicapai 

9 Kelengkapan materi yang disampaikan sesuai 

dengan indicator yang ingin dicapai. 

4 5 

10 Kedalaman materi yang disampaikan sesuai 

dengan tujuan pembelajaran yang ingin dicapai. 

4 5 

Kesesuaian Materi Dengan Tujuan Pembelajaran yang Ingin Dicapai 

11 Kelengkapan materi yang disampaikan sesuai 

dengan tujuan pembelajaran yang ingin dicapai. 

5 5 

12 Kedalaman materi yang disampaikan sesuai 

dengan tujuan pembelajaran. 

5 5 

Pemberian Latihan 

13 Kesesuai materi dengan soal latihan. 3 5 
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14 Soal latihan yang disampaikan dapat melatih 

kemampuan berfikir peserta didik 

3 5 

15 Soal latihan dalam video pembelajaran dapat 

melatih peserta didik untuk memecahkan 

masalah kehidupan sehari – hari.  

3 5 

Jumlah (jawaban x bobot setiap pilihan 65 73 

Jumlah seluruh item angket x bobot tertinggi (15x5) 75 75 

Persentase per-subjek (%) 87% 97% 

Persentase keseluruhan subjek (%) 92% 

Katagori keseluruhan Sangat Baik 

 

Berdasarkan hasil penilaian dari uji ahli materi pembelajaran. sehingga 

dapat dihiting persentase validitas materi sebagai berikut. 

Perhitungan ahli materi I 

  Persentase = 
 (                              )

                   
      % 

  

  
                         

Perhitungan ahli materi II 

  Persentase = 
 (                              )

                   
       

  

  
                         

 Berdasarkan analisis dari hasil persentase ahli materi pembelajaran diatas, 

hasil kualifikasi yang diperoleh pada ahli materi pembelajaran berada pada 

katagori sangat baik berdasarkan pada tabel konversi skala 5. 

 

2. Hasil Review Ahli Desain Pembelajaran 

 Pada uji ahli desain pembelajaran dilakukan oleh 2 dosen ahli yaitu bapak 

Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd., dan Dr. I Kadek Suartama, S.Pd., M.Pd. Uji ahli 

desain pembelajaran pada produk ini menggunakan kuesioner dengan rentang 

skala likert pada setiap komponen penilaian dengan ketentuan sebagai berikut, 

“Sangat bagus = 5, “Baik = 4”, “Cukup Baik = 3”. “Kurang = 2”, dan “Sangat 

Kurang = 1”. Adapun hasil penialain ahli desain pembelajaran sebagai berikut. 
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Tabel 4.3 

Hasil Review Ahli Desain Pembelajaran  

No Indikator / Butir Penilaian Skor 

Ahli 1 Ahli 2 

Ketepatan 

1 Media menyajikan informasi mengenai 

kompetensi belajar. 

5 5 

2 Video yang disajikan sesuai dengan karakterisik 

siswa. 

5 4 

3 Video yang disajikan sesuai dengan karakterisik 

materi.  

4 5 

Kejelasan Metode 

4 Bahasa yang digunakan mudah dipahami 

peserta didik.  

4 5 

5 Materi yang ada dalam video diuraikan secara 

efektif. 

5 4 

6 Materi yang disajikan dalam video dikemas 

secara runtut. 

5 5 

7 Media menyediakan evaluasi untuk mengukur 

pemahaman peserta didik terhadap materi 

pelajaran 

5 5 

8 Materi pada media didasarkan pada situasi 

kehidupan nyata peserta didik. 

4 5 

9 Proses pembelajaran pada media dapat 

memberikan pengalaman mereka. 

4 4 

10 Proses pembelajaran pada media video 

menyajikan refleksi bagi peserta didik. 

4 5 

Minat / Perhatian 

11 Video dapat memotivasi dan meningkatkan 

perhatian peserta didik terhadap pembelajaran. 

5 5 

12 Memudahkan pemahaman peserta didik 

terhadap materi. 

4 4 

Desain Pesan 

13 Warna gambar nyaman dipandang. 4 5 

14 Ilustrasi dengan materi yang dijelaskan sudah 

tepat. 

4 4 

Jumlah (jawaban x bobot tiap pilihan) 62 65 

Jumlah seluruh item angket x bobot tertinggi (14x5) 70 70 

Persentase per-subjek (%) 88% 93% 

Persentase keseluruhan subjek (%) 90% 

Katagori keseluruhan Sangat Baik 
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 Berdasarkan hasil penilaian dari ahli desain pembelajaran, sehingga dapat 

dihitung persentase validitas media sebagai berikut. 

Perhitungan ahli desain I 

 Persentase = 
 (                              )

                   
       

  

  
                         

Perhitungan ahli desain II 

 Persentase = 
 (                              )

                   
       

  

  
                         

 Berdasarkan hasil dari analisis persentase ahli desain pembelajaran diatas, 

hasil kualifikasi yang diperoleh dari uji ahli desain pembelajaran berada pada 

katagori sangat baik berdasarkan pada tabel skala 5. 

 

3. Hasil Review Ahli Media Pembelajaran 

 Pada uji ahli media pembelajaran dilakukan oleh 2 dosen ahli yaitu bapak 

Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd., dan Dr. I Kadek Suartama, S.Pd., M.Pd. Uji ahli 

media pembelajaran pada produk ini menggunakan kuesioner dengan rentang 

skala likert pada setiap komponen penilaian dengan ketentuan sebagai berikut, 

“Sangat bagus = 5, “Baik = 4”, “Cukup Baik = 3”. “Kurang = 2”, dan “Sangat 

Kurang = 1”. Adapun hasil penialain ahli media sebagai berikut. 

No Indikator / Butir Penilaian Skor 

Ahli 1 Ahli 2 

Ketepatan 

1 Media menyajikan informasi mengenai 

kompetensi belajar.  

5 5 

2 Video yang disajikan sesuai dengan 

karakterisik siswa.  

5 4 

3 Video yang disajikan sesuai dengan 

karakterisik materi.  

4 5 

Kejelasan Metode 
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4 Bahasa yang digunakan mudah 

dipahami peserta didik. 

4 5 

5 Materi yang ada dalam video di 

uraikan secara efektif 

4 4 

6 Materi yang disajikan dalam video 

dikemas secara runtut 

5 5 

7 Media menyediakan evaluasi untuk 

mengukur pemahaman peserta didik 

terhadap materi pelajaran. 

5 5 

8 Materi pada media didasarkan pada 

situasi kehidupan nyata peserta didik. 

4 5 

9 Proses pembelajaran pada media dapat 

memberikan pengalaman bermakna 

5 4 

10 Proses pembelajaran pada video 

diawali dengan pemberian pertanyaan 

(questioning) 

5 5 

11 Proses pembelajaran pada media video 

menyajikan refleksi bagi peserta didik. 

5 5 

Minat / Perhatian 

12 Video dapat memotivasi dan 

meningkatkan perhatian peserta didik 

terhadap pembelajaran. 

5 4 

13 Memudahkan pemahaman peserta 

didik terhadap materi. 

4 5 

Desain Pesan 

14 Warna gambar dan ketepatan teks 

nyaman dipandang. 

5 4 

15 Ilustrasi dengan materi yang dijelaskan 

sudah tepat. 

4 5 

Jumlah (jawaban x bobot tiap pilihan) 69 70 

Jumlah seluruh item angket x bobot tertinggi (15x5) 75 75 

Persentase per-subjek (%) 92% 93% 

Persentase keseluruhan subjek (%) 92% 

Katagori keseluruhan Sangat Baik 

 

 Berdasarkan hasil penilaian dari ahli media pembelajaran, sehingga dapat 

dihitung persentase validitas media pembelajaran sebagai berikut. 

Perhitungan ahli media I 

 Persentase = 
 (                              )
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Perhitungan ahli media I 

 Persentase = 
 (                              )

                   
       

  

  
                         

 Berdasarkan hasil dari analisis persentase ahli media pembelajaran diatas, 

hasil kualifikasi yang diperoleh dari uji ahli media pembelajaran berada pada 

katagori sangat baik berdasarkan pada tabel skala 5. 

 

4. Hasil Review Ahli Praktisi Kepraktisan 

 Pada uji kepraktisan ahli praktisi yang digunakan adalah guru wali kelas 

IV SD yaitu Ibu I Gusti Ayu Darsini Ekawati, S.Pd Uji kepraktisan pada media 

pembelajaran ini menggunakan kuesioner dengan rentang skala likert pada setiap 

komponen penilaian dengan ketentuan sebagai berikut, “Sangat bagus = 5, “Baik 

= 4”, “Cukup Baik = 3”. “Kurang = 2”, dan “Sangat Kurang = 1”. Adapun hasil 

penialain dari praktisi sebagai berikut. 

Hasil Uji Praktisi Terhadap Media Video Pembelajaran 

No Indikator / Butir Penilaian Skor  

Praktisi 1 

Menarik minat belajar peserta didik 

1 Tampilan video pembelajaran 

menarik. 
5 

2 Gambar yang ditampilkan 

menarik. 
5 

3 Warna yang ditampilkam 

dalam media video menarik. 
5 

Penyajian Materi 

4 Materi yang disajikan dalam 

video pembelajaran mudah 

dipahami..  

5 

5 Contoh yang diberikan dalam 

materi mudah dipahami. 
5 

6 Bahasa yang digunakan mudah 

dipahami 
5 

7 Huruf dapat terbaca dengan 

jelas 
5 

8 Materi pada media didasarkan 5 
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pada situasi kehidupan nyata. 

Perhatian dan Motivasi 

9 Video pembelajaran mampu 

meningkatkan perhatian. 
5 

10 Video pembelajaran mampu 

memotivasi belajar 
4 

Jumlah (jawaban x bobot tiap pilihan) 49 

Jumlah seluruh item angket x bobot 

tertinggi (10x5) 
50 

Persentase per-subjek (%) 98% 

 

 Berdasarkan hasil penilaian dari praktisi guru wali kelas IV, sehingga 

dapat dihitung persentase kepraktisan media sebagai berikut. 

Perhitungan ahli praktisi  

 Persentase = 
 (                              )

                   
       

  

  
                         

 Berdasarkan hasil dari analisis persentase ahli praktisi diatas, hasil 

kualifikasi yang diperoleh dari uji ahli praktisi berada pada katagori sangat baik 

berdasarkan pada tabel skala 5. 

Setelah dilakukan uji oleh praktisi, selanjutnya produk video pembelajaran diuji 

oleh siswa yang berjumlah 15 orang siswa kelas IV guna untuk mengetahui 

kepraktisan sebuah produk yang dikembangkan. Uji kepraktisan yang dilakukan 

oleh siswa pada media pembelajaran ini menggunakan kuesioner dengan rentang 

skala likert pada setiap komponen penilaian dengan ketentuan sebagai berikut, 

“Sangat bagus = 5, “Baik = 4”, “Cukup Baik = 3”. “Kurang = 2”, dan “Sangat 

Kurang = 1”. Adapun hasil penialain dari praktisi sebagai berikut. 
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Tabel Hasil Uji Praktisi Siswa Terhadap Video Pembelajaran Powtoon 

No Indikator / 

Butir 

Penilaian 

Pilihan Jawaban Skor Bobot Bobot 

SK K CB B SB 1 2 3 4 5  

Menarik minat belajar peserta didik 

1 Tampilan 

video 

pembelajaran 

menarik. 

0 0 0 1 14 0 0 0 4 70 74 

2 Gambar yang 

ditampilkan 

menarik. 

0 0 0 3 12 0 0 0 12 60 72 

3 Warna yang 

ditampilkam 

dalam media 

video 

menarik. 

0 0 0 1 14 0 0 0 4 70 74 

Penyajian Materi 

4 Materi yang 

disajikan 

dalam video 

pembelajaran 

mudah 

dipahami..  

0 0 0 6 9 0 0 0 24 45 69 

5 Contoh yang 

diberikan 

dalam materi 

mudah 

dipahami. 

0 0 0 9 6 0 0 0 36 30 66 

6 Bahasa yang 

digunakan 

mudah 

dipahami 

0 0 0 2 13 0 0 0 8 65 73 

7 Huruf dapat 

terbaca 

dengan jelas 

0 0 0 1 14 0 0 0 4 70 74 

8 Materi pada 

media 

didasarkan 

pada situasi 

kehidupan 

nyata. 

0 0 0 12 3 0 0 0 48 15 63 

Perhatian dan Motivasi 

9 Video 

pembelajaran 

mampu 

meningkatkan 

0 0 0 2 13 0 0 0 8 65 73 



203 

 

 

perhatian. 

10 Video 

pembelajaran 

mampu 

memotivasi 

belajar 

0 0 0 5 10 0 0 0 20 50 70 

 

1) Analisis Bobot 

Skor Bobot = T x Pn 

Keterangan:  

T = Total responden yang memilih 

Pn = Pilihan angka skor Likert 

Rata-rata skor bobot  ̅  
  

 
  

 ̅  
                             

  
 

 ̅  
   

  
 

      

 

2) Analisis Nilai 

Interprestasi skor perhitungan:  

Nilai maksimal (Y) = skor tertinggi Likert x jumlah responden 

= 5 x 15 = 75 

Nilai minimal (X) = skor terendah Likert x jumlah responden 

= 1 x 15 = 15 

Rumus Index (%)  
          

 
       

      
    

  
                     

Berdasarkan nilai kepraktisan yang diperoleh yaitu 94% dari seluruh jumlah 

respon siswa, maka media video pembelajaran berbasis powtoon dikonferensi pada 

katagori sangat praktis. 
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Lampiran 16. Dokumentasi 
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