Lampiran.1l Surat Pengantar Pengumpulan Data
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UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
UNIT PELAKSANA PROSES BELAJAR MENGAJAR
Far Ry 4 KAMPUS DENPASAR
Yot g

Alamat: Jalan Raya Sesetan No. 196 Denpasar ~ Fax & Telp. (0361)720964

Nomor : 0569 /427/UN.48.10.6/KM/2021
Lamp :-
Hal  : Mencari data/informasi untuk tugas mata kuliah teori dan Skripsi

v K. Dharma Sanbi 11

di Tempat-

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan mahasiswa Fakultas
llmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami dapat
diterima dan dibantu difasilitasi mencari data/informasi yang diperlukan guna penyelesaian
tugas-tugas mata kuliah teori, praktek, dan tugas akhir/skripsi. Adapun identitas mahasiswa

tersebut sebagai berikut,
Nama ¢ NiLuh Ayu Intan Wahyuni
NIM : 1811061010
Prodi : Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini
Jurusan :  Pendidikan Dasar
Semester : VII

Demikianlah atas perhatian dan bantuannya, saya ucapkan terima kasih.

Prof. Dr, Anak Agung Gede Agung, M.Pd.
NIP 19560520 198303 1002
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Lg_mpiran.z Surat Keterangan Telah Melakukan Uji Coba Perorangan dan
Uji Coba Kelompok Kecil

SURAT KETERANGAN

Yang bertanda tangan dibawah ini:
Nama : Dewa Ayu Made Suniteri
Jabatan : Guru Kelompok B

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:
Nama :Ni Luh Ayu Intan Wahyuni
NIM : 1811061010
Program Studi : Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini

Memang benar telah melakukan uji ahli media dan desain pembelajaran yang akan
digunakan dalam penelitian dengan judul “Pengembangan Media Papan Pintar
Angka Berbasis Animasi untuk Meningkatkan Kognitif Anak Kelompok B di TK
Dharma Santi I

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dapat dipergunakan
sebagaimana mestinya.

Tabanan, Rabu 16 Maret 2022
Guru Kelompok B

Dewa Ayu Made Suniteri
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Lampiran.3 Surat Validasi Ahli Isi Pembelajaran

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
UNIT PELAKSANA PROSES BELAJAR MENGAJAR
KAMPUS DENPASAR

Nomor : 0096 /427/UN.48.10.6/KM/2022
Lamp: -
Hal  : Validasi Isi Produk Penelitian

Yth. Gusti Ngurah Sastra Agustika, S.Si.,M.Pd.
di Tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan mata kuliah Skripsi
mahasiswa Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar
mahasiswa kami dapat diterima dan dibantu diberikan keterangan yang diperlukan guna
validasi isi produk hasil penelitiannya. Adapun identitas mahasiswa tersebut sebagai berikut.

Nama : NiLuh Ayu Intan Wahyuni

NIM : 1811061010

Prodi : Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini

Jurusan  : Pendidikan Dasar

Judul :  “Pengembangan Media Papan Pintar Angka berbasis Animasi Untuk

Meningkatkan Kognitif Anak Kelompok B di TK Dharma Santi I1.”

Demikianlah atas perhatian dan bantuannya, saya ucapkan terima kasih.

Denpasar, 26 Januari 2022

Prof. Dr. Anak Agung Gede Agung, M.Pd.
NIP 19560520 198303 1002
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Lampiran.4 Surat Validasi Ahli Desain dan Ahli Media Pembelajaran

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FARKULTAS ILMU PENDIDIKAN
UNIT PELAKSANA PROSES BELAJAR MENGAJAR
e KAMPUS DENPASAR

Alamat: Jalan Raya Sesetan No. 196 Denpasar  Fax & Telp. (0361)720964

Nomor | 0096 /427/UN.48.10.6/KM/2022
Lamp : -
Hal  : Vahdasi Desain Instruksional dan Media Produk Penelitian

Yth. Drs. | Wayan Sujana, S.Pd, M.Pd.
di Tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan mata kuliah Skripsi
mahasiswa Fakultas [Imu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar
mehasiswa kami dapat ditenima dan dibantu diberikan keterangan yang diperlukan guna
validasi desain instruksional dan media produk hasil penclitiannya. Adapun identitas

mahasiswa tersebut sebagai berikut.
Nama ¢ NiLuh Ayu Intan Wahyuni
NIM - 1811061010
Prodi : Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini
Jurusan  :  Pendidikan Dasar
Judul . “Pengembangan Media Papan Pintar Angka berbasis Animasi Untuk

Meningkatkan Kognitif Anak Kelompok B di TK Dharma Santi 11"

Demikianlah atas perhatian dan bantuannya, saya ucapkan terima kasih.
Denpasar, 26 Januan 2022

Prof. Dr. Anak Agung Gede Agung, M.Pd,
NIP 19560520 198303 1002
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Lampiran.5 Hasil Wawancara dengan Guru

Nama

Nama Guru

HASIL WAWANCARA

: TK Dharma Santi 11

: Dewa Ayu Made Suniteri

Guru Kelompok :B
No Pertanyaan Jawaban
1 Bagaimana proses pembelajaran di | Sistem pembelajaran yang diterapkan

TK Dhrma Santi Il pada masa
Pandemi Covid 19?

di TK Darma santi Il yaitu
dilaksanakan secara daring. Orang tua
mengambil tugas anak setiap hari
senin dan di kumpulkan pada senin
berikutnya. Dan juga memanfaatkan
aplikasi Whatsapp untuk
pengumpulan tugas anak setiap
harinya.

Bagaimana hasil belajar anak pada
saat pandemi ini?

Hasil belajar anak di TK Dharma
Santi Il cukup baik namun ada
beberapa anak hasil belajarnya
menurun hal ini mungkin diakibatkan
dengan sulitnya pemahaman anak
mengenai materi yang disampaikan
dan minimnya media pembelajaran
yang ada.

Media pembelajaran apa yang ibu
digunakan pada saat pandemi ini?

Media pembelajaran yang digunakan
biasanya berupa media cetak dan
gambar yang diberikan setiap 1
minggu sekali.

Apakah media pembelajaran yang
ibu gunakan sudah cukup untuk
proses pembelajaran dan apakah
anak dapat memahami materi yang
diberikan dengan cepat?

Media yang digunakan belum cukup
karena masih ada beberapa anak yang
belum memahami materi yang
disampaikan dan anak juga cepat
merasa bosan karena media yang
digunakan hanya media cetak dan
gambar yang menyebabkan minat
belajar anak menurun.

Terkait dengan kurangnya media
pembelajaran yang dapat
membantu proses pembelajaran
apakah saya boleh membantu ibu
dengan mengembangkan media
pembelajaran  berupa  video
animasi yang berisi gambar-

Tentu saja boleh, dengan adanya
media yang bervariasi mungkin anak
akan  lebih  bersemangat dan
memotivasi anak dalam kegiatan
pembelajaran.
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gambar menarik sehingga dapat
memotivasi dan meningkatkan
minat belajar anak?




Lampiran.6 Rencana Pelaksanaan Pembelajaran harian

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Harian (RPPH)

Semester/Bulan/Minggu . I[1/Maret/I

Hari/Tanggal
Kelompok/Usia

: Senin, 7 Maret 2022
: B/5-6 Tahun

Tema/Sub Tema/ Sub-Sub Tema . Alat Transportasi/ Kendaraan Roda Dua/ Sepeda

107

Melakukan sesuatu
tanpa dibantu.

Inti
Anak mengamati media
yang ada, bertanya dan

Tujuan Alat & KD, Materi Kegiatan Pembelajaran | Indikator Pencapaian Kriteria Hasil Evaluasi
Bahan, Model Perkembangan Evaluasi

Pembelajaran

Tujuan: Anak 3.1-4.1 (NAM) Kegiata Pembuka Berdoa sesuai dengan Sikap anak

mampu... Melakukan Berdoa (NAM) agamanya,a/4.1/NAM

Berdoa sesuai kegiatan beribadah | Salam, absen

dengan agamanya. | sehari-hari

Menyebutkan

Kembali apa yang Tanya jawab tentang alat

didengar. transportasi yang ada
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Membuat karya
seni sesuai dengan
Kreativitas.
Meningkatkan
kognitif.
Mengenal angka

Alat dan Bahan:
Pensil, buku tulis,
Gambar alat
transportasi,
gunting, lem,
Kegiatan besar dan
aplikasi

Model
Pembelajaran:
Dengan pendekatan
saintifik yang
melibatkan indra
anak dengan
metode tanya
jawab, pemberian
tugas, unjuk kerja,
demontrasi

3.10-4.10 (Bhs)
Memahami Bahasa
(menyimak dan
mendengar)

2.5 (Sosem)
Memiliki prilaku
yang
mencerminkan
sikap kemandirian

3.15-4.15 (Seni)
Mengenal dan
menghasilkan
berbagai karya dan
aktivitas seni

2.6 (Fismot)
Menggunakan
anggota tubuh

mengumpulkan informasi
tentang macam-macam
alat transportasi kemudian
mengomunikasikan dalam
kegiatan pembelajaran
(bhs)

Anak melakukan
kegiatan:

Bermain tebak gambar
(alat transportasi) (sosem)

Mewarnai gambar alat
transportasi (seni)

Menggunting dan
menempel gambar alat
tranportasi (Fismot)

Menceritakan Kembali

apa yang
didengar,a/4.10/Bhs

Melakukan sesuatu
secara mandiri tanpa
bantuan,2.8/sosem

Membuat karya seni
sesuai
kreativitasnya,a/4.15/seni

Terampil menggunakan
tangan kiri dan tangan

Sikap anak dan
ketepatan

Ketepatan dan
hasil karya

Hasil karya

Ketepatan dan
hasil karya
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untuk
mengembangkan
motorik kasar dan
motoric halus

3.7-4.7 (Kognitif)
Menghitung jumlah
gambar (mengenal
angka)

Menghitung jumlah
gambar (kognitif)

Istirahat

Mencuci tangan, berdoa,
makan Bersama, bermain
di halaman

Recalling

Berdiskusi kegiatan hari
ini dan informasi untuk
kegiatan besok

Kegiatan penutup
Menyanyikan lagu “kring
kring kring ada sepeda”
Berdoa, salam pulang

kanan dalam berbagai
aktivitas,c/4.3/fismot

Menghitung jumlah alat
transportasi (mengenal
angka),a/4.7/kognitif

Ketepatan




Mengetahui

Kep. TK Dharma Santi Il

Ida Ayu Stuti Harini S.Pd

Nip: 196405281986032013

Wali Kelas

u Made Suniteri
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Lampiran 7 Hasil Review Ahli Isi Pembelajaran

ANGKET PENILAIAN PRODUK
MEDIA PAPAN PINTAR ANGKA BERBASIS ANIMASI
UNTUK MENINGKATKAN KOGNITIF
ANAK KELOMPOK B DI TK DHARMA SANTI NI

A. ldentitas
Nama Ahh  Gust Ngurah Sastra Agustika, S.Si.,M.Pd
NIP 198605172015041001
Han/Tanggal  Sabtu, 12 Maret 2022

B. Petunjuk
Penilaian im dilakukan dengan membenkan tanda chaklist (Y) pada
alternauf jawaban vang telah disediakan pada kolom sesuai dengan
perulman Bapak/lbu Untuk setiap butir dalam pemlaian menggunakan

ketentuan sehaga: benkut
Keterangan Jawaban
:_N_o_ : ~ Skor ' . Keterangan
| 1 |Skorl . Sangat Tidak Setuju (STS)
| 2 Skor2 | Tdak Setypu (TS)
3 | Skor3 | Setuju (S)
4 | Skord | Sangat Setuju (SS) B

C. Penilaian Media Papan Pintar Angka Berbasis Animasi Oleh Abli isi

‘ No Pertanyaan

Aspek Kurikulum

|| Kesesuman maten dan indikator I [
pembelajaran dengan kompetensi (T
| dasar e Y !
2 | Kesesuaan matery kejelasan maten | "
dengan tujuan pembelajaran | |
Aspek Materi ) o i)
3 | Maten yang disampaikan sesuai l / |
| | dengan karaktenstik anak | |
|4 Kebenaran matent yang disampaikan v [ ‘




'S Ketepatan maten dengan tema yang If 7|
| digunakan
6 Maten yang disamparkan mudah mh | R

~, dipahami oleh anak i ] |
"7 Maten yany disampaikan menank | |

“+

8| Maten didukung dengan media yang v |

|| tepat |
9 | Maten yang disampaiksn membantu ‘

mengingat kemampuan dan v

| pengetahuan sehelumnya _i - J | -
‘ Asg_l(clnlnnn B o

10 \Bahnnwmdngumkm sesual dengan | | \/T
karaktenstik anak | {

\
11 Bahasa vang digunakan mudah P ! j

| dipahami
Penggunaan Bahasa yang tepatdan | |-
kaﬂm [ | J ]

As k Evaluasi
|13 [ Keyelasan target hasil belajar v ] ]

D. Komentar/ Saran

Mohon menuliskan butir- butir revisi pada kolom saran benkut
Dpmbar  haesbher Gurs terdala  bear  Sehingge

E. Kesimpulan

Media papan pintar angka berbasis amimasi untuk meningkatkan kogminf
anak kelompok B di TK Dharna Santi 11 dinyatakan *)

(] Layak di produks: tanpa direvisi
(=g Layak untuk diproduksi dengan revisi sesual Sasaran
[ Tidak layak untuk diproduksi

Denpasar, Sabtu 12 Maret 2022

o "

Gusti Ngwrah Sastra Agustika, S St M Pd
NIP 198605172015041001



Lampiran.8 Hasil Review Ahli Desain Pembelajaran

ANGKET PENILAIAN FRODUK
MEDIA PAPAN PINTAR ANGKA BERBASIS ANIMASI
UNTUK MENINGKATRKAN KOGNITIF
ANAK KELOMPOK B DI TK DHARMA SANTIH

A. ldentitas
Nama Ahli  : Drs. | Wayan Sujana, S Pd, M.Pd
NIP 19591231 1984031010

Hari/ Tanggal : Sabtu, 12 Marct 2022

B. Petunjuk
Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda choklist (V) pada
altenatif jawaban vang tclah discdiakan pada kolom scsuai dengan
penilaan Bapak/Tbu Untuk setiap butir dalam penilaian menggunakan

ketentuan schaga benkut.
Keterangan Jawaban
[(No]  Sker | Kewrsagan |
|| Skor ’\mgat Tidak Setuju (STS)
|2 | Skor2 | Tidak Sctuju (TS) |
[ 3 |Skorld ‘\duJut\l - .
4 | Skord | Sangat Setuju (S (SS)

C. Penilaian Media Papan Pintar Angka Berbasis Animasi Oleh Akl

Desain Pembelajaran
| No i Pertanyaan Jawaban ‘
‘ ¢l v %[ a]
SS 1S TS 1 STS
Aﬂld_x_'_l:ujun =.
| Tujuan pcmbclajumn dapat mwpm I ] ‘I
dcﬂgn.n menggunakan media yang v
’ | dikembangkan | | |
| Mpdt Strategi y
2 l'cnynmpnum maten pcmhrhnnn v ] |
“ mennnk S 4 | ]
3 l'v:nyumpaun materi mcmhenun . T
t langkah-langkah yang logis | 1 } |

113
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inl Kegiatan pembelajaran dapat
memotivasi anak pada saat kegiatan .
| bl ______
5 | Media membenkan petunjuk belajar
|| yang jelas . a
|6 | Media pembelajaran membenkan anak
kesempatan untuk belsjar mandin | v
~Aspek Evaluasi -
(7 Tchlunn tujuan pembelajaran S
1 ) - , | |
8 | Diberikan cvaluasi untuk mengukur (|
|| kemampums s perbersnsost. | 7 | | |

D. Komentar/ Saran
Mohon menuliskan butir- butir revisi pada kolom saran berikut.

.................................................................................

E. Kesimpulan
Media papan pintar angka berbasis animasi untuk meningkatkan kognitf
anak kelompok B di TK Dhamna Santi Il dinyatakan *)

[ Layak di produksi tanpa direvisi
[ Layak untuk diproduksi dengan revisi sesuai Sasaran
[J Tidak layak untuk diproduksi

Denpasar, Sabtu 12 Maret 2022
Validator,
/ " W
/

Drs. 1 Wayan Sujana, SPd, M.Pd.

NIP. 195912311984031010
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Lampiran 9 Hasil Review Ahli Media Pembelajaran

\

ANGKET PENILAIAN PRODUK
MEDIA PAPAN PINTAR ANGKA BERBASIS ANIMASI
UNTUK MENINGKATKAN KOGNITIF
ANAK KELOMPOK B DI TK DHARMA SANTI I

A. Identitas
Nams Ahli  : Drs. | Wayan Sujana, S.Pd., M.Pd.
NIp + 195912311984031010

Hari/ Tanggal : Sabtu, 12 Maret 2022

B. Petunjuk
Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda chaklist (V) pada
alternatif jawaban yang felah disediskan pads kolom sesuai dengan
penilaian Bapak/Tbu, Untuk setisp butir dalam penilaian menggunakan

ketentuan sebagai berikut,
Keterangan Jawaban
No Skor Keterangan
1 | Skor) Sangat Tidak Setuju (STS) |
2 | Skor2 Tidak Setuju (TS) ‘
3 | Skor3 Setuju (S)
4 | Skord San, ju (S8

C. Penilsian Media Papan Pintar Angka Berbasis Animasi Oleh Ahli

Media Pembelajaran
No Pertanyaan Jawaban
4 3 2 1
SS | § | TS | STS
Aspek Desain Pesan
| | Desain Tampilan media pembelajoran | ./
menarik bagi anak -
2 | Kejelasan teks pada medin V4
pembelajaran
3 | Penggunaan animasi yang tepat \/
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4 | Komposisi dan kombinasi warna yang \/
digunakan pada media tepat dan serasi

5 | Pengguaan gambar yang mendukung 7
kegiatan pembelajaran

6 | Penggunaan jenis huruf, ukuran dan
spasi tulisan yang tepat dan serasi 4

Aspek Pengoprasian

7 | Media pembelajaran dapat digunakan VA
dengan mudah

Aspek Ketepatan, Teknik, Kejelasan

8 | Media dapat membangkitkan motivasi v
anak

9 | Media yang digunakan dapat
membantu pemahaman materi v
pembelajaran ,

10 | Kosistensi materi dengan tema yang v
digunakan

D. Komentar/ Saran
Mohon menuliskan butir- butir revisi pada kolom saran berikut.

..........................................................................................

..........................................................................................

..........................................................................................

E. Kesimpulan

Media papan pintar angka berbasis animasi untuk meningkatkan kognitif

anak kelompok B di TK Dharna Santi II dinyatakan *)

] Layak di produksi tanpa direvisi

Layak untuk diproduksi dengan revisi sesuai

(] Tidak layak untuk diproduksi
Denpasar, Sabtu, 12 Maret 2022
Validator,

Drs. | Wayan Sujana, S.Pd., M.Pd.

NIP. 195912311984031010
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Lampiran 10 Hasil Review Uji Coba Perorangan

ANGKET PENILAIAN PRODUK
MEDIA PAPAN PINTAR ANGKA BERBASIS ANIMASI
UNTUK MENINGKATKAN KOGNITIF
ANAK KELOMPOK B DI TK DHARMA SANTI I

A, ldentitas
Nama -1 Gusti Agung Yoga Dwipa Dinata
No. Absen :19

B. Petunjuk

Berikan tanda Chaklist (V) pada kolom yang sesuai dengan penilaian anda untuk setiap
butir dalam penilaian dengan ketentuan sebagai berikut.

Keterangan Jawaban
No Jawaban Keterangan
1 _|SS Sangat Setuju
2 |S Setuju
3 |TS Tidak Setuju
4 |STS Sangat Tidak Setuju

C. Penilaian Media Papan Pintar Anghka Berbasis Animasi Oleh Anak Melalui Guru

No Pertanyaan Skala Penilaian
ST [

Aspek Desain Pesan

|| Desamn media pembelajaran menarik untuk v

Suara dubbing yang digunakan jeias v,

Wi

Teks yang digunakan dalam media mudah 7
dibaca dan jelas 2

4 | Gambar yang digunakan jelas dan sesuni v
dengan materi pembelajaran

Aspek Materi

5 Mnhnmdmmuhamdnm v {
tema yang yang akan dipelajari .
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6| Materi pembelajaran yang digunakan W
mudah dipahami
 Aspek Pengoprasian
7 [ Media pembelajaran dapat digunakan
dengan mudah dan petunjuk penggunaan v
mudah dipahami
Aspek Motivasi
8 [ Media pembelajaran dapat memberikan
semangat dan motivasi anak dalam v
kegiatan belajar mengajar

D. Komentar/ Saran
Mohon menuliskan butir- butir revisi pada kolom saran berikut.
‘meda PARYA. . bagus _ dan.. memberiican, . Motivast | AN9E. ytuk

betagor. 0MAD. QWO ...

E. Kesimpulan
Media papan pintar angka berbasis animasi untuk meningkatkan kognitif anak kelompok

B di TK Dharna Santi I dinyatakan *)

Layak di produksi tanpa direvisi

[J Layak untuk diproduksi dengan revisi sesuai Sasaran
[J Tidak layak untuk diproduksi

Tabanan, Rabu 16 Maret 2022
Guru Kelompok B,

ﬁ.

Dewa Ayu Made Suniteri



ANGKET PENILAIAN PRODUK
MEDIA PAPAN PINTAR ANGKA BERBASIS ANIMASI
UNTUK MENINGKATKAN KOGNITIF
ANAK KELOMPOK B DI TK DHARMA SANTI II

A. Identitas
Nama : Komang Agus Nova Bawana Putra
No. Absen  :03

B. Petunjuk

Berikan tanda Chaklist (V) pada kolom yang sesuai dengan penilaian anda untuk setiap
butir dalam penilaian dengan ketentuan sebagai berikut.

Keterangan Jawaban
No Jawaban Keterangan
1 [SS Sangat Setuju
2 |S Setuju
3 |TS Tidak Setuju
4 | STS Sangat Tidak Setuju

C. Penilaian Media Papan Pintar Angka Berbasis Animasi Oleh Anak Melalui Guru

No Pertanyaan Skala Penilaian
SS I S l TS ISTS

Aspek Desain Pesan

1 [ Desain media pembelajaran menarik untuk i~
dipelajari

2 | Suara dubbing yang digunakan jelas [

3 | Teks yang digunakan dalam media mudah v
dibaca dan jelas

4 | Gambar yang digunakan jelas dan sesuai Vv
dengan materi pembelajaran

Aspek Materi

5 | Materi yang disampaikan sesuai dengan x
tema yang yang akan dipelajari

119
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6 | Materi pembelajaran yang digunakan L
| mudah dipahami

Aspek Pengoprasian

7 | Media pembelajaran dapat digunakan v
dengan mudah dan petunjuk penggunaan
mudah dipahami

Aspek Motivasi

8 | Media pembelajaran dapat memberikan
semangat dan motivasi anak dalam (V4
kegiatan belajar mengajar

D. Komentar/ Saran
Mohon menuliskan butir- butir revisi pada kolom saran berikut.

Meodinr_ ppRip . gargat meratle

E. Kesimpulan
Media papan pintar angka berbasis animasi untuk meningkatkan kognitif anak kelompok

B di TK Dharna Santi 11 dinyatakan *)

% g I;yak di produksi tanpa direvisi

[[] Layak untuk diproduksi dengan revisi sesuai Sasaran
[ Tidak layak untuk diproduksi

Tabanan, Rabu 16 Maret 2022
Guru Kelompok B,

Dewa Ayu Made Suniteri
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ANGKET PENILAIAN PRODUK
MEDIA PAPAN PINTAR ANGKA BERBASIS ANIMASI
UNTUK MENINGKATKAN KOGNITIF
ANAK KELOMPOK B DI TK DHARMA SANTI I

A. ldentitas
Nama : 1 Gusti Ngurah Putu Agung Ekn Adiyaputra
No. Absen (04

B. Petunjuk

Berikan tandn Chaklist (¥) pada kolom yang sesuai dengan penilaian anda untuk setiop
butir dalam penilaian dengan ketentuan sebagai berikut.

Keterangan Jawaban
Jawaban Keterangan |
1 [S§ Sanga Setuju
2[s Setuju
3 |TS Tidak Setuju
4 |STS Sangat Tidak Setuju

C. Penilaian Media Papan Pintar Angks Berbasis Animasi Oleh Anak Melalui Guru

No Pertanyaan Skala Penilaian
SS| S | TS |STS

Aspek Desain Pesan

1 | Desan media pembelajaran menank untuk |
dipelajari

2 | Suara dubbing yang digunakan jelas [

3 | Teks yang digunakan dalam media mudah v
dibaca dan jelas

4 | Gambar yang digunakan jelas dan sesuai v
dengan materi pembelajaran

Aspek Materi

5 Mm‘dumpdunmddupn W
tema yanyg yang akan dipelajari
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6 | Materi pembelajaran yang digunakan ~
mudah dipahami

Pengoprasian

7 | Media pembelajaran dapat digunakan
dengan mudah dan petunjuk penggunann v
mudah dipabami

Aspek Motivasi

8 | Media pembelajaran dapat memberikan
semangat dan motivasi anak dalam Vv
kegiatan belajar mengajar

D, Komentar/ Saran
Mobon menuliskan butir- butir revisi pada kolom saran berikut
Belyar... paodia PR, . Sanyat.... megiensngrenes. . ...

E. Kesimpulan
Media papan pintar angka berbasis animasi untuk meningkatkan kognitif anak kelompok
B di TK Dharna Santi 1] dinyatakan *)
P71 Layak di produksi tanpa direvisi
[ Layak untuk diproduksi dengan revisi sesuai Sasaran
[ Tidak layak untuk diproduksi

Tabanan, Rabu 16 Maret 2022
Guru Kelompok B,

£

Dewa Ayu Made Suniteri



Lampiran 11 Hasil Review Uji Coba Kelompok Kecil

ANGKET PENILAIAN PRODUK
MEDIA PAPAN PINTAR ANGKA BERBASIS ANIMASI
UNTUK MENINGKATKAN KOGNITIF
ANAK KELOMPOK B DI TK DHARMA SANTI I

A. Identitas
e : [do Bagus komong fadio fubee

No. Absen @ @

B. Petunjuk

Berikan tanda Chaklist (V) pada kolom yang sesuai dengan penilaian anda untuk setiap
butir dalam penilaian dengan ketentuan sebagni berikut.

Keterangan Jawaban
No Jawaban Keterangan
S8 SangatSetup |
2 IS Setuju
3|18 Tidak Setuju
4 |STS. Sangat Tidak Setuju

C. Penilaian Media Papan Pintar Angka Berbasis Animasi Oleh Anak Melalui Guru

No Pertanyaan Skala Penilaian
ssls [nl*sﬁ“

[
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6 | Materi pembelngaran yang digunnban o’
mudah dipaham
Aspek Pengoprasian )

7 | Media pembelajaran dupat digunakan

dengan mudah dan petunjuk penggunann v
mudah dipahami

D. Komentar/ Saran
Mohon menuliskan butir- butir revisi pada kolom saran berikut,

ereﬂmwﬂmmm

E. Kesimpulan
Media papan pintar angka berbasis animas: untuk meningkatkan kognitif anak kelompok
B di TK Dhamna Santi 11 dinyatakan *)
[ Layak di produksi tanpa direvisi
[ Layak untuk diproduksi dengan revisi sesuai Sasaran
[ Tidak layak untuk diproduksi

Tabanan, Sabtu 19 Maret 2022
Guru Kelompok B,

Dewa Ayu Made Suniteri
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ANGKET PENILAIAN PRODUK
MEDIA PAPAN PINTAR ANGKA BERBASIS ANIMASI
UNTUK MENINGKATKAN KOGNITIF
ANAK KELOMPOK B DI TK DHARMA SANTI I

A. ldentitas

s | Mode Dysa Purhama  fulra

No. Absen © ¢,

B. Petunjuk

Berikan tanda Chaklist (V) pada kolom yang sesuai dengan penilaian anda untuk setiap

butir dalam penilaian dengan ketentuan sebagai berikut.

Keterangan Jawaban

Jawaban | Keterangan

Sangat Sctuju

E R e
7z

C. Penilaian Media Papan Pintar Angka Berbasis Animasi Oleh Anak Melalui Gury

S
T8 Tidak Setuju
STS Sangat Tidak Sotuju

Skala Penilaian

ST ™

v

v

A
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kegiatan belajar mengajar

D. Komentar/ Saran
Mohon menuliskan butir- butir revisi pada kolom saran berikut.
Media  PREKA  Cangal  merarik

E. Kesimpulan
B di TK Dhama Santi 11 dinystakan *)
[3 Layak di produksi tanpa direvisi
[ Layak untuk diproduksi dengan revisi sestai Sasaran
[ Tidak layak untuk diproduksi

Tabanan, Sabtu 19 Maret 2022
Guru Kelompok B,

Dewa Ayu Made Suniteri
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ANGKET PENILAIAN PRODUK
MEDIA PAPAN PINTAR ANGKA BERBASIS ANIMASI
UNTUK MENINGKATKAN KOGNITIF
ANAK KELOMPOK B DI TK DHARMA SANTLII

A. Identitas ,
Nama | kader Adi {d’a

No Absen : S
B. Petunjuk

Berikan tanda Chaklist () pada kolom yang sesuai dengan penilaian anda untuk setiap

Keterangan Jawaban
No i _Jewshen Ketersngan
SS Sangat Setuju
4 S ¥
11TS Tidak
4 _|STS Tidak

Aspek Desain Pesan

2_| Suara dubbing yang digunakan jelas v

4 | Gambar yang digunakan jelas dan sesuai
dengan mateni
Materi

tema yang yang akan dipelajari
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D. Komentar/ Saran
Mohon menuliskan butir- butir revisi pada kolom saran berikut.
Media (RKA baguy dan membertan Moltvan aeae

E. Kesimpulan
Media papan pintar angka berbasis animasi untuk meningkatkan kognitif anak kelompok
B di TK Dhama Santi I1 dinyatakan *)
[@) Layak di produksi tanpa direvisi
[ Layak untuk diproduksi dengan revisi sesuai Sasaran
[ Tidak layak untuk diproduksi

Tabanan, Sabtu 19 Maret 2022
Guru Kelompok B,

<@ ;

Dewa Ayu Made Suniters
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ANGKET PENILAIAN PRODUK
MEDIA PAPAN PINTAR ANGKA BERBASIS ANIMASI
UNTUK MENINGKATKAN KOGNITIF
ANAK KELOMPOK B DI TK DHARMA SANTI I

Ao ade Adistia M Ko

No. Absen |

B. Petunjuk

Berikan tanda Chakiist (V) pada kolom yang sesuai dengan penilaian anda untuk setiap
butir dalam penilaian dengan ketentuan sebagai berikut.

Keterangan Jawaban
No | Jawabas Keterangan |
55 Sangat Sctuju
2 1S Setuju
3 ITS Tidak Setuju
4 |STS Tidak Setuju

C. Penilaian Media Papan Piotar Angka Berbasis Animasi Oleh Anak Melalui Guru

No Pertanyaan Skala Penilaian
ssl s lrsls"r'F

Aspek Desain Pesan

Teks yang digunakan dalam media mudah v
dibaca dan jclas
Gambar yang digunakan jelns dan sesuai v
dengan mateni pembelajaran

thmm v
tema yang yang akan dipelajuri

-

i

wl
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mudah dipahami Sl

Pengoprasian

Media pembelajarn dapat digunakan i

dengan mudah dan petunjuk penggunann

moudnh dipahami

_Aspek Motivasi

8 | Media pembelajaran dapat memberikan v

semangat dan motivasi anak dalam
. mengajar

"6 | Maters pembelajaran yang digumakan lfj‘,[‘l—;

~f

D. Komentar/ Saran
Mohon meauliskan butir- butir revisi pada kolom saran berikut.

Sl Wempents Am belgor ..o

E. Kesimpulan
B di TK Dharna Santi 11 dinyatakan *)
EA Layak di produksi tanpa dircvisi
[ Layak untuk diproduks: dengan revisi sesuai Sasaran
[J Tidak layak untuk diproduksi

Tabanan, Sabtu 19 Maret 2022
Guru Kelompok B,

‘@-

Dows Aye Mide Suieri



131

ANGKET PENILAIAN PRODUK
MEDIA PAPAN PINTAR ANGKA BERBASIS ANIMASI
UNTUK MENINGKATKAN KOGNITIF
ANAK KELOMPOK B DI TK DHARMA SANTI 1T

A. Identitas :
s Ni Py Feodara Momswen Agjayandm
No. Absen 7

B. Petunjuk

Berikan tanda Chaklist (¥) pada kolom yang sesuai dengan peniliian anda untuk sctiap
butir dalam penilaian dengan ketentuan scbagai berikut.

Keterangan Jawaban
No Jawaban Keterangan |
1_|SS Sangat Setuju ‘
2 |8 Setuju
3 ITS Tidak Setuju
4 |STS Sangat Tidak Setuju

C. Penilaian Media Papan Pintar Aogka Berbasis Animasi Oleh Anak Melalui Guru

No Pertanyaan Skala Penilaian

i b

dibaca dan 3
4 Gwmwﬂahw v
dengan maten pembelajaran
Aspek Materi
S | Matens yang disnmpaikan sesum dengan e
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6 ijMnm.dtmm lv l ]
. mudah dipahami

Aspek Pengoprasian =
7 Media pembelayaran dapat digunakon o [
dengan mudah dan petunjuk penggunann 1
mudah dipaham

Aspek Maotivasi
§ | Modus pembelnyaran dopat memberikan /
semangat dan motivasi anak dalam

kegiatan belajar mengajar

D. Komentar/ Saran
Mohon menuliskan butir- butir revisi pada kolom saran berikut,
fenmg  Velaps Wadia  OARKA i,

E. Kesimpulan
Media papan pintar angka berbasis animasi untuk meningkatkan kognitif anak kelompok
B di TK Dhama Santi 1] dinyatakan *)
Layak di produksi tanpa direvisi
[ Layak untuk diproduksi dengan revisi sesuni Sasaran
[ Tidak layak untuk diproduksi

Tabanan, Sabtu 19 Maret 2022
Gury Kelompok B,

#

Dewa Ayu Made Suniteri




ANGKET PENILAIAN PRODUK
MEDIA PAPAN PINTAR ANGKA BERBASIS ANIMASI
UNTUK MENINGKATKAN KOGNITIF
ANAK KELOMPOK B DI TK DHARMA SANTI II

A. ldentitas
Nama o N Pl Junita Premala Can
No.Absen  © (O

B. Petunjuk

Berikan tanda Chaklist (V) pada kolom yang sesuai dengan penilaian anda untuk setiap

butir dalam penilaian dengan ketentuan sebagai berikut.

Keterangan Jawaban
No Jawaban_ Keterangan
1_|SS Sangat Setuju
2 IS |
3 I|TS Tidak
4 | STS Sangat Tidak Setuju

C. Penilaian Media Papan Pintar Angka Berbasis Animasi Oleh Anak Melalui Gura

Skala Penilaian
S | TS | STS
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6 | Materi pembelajaran yang digunakan r
mudah dipahami

Aspek Pengoprasian

7 | Media pembelajaran dapat digunakan
dengan mudah dan petunjuk penggunaan v
mudah dipahami

Aspek Motivasi

8 | Media pembelajaran dapat memberikan
semangat dan motivasi anak dalam Ve
kegiatan belajar mengajar

D. Komentar/ Saran

Mohon menuliskan butir- butir revisi pada kolom saran berikut.
DoNe. YOG ol ol A0, IR o i

E. Kesimpulan
Media papan pintar angka berbasis animasi untuk meningkatkan kognitif anak kelompok
B di TK Dharna Santi I dinyatakan *)
Layak di produksi tanpa direvisi
[J Layak untuk diproduksi dengan revisi sesuai Sasaran
[ Tidak layak untuk diproduksi

Tabanan, Sabtu 19 Maret 2022
Guru Kelompok B,

Dewa Ayu Made Suniteri
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ANGKET PENILAIAN PRODUK
MEDIA PAPAN PINTAR ANGKA BERBASIS ANIMASI
UNTUK MENINGKATKAN KOGNITIF
ANAK KELOMPOK B DI TK DHARMA SANTI Il

A. Identitas

Nama - oush Myu Rk Nagsh (oo

No.Absen : |

B. Petunjuk

Berikan tanda Chaklist () pada kolom yang sesuai dengan penilaian anda untuk setiap
butir dalam penilaian dengan ketentuan sebagai berikut.

Keterangan Jawaban
No Jawaban Keterangan
1 |'SS Sangat Setuju
2 1S Setuju
3 |TS Tidak Setuju
4 |STS Sangat Tidak Setuju

C. Penilaian Media Papan Pintar Angka Berbasis Animasi Oleh Anak Melalui Guru

No Pertanyaan Skala Penilaian
SS [ S l TS I STS
Aspek Desain Pesan
1 | Desain media pembelajaran menarik untuk e
dipelajari
2 | Suara dubbing yang digunakan jelas v
3 | Teks yang digunakan dalam media mudah
dibaca dan jelas 5
4 | Gambar yang digunakan jelas dan sesuai
dengan materi pembelajaran v
Aspek Materi
5 | Materi yang disampaikan sesuai dengan v
tema yang yang akan dipelajari
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6 | Materi pembelajaran yang digunakan v
mudah dipabami
Aspek Pengoprasian
7 | Media pembelagaran dopat digunakan

dengan mudah dan petunjuk penggunaan v
mudah dipabam

}_M Motivasi

8 Media pembelajaran dopat memberikun v
semangnt dan motivasi anak dalam
atan belajar mengajar

D. Komentar/ Saran
B Y S —

E. Kesimpulan
Media papan pintar angka berbasis animasi untuk meningkatkan kognitif anak kelompok
B di TK Dhama Santi I dinyatakan *)
Layak di produksi tanpa direvisi
[ Layak untuk diproduksi dengan revisi sesuai Sasaran
[ Tidak layak untuk diproduksi

Tabanan, Sabtu 19 Maret 2022
Guru Kelompok B,

%-

Dewa Ayn Made Suniteri
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ANGKET PENILAIAN PRODUK
MEDIA PAPAN PINTAR ANGKA BERBASIS ANIMASI
UNTUK MENINGKATKAN KOGNITIF
ANAK KELOMPOK B DI TK DHARMA SANTI I

A. Tdentitas

o N kowarg  Tr Walsadan
No. Absen : |
B. Petunjuk

Berikan tanda Chaklist (V) pada kolom yang sesuai dengan peailaian anda untuk setiap
Keterangan Jawaban
Jawaban

e

Sangat Setuju
Setuju

3 Tidak Setuju
IS Sangat Tidak Setuju

C. Penilaian Media Papan Pintar Angka Berbasis Animasi Oleh Anak Melalui Guru

| rof 2

b b dd

No Pertanyaan Skala Penilaian
NLS ]Ts[STS

Aspek Desain Pesan

dubbing yang digunakan jelas s
3 | Teks yang digunakan dalam media mudah v
dibaca dan jelas
4 | Gambar yang digunakan jelas dan sesuai v
dengan materi pembelajaran

S | Materi yang disampukan sesuai dengan v
tema yang yang akan dipelajari
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6 | Maten pembelajaran yang digunakan
mudah dipahami vz
Aspek Pengoprasian
7 | Media pembelajaran dapat digunakan v
dengan mudah dan petunjuk penggunaan
mudah dipahami
Aspek Motivasi
8 | Media pembelajaran dapat memberikan
semangat dan motivasi anak dalam v
kegiatan belajar mengajar

D. Komentar/ Saran
Mohon menuliskan butir- butir revisi pada kolom saran berikut.

Nedeo Wedia  bapkA  menaik e,

E. Kesimpulan
Media papan pintar angka berbasis animasi untuk meningkatkan kognitif anak kelompok
B di TK Dharna Santi 11 dinyatakan *)
Layak di produksi tanpa direvisi
[ Layak untuk diproduksi dengan revisi sesuai Sasaran
[ Tidak layak untuk diproduksi

Tabanan, Sabtu 19 Maret 2022
Guru Kelompok B,

Dewa Ayu Made Suniteri
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ANGKET PENILAIAN PRODUK
MEDIA PAPAN PINTAR ANGKA BERBASIS ANIMASI
UNTUK MENINGKATKAN KOGNITIF
ANAK KELOMPOK B DI TK DHARMA SANTI 11

A. ldentitas
Nama . Desak  kade gafwa Budiutami
No.Absen : ¢

B. Petunjuk

Berikan tanda Chaklist (\) pada kolom yang sesuai dengan penilaian anda untuk setiap
butir dalam penilaian dengan ketentuan sebagai berikut.

Keterangan Jawaban
No Jawaban Keterangan
1 _|S§ Sangat Setuju
2 |S Setuju
3 [TS Tidak Setuju
4 | STS Sangat Tidak Setuju

C. Penilaian Media Papan Pintar Angka Berbasis Animasi Oleh Anak Melalui Guru

No Pertanyaan Skala Penilaian
SS I S I TS lSTS

Aspek Desain Pesan

1 | Desain media pembelajaran menarik untuk

dipelajari %
2 | Suara dubbing yang digunakan jelas =
3 | Teks yang digunakan dalam media mudah v
dibaca dan jelas
4 | Gambar yang digunakan jelas dan sesuai \/
dengan materi pembelajaran
Aspek Materi

5 | Materi yang disampaikan sesuai dengan A
tema yang yang akan dipelajari




6 Mumpcmbehmmdnlm G L

7 Mopembehmmamnkm

dengan mudah dan petunjuk penggunann v
mudah dipalami

ﬁdnoﬂnﬂ
8 Medupmhehwudnpdmmﬂm
semangat W

dan motivasi anak dalam
kegsatan belajar mengajar

D. Komentar/ Saran
Muhmmulnlmbm—bnnmpuhmmbeﬂku

Suwo  dalam Video Sapgat  Jolor i,

E. Kesimpulan
mmmmmmmmwnﬁhw

B di TK Dharna Santi I dinystakan *)

[ Layak di produks: mnpa dircvisi

[ Layak untuk diproduksi dengan revisi sesuai Sasaran
[ Tidak layak untuk diproduksi

Tabanan, Sabtu 19 Maret 2022
Guru Kelompok B,

Hh

Dewa Ayu Made Suniteri
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Lampiran 12 Surat Keterangan Ahli Isi Pembelajaran

SURAT KETERANGAN
Yang bertanda tangan dibasah ini:
Nama Gusti Ngurah Sastrn Agustika, S.Si. M .Pd,
NIP 198605172015041001

Mencrangkan babwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah imt
Nama Ni Luh Ayu Intan Wahyuni
NIM 1811061010
Program Studi : Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dimi

Memang benar telah melakukan uji ahli isi pembelajaran yang akan
digunakan dalam penelitian dengan judul “Pengembangan Media Papan Pintar
Angka Berbasis Animasi untuk Meningkatkan Kognitif Anak Kelompok B di TK
Dharma Santi IT”

Demikian surat keterangan imi dibuat untuk dapat dipergunakan
sebagaimana mestinya.

Denpasar, Sabtu 12 Maret 2022
Validator,

Gusti N an Agustika, S.Si M Pd.

NIP. 198605172015041001
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Lampiran 13 Surat Keterangan Ahli Desain dan Ahli Media Pembelajaran

SURAT KETERANGAN

Yang bertanda tangan dibawah ini;

Nama : Drs. | Wayan Sujana, S.Pd., M Pd
NIP 195912311984031010

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini
Nama . Ni Luh Avu Intan Wahyuni
NIM - 1811061010
Program Studi : Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini

Memang benar telah melakukan uji ahli media dan desain pembelajaran
yang akan digunakan dalam penelitian dengan judul “Pengembangan Media Papan
Pintar Angka Berbasis Animasi untuk Meningkatkan Kognitif Anak Kelompok B
di TK Dharma Santi 11"

Demikinn surat keterangan ini dibuat untuk dapat dipergunakan

schagaimana mestinya

|

Denpasar, Sabtys 12 Maret 2022
Validator, |

Vi
Drs. [ Wayan éupmn. SPd, MPd

NIP. 195912311984031010



Lampiran 14 Rancang Bangun Media PARKA

R

ANGKET PENILAIAN RANCANG BANGUN
MEDIA PAPAN PINTAR ANGKA BERBASIS ANIMASI UNTUK
STIMULASI KOGNITIF ANAK KELOMPOK B

DI TK DHARMA SANTIL 11

Judul Penclitian : Pengembangan Media Papan Pintar Angka Berbasis
Animasi untuk Stimulasi Kognitif Anak Kelompok B di Tk
Dharma Santi 11

Sasaran Program @ Anak Kelompok B di TK Dharma Santi 11

Peneliti : Ni Luh Ayu Intan Wahyuni

Pembimbing : 1. Dr. Didit Pramunditya Ambara, S.Psi., M.A
2. Luh Ayu Tirtayani, S.Psi., M.Psi, Psikolog

Instani : Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator : Drs. I Wayan Sujana, S.Pd., M.Pd

Instansi/Lembaga  : Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan Hormat,

Sehubungan dengan melakukan penlitian mengenai “Pengembangan Media
Papan Pintar Angka Berbasis Animasi untuk Stimulasi Kognitif Anak Kelompok B
di Tk Dharma Santi II”. Saya mohon kesedian Bapak/bu untuk memberikan
penilaian rancang bangun media papan pintar angka sebagai inovasi pembelajaran
yang dikembangkan dengan mengisi angket penilaian rancang bangun. Angket
penilaian ini digunakan untuk mengetahui pendapat Bapak/Tbu tentang kesesuaian
media papan pintar angka berbasis animasi yang dikembangkan dengan model
pengembangan ADDIE schingga dapat diketahui sesvai atau tidaknya rancang
bangun media papan pintar angka tersebut dengan model pengembangan yang
digunakan. Penilaian, komentar dan saran yang Bapak/Ibu berikan akan digunakan
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sebagai indikator kualitasmedia papan pintar angka berbsis animasi. Atas perhatian
dan kesedian untuk mengisi angket penilaian desain pembelajaran ini, saya ucapkan

terima kasih,

A. Petunjuk

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda ceklist (¥) pada kolom
sesusi dengan penilaian Bapak/Tbu untuk setiap butir dalam penilaian dengan
ketentuan sebagai berikut.

Keterangan Penilaian
Ya = Sesuai
Tidak = Tidak Sesuai

B. Penilaian Rancang Bangun Media Papan Pintar Angka Berbasis Animasi
mkSﬁmnhsiKogniil’AudeompodeiTKDhrmSmﬁﬂ

Penilaian
No Aspek/Pernyataan o lrsaak
Komponen Model pengembangan ADDIE
1 | Model pengembangan ADDIE sesuai karakteristik media 2

papan pintar angka berbasis animasi

2 | Alasan pemilihan model pengembangan ADDIE tepat | |/

Komponen Tahap-tahap Pengembangan Media papan pintar angka

3 | Tahapan pengembangan media papan pintar angka sesuai

dengan model pengembangan ADDIE v
4 |Tahapan pengembangan media papan pintar angka
digambarkan dengan tepat VS
Komponen Kejelasan, Kepraktisan, dan Keruntutan
S | Tahapan pengembangan media papan pintar angja
dengan model pengembangan ADDIE jelas 4
6 | Proses pengembangan media papan pintar angka
dilaksanakan secara praktis V
7 | Langkah-langkah pengembangan media papan pintar &

angka dilaksanakan secara berurutan
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Komponen Evaluasl Formatif

8 | Rancangan cvaluasi media papan pintar angka sesuai
dengan model pengembangan ADDIE v

9 | Instrumen evaluasi yang dikembangkan jelas (V4

10 | Subjek uji coba yang dilibatkan tepat \Vg

C. Komentar/Saran

Co/an B revese S@uay masufan

D. Kesimpulan

Rancang bangun media papan pintar angka yang dikembangkan dengan model

ADDIE dinyatakan:

(1) sesusi

2. Tidak Sesuai

(Mohon diberi lingkaran pada nomor sesuai simpulan Bapak/Tbu)

Denpasar,
Validator

Drs I Wayan Sujana, S.Pd.,M.Pd.

Mei 2022

Wy

NIP, 195912311984031010
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Lampiran 15 Flowchart

FLOWCHART MEDIA ANIMASI
“PAPAN PINTAR ANGKA™

Sampul

( Teks dan gambar )

l

Biografi pengembang
( Teks dan gambar )

|

Pemaparan Tujuan Pembelajaran
( Teks dan gambar )

l

Materi papan pintar
angka
( Teks dan gambar )

l

Penutup vedio animasi
media papan pintar
angka
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Lampiran 16 Storyboard

-

STORYBOARD MEDIA PAPAN PINTAR ANGKA

Scene inl menampilkan
sampul/cover yang
berisikan gambar

Scene ini menampilkan
biodata dari peneliti

Scenc ini menampilkan
biodata dari dosen
pembimbing 1

Scene ini menampilkan
biodata dari dosen
pembimbing 2
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VR ABEIND
) n"m c‘m @ ff Scene inl memaparkan

tujuan pembelajaran dan

158 YA F materi pembelajaran

Scene ini mengenalkan
anak angka 1-20 melalui
alat-alat transportasi

21 | s NT—

Scane ini mengenalkan \
anak untuk menulis angka
1-20

Penutup video animasi ‘
media papan pintar angka ‘
I
l




Lampiran 17 Waktu Pelaksanaan Penelitian

Jadwal Pelaksanaan Penelitian

149

Hari, Tanggal

Kegiatan

20 September 2022

Pengajuan Judul

11 Januari 2022

Seminar Proposal

12 Maret-14 Maret 2022

Uji Kelayakan Produk (Ahli Isi Pembelajaran,
Ahli  Desain Pembelajaran, Ahli Media
Pembelajaran)

16 maret-19 maret 2022

Uji Coba Perorangan dan Uji Coba Kelompok
Kecil di TK Dharma Santi Il

No Kegiatan 2021 2022
1 | Melakukan analisis kebutuhan
media papan pintar angka
2 | Penyusunan proposal penelitian
3 | Penyusunan instrument

penelitian
4 | Pengembangan produk media
papan pintar angka
5 | Pengumpulan data ke lapangan
6 | Analisis data
7 | Penyusunan artikel penelitian
8 | Penyusunan laporan penelitian
9 | Ujian skripsi
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Uji Coba Perorangan
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Uji Coba Kelompok Kecil



