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Lampiran 01. Surat Observasi dan Surat Balasan Observasi 
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Lampiran 02. Surat Penelitian dan Surat Balasan Penelitian 
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Lampiran 03. Surat Pengantar Uji Judges 
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Lampiran 04. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Uji Judges 
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Lampiran 05. Surat Pengantar Uji Produk 
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Lampiran 06. Surat Keterangan Telah Uji Kelayakan Produk 
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Lampiran 07. Surat Keterangan Uji Kepraktisan 
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Lampiran 08. Instrumen Kelayakan Media Pembelajaran 

 

INSTRUMEN KELAYAKAN AHLI MEDIA 

“MEDIA PEMBELAJARAN MINI WEB LINKTREE BERBASIS 

KEARIFAN LOKAL BALI” 

 

A. Pengantar 

1. Lembar Kelayakan ahli media ini dimaksudkan untuk mendapatkan 

informasi mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi 

ahli media. 

2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 3 

aspek yaitu desain media, penggunaan bahasa, dan kemudahan 

penggunaan media. 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian adalah sangat 

baik (5), baik (4), cukup (3), kurang (2), sangat kurang (1).  

2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian yang dilakukan dengan 

memberikan tanda (  pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. 

3. Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan. 

C. Penilaian Instrumen 

No Indikator Penilaian 
Skor 

5 4 3 2 1 

DESAIN MEDIA 

A. Desain Tampilan Media       

1 Kemenarikan desain tampilan media mini web 

Linktree. 

     

2 Kejelasan identitas pada tampilan awal media 

mini web Linktree. 

     

3 Kemenarikan kombinasi warna pada media 

pembelajaran 

     

B Audio 

4 Kejelasan suara narator pada media 

pembelajaran 

     

5 Kesesuaian backsound yang digunakan 

dengan suasana tampilan yang disajikan. 

     

C Kualitas Teks yang Ditampilkan 

6 Kejelasan teks yang digunakan pada media 

mini web Linktree  
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7 Ketepatan pemilihan jenis font (huruf).      

8 Kesesuaian ukuran huruf pada media Mini 

web Linktree. 

     

D Kualitas Gambar yang Ditampilkan 

9 Kesesuaian gambar yang ditampilkan pada 

media mini web Linktree. 

     

10 Kesesuaian ukuran gambar pada media mini 

web Linktree. 

     

E Tata Letak 

11 Kesesuaian tata letak tulisan yang ditampilkan 

pada media mini web Linktree. 

     

12 Kesesuaian tata letak gambar pada media mini 

web Linktree. 

     

13 Kesesuaian tata letak gambar dan tulis dengan 

background. 

     

PENGGUNAAN BAHASA 

14 Kemudahan pemahaman bahasa yang 

digunakan dalam media mini web Linktree  

     

15 Kesesuaian bahasa yang digunakan dengan 

kaidah Bahasa Indonesia. 

     

16 Kejelasan kata atau istilah yang digunakan 

dalam media mini web Linktree. 

     

KEMUDAHAN PENGGUNAAN MEDIA 

A Kemudahan Penggunaan Media 

17 Kemudahan penggunaan media mini web 

Linktree untuk individu maupun kelompok. 

     

18 Kemudahan akses materi yang berulang dalam 

media mini web Linktree   

     

19 Kemudahan penggunaan media dalam 

mengakses beberapa bentuk konten materi  

     

B Kejelasan Penggunaan Media 

20 Kejelasan konten-konten yang disajikan 

dalam media mini web Linktree. 

     

 

Komentar Guna Perbaikan Produk 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

…………………………… 

Singaraja, ……. 2022 

Penilai, 

 

- 

- 
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Lampiran 09. Instrumen Kelayakan Media Pembelajaran Oleh Ahli Materi 

 

INSTRUMEN KELAYAKAN ISI MATERI  

“MEDIA PEMBELAJARAN MINI WEB LINKTREE BERBASIS 

KEARIFAN LOKAL BALI” 

 

A. Pengantar 

1. Lembar Kelayakan isi ahli materi ini dimaksudkan untuk mendapatkan 

informasi mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi 

ahli materi. 

2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 2 

aspek yaitu materi dan penggunaan bahasa. 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian adalah sangat 

baik (5), baik (4), cukup (3), kurang (2), sangat kurang (1).  

2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian yang dilakukan dengan 

memberikan tanda (√) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. 

3. Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan. 

C. Penilaian Instrumen 

No Indikator Penilaian 
Skor 

5 4 3 2 1 

MATERI  

A Relevansi Materi yang Digunakan 

1 Kejelasan materi yang digunakan dalam 

media mini web Linktree. 

     

2 Kesesuaian materi dengan kompetensi Dasar 

kelas IV. 

     

3 Keluasan dan kedalaman materi yang terdapat 

di dalam media mini web Linktree sesuai 

dengan indikator. 

     

B Penyajian Materi  

4 Kemudahan dalam memahami materi yang 

terdapat dalam media. 

     

5 Kemenarikan materi dalam menumbuhkan 

motivasi belajar siswa. 

     

C Relevansi Materi terhadap Muatan Literasi Budaya 

6 
Kesesuaian materi yang terdapat pada media 

dengan muatan literasi budaya 

     

7 Kebermanfaatan materi dalam      
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mengembangkan literasi budaya siswa. 

8 

Kebermanfaatan materi dalam melatih 

kemampuan siswa dalam menerapkan sikap 

literasi budaya dalam kehidupan sehari-hari. 

     

9 Muatan kearifan lokal Bali dalam materi      

PENGGUNAAN BAHASA 

A Kualitas Penggunaan Bahasa      

10 
Kesesuaian kaidah Bahasa Indonesia yang 

digunakan pada media  

     

11 
Kemudahan pemahaman bahasa yang 

digunakan pada materi 

     

12 

Kejelasan bahasa yang digunakan pada 

konten-konten materi media mini web 

Linktree 

     

13 Penggunaan bahasa baku       

B Kualitas Susunan Kalimat 

14 
Kesesuaian kalimat pada materi dengan 

kaidah Bahasa Indonesia yang baik dan benar. 

     

15 
Kejelasan kata dan istilah yang digunakan 

dalam materi pada media. 

     

16 
Keefektifan kalimat yang digunakan dalam 

media mini web Linktree. 

     

 

Komentar/Saran 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

…………………………… 

 

Singaraja, ………2022 

Penilai, 

 

      -. 

      - 
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Lampiran 10. Instrumen Uji Kepraktisan Media Pembelajaran Oleh Praktisi 

 

 

Instrumen Uji Kepraktisan  

Media Pembelajaran Oleh Praktisi 

 

A. Pengantar 

1. Lembar Kelayakan respon guru ini dimaksudkan untuk mendapatkan 

informasi mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi 

respon guru. 

2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 3 

aspek yaitu desain media, penyajian soal, dan kemudahan penggunaan 

media. 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian adalah sangat 

baik (5), baik (4), cukup (3), kurang (2), sangat kurang (1).  

2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian yang dilakukan dengan 

memberikan tanda (  pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. 

3. Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan. 

C. Penilaian Instrumen 

No Indikator Penilaian 
Skor 

5 4 3 2 1 

DESAIN MEDIA 

A. Desain Tampilan Media  

1 
Kemenarikan desain tampilan media mini web 

Linktree. 

     

2 
Kejelasan identitas pada tampilan awal media 

mini web Linktree. 

     

3 
Kemenarikan kombinasi warna pada media 

pembelajaran 

     

B Audio 

4 Kejelasan suara narator pada media pembelajaran      

5 
Kesesuaian backsound yang digunakan dengan 

suasana tampilan yang disajikan. 

     

C Kualitas Teks yang Ditampilkan 

6 
Kejelasan teks yang digunakan pada media mini 

web Linktree  

     

7 Ketepatan pemilihan jenis font (huruf).      
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8 
Kesesuaian ukuran huruf pada media Mini web 

Linktree. 

     

D Kualitas Gambar yang Ditampilkan 

9 
Kesesuaian gambar yang ditampilkan pada media 

mini web Linktree 

     

10 
Kesesuaian ukuran gambar pada media mini web 

Linktree 

     

E Tata Letak 

11 
Kesesuaian tata letak tulisan yang ditampilkan 

pada media mini web Linktree 

     

12 
Kesesuaian tata letak gambar pada media mini 

web Linktree. 

     

Materi 

A Relevansi Materi terhadap Muatan Literasi Budaya 

13 
Kesesuaian materi yang terdapat pada media 

dengan muatan literasi budaya 

     

14 
Kebermanfaatan materi dalam mengembangkan 

kemampuan literasi budaya siswa. 

     

15 

Kebermanfaatan materi dalam melatih 

kemampuan siswa dalam menerapkan sikap 

literasi budaya dalam kehidupan sehari-hari. 

     

16 Muatan kearifan lokal Bali dalam materi      

KEMUDAHAN PENGGUNAAN MEDIA 

A Kemudahan Penggunaan Media 

17 
Kemudahan penggunaan media mini web 

Linktree untuk individu maupun kelompok. 

     

18 
Kemudahan akses materi yang berulang dalam 

media mini web Linktree   

     

19 
Kemudahan penggunaan media dalam 

mengakses beberapa bentuk konten materi  

     

B Kejelasan Penggunaan Media 

20 
Kejelasan konten-konten yang disajikan dalam 

media mini web Linktree 

     

Komentar Guna Perbaikan Media 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………… 

Amlapura, ……… 2022 

Guru Kelas, 

 

 

 

 

 

                                                  -      
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Lampiran 11. Instrumen Uji Kepraktisan Media Pembelajaran Oleh Siswa 

 

 

Instrumen Uji Kepraktisan 

 Media Pembelajaran Oleh Siswa 

 

A. Pengantar 

1. Lembar Kelayakan respon siswa ini dimaksudkan untuk mendapatkan 

informasi mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi 

respon siswa. 

2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 2 

aspek yaitu materi dan penggunaan media. 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian adalah 

Sangat Setuju (5), Setuju (4), Kadang-kadang (3), Tidak Setuju (2), 

Sangat Tidak Setuju (1).  

2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian yang dilakukan dengan 

memberikan tanda (  pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. 

3. Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan. 

C. Penilaian Instrumen 

No Indikator Penilaian 
Skor 

5 4 3 2 1 

MATERI    

A Pemahaman Materi 

1 

Penggunaan media mini web Linktree dapat 

membantu saya memahami materi 

pembelajaran dengan baik. 

     

2 

Media mini web Linktree membantu saya untuk 

lebih mengenal keragaman suku bangsa, 

agama, ras, dan budaya Indonesia. 

     

3 

Materi yang terdapat dalam media mini web 

Linktree membantu saya untuk lebih 

memahami kearifan lokal Bali. 

     

PENGGUNAAN MEDIA 

A Kemudahan Penggunaan Media dalam Belajar 

4 

Media mini web Linktree mudah untuk 

digunakan sehingga meningkatkan motivasi 

saya dalam belajar. 

     

5 Petunjuk penggunaan media mini web Linktree      
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dapat saya pahami dengan baik. 

6 

Saya dapat memahami materi karena kalimat 

yang digunakan dalam media pembelajaran 

mini web Linktree mudah dipahami dan 

dimengerti. 

     

7 
Tulisan yang terdapat dalam media mini web 

Linktree dapat saya baca dengan jelas. 

     

8 
Desain media media mini web Linktree menarik 

perhatian saya untuk belajar. 

     

9 
Saya dapat mendengar suara narator dengan 

jelas dan mudah dimegerti. 

     

10 
Backsound yang digunakan sesuai dengan 

tampilan yang disajikan. 

     

 

Komentar Guna Perbaikan Media 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

…………………………… 

Amlapura,…………… 

Siswa, 

 

 

 

 

……………………………… 
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Lampiran 12. Instrumen Literasi Budaya 

 

 

INSTRUMEN LITERASI BUDAYA  

TEMA 7 INDAHNYA KERAGAMAN DI NEGERIKU  

PADA SUBTEMA 2 INDAHNYA KERAGAMAN BUDAYA NEGERIKU 

 

 

A. Pengantar 

1. Lembar Kelayakan respon siswa ini dimaksudkan untuk mendapatkan 

informasi mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi 

respon siswa. 

2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 2 

aspek yaitu pemahaman budaya dan interaksi budaya dan masyarakat. 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai 

berikut: 

Skor 5 = Sangat Setuju (SS) 

Skor 4  = Setuju (SS) 

Skor 3  = Kadang-Kadang (KK) 

Skor 2  = Tidak Setuju (TS) 

Skor 1  = Sangat Tidak Setuju (STS) 

2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian yang dilakukan dengan 

memberikan tanda (  pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. 

3. Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan. 

 

C. Penilaian Instrumen 

No   Pernyataan SS S KK TS STS 

PEMAHAMAN BUDAYA 

A. Memahami Keragaman Budaya Indonesia 

1 Saya dapat menyebutkan beberapa suku 

di Indonesia.  

     

2 Saya dapat membedakan jenis-jenis 

pakaian adat di Indonesia. 

     

3 Saya mengetahui bahwa Sumatra Utara 

memiliki pakaian adat yang disebut Ulos. 

     

4 Saya dapat menjelaskan 5 macam tarian 

khas pada masing-masing daerah di 

Indonesia. 

     

5 Saya menguasai beberapa tari Bali.      
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6 Saya mampu menjelaskan keunikan 

rumah-rumah adat di Indonesia. 

     

7 Saya mengetahui bahwa rumah adat 

menerapkan konsep Tri Hita Karana 

dalam bangunannya 

     

8 Saya mengetahui perbedaan antara rumah 

Gadang dan Joglo. 

     

9 Saya memahami konsep Tri Hita Karana.      

B. Keinginan melestarikan Budaya Indonesia 

10 Saya ingin melestarikan budaya 

Indonesia. 

     

11 Saya berminat mempelajari berbagai 

keunikan rumah adat yang ada di 

Indonesia. 

     

12 Saya ingin mengetahui makna-makna 

yang terkandung pada setiap bagunan 

rumah adat Bali.  

     

13 Saya berminat untuk mempelajari tarian 

khas daerah lain. 

     

14 Saya ingin menguasai beberapa macam 

tari Bali. 

     

15 Saya ingin mengenalkan budaya Bali 

agar budaya Bali dapat semakin dikenal. 

     

C. Pentingnya Melestarikan Kebudayaan Indonesia 

16 Melestarikan kebudayaan Indonesia 

sangat penting bagi saya. 

     

17 Jika tidak dilestarikan, kebudayaan 

Indonesia akan mudah dilupakan. 

     

18 Tari Bali penting untuk dipelajari agar 

tari Bali tetap lestari. 

     

19 Dharmagitha penting untuk dipelajari 

agar tetap lestari. 

     

20 Konsep Tri Hita Karana penting untuk 

diterapkan agar kehidupan dapat berjalan 

dengan harmonis. 

     

INTERAKSI BUDAYA DAN MASYARAKAT 

A. Penerapan Budaya Dalam Kehidupan Sehari-hari 

21 Saya menerapkan konsep Tri Hita 

Karana dalam bersikap pada kehidupan 

sehari-hari. 

     

22 Rumah saya di Bali menerapakan konsep 

Tri Hita Karana. 

     

23 Saya mengenakan pakaian adat Bali 

dalam acara-acara tertentu. 

     

24 Saya sering mengajak teman-teman saya 

untuk berlatih menarikan tari Bali.  

     

25 Saya menarikan tari Bali pada saat acara-      
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acara tertentu. 

B. Menghargai Keragaman Dalam Masyarakat 

26 Saya mengahormati perbedaan 

keragaman suku bangsa, agama, ras, dan 

budaya Indonesia. 

     

27 Saya tidak merasa terganggu jika teman 

saya melaksanakan kegiatan sesuai 

dengan agama dan kepercayaan yang 

dianutnya. 

     

28 Saya selalu menghormati perbedaan 

keragaman suku bangsa, agama, ras, dan 

budaya yang ada pada setiap daerah di 

Bali. 

     

29 Saya tidak membeda-bedakan teman 

yang berasal dari suku bangsa, agama, 

dan ras yang berbeda dengan saya. 

     

30 Saya merasa senang jika teman saya 

mengajarkan tarian khas daerah lain. 

     

Total      

 

 

        Amlapura,………………… 

         Siswa, 

 

 

 

…………………………… 
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Lampiran 13. Hasil Penilaian Uji Judges I 
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L 
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ampiran 14. Hasil Penilaian Uji Judges II 
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174 
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Lampiran 15. Hasil Penilaian Uji Judges III 
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Lampiran 16. Hasil Penilaian Uji Judges IV 

 

 
 



183 
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Lampiran 17. Perhitungan Uji Validitas Instrumen 

 

Hasil Perhitungan Validitas Butir Instrumen Penilaian Ahli Media 

No 

Butir 

Pakar 1 Pakar 2 Pakar 3 Pakar 4 MP CVR KET 

V TV V TV V TV V TV 

1 √  √  √  √  4 1 Layak 

2 √  √  √  √  4 1 Layak 

3 √  √  √  √  4 1 Layak 

4 √  √  √  √  4 1 Layak 

5 √  √  √  √  4 1 Layak 

6 √  √  √  √  4 1 Layak 

7 √  √  √  √  4 1 Layak 

8 √  √  √  √  4 1 Layak 

9 √  √  √  √  4 1 Layak 

10 √  √  √  √  4 1 Layak 

11 √  √  √  √  4 1 Layak 

12 √  √  √  √  4 1 Layak 

13 √  √  √  √  4 1 Layak 

14 √  √  √  √  4 1 Layak 

15 √  √  √  √  4 1 Layak 

16 √  √  √  √  4 1 Layak 

17 √  √  √  √  4 1 Layak 

18 √  √  √  √  4 1 Layak 

19 √  √  √  √  4 1 Layak 

20 √  √  √  √  4 1 Layak 

∑CVR  20  

 

 Adapun perhitungan Kelayakan butir instrumen kelayakan media 

pembelajaran dari segi ahli konten media, adalah sebagai berikut. 
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(1) Butir 1 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

(11) Butir 11 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

                  = 1 

(2) Butir 2 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

(12) Butir 12 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

                  = 1 

(3) Butir 3 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

 

(13) Butir 13 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

                  = 1 

(4) Butir 4 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

(14) Butir 14 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 
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        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

                  = 1 

(5) Butir 5 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

(15) Butir 15 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

                  = 1 

(6) Butir 6 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

(16) Butir 16 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

                  = 1 

(7) Butir 7 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

(17) Butir 17 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

                  = 1 

(8) Butir 8 

Diketahui MP = 4, M = 4 

(18) Butir 18 

Diketahui MP = 4, M = 4 
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CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

                  = 1 

(9) Butir 9 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

(19) Butir 19 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

                  = 1 

(10) Butir 10 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

(20) Butir 20 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

                  = 1 

 

 Adapun perhitungan validitas keseluruhan isi instrumen kelayakan media 

pembelajaran dari segi ahli media, adalah sebagai berikut. 

 

Diketahui: ∑ CVR = 20, k = 20 

           CVI = ∑
𝐶𝑉𝑅

𝑘
 

          CVI = 
20

20
 

  = 1 
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Hasil Perhitungan Validitas Butir Instrumen Penilaian Ahli Konten Materi 

No 

Butir 

Pakar 1 Pakar 2 Pakar 3 Pakar 4 MP CVR KET 

V TV V TV V TV V TV 

1 √  √  √  √  4 1 Layak 

2 √  √  √  √  4 1 Layak 

3 √  √  √  √  4 1 Layak 

4 √  √  √  √  4 1 Layak 

5 √  √  √  √  4 1 Layak 

6 √  √  √  √  4 1 Layak 

7 √  √  √  √  4 1 Layak 

8 √  √  √  √  4 1 Layak 

9 √  √  √  √  4 1 Layak 

10 √  √  √  √  4 1 Layak 

11 √  √  √  √  4 1 Layak 

12 √  √  √  √  4 1 Layak 

13 √  √  √  √  4 1 Layak 

14 √  √  √  √  4 1 Layak 

15 √  √  √  √  4 1 Layak 

16 √  √  √  √  4 1 Layak 

∑CVR  16  

 

 Adapun perhitungan Kelayakan butir instrumen kelayakan media 

pembelajaran dari segi ahli materi, adalah sebagai berikut. 

(1) Butir 1 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

(11) Butir 11 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

                  = 1 
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(2) Butir 2 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

(12) Butir 12 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

                  = 1 

(3) Butir 3 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

 

(13) Butir 13 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

                  = 1 

(4) Butir 4 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

(14) Butir 14 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

                  = 1 

(5) Butir 5 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

(15) Butir 15 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 
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        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

                  = 1 

(6) Butir 6 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

(16) Butir 16 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

                  = 1 

 

 Adapun perhitungan Kelayakan keseluruhan isi instrumen Kelayakan 

media pembelajaran dari segi ahli materi, adalah sebagai berikut. 

 

 

Diketahui: ∑ CVR = 16, k = 16 

           CVI = ∑
𝐶𝑉𝑅

𝑘
 

          CVI = 
16

16
 

      = 1 
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Hasil Perhitungan Validitas Butir Instrumen Uji Kepraktisan Media Oleh Guru 

 

No 

Butir 

Pakar 1 Pakar 2 Pakar 3 Pakar 4 MP CVR KET 

V TV V TV V TV V TV 

1 √  √  √  √  4 1 Layak 

2 √  √  √  √  4 1 Layak 

3 √  √  √  √  4 1 Layak 

4 √  √  √  √  4 1 Layak 

5 √  √  √  √  4 1 Layak 

6 √  √  √  √  4 1 Layak 

7 √  √  √  √  4 1 Layak 

8 √  √  √  √  4 1 Layak 

9 √  √  √  √  4 1 Layak 

10 √  √  √  √  4 1 Layak 

11 √  √  √  √  4 1 Layak 

12 √  √  √  √  4 1 Layak 

13 √  √  √  √  4 1 Layak 

14 √  √  √  √  4 1 Layak 

15 √  √  √  √  4 1 Layak 

16 √  √  √  √  4 1 Layak 

17 √  √  √  √  4 1 Layak 

18 √  √  √  √  4 1 Layak 

19 √  √  √  √  4 1 Layak 

20 √  √  √  √  4 1 Layak 

∑CVR  20  

 

 Adapun perhitungan validitas butir instrumen respon praktisi terhadap 

media pembelajaran mini web Linktree berbasis kearifan lokal Bali adalah sebagai 

berikut. 

 

 

 

 



195 
 

 
 

(1) Butir 1 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

(11) Butir 11 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

                  = 1 

(2) Butir 2 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

(12) Butir 12 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

                  = 1 

(3) Butir 3 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

 

(13) Butir 13 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

                  = 1 

(4) Butir 4 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

(14) Butir 14 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 
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        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

                  = 1 

(5) Butir 5 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

(15) Butir 15 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

                  = 1 

(6) Butir 6 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

(16) Butir 16 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

                  = 1 

(7) Butir 7 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

(17) Butir 17 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

                  = 1 

(8) Butir 8 

Diketahui MP = 4, M = 4 

(18) Butir 18 

Diketahui MP = 4, M = 4 
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CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

                  = 1 

(9) Butir 9 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

(19) Butir 19 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

                  = 1 

(10) Butir 10 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

(20) Butir 20 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

                  = 1 

 

 Adapun perhitungan validitas keseluruhan isi instrumen respon praktisi 

terhadap media pembelajaran mini web Linktree berbasis kearifan lokal Bali, 

adalah sebagai berikut. 

 

Diketahui: ∑ CVR = 20, k = 20 

           CVI = ∑
𝐶𝑉𝑅

𝑘
 

          CVI = 
20

20
 

      = 1 

 

 



198 
 

 
 

Hasil Perhitungan Validitas Butir Instrumen Uji Kepraktisan Media Oleh Siswa 

 

No 

Butir 

Pakar 1 Pakar 2 Pakar 3 Pakar 4 MP CVR KET 

V TV V TV V TV V TV 

1 √  √  √  √  4 1 Layak 

2 √  √  √  √  4 1 Layak 

3 √  √  √  √  4 1 Layak 

4 √  √  √  √  4 1 Layak 

5 √  √  √  √  4 1 Layak 

6 √  √  √  √  4 1 Layak 

7 √  √  √  √  4 1 Layak 

8 √  √  √  √  4 1 Layak 

9 √  √  √  √  4 1 Layak 

10 √  √  √  √  4 1 Layak 

∑CVR  10  

 

 Adapun perhitungan validitas butir instrumen respon siswa terhadap media 

pembelajaran mini web Linktree berbasis kearifan lokal Bali adalah sebagai 

berikut 

 

(1) Butir 1 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

(2) Butir 2 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 
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        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

(3) Butir 3 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

 

(4) Butir 4 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

(5) Butir 5 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 
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(6) Butir 6 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

(7) Butir 7 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

(8) Butir 8 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

(9) Butir 9 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 
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       = 2 – 1 

       = 1 

(10) Butir 10 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

 

 Adapun perhitungan validitas keseluruhan isi instrumen respon siswa 

terhadap media pembelajaran mini web Linktree berbasis kearifan lokal Bali, 

adalah sebagai berikut. 

 

Diketahui: ∑ CVR = 10, k = 10 

           CVI = ∑
𝐶𝑉𝑅

𝑘
 

          CVI = 
10

10
 

      = 1 
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Hasil Perhitungan Validitas Butir Instrumen Penilaian Literasi Budaya 

No 

Butir 

Pakar 1 Pakar 2 Pakar 3 Pakar 4 MP CVR KET 

V TV V TV V TV V TV 

1 √  √  √  √  4 1 Layak 

2 √  √  √  √  4 1 Layak 

3 √  √  √  √  4 1 Layak 

4 √  √  √  √  4 1 Layak 

5 √  √  √  √  4 1 Layak 

6 √  √  √  √  4 1 Layak 

7 √  √  √  √  4 1 Layak 

8 √  √  √  √  4 1 Layak 

9 √  √  √  √  4 1 Layak 

10 √  √  √  √  4 1 Layak 

11 √  √  √  √  4 1 Layak 

12 √  √  √  √  4 1 Layak 

13 √  √  √  √  4 1 Layak 

14 √  √  √  √  4 1 Layak 

15 √  √  √  √  4 1 Layak 

16 √  √  √  √  4 1 Layak 

17 √  √  √  √  4 1 Layak 

18 √  √  √  √  4 1 Layak 

19 √  √  √  √  4 1 Layak 

20 √  √  √  √  4 1 Layak 

21 √  √  √  √  4 1 Layak 

22 √  √  √  √  4 1 Layak 

23 √  √  √  √  4 1 Layak 

24 √  √  √  √  4 1 Layak 

25 √  √  √  √  4 1 Layak 

26 √  √  √  √  4 1 Layak 
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27 √  √  √  √  4 1 Layak 

28 √  √  √  √  4 1 Layak 

29 √  √  √  √  4 1 Layak 

30 √  √  √  √  4 1 Layak 

∑CVR  30  

 

 Adapun perhitungan validitas butir instrumen literasi budaya adalah 

sebagai berikut 

 

(1) Butir 1 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

(16) Butir 16 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

(2) Butir 2 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

(17) Butir 17 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

(3) Butir 3 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

 

(18) Butir 18 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 



204 
 

 
 

(4) Butir 4 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

(19) Butir 19 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

(5) Butir 5 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

(20) Butir 20 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

(6) Butir 6 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

(21) Butir 21 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

(7) Butir 7 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

(22) Butir 22 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

(8) Butir 8 

Diketahui MP = 4, M = 4 

(23) Butir 23 

Diketahui MP = 4, M = 4 
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CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

                  = 1 

(9) Butir 9 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

(24) Butir 24 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

(10) Butir 10 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

(25) Butir 25 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

(11) Butir 11 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

(26) Butir 26 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

(12) Butir 12 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

(27) Butir 27 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 
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        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

(13) Butir 13 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

(28) Butir 28 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

(14) Butir 14 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

(29) Butir 20 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

(15) Butir 15 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

(30) Butir 30 

Diketahui MP = 4, M = 4 

CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
 – 1 

        = 
2 𝑥 4

4
 – 1 

        = 
8

4
 – 1 

       = 2 – 1 

       = 1 

 

 Adapun perhitungan validitas isi keseluruhan instrumen literasi budaya 

adalah sebagai berikut 

 

Diketahui: ∑ CVR = 30, k = 30 

           CVI = ∑
𝐶𝑉𝑅

𝑘
 

          CVI = 
30

30
 

      = 1 
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Lampiran 18. Hasil Penilaian Ahli Media 
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Lampiran 19. Hasil Penilaian Ahli Materi 
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Lampiran 20. Hasil Penilaian Respon Praktisi 
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Lampiran 21. Hasil Penilaian Uji Kepraktisan Media Oleh Siswa 
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Lampiran 22. Hasil Analisis Data Uji Kelayakan Media Oleh Ahli Media 

 

No Indikator Penilaian 

Skor Total 

Ahli 

1 

Ahli 

2 

1 Kemenarikan desain tampilan media 

mini web Linktree. 

5 5 10 

2 Kejelasan identitas pada tampilan awal 

media mini web Linktree. 

5 4 9 

3 Kemenarikan kombinasi warna pada 

media pembelajaran 

4 5 9 

4 Kejelasan suara narator pada media 

pembelajaran 

5 5 10 

5 Kesesuaian backsound yang digunakan 

dengan suasana tampilan yang disajikan. 

5 5 10 

6 Kejelasan teks yang digunakan pada 

media mini web Linktree  

4 4 8 

7 Ketepatan pemilihan jenis font (huruf). 4 4 8 

8 Kesesuaian ukuran huruf pada media 

Mini web Linktree. 

4 4 8 

9 Kesesuaian gambar yang ditampilkan 

pada media mini web Linktree. 

4 5 9 

10 Kesesuaian ukuran gambar pada media 

mini web Linktree. 

5 4 9 

11 Kesesuaian tata letak tulisan yang 

ditampilkan pada media mini web 

Linktree. 

5 5 10 

12 Kesesuaian tata letak gambar pada media 

mini web Linktree. 

5 5 10 

13 Kesesuaian tata letak gambar dan tulis 

dengan background. 

5 5 10 

14 Kemudahan pemahaman bahasa yang 

digunakan dalam media mini web 

Linktree  

5 5 10 

15 Kesesuaian bahasa yang digunakan 

dengan kaidah Bahasa Indonesia. 

5 5 10 

16 Kejelasan kata atau istilah yang 

digunakan dalam media mini web 

Linktree. 

5 5 10 

17 Kemudahan penggunaan media mini 

web Linktree untuk individu maupun 

kelompok. 

5 5 10 

18 Kemudahan akses materi yang berulang 

dalam media mini web Linktree   

5 5 10 

19 Kemudahan penggunaan media dalam 

mengakses beberapa bentuk konten 

5 5 10 
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materi  

20 Kejelasan konten-konten yang disajikan 

dalam media mini web Linktree. 

5 5 10 

 

Jumlah skor 95 95 190 

Persentase 95 95 190 

 Berdasarkan hasil penilaian ahli media pembelajaran sebagaimana 

dicantumkan dalam tabel, maka dapat dihitung persentase tingkat pencapaian 

media pembelajaran mini web Linktree berbasis kearifan lokal Bali oleh dua orang 

ahli media sebagai berikut. 

Persentase = 
∑(Jawaban x bobot tiap pilihan)

n x bobot tertinggi
 x 100% 

                           Persentase = 
95

20x 5
 x 100% 

                = 95% 

 Berdasarkan hasil perhitungan tersebut, persentase dari kedua ahli media 

memperoleh hasil yang sama, yaitu 95%. Selanjutnya untuk mencari persentase 

keseluran jumlah skor, maka dilakukan perhitungan dengan rumus yang sama. 

Adapun perhitungannya sebagai berikut. 

Persentase = 
∑(Jawaban x bobot tiap pilihan)

n x bobot tertinggi
 x 100% 

                           Persentase = 
190

20x 5
 x 100% 

                = 190% 

 Hasil perhitungan tersebut menunjukan persentase total dari dua orang ahli 

media adalah 190%. Untuk menkonversi perolehan hasil tersebut maka 

selanjutnya dilakukan perhitungan kembali. Adapun perhitungannya adalah 

sebagai berikut. 

Persentase = (F : N) x 100% 

             Persentase = (190 : 2) x 100% 

      = 95% 
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 Setelah diperoleh hasl dari uji kelayakan oleh ahli media, diperoleh 

persentase sebesar 95%, selanjutnya hasil tersebut dikonversi dengan tabel 

penilaian acuan patokan skala 5. Setelah dikonversi, persentase tingkat pencapaian  

95% berada pada predikat Sangat Baik dan tidak perlu direvisi. 
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Lampiran 23. Hasil Analisis Data Uji Kelayakan Media Oleh Ahli Materi 

 

No Indikator Penilaian 

Skor Total 

Ahli 

1 

Ahli 

2 

1 Kejelasan materi yang digunakan dalam 

media mini web Linktree. 

5 5 10 

2 Kesesuaian materi dengan kompetensi Dasar 

kelas IV. 

5 5 10 

3 Keluasan dan kedalaman materi yang terdapat 

di dalam media mini web Linktree sesuai 

dengan indikator. 

5 5 10 

4 Kemudahan dalam memahami materi yang 

terdapat dalam media. 

5 5 10 

5 Kemenarikan materi dalam menumbuhkan 

motivasi belajar siswa. 

5 5 10 

6 Kesesuaian materi yang terdapat pada media 

dengan muatan literasi budaya 

4 5 9 

7 Kebermanfaatan materi dalam 

mengembangkan literasi budaya siswa. 

5 5 10 

8 
Kebermanfaatan materi dalam melatih 

kemampuan siswa dalam menerapkan sikap 

literasi budaya dalam kehidupan sehari-hari. 

4 5 9 

9 Muatan kearifan lokal Bali dalam materi 5 5 10 

10 Kesesuaian kaidah Bahasa Indonesia yang 

digunakan pada media  

5 5 10 

11 Kemudahan pemahaman bahasa yang 

digunakan pada materi 

5 5 10 

12 
Kejelasan bahasa yang digunakan pada 

konten-konten materi media mini web 

Linktree 

5 5 10 

13 Penggunaan bahasa baku  5 5 10 

14 Kesesuaian kalimat pada materi dengan 

kaidah Bahasa Indonesia yang baik dan benar. 

5 5 10 

15 Kejelasan kata dan istilah yang digunakan 

dalam materi pada media. 

5 5 10 

16 Keefektifan kalimat yang digunakan dalam 

media mini web Linktree. 

5 5 10 

Jumlah skor 78 80 158 

Persentase 97,5 100 197,5 

 

 Berdasarkan hasil penilaian ahli materi pembelajaran sebagaimana 

dicantumkan dalam tabel, maka dapat dihitung persentase tingkat pencapaian 
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media pembelajaran mini web Linktree berbasis kearifan lokal Bali oleh dua orang 

ahli materi sebagai berikut. 

1) Ahli Materi I 

Persentase = 
∑(Jawaban x bobot tiap pilihan)

n x bobot tertinggi
 x 100% 

                           Persentase = 
78

16x 5
 x 100% 

                = 97,5% 

2) Ahli Materi II 

Persentase = 
∑(Jawaban x bobot tiap pilihan)

n x bobot tertinggi
 x 100% 

                           Persentase = 
80

16x 5
 x 100% 

                = 100% 

 Berdasarkan hasil perhitungan tersebut, persentase dari kedua ahli materi 

memperoleh hasil 97,5% dan 100%. Selanjutnya untuk mencari persentase 

keseluran jumlah skor, maka dilakukan perhitungan dengan rumus yang sama. 

Adapun perhitungannya sebagai berikut. 

Persentase = 
∑(Jawaban x bobot tiap pilihan)

n x bobot tertinggi
 x 100% 

                           Persentase = 
158

16x 5
 x 100% 

                = 197,5% 

 Hasil perhitungan tersebut menunjukan persentase total dari dua orang ahli 

media adalah 197,5%. Untuk menkonversi perolehan hasil tersebut maka 

selanjutnya dilakukan perhitungan kembali. Adapun perhitungannya adalah 

sebagai berikut. 

Persentase = (F : N) x 100% 

             Persentase = (197,5 : 2) x 100% 

      = 98,75% 
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 Setelah diperoleh hasl dari uji kelayakan oleh ahli materi, diperoleh 

persentase sebesar 98,75%. Selanjutnya hasil tersebut dikonversi dengan tabel 

penilaian acuan patokan skala 5. Setelah dikonversi, persentase tingkat pencapaian  

98,75% berada pada predikat Sangat Baik dan tidak perlu direvisi. 
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Lampiran 24. Hasil Analisis Data Uji Kepraktisan Oleh Praktisi 

 

No Indikator Penilaian 

Skor Total 

Praktisi 

1 

Praktisi 

2 

1 
Kemenarikan desain tampilan media mini 

web Linktree. 

5 5 10 

2 
Kejelasan identitas pada tampilan awal 

media mini web Linktree. 

5 5 10 

3 
Kemenarikan kombinasi warna pada media 

pembelajaran 

5 5 10 

4 
Kejelasan suara narator pada media 

pembelajaran 

5 5 10 

5 
Kesesuaian backsound yang digunakan 

dengan suasana tampilan yang disajikan. 

5 5 10 

6 
Kejelasan teks yang digunakan pada media 

mini web Linktree  

5 4 9 

7 Ketepatan pemilihan jenis font (huruf). 5 5 10 

8 
Kesesuaian ukuran huruf pada media Mini 

web Linktree. 

5 5 10 

9 
Kesesuaian gambar yang ditampilkan pada 

media mini web Linktree 

5 5 10 

10 
Kesesuaian ukuran gambar pada media 

mini web Linktree 

5 5 10 

11 
Kesesuaian tata letak tulisan yang 

ditampilkan pada media mini web Linktree 

5 5 10 

12 
Kesesuaian tata letak gambar pada media 

mini web Linktree. 

5 5 10 

13 
Kesesuaian materi yang terdapat pada 

media dengan muatan literasi budaya 

5 5 10 

14 

Kebermanfaatan materi dalam 

mengembangkan kemampuan literasi 

budaya siswa. 

5 5 10 

15 

Kebermanfaatan materi dalam melatih 

kemampuan siswa dalam menerapkan sikap 

literasi budaya dalam kehidupan sehari-

hari. 

5 4 9 

16 Muatan kearifan lokal Bali dalam materi 5 5 10 

17 
Kemudahan penggunaan media mini web 

Linktree untuk individu maupun kelompok. 

5 4 9 

18 
Kemudahan akses materi yang berulang 

dalam media mini web Linktree   

4 5 9 

19 
Kemudahan penggunaan media dalam 

mengakses beberapa bentuk konten materi  

5 5 10 

20 
Kejelasan konten-konten yang disajikan 

dalam media mini web Linktree 

5 5 10 

Jumlah Skor 196 
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 Berdasarkan hasil respon dari dua orang praktisi sebagaimana 

dicantumkan dalam tabel, maka dapat dihitung persentase kepraktisan tingkat 

pencapaian media pembelajaran mini web Linktree berbasis kearifan lokal Bali 

sebagai berikut. 

Diketahui: 

TSe = 196 

TSh = 200 

Ditanya: P = …? 

Penyelesaian: 

   P = 
𝑇𝑆𝑒

𝑇𝑆ℎ
x100% 

  P = 
196

200
x 100% 

  P = 98% 

 Setelah diperoleh hasl dari uji kepraktisan media oleh dua orang praktisi, 

diperoleh persentase sebesar 98%, selanjutnya hasil tersebut dikonversi dengan 

tabel kategori kepraktisan media. Setelah dikonversi, hasil perhitungan 

kepraktisan 98% berada pada predikat Sangat Praktis dan tidak perlu direvisi. 
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Lampiran 25. Hasil Analisis Data Uji Kepraktisan Oleh Siswa 

 

No Kode 

Responden 

Butir Kuesioner Total 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 R1 4 5 4 5 5 5 5 5 5 5 48 

2 R2 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 48 

3 R3 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 48 

4 R4 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 48 

5 R5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 48 

6 R6 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 49 

7 R7 4 5 5 5 5 5 5 5 4 5 48 

8 R8 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 

9 R9 5 5 4 4 5 5 5 4 4 5 46 

10 R10 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 48 

Jumlah skor 481 

 

 Berdasarkan hasil respon dari sepuluh orang siswa sebagaimana 

dicantumkan dalam tabel, maka dapat dihitung persentase kepraktisan tingkat 

pencapaian media pembelajaran mini web Linktree berbasis kearifan lokal Bali 

sebagai berikut. 

Diketahui: 

TSe = 481 

TSh = 500 

Ditanya: P = …? 

Penyelesaian: 
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   P = 
𝑇𝑆𝑒

𝑇𝑆ℎ
x100% 

  P = 
481

500
x 100% 

  P = 96,2% 

 Setelah diperoleh hasl dari uji kepraktisan media oleh sepuluh orang 

siswa, diperoleh persentase sebesar  96,2%, selanjutnya hasil tersebut dikonversi 

dengan tabel kategori kepraktisan media. Setelah dikonversi, hasil perhitungan 

kepraktisan 98% berada pada predikat Sangat Praktis. 
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Lampiran 26. Storyboard Media Pembelajaran Mini Web Linktree 

 

No Aspek Keterangan 

1 Muatan Pelajaran PPKn 

2 Sikap Sikap Literasi Budaya 

3 Kompetensi Dasar KD Pembelajaran 3 

1.4.Mensyukuri berbagai bentuk 

keragaman suku bangsa, sosial, dan 

budaya di Indonesia yang terikat 

persatuan dan kesatuan sebagai 

anugerah Tuhan Yang Maha Esa. 

2.4.Menampilkan sikap kerja sama dalam 

berbagai bentuk keragaman suku 

bangsa, sosial, dan budaya di 

Indonesia yang terikat persatuan dan 

kesatuan. 

 

KD Pembelajaran 4 

1.4.Mensyukuri berbagai bentuk 

keragaman suku bangsa, sosial, dan 

budaya di Indonesia yang terikat 

persatuan dan kesatuan sebagai 

anugerah Tuhan Yang Maha Esa. 

2.4.Menampilkan sikap kerja sama dalam 

berbagai bentuk keragaman suku 

bangsa, sosial, dan budaya di 

Indonesia yang terikat persatuan dan 

kesatuan. 

 

KD Pembelajaran 5 

1.4.Mensyukuri berbagai bentuk 

keragaman suku bangsa, sosial, dan 

budaya di Indonesia yang terikat 

persatuan dan kesatuan sebagai 

anugerah Tuhan Yang Maha Esa.  

2.4.Menampilkan sikap kerja sama dalam 

berbagai bentuk keragaman suku 

bangsa, sosial, dan budaya di 

Indonesia yang terikat persatuan dan 

kesatuan. 

 

4 Indikator Pencapaian 

Kompentsi 

Inidikator Pencapaian Kompetensi Pemb.3 

1.4.1. Menghargai berbagai bentuk 

keragaman rumah adat di Indonesia 

yang terikat persatuan dan kesatuan 

sebagai anugerah Tuhan Yang Maha 

Esa. 
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1.4.2. Menghayati berbagai bentuk 

keragaman rumah adat di Indonesia 

yang terikat persatuan dan kesatuan 

sebagai anugerah Tuhan Yang Maha 

Esa.  

2.4.1. Mengamalkan sikap toleransi atas 

berbagai bentuk keragaman rumah 

adat di Indonesia yang terikat 

persatuan dan kesatuan.  

2.4.2. Menekankan sikap saling menghargai 

atas berbagai bentuk keragaman 

rumah adat di Indonesia yang terikat 

persatuan dan kesatuan. 

Inidikator Pencapaian Kompetensi Pemb.4 

1.4.1. Menghargai berbagai bentuk 

keragaman pakaian adat di Indonesia 

yang terikat persatuan dan kesatuan 

sebagai anugerah Tuhan Yang Maha 

Esa.  

1.4.2. Menghayati berbagai bentuk 

keragaman pakaian adat di Indonesia 

yang terikat persatuan dan kesatuan 

sebagai anugerah Tuhan Yang Maha 

Esa.  

2.4.1. Menekankan sikap saling menghargai 

atas berbagai bentuk keragaman 

pakaian adat di Indonesia yang terikat 

persatuan dan kesatuan.  

2.4.2. Mengamalkan sikap toleransi atas 

berbagai bentuk keragaman pakaian 

adat di Indonesia yang terikat 

persatuan dan kesatuan. 

 

Inidikator Pencapaian Kompetensi Pemb. 5 

1.4.1. Menghargai berbagai bentuk 

keragaman kesenian daerah di 

Indonesia yang terikat persatuan dan 

kesatuan sebagai anugerah Tuhan 

Yang Maha Esa.  

1.4.2. Menghayati berbagai bentuk 

keragaman kesenian daerah di 

Indonesia yang terikat persatuan dan 

kesatuan sebagai anugerah Tuhan 
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Yang Maha Esa.  

2.4.1. Menekankan sikap kerja sama dalam 

berbagai bentuk keragaman kesenian 

budaya di Indonesia yang terikat 

persatuan dan kesatuan.  

2.4.2. Mengamalkan sikap kerja sama dalam 

berbagai bentuk keragaman kesenian 

budaya di Indonesia yang terikat 

persatuan dan kesatuan. 

5 Tujuan Pembelajaran Tujuan Pembelajaran 3 

1. Melalui media pembelajaran Linktree, 

siswa dapat menghargai berbagai 

bentuk keragaman rumah adat di 

Indonesia yang terikat persatuan dan 

kesatuan sebagai anugerah Tuhan 

Yang Maha Esa dengan baik.  

2. Setelah menyimak materi pada media 

pembelajaran Linktree, siswa dapat 

menghayati berbagai bentuk 

keragaman rumah adat di Indonesia 

yang terikat persatuan dan kesatuan 

sebagai anugerah Tuhan Yang Maha 

Esa dengan penuh penghayatan.  

3. Setelah menyimak materi pada media 

pembelajaran Linktree, siswa dapat 

mengamalkan sikap toleransi atas 

berbagai bentuk keragaman rumah 

adat di Indonesia yang terikat 

persatuan dan kesatuan dengan baik. 

4.  Setelah menyimak materi pada media 

pembelajaran Linktree, siswa dapat 

menekankan sikap saling menghargai 

atas berbagai bentuk keragaman 

rumah adat di Indonesia yang terikat 

persatuan dan kesatuan dengan benar. 

Tujuan Pembelajaran 4 

1. Setelah menyimak materi pada media 

pembelajaran Linktree, siswa dapat 

menghargai berbagai bentuk 

keragaman pakaian adat di Indonesia 

yang terikat persatuan dan kesatuan 

sebagai anugerah Tuhan Yang Maha 

Esa dengan baik.  

2. Setelah menyimak materi pada media 
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pembelajaran Linktree, siswa dapat 

menghayati berbagai bentuk 

keragaman pakaian adat di Indonesia 

yang terikat persatuan dan kesatuan 

sebagai anugerah Tuhan Yang Maha 

Esa dengan baik.  

3. Setelah menyimak materi pada media 

pembelajaran Linktree, siswa mampu 

menunjukkan sikap saling menghargai 

atas berbagai bentuk keragaman 

pakaian adat di Indonesia yang terikat 

persatuan dan kesatuan dengan benar.  

4. Setelah menyimak materi pada media 

pembelajaran Linktree, siswa mampu 

mengamalkan sikap toleransi atas 

berbagai bentuk keragaman pakaian 

adat di Indonesia yang terikat 

persatuan dan kesatuan dengan baik. 

Tujuan Pembelajaran 5 

1. Setelah menyimak materi pada media 

pembelajaran Liktree, siswa dapat 

menghargai berbagai bentuk 

keragaman kesenian daerah di 

Indonesia yang terikat persatuan dan 

kesatuan sebagai anugerah Tuhan 

Yang Maha Esa dengan baik.  

2. Setelah menyimak materi pada media 

pembelajaran Liktree, siswa dapat 

menghayati berbagai bentuk 

keragaman kesenian daerah di 

Indonesia yang terikat persatuan dan 

kesatuan sebagai anugerah Tuhan 

Yang Maha Esa dengan bersungguh-

sungguh.  

3. Setelah menyimak materi pada media 

pembelajaran Liktree, siswa dapat 

menunjukan sikap kerja sama dalam 

berbagai bentuk keragaman kesenian 

budaya di Indonesia yang terikat 

persatuan dan kesatuan dengan penuh 

percaya diri.  

4. Setelah menyimak materi pada media 

pembelajaran Liktree, siswa dapat 

mengamalkan sikap kerja sama dalam 

berbagai bentuk keragaman kesenian 

budaya di Indonesia yang terikat 
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persatuan dan kesatuan dengan baik. 

6 Tingkatan Sekolah Dasar 

7 Materi Keragaman Budaya Indonesia 

8 Tema Tematik Tema 7 Indahnya Keragaman di 

Negeriku 

9 Subtema Subtema 2 Indahnya Keragaman Budaya 

Negeriku 

10 Pembelajaran Pembelajaran 3, 4, 5 

 

 

Nomor Bagian Isi Sketsa Scene 

1 Pembukan Cover Linktree  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Storyboard Teks Materi 

Nomor Bagian Isi Sketsa Scene 

1 Pembukaan Cover Teks Materi  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Logo 

Video Pembelajaran 

Identitas 

Powerpoint 

Teks materi 

Petunjuk Penggunaan 

Logo 

Judul 

Identitas 

Dosen Pembimbing 

Gambar 
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Daftar Isi  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  Pemetaan KD, 

Indkator, dan Tujuan 

Pembelajaran 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 Inti Materi Pembelajaran 

3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pembelajaran Subtema 

KD, Indikator, Tujuan 

Pembelajaran 

Kompetensi Dasar 

Indikator 

Tujuan Pembelajaran 

Daftar Isi 

1……………… 

2…………..….. 

Pembelajaran 3 Subtema  

Judul Materi 

 

Materi 

Gambar 
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Materi Pembelajaran 

Keragaman Rumah  

Adat 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3 Pembukaan Pemetaan KD, 

Indkator, dan Tujuan 

Pembelajaran 4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Judul Materi 

 

Materi 

 

 

 

 Gambar 

 

Materi 

Pembelajaran 4 Subtema 

KD, Indikator, Tujuan 

Pembelajaran 4 

Kompetensi Dasar 

Indikator 

Tujuan Pembelajaran 
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4 Inti Materi Pembelajaran 

4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  Materi Pembelajaran 

Keragaman Pakaian 

Adat 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5 Pembuka Pemetaan KD, 

Indkator, dan Tujuan 

Pembelajaran 5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pembelajaran 4 Subtema  

Judul Materi 

 

Materi 

Gambar 

Judul Materi 

 

Materi 

 

 

 

 

 

Gambar 

 

Materi 

Pembelajaran 5 Subtema 

KD, Indikator, Tujuan 

Pembelajaran 5 

Kompetensi Dasar 

Indikator 

Tujuan Pembelajaran 
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6 Inti Materi Pembelajaran 

5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  Materi Pembelajaran 

Keragaman Kesenian 

(tari)  Daerah 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Storyboard Powerpoint 

Nomor Bagian Isi Sketsa Scene 

1 Pembukaan Cover Powerpoint  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pembelajaran 5 Subtema  

Judul Materi 

 

Materi 

Gambar 

Judul Materi 

 

Materi 

Gambar 

 

Materi 

Gambar Logo 

Judul 

Gambar 

Identita

s Gambar 
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  Tebak Kata  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 Inti Materi Pembelajaran 

3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Materi Pembelajaran 

Keragaman Rumah 

Adat  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tebak kata 

 

Gambar 

Petunjuk 

Identitas 

Materi 

 

 

 

 

Judul 

Gambar 

Materi 

Pembelajaran 

 

Materi Pembelajaran 

 

Gambar 
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  Materi Pembelajaran 

4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  Materi Pembelajaran 

Keragaman 

PakaianAdat  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  Materi Pembelajaran 

5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Identitas 

Materi 

 

 

 

 

Judul 

Gambar 

Materi 

Pembelajaran 

 

Materi Pembelajaran 

 

Gambar 

Identitas 

Materi 

 

 

 

 

Judul 

Gambar 

Materi 

Pembelajaran 
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  Materi Pembelajaran 

Keragaman 

Kesenian (tari) 

Daerah  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Materi Pembelajaran 

 

Gambar 

 

Materi 

Pembelajaran 



261 
 

 
 

Storyboard Video Pembelajaran Keragaman Budaya Indonesia 

 

Judul  : Keragaman Budaya Indonesia 

Durasi  : ± 37 menit  

Rasio  : 16:9 

Resolusi :1080 

 

No Bagian Isi Sketsa Scene Musik Durasi 

1 Pembukaan Cover video 

pembelajaran 

Tampilan Cover Video Pemebelajaran - - 

Apersepsi Tampilan perkenalan materi Mengalir lembut 19 detik 

   Tampilan Penjelasan awal materi 

keberagaman budaya 

Mengalir lembut 01.29 menit 

2 Inti Materi Pembelajaran 3 Tampilan penjelasan materi keragaman 

rumah adat di setiap daerah Indonesia 

Mengalir lembut 30.8 detik 

Tampilan penjelasan rumah adat masing-

masing provinsi 

Mengalir semangat 01.57 menit 

Tampilan penjelasan rumah adat Bali dan 

konsep Asta Kosala Kosali yang 

digunakan 

Mengalir semangat 03.03 menit 

Tampilan penjelasan rumah adat bali dan 

konsep Tri Hita Karana 

Mengalir lembut 29 detik 

Tampilan penjelasan Tri Hita Karana Mengalir lembut 01.58 menit 
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Tampilan penjelasan rumah Kebaya Mengalir lembut 48.7 detik 

Tampilan penjelasan rumah Jolopong Mengalir lembut 41,6 detik 

Tampilan penjelasan rumah Joglo Mengalir semangat 51 detik 

Tampilan penjelasan rumah Gadang Mengalir lembut 28.2 detik 

Tampilan penjelasan rumah Betang Mengalir lembut 13.6 detik 

Tampilan penjelasan rumah Tongkonan Mengalir semangat 43,6 detik 

Tampilan penjelasan rumah Tambi Mengalir semangat 24.9 detik 

Tampilan penjelasan rumah Honai Mengalir lembut 30,2 detik 

   Tampilan penjelasan sikap-sikap literasi 

budaya yang harus dilakukan 

Mengalir lembut 30.7 detik 

  Materi Pembelajaran 4 Tampilan perkenalan materi Mengalir semangat 5 detik 

Tampilan penjelasan materi keragaman 

pakaian adat di setiap daerah Indonesia 

Mengalir semangat 44 detik 

Tampilan penjelasan pakaian adat masing-

masing provinsi 

Mengalir lembut 02.06 menit 

Tampilan penjelasan makna pakaian adat 

Provinsi Bali dan sikap-sikap literasi 

budaya yang harus diterapkan 

Mengalir lembut 03.58 menit 

Tampilan penjelasan pakaian adat Provinsi 

Kalimantan Barat 

Mengalir lembut 39 detik 

Tampilan penjelasan pakaian adat Provinsi 

Jawa Barat 

Mengalir lembut 41 detik 
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Tampilan penjelasan pakaian adat Provinsi 

Sulawesi Selatan 

Mengalir lembut 38 detik 

Tampilan penjelasan pakaian adat Provinsi 

Jambi 

Mengalir lembut 47 detik 

  Materi Pembelajaran 5 Tampilan perkenalan materi Mengalir lembut 5 detik 

Tampilan penjelasan awal materi 

keragaman kesenian daerah 

Mengalir semangat 40 detik 

Tampilan penjelasan tari masing-masing 

provinsi 

Mengalir lembut 01.27 menit 

Tampilan penjelasan Tari Janger Mengalir lembut 38 detik 

Tampilan penjelasan Dharmagita Mengalir lembut 02.13 menit 

Tampilan pementasan Tari Janger Mengalir lembut 02.09 menit 

Tampilan penjelasan Tari Musyoh Mengalir lembut 35.03 detik 

Tampilan penjelasan Tari Gambyong Mengalir lembut 52 detik 

Tampilan penjelasan Tari Jaipong Mengalir semangat 01.13 menit 

Tampilan penjelasan Tari Cakalele Mengalir semangat 50.05 detik 

Tampilan penjelasan Tari Reog Ponorogo Mengalir semangat 48.03 detik 

Tampilan penjelasan sikap-sikap literasi 

budaya yang harus diterapkan sebagai 

warga negara Indonesia 

Mengalir semangat 41 detik 
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Lampiran 27. Dokumentasi Penelitian 

 

 
Gambar 01. Penerapan Media Pembelajaran 

Linktree pada Pembelajaran 3 

 
Gambar 02. Penerapan Media Pembelajaran 

Linktree pada Pembelajaran 4 

 
Gambar 03. Penerapan Media Pembelajaran 

Linktree pada Pembelajaran 5 

 
Gambar 04. Uji Coba Produk Oleh Praktisi I 

 
Gambar 05. Uji Coba Produk Oleh Praktisi II 

 
Gambar 06. Uji Coba Produk Oleh Siswa 
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Gambar 07. Pengisian Kuesioner Oleh Siswa 

Kelas Eksperimen 

 
Gambar 08. Pengisian Kuesioner Oleh 

Siswa 

 Kelas Kontrol 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


