
84 

 

 

 

 

DAFTAR PUSTAKA 

 

Agung, A. A. G. (2014). Metodologi Penelitian Pendidikan. Aditya Media 

Publishing. 

Agustihana, S., & Suparno. (2018). Effectiveness of Physics Mobile Learning 

Media to Improve Higher Order Thinking Skills of Students in 

Thermodynamics. Journal of Physics: Conference Series, 1097(1). 

https://doi.org/10.1088/1742-6596/1097/1/012031 

Ahmadi, F., Rochmad, R., Lestari, F. P., & Harjunowibowo, D. (2021). The 

Development of Mathematics Comic Containing Pancasila Values to Develop 

Character of Elementary School Students: A Case Study of Indonesia. Journal 

of Innovation in Educational and Cultural Research, 2(1), 25–34. 

https://doi.org/10.46843/jiecr.v2i1.20 

Ali, L. U. (2018). Pengelolaan Pembelajaran IPA Ditinjau Dari Hakikat Sains Pada 

SMP Di Kabupaten Lombok Timur. Prisma Sains : Jurnal Pengkajian Ilmu 

Dan Pembelajaran Matematika Dan IPA IKIP Mataram, 6(2), 103. 

https://doi.org/10.33394/j-ps.v6i2.1020 

Aliftika, O., Purwanto, & Utari, S. (2019). Profil keterampilan abad 21 siswa sma 

pada pembelajaran project based learning (PJBL) materi gerak lurus. WAPFI 

(Wahana Pendidikan Fisika), 4(2), 141–147. 

Almomen, R. K., Kaufman, D., Alotaibi, H., Al-Rowais, N. A., Albeik, M., & 

Albattal, S. M. (2016). Applying the ADDIE—Analysis, Design, 

Development, Implementation and Evaluation—Instructional Design Model 

to Continuing Professional Development for Primary Care Physicians in Saudi 

Arabia. International Journal of Clinical Medicine. 

https://doi.org/10.4236/ijcm.2016.78059 

Amanah, P. D., Harjono, A., & Gunada, I. W. (2017). Kemampuan Pemecahan 

Masalah dalam Fisika dengan Pembelajaran Generatif Berbantuan Scaffolding 

dan Advance Organizer. Jurnal Pendidikan Fisika Dan Teknologi, 3(1). 

https://doi.org/10.29303/jpft.v3i1.334 

Anderson, L. W., & Krathwohl, D. R. (2011). A Taxonomy for Learning, Teaching, 

and Assessing; A revision of Bloom’s Taxonomy of Education Objectives. 

Addison Wesley Longman Inc. 

Andrajati, N. H., Anis, M. B., & Mahmudi, A. (2020). Development of online 

thematic teaching materials based on higher order thinking skills (HOTS) 

subtheme Wealth of Energy Sources in Indonesia. IJIS Edu : Indonesian 

Journal of Integrated Science Education, 2(2), 152. 

https://doi.org/10.29300/ijisedu.v2i2.3427 



85 

 

 

 

Andriyani, N. L., & Suniasih, N. W. (2021). Development of Learning Videos 

Based On Problem-Solving Characteristics of Animals And Their Habitats 

Contain in Science Subjects on 6th-Grade. Journal of Education Technology, 

5(1), 37–47. https://doi.org/10.23887/jet.v5i1.32314 

Antara, I. G. W. S., Sudarma, I. K., & Dibia, I. K. (2020). The Assessment 

Instrument of Mathematics Learning Outcomes Based on HOTS Toward Two-

Dimensional Geometry Topic. Indonesian Journal Of Educational Research 

and Review, 3(2), 19–24. https://doi.org/ijerr.v3i2.25869.g15588 

Aprinawati, I. (2017). Penggunaan Media Gambar Seri Untuk Meningkatkan 

Kemampuan Berbicara Anak Usia Dini. Obsesi: Jurnal Pendidikan Anak Usia 

Dini, 1(1), 12–18. 

Ariandari, W. P. (2015). Mengintegrasikan Higher Order Thinking dalam 

Pembelajaran Creative Problem Solving. Seminar Nasional Matematika Dan 

Pendidikan Matematika Uny 2015, 489–496. 

Arif, S., & Muthoharoh, A. N. (2021). Pengembangan Media Pembelajaran 

Berbasis Powtoon dalam Meningkatkan Kemampuan Representasi IPA di 

Tengah Pandemi Covid 19. Jurnal IPA & Pembelajaran IPA, 5(1), 112–124. 

https://doi.org/10.24815/jipi.v5i1.19779 

Arifin, Z. (2017). Mengembangkan Instrumen Pengukur Critical Thinking Skills 

Siswa pada Pembelajaran Matematika Abad 21. Jurnal THEOREMS (The 

Original Research of Mathematics), 1(2), 92–100. 

https://doi.org/http://dx.doi.org/10.31949/th.v1i2.383 

Arikunto, S. (2013). Dasar-Dasar Evaluasi Pendidikan. Bumi Aksara. 

Ariyanto, M. (2016). Peningkatan Hasil Belajar IPA Materi Kenampakan Rupa 

Bumi Menggunakan Model Scramble. Jurnal Profesi Pendidikan Dasar, 3(2), 

134–140. 

Astra, I. M., Raihanati, R., & Mujayanah, N. (2020). Development of Electronic 

Module Using Creative Problem-Solving Model Equipped with Hots 

Problems on The Kinetic Theory of Gases Material. Jurnal Penelitian & 

Pengembangan Pendidikan Fisika, 6(2), 181–194. 

https://doi.org/10.21009/1.06205 

Atsani, K. L. G. M. Z. (2020). Transformasi media pembelajaran pada masa 

Pandemi COVID-19. Jurnal Studi Islam, 1(1), 82–93. 

http://ejournal.kopertais4.or.id/sasambo/index.php/alhikmah/article/view/390

5 

Bancin, I. K., Mudjiran, M., & Rusdinal, R. (2019). Development of guidance and 

counseling module on self-regulation of students in social relations. Journal 

of Counseling and Educational Technology, 2(1), 6. 

https://doi.org/10.32698/0341 

 

 



86 

 

 

 

Bashooir, K., & Supahar. (2018). Validitas dan Reliabilitas Instrumen Asesmen 

Kinerja Literasi Sains Pelajaran Fisika Berbasis STEM. Jurnal Penelitian Dan 

Evaluasi Pendidikan, 22(2), 168–181. 

https://doi.org/10.21831/pep.v22i2.20270 

Branch, R. M. (2009). Instructional Design: The ADDIE Approach. Springer. 

https://doi.org/10.1016/b978-0-12-411355-8.50014-0 

Budiarti, S., Nuswowati, M., & Cahyono, E. (2016). Guided Inquiry Berbantuan E-

Modul Untuk Meningkatkan Keterampilan Berpikir Kritis. Journal of 

Innovative Science Education, 1(1), 1–9. 

Budiyono, B. (2020). Inovasi Pemanfaatan Teknologi Sebagai Media Pembelajaran 

di Era Revolusi 4.0. Jurnal Kependidikan: Jurnal Hasil Penelitian Dan Kajian 

Kepustakaan Di Bidang Pendidikan, Pengajaran Dan Pembelajaran, 6(2), 

300. https://doi.org/10.33394/jk.v6i2.2475 

Candiasa, I. M. (2011). Pengujian Instrumen Penelitian Disertai Aplikasi ITEMAN 

dan BIGSTEPS. Undiksha Perss. 

Citrawathi, D. M., Adnyana, P. B., & Santiasa, M. P. A. (2016). Analisis Kebutuhan 

Untuk Pengembangan Modul Inkuiri Berbasis Pertanyaan (MIBP) Di SMP. 

JPI (Jurnal Pendidikan Indonesia), 5(1), 1–11. https://doi.org/10.23887/jpi-

undiksha.v5i1.8289 

Dadi, I. K., Redhana, I. W., & Juniartina, P. P. (2019). Analisis Kebutuhan Untuk 

Pengembangan Media Pembelajaran Ipa Berbasis Mind Mapping. Jurnal 

Pendidikan Dan Pembelajaran Sains Indonesia (JPPSI), 2(2), 70. 

https://doi.org/10.23887/jppsi.v2i2.19375 

Destari, T. Y., & Hidayah, R. (2019). The Effectiveness of Scrapmod as A Learning 

Media to Improve Students’ Learning Outcomes. JTK (Jurnal Tadris Kimiya), 

4(2), 216–225. https://doi.org/10.15575/jtk.v4i2.5849 

Dewi, K. P., & Purwanti, S. (2019). Integrasi kecakapan abad 21 dalam rencana 

pelaksanaan pembelajaran sekolah dasar. Seminar Nasional Hasil Pengabdian 

Kepada Masyarakat, 465–472. 

http://seminar.uad.ac.id/index.php/senimas/article/view/2262 

Dwiqi, G. C. S., Sudatha, I. G. W., & Sukmana, A. I. W. I. Y. (2020). 

Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif Mata Pelajaran IPA 

Untuk Siswa SD Kelas V. Jurnal Edutech Undiksha, 8(2), 33. 

https://doi.org/10.23887/jeu.v8i2.28934 

Efendi, Y. A., Adi, E. P., & Sulthoni. (2020). Pengembangan Media Video Animasi 

Motion Graphics pada Mata Pelajaran IPA Di SDN Pandanrejo 1 Kabupaten 

Malang. JINOTEP (Jurnal Inovasi Dan Teknologi Pembelajaran): Kajian 

Dan Riset Dalam Teknologi Pembelajaran, 6(2), 97–102. 

https://doi.org/10.17977/um031v6i22020p097 

 

 



87 

 

 

 

Fanny, A. M., & Suardiman, S. P. (2013). Pengembangan Multimedia Interaktif 

untuk Mata Pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS) Sekolah Dasar Kelas V. 

Jurnal Prima Edukasia, 1(1), 1. https://doi.org/10.21831/jpe.v1i1.2311 

Fatimah, S. (2017). Analisis Pemahaman Konsep IPA Berdasarkan Motivasi 

Belajar, Keterampilan Proses Sains, Kemampuan Multirepresentasi, Jenis 

Kelamin, Dan Latar Belakang Sekolah Mahasiswa Calon Guru SD. Jurnal 

Inovasi Pendidikan Dan Pembelajaran Sekolah Dasar, 1(1), 57–70. 

https://doi.org/10.24036/jippsd.v1i1.7934 

Fitriyani, N. (2019). Pengembangan Media Pembelajaran Audio-Visual Powtoon 

Tentang Konsep Diri Dalam Bimbingan Kelompok Untuk Peserta Didik 

Sekolah Dasar. Jurnal Tunas Bangsa, 6(1), 104–114. 

Fityana, I. N., Sarwanto, & Sugiarto. (2017). Pengembangan Instrumen Penilaian 

Autentik Pada Pembelajaran IPA Berbasis Proyek Untuk Siswa SMP / MTs 

Kelas VII. Jurnal Materi Dan Pembelajaran Fisika (JMPF), 7(2), 23–27. 

Handayani, T. (2018). Peningkatan Pemahaman Konsep IPA Menggunakan Model 

Pembelajaran Inkuiri Terbimbing di SD. Edutainment, 6(2), 130–153. 

Hapsari, W., Wibawanto, H., & Sudana, I. M. (2017). Pengembangan Mobile 

Learning Teknik Digital Bagi Mahasiswa Pendidikan Teknik Elektro. Journal 

of Vocational and Career Education, 2(1). 

https://doi.org/10.15294/jvce.v2i1.10979 

Harahap, S. A., Dimyati, D., & Purwanta, E. (2021). Problematika Pembelajaran 

Daring dan Luring Anak Usia Dini bagi Guru dan Orang tua di Masa Pandemi 

Covid 19. Jurnal Obsesi : Jurnal Pendidikan Anak Usia Dini, 5(2), 1825–

1836. https://doi.org/10.31004/obsesi.v5i2.1013 

Hendi, A., Caswita, C., & Haenilah, E. Y. (2020). Pengembangan Media 

Pembelajaran Interaktif Berbasis Strategi Metakognitif untuk Meningkatkan 

Kemampuan Berpikir Kritis siswa. Jurnal Cendekia : Jurnal Pendidikan 

Matematika, 4(2), 823–834. https://doi.org/10.31004/cendekia.v4i2.310 

Hewi, L., & Shaleh, M. (2020). Refleksi hasil PISA (the programme for 

international student assesment): upaya perbaikan bertumpu pada pendidikan 

anak usia dini). Jurnal Golden Age, 4(1), 30–41. http://e-

journal.hamzanwadi.ac.id/index.php/jga/article/view/2018 

Hidayah, R., & Pujiastuti, P. (2016). Pengaruh PBL Terhadap Keterampilan Proses 

Sains Dan Hasil Belajar Kognitif IPA Pada Siswa SD. Jurnal Prima Edukasia, 

4(2), 186. https://doi.org/10.21831/jpe.v4i2.7789 

Hidayah, Y. F., Siswandari, S., & Sudiyanto, S. (2017). Pengembangan Media 

Komik Digital Akuntansi Pada Materi Menyusun Laporan Rekonsiliasi Bank 

Untuk Siswa SMK. Jurnal Pendidikan Dan Kebudayaan, 2(2). 

https://doi.org/10.24832/jpnk.v2i2.588 

 

 



88 

 

 

 

Hutauruk, P., & Simbolon, R. (2018). Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Dengan 

Alat Peraga Pada Mata Pembelajaran IPA Kelas IV SDN Nomor 14 Simbolon 

Purba. School Education Journal, 8(2), 121–129. 

Jundu, R., Nendi, F., Kurnila, V. S., Mulu, H., Ningsi, G. P., & Ali, F. A. (2020). 

Pengembangan Video Pembelajaran IPA Berbasis Kontekstual Di Manggarai 

Untuk Belajar Siswa Pada Masa Pandemic Covid-19. LENSA (Lentera Sains): 

Jurnal Pendidikan IPA, 10(2), 63–73. 

https://doi.org/10.24929/lensa.v10i2.112 

Juniari, I. G. A. O., & Putra, M. (2021). Upaya Meningkatkan Semangat Belajar 

Siswa Melalui Media Pembelajaran Multimedia Interaktif pada Pelajaran IPA 

Kelas V Sekolah Dasar. Jurnal Edutech Undiksha, 8(1), 140–148. 

Kasdriyanto, D. Y., & Wardana, L. A. (2021). Pengembangan Media Scrapbook 

Berbasis Picture And Picture Berorientasi Wawasan Kebangsaan. Jurnal 

Obsesi : Jurnal Pendidikan Anak Usia Dini, 6(1), 271–278. 

https://doi.org/10.31004/obsesi.v6i1.1255 

Khasanah, I. N., Parmiti, D. P., Gde, I., Sudatha, W., & Pendidikan, J. T. (2018). 

Pengembangan Media Monopoli Dengan Model Hannafin Dan Peck Mata 

Pelajaran Ips Di Sd Mutiara Singaraja. Jurnal Jurusan Teknologi Pendidikan, 

9(2), 205–214. http://dx.doi.org/10.23887/jeu.v6i2.20292 

Komalasari, B. S., Jufri, A. W., & Santoso, D. (2019). Pengembangan Bahan Ajar 

IPA Berbasis Inkuiri Terbimbing untuk Meningkatkan Literasi Sains. Jurnal 

Penelitian Pendidikan IPA, 5(2), 219–227. 

Koyan, I. W. (2011). Asesmen Dalam Pendidikan. Universitas Pendidikan Ganesha. 

Kusuma, M. D., Rosidin, U., Abdurrahman, & Suyatna, A. (2017). The 

Development of Higher Order Thinking Skill ( HOTs ) Instrument Assessment 

In Physics Study. IOSR Journal of Research & Method in Education, 7(1), 26–

32. https://doi.org/10.9790/7388-0701052632 

Kusumayanti, N. K. D. (2013). Pengaruh Strategi REACT Berbantuan Lingkungan 

sebagai Sumber Belajar terhadap Hasil Belajar IPA Kelas V di Gugus XIII 

Kecamatan Buleleng. Jurnal Mimbar PGSD Undiksha. 

Latifah, N., Hasan, N., & Fitria, Y. A. (2020). Pengembangan Media Pembelajaran 

Sparkol Videoscribe Terhadap Keterampilan Menulis Siswa Kelas VI Sekolah 

Dasar Negeri Sukamurni 1 Kabupaten Tanggerang. Jurnal Madrasah 

Ibtidaiyah, 6(1), 40–48. 

Mardiana, N., & Kuswanto, H. (2017). Android-assisted Physics Mobile Learning 

to Improve Senior High School Students’ Divergent Thinking Skills and 

Physics HOTS. AIP Conference Proceedings. 

https://doi.org/10.1063/1.4995181 

 

 



89 

 

 

 

Maulana, I., & Suwandi. (2019). Keefektifan Media Powtoon Dalam Pembelajaran 

Ipa Ditinjau Dari Minat Dan Hasil Belajar Pada Siswa Kelas V Sd. Indonesian 

Journal of Conservation, 8(1). 

https://doi.org/https://doi.org/10.15294/ijc.v8i1.22680 

Maulida, S., Mansur, H., & Fatimah. (2020). Pengembangan Media Video 

Pembelajaran IPA Untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa Kelas IV 

Sekolah Dasar. 1(1), 20–28. 

Mullis, I. V. S., Martin, M., & Tom, L. (2016). 20 Years of TIMSS: International 

Trends in Mathematics and Science Achievement Curriculum and Instruction. 

International Association for the Evaluation of Educational Achievement 

(IEA). 

Nadiyah, R. S., & Faaizah, S. (2015). The Development of Online Project Based 

Collaborative Learning Using ADDIE Model. Procedia - Social and 

Behavioral Sciences, 195, 1803–1812. 

https://doi.org/10.1016/j.sbspro.2015.06.392 

Ndiung, S., & Jediut, M. (2020). Pengembangan Instrumen Tes Hasil Belajar 

Matematika Peserta Didik Sekolah Dasar Berorientasi pada Berpikir Tingkat 

Tinggi. Premiere Educandum : Jurnal Pendidikan Dasar Dan Pembelajaran, 

10(1), 94. https://doi.org/10.25273/pe.v10i1.6274 

Nofrion, N., & Wijayanto, B. (2018). Learning Activities in Higher Order Thinking 

Skill (HOTS) Oriented Learning Context. Geosfera Indonesia, 3(2), 122–130. 

https://doi.org/10.19184/geosi.v3i2.8126 

Novita, N., Mellyzar, M., & Herizal, H. (2021). Asesmen Nasional (AN): 

Pengetahuan dan Persepsi Calon Guru. JISIP (Jurnal Ilmu Sosial Dan 

Pendidikan), 5(1). https://doi.org/10.36312/jisip.v5i1.1568 

Nurjanah, E. (2021). Kesiapan Calon Guru SD dalam Implementasi Asesmen 

Nasional. Jurnal Papeda: Jurnal Publikasi Pendidikan Dasar, 3(2), 76–85. 

https://doi.org/10.36232/jurnalpendidikandasar.v3i2.1120 

Nurseto, T. (2012). Membuat Media Pembelajaran yang Menarik. Jurnal Ekonomi 

Dan Pendidikan, 8(1), 19–35. https://doi.org/10.21831/jep.v8i1.706 

OECD. (2018). Programme For International Student Assessment (PISA) Results 

2018 : Country Note (Indonesia). OECD. 

Patandung, Y. (2017). Pengaruh model discovery learning terhadap peningkatan 

motivasi belajar IPA Siswa. Journal of Educational Science and Technology 

(EST), 3(1), 9. https://doi.org/10.26858/est.v3i1.3508 

Pratama, N. S., & Istiyono, E. (2015). Studi Pelaksanaan Pembelajaran Fisika 

Berbasis Higher Order Thinking (HOTS) pada Kelas X Di SMA Negeri Kota 

Yogyakarta. PROSIDING : Seminar Nasional Fisika Dan Pendidikan Fisika. 

Pratiwi, U., & Fasha, E. F. (2015). Pengembangan Instrumen Penilaian Hots 

Berbasis Kurikulum 2013 Terhadap Sikap Disiplin. Jurnal Penelitian Dan 

Pembelajaran IPA, 1(1), 123. https://doi.org/10.30870/jppi.v1i1.330 



90 

 

 

 

Pribadi, A., Somakim, S., & Yusup, M. (2015). Pengembangan Soal Penalaran 

Model TIMSS pada Materi Geometri dan Pengukuran SMP. Histogram, 1(2), 

115–128. https://doi.org/10.31100/histogram.v1i2.30 

Purmadi, A., & Surjono, H. D. (2016). Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Web 

Berdasarkan Gaya Belajar Siswa Untuk Mata Pelajaran Fisika. Jurnal Inovasi 

Teknologi Pendidikan, 3(2), 151–165. https://doi.org/10.21831/jitp.v3i2.8285 

Purnomo, H., & Wilujeng, I. (2016). Pengembangan Bahan Ajar dan Instrumen 

Penilaian IPA Tema Indahnya Negeriku Penyempurnaan Buku Guru dan 

Siswa Kurikulum 2013. Jurnal Prima Edukasia, 4(1), 67–68. 

https://doi.org/https://doi.org/10.21831/jpe.v4i1.7697 

Putri, N. M. C. N. M., Ardana, I. K., & Agustika, G. N. S. (2019). Pengaruh Model 

Discovery Learning Berbantuan Lingkungan Terhadap Kompetensi 

Pengetahuan IPA Siswa Kelas V. Mimbar PGSD, 7(2), 57–64. 

Qurrotaini, L., Sari, T. W., & Sundi, V. H. (2020). Efektivitas Penggunaan Media 

Video Berbasis Powtoon dalam Pembelajaran Daring. Prosiding Seminar 

Nasional Penelitian LPPM UMJ, E-ISSN: 27, 7. 

Rati, N. W., Kusmaryatni, N., & Rediani, N. (2017). Model Pembelajaran Berbasis 

Proyek, Kreativitas Dan Hasil Belajar Mahasiswa. JPI : Jurnal Pendidikan 

Indonesia, 6(1), 60–71. https://doi.org/10.23887/jpi-undiksha.v6i1.9059 

Rehusisma, L. A., Indriwati, S. E., & Suarsini, E. (2017). Pengembangan Media 

Pembelajaran Booklet Dan Video Sebagai Penguatan Karakter Hidup Bersih 

Dan Sehat. Jurnal Pendidikan: Teori, Penelitian, Dan Pengembangan, 2(9), 

1238–1243. http://repository.um.ac.id/60712/ 

Riwanto, M. A., & Wulandari, M. P. (2018). Efektivitas Penggunaan Media Komik 

Digital (Cartoon Story Maker) dalam Pembelajaran Tema Selalu Berhemat 

Energi. Pancar, 2(1), 14–18. 

Riyana, C. (2011). Komponen-Komponen Pembelajaran. Komponen-Komponen 

Pembelajaran, 1–63. 

Rosihah, I., & Pamungkas, A. S. (2018). Pengembangan media pembelajaran 

scrapbook berbasis konteks budaya Banten pada mata pelajaran ilmu 

pengetahuan sosial di sekolah dasar. Muallimuna: Jurnal Madrasah 

Ibtidaiyah, 4(1), 35–49. https://doi.org/10.31602/muallimuna.v4i1.1405 

Sabtaningrum, F. E., Wiyokusumo, I., & Leksono, I. P. (2020). E-book Tematik 

Terpadu Berbasis Multikultural Dalam Kegiatan SFH (School from Home). 

Jurnal Ilmiah Sekolah Dasar, 4(2), 153. 

https://doi.org/10.23887/jisd.v4i2.24796 

Saputra, S., Rahmawati, T. D., & Safrudin, N. (2020). Pengembangan Puzzle 

Square sebagai Media Pembelajaran Interaktif Menggunakan Macromedia 

Flash 8. JINoP (Jurnal Inovasi Pembelajaran), 6(2), 124–135. 

https://doi.org/10.22219/jinop.v1i1.2441 

 



91 

 

 

 

Sari, L. P., Patimah, S., & Yusandika, A. D. (2019). Pengembangan Scrapbook 

Sebagai Media Pembelajaran Fisika. Indonesian Journal of Science and 

Mathematics Education, 2(2), 270–276. 

https://doi.org/10.24042/ijsme.v2i2.4367 

Setiyani, Putri, D. P., Ferdianto, F., & Fauji, S. H. (2020). Designing a Digital 

Teaching ModuleBased on Mathematical Communication in Relation and 

Function. Journal on Mathematics Education, 11(2), 223–236. 

https://doi.org/10.22342/jme.11.2.7320.223-236 

Sholeh, M. (2019). Pengembangan Media Pop-Up Book Berbasis Budaya Lokal 

Keberagaman Budaya Bangsaku Siswa Kelas IV Sekolah Dasar. Jurnal 

Gentala Pendidikan Dasar, 4(1), 138–150. 

https://doi.org/10.22437/gentala.v4i1.6979 

Sidiq, R., & Najuah. (2020). Pengembangan E-Modul Interaktif Berbasis Android 

Pada Mata Kuliah Strategi Belajar Mengajar. Jurnal Pendidikan Sejarah, 9(1), 

1–14. https://doi.org/https://doi.org/10.21009/JPS.091.01 

Sobron, A., Bayu, B., Rani, R., & Meidawati, M. (2019). Pengaruh Daring Learning 

terhadap Hasil Belajar IPA Siswa Sekolah Dasar Sobron. Seminar Nasional 

Sains Dan Enterpreneurship VI Tahun 2019. 

https://doi.org/10.31004/basicedu.v4i2.332 

Sunarsih, S., Rahayuningsih, M., & Setiati, N. (2020). The Development of 

Biodiversity Module Using Discovery Learning Based on Local Potential of 

Wonosobo. Journal of Innovative Science Education, 9(1), 1–11. 

https://journal.unnes.ac.id/sju/index.php/jise/article/view/31178 

Supriyono. (2018). Pentingnya Media Pembelajaran Untuk Meningkatkan Minat 

Belajar Siswa SD. Edustream: Jurnal Pendidikan Dasar, 2(1), 43–48. 

https://journal.unesa.ac.id/index.php/jpd/article/view/6262 

Suryaningtyas, A., Kimianti, F., & Prasetyo, Z. K. (2020). Developing Science 

Electronic Module Based on Problem-Based Learning and Guided Discovery 

Learning to Increase Critical Thinking and Problem-Solving Skills. 401(Iceri 

2019), 65–70. https://doi.org/10.2991/assehr.k.200204.013 

Syahrial, Arial, Kurniawan, D. A., & Piyana, S. O. (2019). E-Modul 

Etnokontruktivisme: Implementasi Pada Kelas V Sekolah Dasar Ditinjau Dari 

Persepsi, Minat Dan Motivasi. Jurnal Teknologi Pendidikan, 21(1), 165–177. 

Tegeh, I. M., & Jampel, I. N. (2017). Metode Penelitian Pengembangan. 

Universitas Pendidikan Ganesha. 

Tias, I. W. U. (2017). Penerapan Model Penemuan Terbimbing untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar IPA Siswa Sekolah Dasar. DWIJA CENDEKIA: 

Jurnal Riset Pedagogik, 1(1), 50–60. https://doi.org/10.20961/jdc.v1i1.13060 

 

 



92 

 

 

 

Tinja, Y., Towaf, S. M., & Hariyono, H. (2017). Pengembangan Bahan Ajar 

Tematik Berbasis Kearifan Lokal Sebagai Upaya Melestarikan Nilai Budaya 

Pada Siswa Sekolah Dasar. Jurnal Pendidikan: Teori, Penelitian, Dan 

Pengembangan, 2(9), 1257–1261. https://doi.org/10.17977/jptpp.v2i9.9990 

Triani, D. S., Winarni, E. W., & Muktadir, A. (2019). Pengaruh Model 

Pembelajaran Problem Based Learning (PBL) terhadap Sikap Peduli 

Lingkungan dan Hasil Belajar IPA Siswa Kelas IV SDN 78 Kota Bengkulu. 

Jurnal Pembelajaran Dan Pengajaran Pendidikan Dasar, 2(1), 13–21. 

Trisdiono, H., & Zuwanti, I. (2017). Strategi Implementasi Model Pembelajaran 

Kooperatif Tipe Jigsaw Di Kelas IV Sekolah Dasar. Premiere Educandum : 

Jurnal Pendidikan Dasar Dan Pembelajaran, 7(02), 95. 

https://doi.org/10.25273/pe.v7i2.1468 

Trust, T., & Pektas, E. (2018). Using the ADDIE Model and Universal Design for 

Learning Principles to Develop an Open Online Course for Teacher 

Professional Development. Journal of Digital Learning in Teacher Education, 

34(4), 219–233. https://doi.org/10.1080/21532974.2018.1494521 

Utami, I. K., & Abdulah, M. H. (2020). Pengembangan Media Ular Tangga dalam 

Pembelajaran Tema Daerah Tempat Tinggalku Peserta Didik Kelas IV 

Sekolah Dasar. Jurnal Pendidikan Guru Sekolah Dasar, 8(3), 581–590. 

Wahyu, Y., Edu, A. L., & Nardi, M. (2020). Problematika Pemanfaatan Media 

Pembelajaran IPA di Sekolah Dasar. Jurnal Penelitian Pendidikan IPA, 6(1), 

107. https://doi.org/10.29303/jppipa.v6i1.344 

Wibawa, I. M. C. (2020). Pengaruh Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Group 

Investigation Dengan Asesmen Kinerja Terhadap Penguasaan Konsep IPA, 

Sikap Ilmiah, dan Keterampilan Proses Sains Siswa Kelas IV SDN di Kota 

Singaraja. Universitas Pendidikan Ganesha. 

Widiana, I. W. (2016). Pengembangan Asesmen Proyek Dalam Pembelajaran IPA 

di Sekolah Dasar. Jurnal Pendidikan Indonesia, 5(2), 147–157. 

https://doi.org/10.23887/jpi-undiksha.v5i2.8154 

Widihastuti, & Suyata. (2014). Model AFL untuk Meningkatkan Pemahaman dan 

Higher Order Thinking Skills Mahasiswa Vokasi Bidang Busana. Jurnal 

Penelitian Dan Evaluasi Pendidikan, 18(2), 275–289. 

Widodo, A., Indraswati, D., Sutisna, D., Nursaptini, & Anar, A. P. (2020). 

Pendidikan IPS Menjawab Tantangan Abad 21 : Sebuah Kritik Atas Praktik 

Pembelajaran IPS di Sekolah Dasar dikuasai siswa dalam menghadapi abad 21 

hanyalah kemampuan terhadap teknologi dan. Jurnal Pendidikan Ilmu 

Pengetahuan Sosial Dan Ilmu-Ilmu Sosial, 2(2), 186–198. 

https://doi.org/http://dx.doi.org/10.19105/ejpis.v2i2.3868 

Wijana, I. K. A., Raga, G., & Suwatra, I. W. (2014). Pengaruh Model Pembelajaran 

TSTS terhadap Hasil Belajar IPA Siswa Kelas V SD Di Kaliasem Kecamatan 

Banjar Kabupaten Buleleng. E-Journal PGSD Pendidikan Ganesha Mimbar 

PGSD, 2(1). 



93 

 

 

 

Witari, I. G. A., Mahadewi, L. P. P., & Rati, N. W. (2018). Pengaruh Model 

Pembelajaran Kooperatif Tipe Numbered Head Together terhadap Hasil 

Belajar IPA Siswa Kelas IV. MIMBAR PGSD Undiksha, 4(1). 

Wusqo, I. U., Khusniati, M., Pamelasari, S. D., Laksono, A., & Wulandari, D. 

(2021). The effectiveness of digital science scrapbook on students’ science 

visual literacy. Jurnal Pendidikan IPA Indonesia, 10(1), 121–126. 

https://doi.org/10.15294/jpii.v10i1.27130 

Yuangga, K. D., & Sunarsi, D. (2020). Pengembangan media dan strategi 

pembelajaran untuk mengatasi permasalahan pembelajaran jarak jauh di 

pandemi covid-19. JGK (Jurnal Guru Kita), 4(3), 51–58. 

https://doi.org/10.24114/jgk.v4i3.19472 

Yudiari, M. M., Parmiti, D. P., & Sudana, D. N. (2015). Pengaruh Model 

Pembelajaran Savi Berbantuan Media Mind Mapping Terhadap Hasil Belajar 

Ipa Siswa Kelas V. MIMBAR PGSD Undiksha, 3(1). 

https://doi.org/10.23887/jjpgsd.v3i1.5683 

Zubaidah, S. (2016). Keterampilan abad ke-21: Keterampilan yang diajarkan 

melalui pembelajaran. Seminar Nasional Pendidikan, Vol. 2, No. 2, pp. 1–17. 

https://www.academia.edu/download/55066726/SitiZubaidah-

STKIPSintang-10Des2016.pdf 

 


