LAMPIRAN



Lampiran 1. Surat Izin Penelitian

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116

Telepon (0362) 31372
Laman www.{ip.undiksha. ac.id
Singaraja, 26 April 2022
Nomor : 732/UN48.10.1/1.T/2022
Hal : Pelaksanaan Penelitian

Yth. Kepala SD Negeri Serai
di - Kintamani

Dengan Hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah
Skripsi, Fakultas Ilmu Pendidikan, Univessitas Pendidikan Ganesha, Singaraja, mohon agar
malasiswa kami dapat diterima dan diberikan keterangan guna pelaksanaan penelitian di
instansi Bapak/Tbu. Adapun nama mahasiswa terschut adalah sebagai benkut,

Nama : Ni Luh Novita Liani

NIM : 1811031105

Fakultas : Fakultas Timu Pandidikan
Jurusan : Pendidikan Dasar

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini dibuat, otas kesedian dan bantuan Bapak/Ibu, kami ucapkan
terimakasih.
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Lampiran 2. Surat Balasan Telah Melaksanakan Penelitian

PEMERINTAH KABUPATEN BANGLI A0
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA
SEKOLAH DASAR NEGERI SERAI
Alamat : Desa Serai,Kee, Kintamani,Kab,Bangll 80652

SURAT KETERANGAN
Nomor: 1(80/(”/0"" FERA]

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala SD Negeri Serai, Kecamatan Kintamani, Kabupaten
Bangli, Provinsi Bali, dengan ini menerangkan bahwa :
Nama . Ni Luh Novita Liani

NIM : 1811031105
Jurusan : Pendidikan Dasar
Prodi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar (PGSD)

Memang benar mahasiswa di atas telah melakukan kegiatan pengumpulan data sebagai syarst
perkuliahan Mata Kuliah Skripsi di SD Negeri Serai.

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenamya untuk dapat digunakan schagaimana
mestinya.

Serai, 28 April 2022
Mengetahui,
Kepala SD Negeri Serai

—

NIP, 19820615 200501 1 003



Lampiran 3. Surat Balasan Sudah Melaksanakan Observasi

SEKOLAH DASAR NEGERI SERAI
Alamat : Desa Serai Kec. Kintamani Kab, Bangli 30652

PEMERINTAH KABUPATEN BANGLI 11 3N
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHNRAGA

SURAT KETERANGAN
Nomor: [gu/o, /o SOEA)

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala SD Negen Serai, Kecamatan Kintamani, Kabupaten
Bangli, Provinsi Bali, dengan ini mencrangkan bahwa :

Nama : Ni Luh Novita Liani

NIM . 1811031105

Jurusan  : Pendidikan Dasar

Prodi . Pendidikan Guru Sekolah Dasar (PGSD)

Memang benar mahasiswa di atas telah melakukan kegiatan observasi pengumpulan data
sebagai syarat perkulishan Mata Kuliah Skripsi di SD Negeri Serai.

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenamya untuk dapat digunakan scbagaimana
mestinya.

Serai, 05 Januari 2022
Mengetahui,
Kepala SD Negeri Serui
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Lampiran 4. Surat Uji Coba Instrumen Penelitian

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116

Telepon (0362) 31372
Laman www.fip.undiksha sc.id
Singaraja, 26 April 2022
Nomaor : T33/UN48.10.1/.T/2022
Hal : Uji Coba Instrumen Penclitian

Yth. Kepala SD Negeri Serai
di - Kintamani

Dengan Hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kulinh
Skripsi, Fakultas Ilmu Pendidikan, Universitos Pendidikan Ganesha, Singaraja, mohon agar
mahasiswa kami dapat diterima dan diberikan keterangan guna uji coba instrumen penelitian
di instansi Bapak/Ibu, Adapun nama mahasiswa tersebut adalah scbagai berikut,

Nama : Ni Luh Novita Liani

NIM : 1811031105

Fakultas : Fakultas Ilmu Pendidikan
Jurusan : Pendidikan Dasar

Program Studi : Pendidikon Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini dibuat, atas kesedian dan bantwan Bapak/lbu, kami uvcapkan
terimakasih.

1121001



Lampiran 5. Surat Pengantar Permohonan Menilai Produk Ahli Materi

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Jalan Udayana No 11, Singaraja. Tlp (0362) 23950, 31372 Fax' (0362) 25735

Notmor : JOOAINAS10.6/.1.2022
Lampran : Instrumen Pemlaan Validitas Maten
Hal : Permohonan Menilai Produk

Kepada Yth, Bapak Drs, 1 Gusti Ngurah Japa, M.Pd.
di Singaraja

Dengan hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa Program
Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas llmu Pendidikan,
Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan Bapak untuk dapat menilai produk
(Video Animasi ) dan scgi materi pada penelitian mahasiswa berikut.

Nama : Ni Luh Novita Liani

NIM 1811031105

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Timu Pendidikan

Judul Skripsi : Pengembangan Video Animasi Menggunakan Aplikasi Wondershare
Filmora Berbasis Problem Based Learning Pembelajaran KPK Dan
FPB Kelas IV Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan tenmakasih.

Singaraja, 27 Apnl 2022
Ketua Juruan Pendidikan Dasar,

e

Drs. | Made Suarjana, M.Pd.
NIP 19601231 198603 | 022
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Jalan Udayana No 11, Singaraja. Tlp (0362) 23950; 31372 Fax: (0362) 25735

Nomor : 300/UN48.10.6/1L1./2022
Lampiran : Instrumen Penilaian Validitas Materi
Hal : Permohonan Menilai Produk

Kepada Yth. Bapoak Drs. | Made Suarjana, M. Pd,
di Singaraja

Dengan hormat, berkennan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa Program
Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Hmu Pendidikin,
Universitus Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesedisan Bapak untuk dapat menilai produk
(Video Animasi) dari segi materi pada penelitian mahasiswa berikut,

Nami : Ni Luh Novita Liani

NIM < 1811031105

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : llmu Pendidikan

Judul Skripsi  : Pengembangan Video Animasi Menggunakan Aplikasi Wondershare
Flimora Berbasis Problem Based Learning Pembelajoran KPK Dan
FPB Kelas IV Sckolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terimakasih.

Singaraja, 21 April 2022
Ketuis Juruan Pendidikan Dasar,

P

Drs. | Made Suagjana, M.
NIP 19601231 198603 | 022
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Lampiran 6. Surat Pengantar Permohonan Menilai Produk Ahli Media

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Jalan Udayana No 11, Singarsja. Tlp (0362) 23950; 31372 Fax: (0362) 25735

— —
Nomaor 1 299/UUN48.10.61.1.72022
Lampiran : Instrumen Penilaian Validitas Media
Hal ¢ Permohonan Menilai Produk

Kepada Yth. Bapak 1 Made Hendra Sukmayasa, S.Pd., M.Pd.
di Singaraja

Dengan hormat, berkenaan dengan penclitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa Program
Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan,
Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan Bapak untuk dapat menilai produk
(Video Animasi) dari segi media pada penclitian mahasiswa berikut.

Nama : Ni Luh Novita Liani

NIM : 1811031105

Program Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Tlmu Pendidikan

Judul Skripsi : Pengembangan Video Animasi Menggunakan Aplikasi Wondershare
Filmora Berbasis Problem Based Learning Pembelajaran KPK Dan
FPB Kelas IV Sckolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediann dan kerjasamanya kami ucapkan terimakasih.

Singaraja, 22 April 2022
Ketua Juruan Pendidikan Dasar,

S

Drs. | Made Suarjana, M.Pd.
NIP 19601231 198603 1 022
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Jalan Udayana No 11, Singaraja Tlp (0362) 23950; 31372 Fax: (0362) 25735

Nomor : 299/UN48.10.6/1L1/2022
Lampiran : Instramen Penilaian Validitas Media
Hal : Permohonan Menilai Produk

Kepada Yth. Bapak Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
di Singaraja

Dengan hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa Program
Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas limu Pendidikan,
Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan Bapak untuk dapat menilai produk
(Vidco Animasi) dari scgi media pada penclitian mahasiswa berikut.

Nama : Ni Luh Novita Liam

NIM S 1811031105

Program Studi - Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : limu Pendidikan

Judul Skripsi : Pengembangan Video Animasi Menggunakan Aplikasi Wondershare
Filmora Berbasis Problem Based Learning Pembelajaran KPK Dan
FPB Kelas IV Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terimakasih.

Singaraja, 26 April 2022
Ketua Juruan Pendidikan Dasar,

=

Drs. I Made Suarjana, M.Pd.
NIP 19601231 198603 | 022
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Lampiran 7. Surat Keterangan Validitas Ahli Me

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Jalan Udayana No 11, Singaraja. Tlp (0362) 23950, 31372 Fax: (0362) 25735

SURAT KETERANGAN UJI VALIDITAS
AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Dr. | Made Tegeh, S.Pd, MPd.
NIP : 197108152001121001
Jabatan : Dosen Program Studi Pendidikan Guru Sekolnh Dasar

Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas [Imu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Ni Luh Novita Liani

NIM - 1811031105

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : llmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Validitas Media Video Animasi Menggunakan
Aplikasi Wondershare Filmora Berbasis Problem Based Learning Pembelajaran KPK Dan
FPB Kelas 1V Sekolah Dasar, Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenamya untuk
dapat digunakan scbagaimana mestinya.

Singaraja, 28, April 2022
Dosen/Pakar,

NIP. 197108152001 121001



KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Jalan Udayana No 11, Singaraja. Tip (0362) 23950; 31372 Fax: (0362) 25735

SURAT KETERANGAN UJI VALIDITAS

AHLI MEDIA PEMBELAJARAN
Yang bertanda tangan di bawah ini:
Nama : I Made Hendra Sukmayasa, S.Pd., M.Pd.
NIP .
Jabatan : Dosen Program Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar

Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas [imu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Ni Luh Novita Liani

NIM : 1811031105

Program Studi  : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : llmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Validitas Media Video Animasi Menggunakan
Aplikasi Wondershare Filmora Berbasis Problem Based Learning Pembelajaran KPK Dan
FPB Kelas IV Sckolah Dasar, Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk

dapat digunakan sebagaimana mestinya,

Singaraja, 2* April 2022
Dosen/Pakar,

,

/}"‘

I Made Hendra Sukmayasa, S.Pd.. M.Pd,
NIP. -
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Lampiran 8. Surat Keterangan Validitas Ahli Materi Pembelajaran

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Jalan Udayana No 11, Singaraja. Tlp (0362) 23950; 31372 Fax: (0362) 25735

SURAT KETERANGAN UJI VALIDITAS
AHLIMATERI PEMBELAJARAN

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Drs. 1 Gusti Ngurah Japa, M.Pd.
NIP : 195712311985031015
Jabatan : Dosen Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Tlmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah i

Nama : Ni Luh Novita Liani

NIM - 1811031105

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan ; Pendidikan Dasar

Fakultas : Iimu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Validitas Materi Video Animasi Menggunakan
Aplikasi Wondershare Filmora Berbasis Problem Based Learning Pembelajaran KPK Dan
FPB Kelas IV Sekolah Dasar. Demikian surat keterangan ini dibuat dengan scbenamya untuk
dapat digunakan sebagaimana mestinya,

Singaraja, 2 April 2022
Dosen/Pakar,

NIP. 195712311985031015



KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Jalan Udayana No 11, Singaraja. Tip (0362) 23950; 31372 Fax: (0362) 25735

SURAT KETERANGAN UJI VALIDITAS
ATILI MATERI PEMBELAJARAN

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama . Drs. I Made Suarjana, M.Pd.
NIP £ 196012311986031022
Jabatan : Dosen Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas [lmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama - Ni Luh Novita Liani

NIM - 1811031105

Program Studi - Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan - Pendidikan Dasar

Fakultas : llmu Pendidikan

Memang benar telnh melakukan Uji Validitas Materi Video Animasi Menggunakan
Aplikasi Wondershare Filmora Betbasis Problem Based Learning Pembelajaran KPK Dan
FPB Kelas IV Sekolah Dasar. Demikian surat keterangan ini dibuat dengan scbenamya untuk
dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Singarajo, %', April 2022
Dosen/Pakar,

NIP. 196012311986031022
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Lampiran 9. Surat Permohonan Menilai Produk ke Praktisi

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Jalan Udayana No 11, Singaraja. Tlp (0362) 23950, 31372 Fax: (0362) 25735

Nomor : 301/UUN48.10.6/LL/2022
Lampiran . Instrumen Penilaian Validitas Media Video Animasi
Hal : Permohonan Menilai Produk

Kepada Yth. Ibu Ayu Putu Suriasih, S, Pd.SD
selaku Guru Kelas 1V SD Negeri
di Kintamani

Dengan hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa Program
Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas llmu Pendidikan,
Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan Ibu untuk dapat menilai produk
(Video Animasi) dari segi maten dan media pada penelitian mahasiswa berikut.

Nama : Ni Luh Novita Liani

NIM - 1811031105

Program Studi  : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : limu Pendidikan

Judul Skripsi : Pengembangan Media Video Animasi Menggunakan Aplikasi Wondershare
Filmora Berbasis Problem Based Learning Pembelajaran KPK Dan FPB Kelas
1V Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan tenmakasih,

Singaraja, 28 April 2022
Ketua Juruan Pendidikan Dasar,

-~

Drs. | Made Suarjana, M.Pd.
NIP 19601231 198603 1 022
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Jalan Udayana No 11, Singaraja. Tip (0362) 23950, 31372 Fax: (0362) 25735

Nomor : 301/UN48,10,6/L1L/2022
Lampiran ! Instrumen Penilaian Validitas Media Video Animasi
Hal : Permohonan Menilai Produk

Kepada Yth. Ibu Ni Wayan Tikin Rimbayani, S.Pd.SD
seloku Guru Kelas V SD Negen

di Kintamani

Dengan hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa Program
Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas llmu Pendidikan,
Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan [bu untuk dapat menilai produk
(Video Animasi) dari segi materi dan media pada penelitian mahasiswa berikut,

Nama : Ni Luh Novita Linn

NIM : 1811031105

Program Studi  : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Timu Pendidikan

Judul Skripsi . Pengembangan Media Video Animasi Menggunakan Aplikasi Wondershare
Filmora Berbasis Problem Based Learning Pembelajaran KPK Dan FPB Kelas
IV Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terimakasih.

Singaraja, 28 April 2022
Ketua Juruan Pendidikan Dasar,

>

Drs. | Made Suarjana, M.Pd.
NIP 19601231 198603 1 022



Lampiran 10. Instrumen Uji Validitas Media

LEMBAR INSTRUMEN UJI VALIDITAS AHLI MEDIA

“MEDIA VIDEO ANIMASI MENGGUNAKAN APLIKASI WONDERSHARE

FILMORA BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING™

A. PETUNJUK PENGISIAN

2,

Pengisian lembar validasi ini bermjuan untuk mengetahui pendapat Bapak/Tbu
mengenai media video animasi yang sedang dikembangkan.

Pada lembar validasi ini terdapat 2 aspek yang dinilai, antara lain: desain
media dan aspek penggunaan bahasa,

Peniluian dilakukan dengan cara memberikan tanda checklist (Y ) pada kolom
yang sesuni dengan pendapat Bapak/Ibu. Setiap skor memiliki penilaian
sebagai berikut.

Skor 5 = Sangat Baik

Skor4 = Baik

Skor 3 = Cukup

Skor 2 = Kurang

Skor | = Sangat Kurang

Komentar atau saran yang Bapak/Ibu berikan bisa ditulis pada kolom yang

telah disediakan.

B. INSTRUMEN AHLI MEDIA

ASPEK/PERNYATAAN SKOR PENILAIAN |
5 | 4 l 3 ] 2 I 1

DESAIN MEDIA

Teks yang disajikan pada media video ‘/

animasi jelas dan dapat terbaca dengan

baik, —
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Ketepatan pemilihan font (huruf) yang
digunakan,

Tulisan pada media video animasi mudah
dibaca.

Kesesuaian penepatan posisi gambar
bergerak dengan sajian teks dalam media
video animasi.

Kesesuaian gambar dengan materi yang
disampaikan,

Video animasi menjelaskan materi yang
konkrit dan mudah dipahami.

Tampilan dan penyajian materi dalam
media video animasi memiliki daya tarik.

Penyajian materi pada video animasi
memiliki alur yang jelas.

Kombinasi wama  disusun  dengan
menarik.

10

Suara pada media video animasi terdengar
jelas.

v

Durasi media video animasi sesuai
dengan kebutuhan siswa.

/

12

Bahasa yang digunakan mudah dipahami.

13

Bahasa yang digunakan sesuai kaidah
Bahasa Indonesia.

v
v

4

Kejelasan  kata atau  istilah  yang

digunakan,

Y
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C. KOWEVTAWSAM\

.................. pa&ab Mn‘a A N L
‘ (MJ bﬂ‘ft%vluw

---------
---------------------------------------------------------------------------------------

......
..........................................................................................

Singaraja, 2.8 April 2022

Penilai,

Dr. ! Made Tegeh, S.Pd.. M.Pd,
NIP. 197108152001121001
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LEMBAR INSTRUMEN UJI VALIDITAS AHLI MEDIA
“MEDIA VIDEO ANIMASI MENGGUNAKAN APLIKASI WONDERSHARE
FILMORA BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING”

A. PETUNJUK PENGISIAN

I Pengisian lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Bapak/Tbu
mengenai media video animasi yang scdang dikembangkan.

2. Pada lembar validasi ini terdapat 2 aspek yang dinilai, antara lain: desain
media dan aspek penggunaan bahasa.

3. Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda checklist (V ) pada kolom
yang sesuai dengan pendapat Bapak/lbu. Setiap skor memiliki penilaian
sebagai berikut,

Skor § = Sangat Baik
Skor 4 =~ Baik

Skor 3 = Cukup

Skor 2 = Kurang

Skor | = Sangat Kurang

4. Komentar atau saran yang Bapak/Ibu berikan bisa ditulis pada kolom yang
telah disediakan.

B. INSTRUMEN AHLI MEDIA
NO ASPEK/PERNYATAAN SKOR PENILAIAN

s|4|3|z[|

ASPEK DESAIN MEDIA

| | Teks yang disajikan pada media video
animasi jelas dan dapat terbaca dengan 7
baik.




Ketepatan pemilihan font (huruf) yang
digunakan,

Tulisan pada media video animasi mudah
dibaca.

Kescsuaian pencpatan  posisi  gambar
bergerak dengan sajian teks dalam media
video animasi,

Kesesuaian gambar dengan materi yang
disampaikan,

Video animasi menjelaskan materi yang
konkrit dan mudah dipahami.

Tampilan dan penyajian materi  dalam
media video animasi memiliki daya tarik,

Penyajian materi pada video animasi
memiliki alur yang jelas,

Kombinasi wama  disusun  dengan
menarik

Suara pada media video animasi terdengar
Jjelas,

Durasi media video asnimasi  sesuai
dengan kebutuhan siswa.

ASPEK PENGGUNAAN BAHASA

12

Bahasa yang digunakan mudah dipahami.

13

Bahasa yang digunakan sesuai kaidah
Bahasa Indonesia,

S

14

Kejelasan  kata atau  istilah  yang
digunakan.
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. KOMENTAR/SARAN

----------------------

Singaraja, =¥ April 2022

Penilai,

==

I Made Hendra Sukmayasa, $.Pd,, M.Pd.
NIP. -
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Lampiran 11. Instrumen Uji Validitas Ahli Materi

LEMBAR INSTRUMEN UJI VALIDITAS AHLIISI MATERI
“MEDIA VIDEO ANIMASI MENGGUNAKAN APLIKASI WONDERSHARE
FILMORA BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING™

A. PETUNJUK PENGISIAN

1. Pengisian lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Bapak/Tbu
mengenai media video animasi yang sedang dikembangkan.

2. Pada lembar validasi ini terdapat 3 aspek yang dinilai, antara lain: aspek
materi pembelajaran, aspek bahasa, dan aspek evaluasi.

3. Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda checkiist (¥ ) pada kolom
yang sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu. Setiap skor memiliki penilaian
sebaga benkut,

Skor 5 = Sangat Baik
Skor4 = Baik

Skor 3 = Cukup

Skor 2 = Kurang

Skor | = Sangat Kurang

4. Komentar atau saran yang Bapak/Ibu berikan bisa ditulis pada kolom yang
telah disediakan.

B. INSTRUMEN AHLI MATERI
NO ASPEK/PERNYATAAN SKOR PENILAIAN

5r4|3 2 1

ASPEK MATERI PEMBELAJARAN

1 | Materi yang termuat dalam media
animasi sesuai dengan KD dan |V
indikator pembelajaran.




2 | Maten dalam media video animasi
sesuai dengan tujuan pembelajaran.

3 | Contoh-contoh soal yang terdapat
dalam media video animasi
disajikan dengan jelas.

4 |Materi  dalam  video animasi
disajikan secara berurutan.

5 |Materi yang disampaikan  sesuai
dengan  permasalahan  dalam
kehidupan sehan-han.

6 | Mateni yang  disampaikan  pada
media  wvideo  amimasi  mampu
menumbuhkan  rasa  ingin  tahu
SisWit.

ASPEK BAHASA

7 | Penggunaan bahasa pada media
animasi sesuai  dengan  kaidah
Bahasa Indonesia.

8 | Kalimat yang digunakan pada
media  video animasi  mudah

ASPEK EVALUASI

9 | Soal lathan diakhir pembelajaran
pembelajaran.

10 | Soal evaluasi yang diberikan
mampu meningkatkan kemampuan
berpikir kntis siswa.
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C. KOMENTAR/SARAN
Mobyi NariaGikan ubsh Pingucapun  aneka  dema,

Joilunoa,

ooooooooooooo
----------------
-----------------------------------------------------

--------------

Singnnjl..?ta' Apnil 2022

Penilai,

NIP. 195712311985031015
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LEMBAR INSTRUMEN UJI VALIDITAS AHLI ISI MATERI

“MEDIA VIDEO ANIMASI MENGGUNAKAN APLIKASI WONDERSHARE

FILMORA BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING™

A. PETUNJUK PENGISIAN

Pengisian lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Bapak/Tbu
mengenai media video animasi yang sedang dikembangkan,

Pada lembar validasi ini terdapat 3 aspek yang dinilai, antara lain: aspek materi
pembelajaran, aspek buhasa, dan aspek evaluasi,

Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda checklist (¥ ) pada kolom
yang scsuai dengan pendapat Bapak/Ibu. Sctiap skor memiliki penilaian
sebagai berikut.

Skor § = Sangat Baik

Skor4 = Baik

Skor 3 = Cukup

Skor 2 = Kumang

Skor | = Sungat Kurang

Komentar atau saran yang Bapak/Ibu berikan bisa ditulis pada kolom yang telzh
disediakan.

B. INSTRUMEN AHLI MATERI

NO

ASPEK/PERNYATAAN SKOR PENILAIAN
5 | 4 | 3 ‘ 2 1 1

ASPEK MATERI PEMBELAJARAN

Materi yang termuat dalam media
animasi scsuai dengan KD dan \/
indikator pembelajaran.




Mateni dalam media video animasi

sesuai dengan tujuan pembelajaran. |-

Contoh-contoh soal yang terdapat
dalam media wvideo animasi
disajikan dengan jelas.

Materi  dalam  video animasi
disajikan sccara berurutan,

Materi yang disampaikan sesuai
dengan  permasalahan  dalam
kehidupan schari-han.

Materi  yang disampaikan  pada
media  video animasi  mampu
menumbuhkan  rasa  ingin  tahu

siswa,

ASPEK BAHASA

7

Penggunaan bahasa pada media
animasi  sesuai  dengan  kaidah
Bahasa Indonesia.

Kalimat yang digunakan pada
media video animasi mudah
dipahami dan dimengerti.

ASPEK EVALUASI

9

Soal latihan diakhir pembelajaran
sesuai dengan materi dan tujuan
pembelajaran.

10

Soal ecvaluasi yang diberikan
mampu meningkatkan kemampuan

berpikir kntis siswa.
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------------------------------------------------------

M oy, bk Lol Aol

ooooooooooooo
ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
-----
-------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------

Singaraja, . April 2022

Penilai,

' &

NIP 196012311986031022



Lampiran 12. Uji Praktisi (Respon Guru)

LEMBAR INSTRUMEN UJI VALIDITAS AHLI PRAKTISI

“MEDIA VIDEO ANIMAST MENGGUNAKAN APLIKASI WONDERSHARE

FILMORA BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING™

A. PETUNJUK PENGISIAN

Pengisian lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Bapak/Tbu
guru mengenai media video animasi yang sedang dikembangkan.

Pada lembar validasi ini terdapat 3 aspek yang dinilai, antara lain: aspek
kelayakan isi, aspek penggunaan bahasa dan aspek evaluasi.

Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda checklist (¥ ) pada kolom
yang sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu. Setiap skor memiliki penilaian
scbagai berikut.

Skor 5 = Sangat Baik

Skor 4 = Baik

Skor 3 = Cukup

Skor 2 = Kurang

Skor | = Sangat Kurang

Komentar atau saran yang Bapak/Tbu berikan bisa ditulis pada kolom yang telah
disediakan.

B. INSTRUMEN AHLI PRAKTISI

NO ASPEK/PERNYATAAN SKOR PENILAIAN
5 | 4 | 3 I 2 | 1
ASPEK KELAYAKAN ISI
I | Sajian teks dalam media video animasi
dapat terbaca dengan jelas,

Ketepatan dalam pemilihan  font
(huruf).
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Kesesuaian pemiliban posisi antara
gambar animasi dengan sajian teks,

Materi yang disajikan sesuai dengan
KD dan indikator pembelajaran.

Materi yung disajikan sesuai dengan
tujuan pembelajaran,

Penyajian materi pada media video
animasi memiliki alur yang jelas.

Maten yang disajikan dalam media
video animasi mampu meningkatkan

kemampuan berpikir kritis siswa.

Kombinasi penyusunan wama media
video animasi menarik,

Suara yang disajikan dalam media
video animasi terdengar jelas.

10

Durasi video animasi sesuai dengan
kebutuhan siswa.

ASPEK PENGGUNAAN BAHASA

1

Penggunaan bahasa sesuai dengan
kaidah Bahasa Indonesia.

<

12

Penyampaian kalimat mudah
dipahami.

13

Kejelasan kata atau istilah yang
digunakan,

ASPEK EVALUASI

14

Tingkat kesulitan soal sesuai dengan
kopetensi.

15

Soal yang diberikan sesuai dengan
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---------------

Ni Wayan Tikin Rimbayani, § Pd.SD
NIP. 197012312007012253



LEMBAR INSTRUMEN UJI VALIDITAS AHLI PRAKTISI

“MEDIA VIDEO ANIMASI MENGGUNAKAN APLIKASI WONDERSHARE

FILMORA BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING”

A. PETUNJUK PENGISIAN

2

Pengisian lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Bapak/Tbu
guru mengenai media video animasi yang sedang dikembangkan.

Pada lembar validasi ini terdapat 3 aspek yang dinilai, antara lain: aspek
kelayakan isi, aspek penggunaan bahasa dan aspek evaluasi.

Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda checklist (¥ ) pada kolom
yang sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu. Setiap skor memiliki penilaian
sebagai berikut.

Skor 5 = Sangat Baik

Skor 4 = Baik

Skor 3 = Cukup

Skor 2 = Kurang

Skor 1 = Sangat Kurang

Komentar atau saran yang Bapak/Ibu berikan bisa ditulis pada kolom yang telah

B. INSTRUMEN AHLI PRAKTISI

NO ASPEK/PERNYATAAN SKOR PENILAIAN
5 l 4 I 3 | 2 I 1
ASPEK KELAYAKAN ISI
I | Sajian teks dalam media video animasi
dapat terbaca dengan jelas. v
2 | Ketepatan dnlam pemilihan  font o
(huruf).
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Kesesuaian pemilihan posisi antara
gambar animasi dengan sajian teks.

Materi yang disajikan scsuai dengan
KD dan indikator pembelajaran,

Materi yang disajikan sesuai dengan
tujuan pembelajaran.

Penyajian materi pada media video
animasi memiliki alur yang jelas.

Materi yang disajikan dalam media
video animasi mampu meningkatkan
kemampuan berpikir kritis siswa.

Kombinasi penyusunan warna media
video animasi menarik.

Suvara yang disajikan dalam media
video animasi terdengar jelas.

10

Durasi video snimasi sesuai dengan
kebutuhan siswa.

ASPEK PENGGUNAAN BAHASA

11

Penggunaan bahasa sesuai dengan
kaidah Bahasa Indonesia.

12

Penyampaian kalimat mudah
dipahami.

13

Kejelasan kata atau istilah yang
digunakan.

ASPEK EVALUASI

14

Tingkat kesulitan soal sesuai dengan
kopetensi.

15

Soal yang diberikan sesuai dengan

kehidupan sehari-hari.

116



C:

KOMENTAR/SARAN

............................... D)
T L L L L LT T T TP PP PP
cesssnsnnneann ETLLLLL LT PETTTTTTPE T
......... R L L L LT

Kintamani, 28 April 2022

Penilai,

-

Ayy Putu Syriasih, §.Pd.SD
NIP. 197012312007012140
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Lampiran 13. Uji Validitas Respon Siswa

LEMBAR INSTRUMEN RESPON SISWA

“MEDIA VIDEO ANIMASI MENGGUNAKAN APLIKASI WONDERSHARE

FILMORA BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING”

A. PETUNJUK PENGISIAN

"~

Pengisian lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui pendapat siswa
mengenai media video animasi yang sedang dikembangkan,

Pada lembar validasi ini terdapat 4 aspek yang dinilai, antara fain: aspek
materi, aspek kebahasaan, aspek menarik minat siswa, dan aspek manfaat.
Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda checklist (V ) pada kolom
yang sesuai dengan pendapat adik-adik. Setiap skor memiliki penilaian
sebagai berikut.

Skor 5 = Sangat Baik

Skor 4 = Baik

Skor 3 = Cukup

Skor 2 = Kurang

Skor 1 = Sangat Kurang

Komentar atau saran yang adik-adik berikan bisa ditulis pada kolom yang
telah disediakan.

B. INSTRUMEN UJI RESPON SISWA

NO

ASPEK/PERNYATAAN SKOR PENILAIAN

sL«cTJ[z[l

ASPEK MATERI

Materi pembelajaran yang dijelaskan pada 7

video amimasi mudah untuk saya pahami.
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Media video animasi dapat membantu saya
untuk memahami materi KPK dan FPB
dengan baik.

Contoh soal yang diberikan dalam media
video animasi membantu  saya dalam
menyelesaikan soal cerita di kehidupan
sehari-hari.

Contoh soal pada media video animasi
mampu meningkatkan kemampuan saya
untuk berpikir kritias,

Contoh soal yang disajikan pada video
animasi sesuai dengan karakteristik saya.

ASPEK n@

6

Penggunaan bahasa pada media video
animasi jelas schingga mudah untuk saya

pahami.

U

Bahasa yang digunakan sesual dengan
kaidah Bahasa Indonesia.

S )

Tampilan video animasi yang disajikan
mampu untuk menarik minat saya untuk
belaju

B L -H.-"lr\ \i

Saya dapat memduuni mnlcti KPK dan
FPB dengan mudah menggunakan video
animasi,

10

Saya merasa lebih mudah dalam belajar
menggunakan media video animasi ini.
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120

matematika.

Dengan menggunakan video animasi inj

saya lebih  tertarik  dalam belajar v

-------------------------------

--------------------------------------

--------------------------------------

Kintamani. 23 April 2022

Siswa,

e

N mede dea aprilia

......................................



LEMBAR INSTRUMEN RESPON SISWA

“MEDIA VIDEO ANIMASI MENGGUNAKAN APLIKASI WONDERSHARE

FILMORA BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING”

A. PETUNJUK PENGISIAN

Pengisian lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui pendapat siswa
mengenai media video animasi yang sedang dikembangkan.

Pada lembar validasi ini terdapat 4 aspek yang dinilai, antara lain: aspek
materi, aspek kebahasaan, aspek menarik minat siswa, dan aspek manfaat,
Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda checklist (¥ ) pada kolom
yang sesuai dengan pendapat adik-adik. Setiap skor memiliki penilaian
scbagai berikut,

Skor § = Sangat Baik

Skor 4 = Baik

Skor 3 = Cukup

Skor 2 = Kurang

Skor | = Sangat Kurang

Komentar atau saran yang adik-adik berikan bisa ditulis pada kolom yang
telah disediakan,

B, INSTRUMEN UJI RESPON SISWA

NO

ASPEK/PERNYATAAN SKOR PENILAIAN

n

4 |3 (21

ASPEK MATERI

Materi pembelajaran yang dijelaskan pada
video animasi mudah untuk saya pahami.

121



Media video animasi dapat membanty saya
untuk memahami materi KPK dan FPB
dengan baik,

Contoh soal yang diberikan dalam media
video animasi membantu saya dalam
menyelesaikan soal cerita di kehidupan
schari-hari.

Contoh soal pada media video animasi
mampu  meningkatkan kemampuan saya
untuk berpikir kritias.

Contoh soal yang disajikan pada video
animasi sesuai dengan karakteristik saya.

ASPEK KEBAHASAAN e S

6 | Penggunaan bahasa pada media video
animasi jelas sehingga mudah untuk saya
pahami.

7 | Bahasa yang digunakan sesuai dengan
kaidah Bahasa Indonesia.

ASPEK MENARI!

- 8 | Tampilan vnd ls yang dnsajlkan I
mampu untuk menarik minat saya untuk
belajar.

ASPEK MANFAAT

9 | Saya dnpal memahnmi materi KPK dan
FPB dengan mudah menggunakan video
animasi.

10 | Saya merasa lebih mudah dalam belajar

menggunakan media video animasi ini.
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11 | Dengan menggunakan video animasi ini
saya lebih tertarik dalam belajar | V'

matematika.

C. KOMENTAR/SARAN
Memadahieayy | Soga beltjar  kp dan  BPE , edio | Wienans

Sernaane FERAEERA R ARty B L R

don thenarik  tinak soya blee

------------- N NN R RN RN SRR R R,
srsasnnnn sransvanne B cennan Srssssnasannnnnnay arenne CEEEEEEY
L LY sessesnnnanns Aessanssnnne Sesssrnssrnnnrrne L T

Kintamani. 28 April 2022

Siswa,

o

| Mok Wicliona

......................................
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LEMBAR INSTRUMEN RESPON SISWA
“MEDIA VIDEO ANIMASI MENGGUNAKAN APLIKASI WONDERSHARE
FILMORA BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING™

A. PETUNJUK PENGISIAN

1. Pengisian lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui pendapat siswa
mengenai media video animasi yang sedang dikembangkan,

2. Pada lembar validasi ini terdapat 4 aspek yang dinilai, antara lain: aspek
materi, aspek kebahasaan, aspek menarik minat siswa, dan aspek manfaat,

3. Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda checklist (¥ ) pada kolom
vang sesuai dengan pendapat adik-adik. Setiap skor memiliki penilaian
sebagai berikut.

Skor 5 = Sangat Baik
Skor 4 =Baik

Skor 3 = Cukup

Skor 2 = Kurang

Skor | = Sangat Kurang

4, Komentar atau saran yang adik-adik berikan bisa ditulis pada kolom yang
telah disediakan.

B. INSTRUMEN UJI RESPON SISWA
NO ASPEK/PERNYATAAN SKOR PENILAIAN
5| 4 l 3|2 1

ASPEK MATERI
I | Materi pembelajaran yang dijelaskan pada
video animasi mudah untuk saya pahami.
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Media video animasi dapat membantu saya
untuk memahami materi KPK dan FPB
dengan baik.

3 | Contoh soal yang diberikan dalam media
video animasi membantu saya dalam V4

menyelesaikan soal cerita di kehidupan

sehari-hari.

4 | Contoh soal pada media video animasi

mampu meningkatkan kemampuan saya \/
untuk berpikir kritias.

5 | Contoh soal yang disajikan pada video
animasi sesuai dengan karakteristik saya. Vv’

ASPEK KEBAWASAAN —
6 | Penggunaan bahasa pada media video
animasi jelas sehingga mudah untuk saya \/
pahami.
7 | Bahasa yang digunakan sesuai dengan ‘/
idah Bahasa Indonesia.
kan’d Qa asa .L or'uesn' _ ! J
ASPEK MENARIK MINAT SISW. =
8 | Tampilan video animasi yang disajikan i

mampu untuk menarik minat saya untuk | \/
belajar.

ASPERVANFAAT m
9 [Saya dapat memahami materi KPK dan

FPB dengan mudah menggunakan video \/

10 | Saya merasa lebih mudah dalam belajar \/
menggunakan media video animasi ini.
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11

Dengan menggunakan video animasi ini

saya  lebih  tetarik  dalam  belajor
matematika,

KOMENTAR/SARAN

“lee ang

; enadahivan

Loty Ve L“Jar'

MEsseRsas s u;¢.nu‘n-nnununn.nn-uuu-nnn-nn-nnnoounouuu -------- .

" oo

ARRAsesennnnan SesasaRssasanannnannn

e “‘1« s

e T . B L L

mmob\e\nﬁ V"\C‘x"‘" bre, clon

tre

EEEETRE Sesshsananann Y D AR AR AR AR s s sy

P

Kinwmani..’l’?..April 2022

Siswa,

R,
(WL PwHane “ustime Pw”h

....................................
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LEMBAR INSTRUMEN RESPON SISWA
“MEDIA VIDEO ANIMASI MENGGUNAKAN APLIKASI WONDERSHARE
FILMORA BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING”

A. PETUNJUK PENGISIAN

1. Pengisian lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui pendapat siswa
mengenai media video animasi yang sedang dikembangkan,

2. Pada lembar validasi ini terdapat 4 aspek yang dinilai, antara lain: aspek
materi, aspek kebahasaan, aspek menarik minat siswa, dan aspek manfaat.

3. Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda checkiist (¥ ) pada kolom
yang sesuai dengan pendapat adik-adik. Setiap skor memiliki penilaian
sebagai berikut.

Skor 5 = Sangat Baik
Skor 4 = Baik

Skor 3 = Cukup

Skor 2 = Kurang

Skor 1 = Sangat Kurang

4. Komentar atau saran yang adik-adik berikan bisa ditulis pada kolom yang
telah disediakan.

B. INSTRUMEN UJI RESPON SISWA
NO ASPEK/PERNYATAAN SKOR PENILAIAN
s 143121

ASPEK MATERI
1| Materi pembelajaran yang dijelaskan pada
video animasi mudah untuk saya pahami,




Media video animasi dapat membantu saya
untuk memahami materi KPK dan FPB
dengan baik.

Contoh soal yang diberikan dalam media
video animasi membantu saya dalam
menyelesaikan soal cerita di kehidupan
schari-hari.

Contoh soal pada media video animasi
mampu meningkatkan kemampuan saya
untuk berpikir kritias.

Vv

Contoh soal yang disajikan pada video
animasi sesuai dengan karakteristik saya,

ve

ASPEKKEBAHASAAN. 0

ik

R

mmMT

6 | Penggunaan bahasa pada media video
animasi jelas schingga mudah untuk saya | |/
pahami,

7 | Bahasa yang digunakan scsuai dengan

kaidah Bahasa Indonesia.

R

Tampllan wdeo ammasu yang dnsajlkan

mampu untuk menarik minat saya untuk
belajar.

Saya dapat memahami materi KPK dan

FPB dengan mudah menggunakan video

animasi.

10

Saya merasa lebih mudah dalam belajar
menggunakan media video animasi ini.
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11| Dengan menggunakan video animasi ini
sayn lobih tertarik dalam  belajor | v
matematika,

C, KOMENTAR/SARAN '
dowe ek don  ownbarhs  Sa%a el aja,

_;\‘\uk. n—““ bbb BI o rrm b 25, AR 4o

CEEE ) .'Il:‘:l."Ol....l..'.’ll."l..l0.....0'!....' ------ LT EEEE ) EELE L

AR ) R T CELEEEEE AR TR RN
R ) e LT BERAARARRRRR AR
L AERAAERRRT TRy

Kintamani 58 April 2022

Siswa,

--------------------------------------
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LEMBAR INSTRUMEN RESPON SISWA
“MEDIA VIDEO ANIMASI MENGGUNAKAN APLIKASI WONDERSHARE
FILMORA BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING”

A, PETUNJUK PENGISIAN

1. Pengisian lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui pendapat siswa
mengenai media video animasi yang sedang dikembangkan,

2. Pada lembar validasi ini terdapat 4 aspek yang dinilai, antara lain: aspek
materi, aspek kebahasaan, aspek menarik minat siswa, dan aspek manfaat.

3. Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda checkiist (¥ ) pada kolom
vang sesuai dengan pendapat adik-adik. Setiap skor memiliki penilaian
scbagai berikut.

Skor 5 = Sangat Baik
Skor 4 = Baik

Skor 3 = Cukup

Skor 2 = Kurang

Skor | = Sangat Kurang

4. Komentar atau saran yang adik-adik berikan bisa ditulis pada kolom yang
telah disediakan.

B. INSTRUMEN UJI RESPON SISWA
NO ASPEK/PERNYATAAN SKOR PENILAIAN
5 [ 4 ] 3 I 2 [ 1

ASPEK MATERI
I | Materi pembelajaran yang dijelaskan pada
video animasi mudah untuk saya pahami.

v




Media video animasi dapat membantu saya
untuk memahami materi KPK dan FPB
dengan baik.

Contoh soal yang diberikan dalam media
video animasi membantu saya dalam
menyelesaikan soal cerita di kehidupan
sehari-hari,

Contoh soal pada media video amimasi
mampu meningkatkan kemampuan saya
untuk berpikir kritias,

Contoh soal yang disajikan pada video
animasi sesuai dengan karakteristik saya.

ASPEK KEBAHASAAN

6

Penggunaan bahasa pada media video
animasi jelas schingga mudah untuk saya
pahami.

Bahasa yang digunakan sesuai dengan
kaidah Bahasa Indonesia.

ASPEK MENARIK MINAT SISWA

8 | Tampilan video animasi yang disajikan
mampu untuk menarik minat saya untuk
belajar.

ASPEK MANFAAT

9 [ Saya dapat memahami materi KPK dan
FPB dengan mudah menggunakan video
animasi.

10 |Saya merasa lebih mudah dalam belajar

menggunakan media video animasi ini.
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11 | Dengan menggunakan video animasi ini
sayn lebih tertarik  dalam  belajar [

matematika.

C. KOMENTAR/SARAN
Vidto  Menar k

------------------------------------------------------------------------------------------------

--------------------------------------------------------------------------------------------

--------------------------------------------------
-----------------------------------------------------------------------------------------------

-----------------------------------------------------------------------------------------

Kinmmis,a.Apm 2022

Siswa,

e~
G | ()de 230
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LEMBAR INSTRUMEN RESPON SISWA
“MEDIA VIDEO ANIMASI MENGGUNAKAN APLIKASI WONDERSHARE
FILMORA BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING”

A, PETUNJUK PENGISIAN

1. Pengision lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui pendapat siswa
mengenai media video animasi yang sedang dikembangkan.

2. Pada lembar validasi ini terdapat 4 aspek yang dinilai, antara lain: aspek
materi, aspek kebahasaan, aspek menarik minat siswa, dan aspek manfaat,

3. Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda checklist (Y ) pada kolom
yang sesuai dengan pendapat adik-adik. Setiap skor memiliki penilaian
sebagai berikut,

Skor 5 = Sangat Baik
Skor 4 = Baik

Skor 3 = Cukup

Skor 2 = Kurang

Skor 1 = Sangat Kurang

4. Komentar atau saran yang adik-adik berikan bisa ditulis pada kolom yang
telah disediakan.

B. INSTRUMEN UJI RESPON SISWA
NO ASPEK/PERNYATAAN SKOR PENILAIAN

sl¢|3[z]|

ASPEK MATERI
I | Materi pembelajaran yang dijelaskan pada
video animasi mudah untuk saya pahami,

e
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dengan baik.

Media video animasi dapat membantu saya

untuk memahami materi KPK dan FPB

sehari-hari.

Contoh soal yang diberikan dalam media
video animasi membantu saya dalam

menyelesaikan soal cerita di kehidupan

untuk berpikir kritias.

Contoh soal pada media video animasi

mampu meningkatkan kemampuan saya

animasi sesuai dengan karakteristik saya.

Contoh soal yang disajikan pada video

ASPEK KEBATASAAN

i
W

6 | Penggunaan bahasa pada rhedia video
animasi jelas sehingga mudah untuk saya
pahami.

7 | Bahasa yang digunakan sesuai dengan
kaidah Bahasa Indonesia.

ASPEK MENARIK MINAT SISWA
8 | Tampilan video animasi yang disajikan

mampu untuk menarik minat saya untuk

belajar.

ASPEK MANFAAT

9 [Saya dapat memahami materi KPK dan
FPB dengan mudah menggunakan video
animasi.

10 | Saya merasa lebih mudah dalam belajar

menggunakan media video animasi ini.
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11 | Dengan menggunakan video animasi ini
saya lebih tertarik dalam  belajar J
matematika.

C. KOMENTAR/SARAN

V'lefwﬁg.lw.tlm{k&%c{mqjsdém. Fannga

kﬂLFpBJSqWMnaMp&prmm&nf?\?ﬁ .....
S030.. ricrnahtest. .. roa e s KQK . dow... ERB..... Prlagarmanye
St aadenen. S RN Wik iOnya. 250 0l 4bOG S 4.

Kintamani 28 April 2022

Siswa,

[

Luk ket hosrans
L
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LEMBAR INSTRUMEN RESPON SISWA
“MEDIA VIDEO ANIMASI MENGGUNAKAN APLIKASI WONDERSHARE
FILMORA BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING”

A. PETUNJUK PENGISIAN

I, Pengisian lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui pendapat siswa
mengenai media video animasi yang sedang dikembangkan.

2. Pada lembar validasi ini terdapat 4 aspek yang dinilai, antara lain: aspek
materi, aspek kebahasaan, aspek menarik minat siswa, dan aspek manfaat,

3. Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda checklist (V ) pada kolom
yang sesuai dengan pendapat adik-adik, Setiap skor memiliki penilaian
sebagai berikut.

Skor § = Sangat Baik
Skor 4 ~ Baik

Skor 3 = Cukup

Skor 2 = Kurang

Skor | = Sangat Kurang

4. Komentar atau saran yang adik-adik benkan bisa ditulis pada kolom yang
telah disedinkan,

B. INSTRUMEN UJI RESPON SISWA
NO ASPEK/PERNYATAAN SKOR PENILAIAN
S| 432 1

ASPEK MATERI
1| Materi pembelajaran yang dijelaskan pada
video animasi mudah untuk saya pahami.




Media video animasi dapat membantu saya
untuk memahami maten KPK dan FPB
dengan baik.

Contoh soal yang diberikan dalam media
video animasi membantu saya dalam
menyelesaikan soal cerita di kehidupan
sehari-harni.

Contoh soal pada media video animasi
mampu meningkatkan kemampuan saya
untuk berpikir kritias.

Contoh soal yang disajikan pada video
animasi scsuai dengan karakteristik saya.

ASPEK KEBAHASAAN

6

Penggunaan bahasa pada media video
animasi jelas schingga mudah untuk saya

pahami.

Bahasa yang digunskan sesuai dengan
kaidah Bahasa Indonesia.

ASPEK MENARIK MINAT SISWA

137

8 | Tampilan video animasi yang disajikan
mampu untuk menanik minat saya untuk
belajar.

ASPEK MANFAAT

9 | Saya dapat memahami materi KPK dan
FPB dengan mudah menggunakan video
animasi,

10 | Saya merasa lebih mudah dalam belajar

menggunakan media video animast ini.
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11| Dengan menggunakan video animasi ini
saya  lebih  tortarik  dalam  belajar v
matematika

C., KOMENTAR/SARAN

MHIQ.........mMembyat.. 4y, mengertl... peldiaton.........
TR A B cessoamensensronsisspomsessscs et ARS
Moby Jodl... engeacL... bolow. RSl RN conagimabs...
IR o sonnsroreressnstonstessesmrspsmasarmensonpssseeemi OSSR BARI4
Kintamani 28, April 2022
Siswa,
$U.

Wi, Kadek Fire. sioke. Rda.
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LEMBAR INSTRUMEN RESPON SISWA
“MEDIA VIDEO ANIMASI MENGGUNAKAN APLIKASI WONDERSHARE
FILMORA BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING”

A PETUNJUK PENGISIAN

1. Pengisian lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui pendapat siswa
mengenni media video animasi yang sedang dikembangkan,

2. Pada lembar validasi ini terdapat 4 aspek yang dinilai, antara lain: aspek
materi, aspek kebahasaan, aspek menarik minat siswa, dan aspek manfaat.

3. Penilaian dilakukan dengan cars memberikan tanda checkiist (V¥ ) pada kolom
yang sesuai dengan pendapat adik-adik. Setiap skor memiliki penilaian
scbagai berikut.

Skor 5 = Sangat Baik
Skor 4 = Baik

Skor 3 = Cukup

Skor 2 = Kurnog

Skor 1 = Sangat Kurang

4. Komentar atau saran yang adik-adik berikan bisa ditulis pada kolom yang
telah disediakan.

B. INSTRUMEN UJI RESPON SISWA
NO ASPEK/PERNYATAAN SKOR PENILAIAN
sl4]3]2]1

ASPEK MATERI
I | Materi pembelajaran yang dijelaskan pada
video animasi mudah untuk saya pahami.

Vv




Media video animasi dapat membantu saya
untuk memahami materi KPK dan FPB
dengan baik.

Contoh soal yang diberikan dalam media
video animasi membantu saya dalam
menyelesaikan soal cerita di kehidupan
sehari-hari,

Contoh soal pada media video amimasi
mampu meningkatkan kemampuan saya
untuk berpikir kritias,

Contoh soal yang disajikan pada video
animasi sesuai dengan karakteristik saya.

ASPEK KEBAHASAAN

6

Penggunaan bahasa pada media video
animasi jelas schingga mudah untuk saya
pahami.

Bahasa yang digunakan sesuai dengan
kaidah Bahasa Indonesia.

ASPEK MENARIK MINAT SISWA

8 | Tampilan video animasi yang disajikan
mampu untuk menarik minat saya untuk
belajar.

ASPEK MANFAAT

9 [ Saya dapat memahami materi KPK dan
FPB dengan mudah menggunakan video
animasi.

10 |Saya merasa lebih mudah dalam belajar

menggunakan media video animasi ini.

140
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11 | Dengan menggunakan video animasi ini
saya lebih  tertarik  dalam  belajar v
matematika, _

C. KOMENTAR/SARAN

VASO.OA... SS..... angot... mermbank . SO
DOV, \4XK.... 4ol G Bh.. chesh....OaNAAL.. el ale..

wer
-----------------------
----------------------------------------------------------------------

e
----------------------
----------------------------------------------------------------------

Kimamani.ﬁ/\;wil 2022

Siswa,

e



LEMBAR INSTRUMEN RESPON SISWA

“MEDIA VIDEO ANIMASI MENGGUNAKAN APLIKASI WONDERSHARE

FILMORA BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING”

A. PETUNJUK PENGISIAN

Pengisian lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui pendapat siswa
mengenai media video animasi yang sedang dikembangkan,

Pada lembar validasi ini terdapat 4 aspek yang dinilai, antara lain: aspek
materi, aspek kebahasaan, aspek menarik minat siswa, dan aspek manfaat.
Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda checklist (V ) pada kolom
yang sesuai dengan pendapat adik-adik. Setiap skor memiliki penilaian
scbagai berikut.

Skor 5 = Sangat Baik

Skor 4 = Baik

Skor 3 = Cukup

Skor 2 = Kurang

Skor | = Sangat Kurang

Komentar atau saran yang adik-adik berikan bisa ditulis pada kolom yang
telah disediakan,

B. INSTRUMEN UJI RESPON SISWA

NO

ASPEK/PERNYATAAN SKOR PENILAIAN

sJ:[slz]l

ASPEK MATERI

Materi pembelajaran yang dijelaskan pada v

video animasi mudah untuk saya pahami.

142



Media video animasi dapat membantu saya
untuk memahami materi KPK dan FPB
dengan baik.

Contoh soal yang diberikan dalam media
video animasi membantu saya dalam
menyelesaikan soal cerita di kehidupan
schari-hari.

Contoh soal pada media video animasi
mampu meningkatkan kemampuan saya
untuk berpikir kritias.

Vv

Contoh soal yang disajikan pada video
animasi sesuai dengan karakteristik saya,

ve

ASPEKKEBAHASAAN. 0

ik

R

mmMT

6 | Penggunaan bahasa pada media video
animasi jelas schingga mudah untuk saya | |/
pahami,

7 | Bahasa yang digunakan scsuai dengan

kaidah Bahasa Indonesia.

R

Tampllan wdeo ammasu yang dnsajlkan

mampu untuk menarik minat saya untuk
belajar.

Saya dapat memahami materi KPK dan

FPB dengan mudah menggunakan video

animasi.

10

Saya merasa lebih mudah dalam belajar
menggunakan media video animasi ini.

143



Dengan menggunnkan video animast | | | |
saya  lebih  tertarik  dalam  belnjar \/
matematika, | 1

C. KOMENTAR/SARAN

VA0 e 099, a0erwblbhaa.. sage.. L. k.ok. oo feo.
Mid “.ma?;v.\k....lm..miah!uﬂ.mﬂ. ..k eseoli b
..\m...aya....\oﬁo....@s.‘atb..ms\a‘n....vamy.wi..v. 10,
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-----------------------------------------------------------

ooooooooooooooo
----------------
-----------------------------------------------

ooooooooooooooo

Kintamani . April 2022

siswa, | Wt

o hekak . dola wbvo dews
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LEMBAR INSTRUMEN RESPON SISWA
“MEDIA VIDEO ANIMASI MENGGUNAKAN APLIKASI WONDERSHARE
FILMORA BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING”

A. PETUNJUK PENGISIAN

1. Pengisian lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui pendapat siswa
mengenai media video animasi yang sedang dikembangkan,

2. Pada lembar validasi ini terdapat 4 aspek yang dinilai, antara lain: aspek
materi, aspek kebahasaan, aspek menarik minat siswa, dan aspek manfaat.

3. Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda checkiist (¥ ) pada kolom
yang sesuai dengan pendapat adik-adik. Setiap skor memiliki penilaian
sebagai berikut.

Skor 5 = Sangat Baik
Skor 4 = Baik

Skor 3 = Cukup

Skor 2 = Kurang

Skor 1 = Sangat Kurang

4. Komentar atau saran yang adik-adik berikan bisa ditulis pada kolom yang
telah disediakan.

B. INSTRUMEN UJI RESPON SISWA
NO ASPEK/PERNYATAAN SKOR PENILAIAN
s 143121

ASPEK MATERI
1| Materi pembelajaran yang dijelaskan pada
video animasi mudah untuk saya pahami,




Media video animasi dapat membantu saya
untuk memahami materi KPK dan FPB
dengan baik.

Contoh soal yang diberikan dalam media
video animasi membantu saya dalam
menyclesaikan soal cerita di kehidupan
sehari-hari.

Contoh soal pada media video animasi
mampu meningkatkan kemampuan saya
untuk berpikir Kritias.

Contoh soal yang disajikan pada video

animasi sesuai dengan karakteristik saya.

ASPEK KEBAHASAAN

6

Penggunaan bahasa padn media video
animasi jelas sehingga mudah untuk saya

pahami.

Bahasa yang digunakan sesuai dengan
kaidah Bahasa Indonesia.

Q,srnxwm ABICMINAT SISWA oo S i

Tampilan video animasi yang disajikan

mampu untuk menarik minat saya untuk

menggunakan media video animasi ini.

v
belajar.
ASPEK MANFAAT =W . o i
9 | Saya dapat memﬁhﬁmi materi KPK dan
FPB dengan mudah menggunakan video
animasi,
10 | Saya merasa lebih mudah dalam belajar

146
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Dengan menggunakan video animasi ini

saya  lebih  tertarik  dalam belajar | v~
matematika,

C. KOMENTAR/SARAN
w0 eanarile |, Carakde,  Animas, (7"1“.3..................

Nidio clpel i berhe | Seve | buliar
the o
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Kintamani 28 April 2022

Siswa,
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Lampiran 14. Uji Judges Instrumen Ahli Materi

4

LEMBAR PENILAIAN JUDGES

(INSTRUMEN PENILAIAN ANLIMATERD)

A. PETUNJUK

Mohon Bapak/Ibu membenkan tanda checklist (V) padta masing-masing

kolom indikator penilainn.

Apabila terdapat masukan ataupun saran, Bapak/Ibu dapat menuliskannya

pada lembar penilaian ataupun kolom catatan yang telah disediakan.

. B. PENILAIAN

No

Indikator Penilaian

Penilaian Judges

Benar

Tidak
Benar

Catatan

Materi yang termuat dalam media
animasi sesuai dengan KD dan
indikator pembelajaran.

Materi dalam media video animasi
sesuai dengan tujuan pembelajaran.

Contoh-contoh yang terdapat dalam
media video animasi disajikan
dengan jelas.

Materi dalam  video  animasi
disajikan secara berurutan.

Materi yang disampaikan sesuai
dengan  permasalahan dalam
kehidupan schari-hari.

v
v
v’
v~
v’

Materi yang disampaikan mampu
menumbuhkan rasa ingin tuhu
siswa.

3

Penggunaan bahasa pada media
animasi dengan kaidah Bahasa
Indonesia.

Kalimat _yang digunakan pada
media video animasi mudah
dipahami dan dimengerti.

Soal latihan diakhir pembelajaran

NSNS

148
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scsuai dengan materi dan tujuan
pembelajaran.

10 | Soal  yang diberikan  mampu

meningkatkan kemampuan berpikir [ | ~
kritis siswa.

C. KOMENTAR/SARAN

Singarajn, 14 Maret 2022

luésuun.uu

NIP 196012311986031022




LEMBAR PENILAIAN JUDGES

(INSTRUMEN PENILAIAN ANLIMATERD)

A, PETUNJUK

Mohon Bapak/Ibu membenkan tanda checklist (v ) padda masing-masing

kolom indikator penilainn.

Apabila terdapat masukan ataupun saran, Bapak/Ibu dapat menuliskannya

pada lembar penilaian ataupun kolom catatan yang telah disediakan.

. B. PENILAIAN

No

Indikator Penilaian

Penilaian Judges

Benar

Tidak
Benar

Catatan

Materi yang termuat dalam media
animasi sesuai dengan KD dan
indikator pembelajaran.

Materi dalam media video animasi
sesuai dengan tujuan pembelajaran.

Contoh-contoh yang terdapat dalam
media video animasi disajikan
dengan jelas.

Materi dalam  video  animasi
disajikan secara berurutan.

Materi yang disampaikan sesuai
dengan  permasalahan  dalam
kehidupan schari-hari.

v
v
v/
v~
v’

Materi yang disampaikan mampu
menumbuhkan rasa ingin tuhu
siswa.

3

Penggunaan bahasa pada media
animasi dengan kaidah Bahasa
Indonesia.

Kalimat _yang digunakan pada
media video animasi mudah
dipahami dan dimengerti.

Soal latihan diakhir pembelajaran

NSNS

150
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sesuni dengan matent dan tujuan |
pembelajaran. f

10 {Soal yang diberikan  mampu
meningkatkan kemampuan berpikir v
kritis siswa.

C. KOMENTAR/SARAN

T e L L L AL L S b bbb

LR LR L L LR bbb Ahnnan

AR R AR RNy e e e DS
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Singaraja, 14 Maret 2022

d

Ni Wayan Rati, S.Pd,, M.Pd
NIP 197612142009122002
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Lampiran 15. Uji Judges Instrumen Ahli Media

LEMBAR PENILAIAN JUDGES
(INSTRUMEN PENILAIAN AlILI MEDIA)

Ao PETUNJUK
1. Mohon Bapak/Ibu memberikan tanda cheeklist (V ) pada masing-masing
kolom indikator penilaian,
2. Apabila terdapat masukan ataupun saran, Bapak/Ibu dapat menuliskannya
pada lembar penilaian ataupun kolom catatan yang telah disedinkan.
B. PENILAIAN

Penilaian Judges
No Indikator Penilaian Benar | Tidak Catatan
Benar

| | Teks yang disajikan pada
media video animasi jelas dan
dapat terbaca dengan baik.

2 | Ketepatan  pemilihan  font
(huruf) yang digunakan,

3 | Tulisan pada media video
animasi mudah dibaca.

4 | Kesesuaian penepatan posisi
gambar bergerak dengan sajian
tecks  dalam media  video
animasi,

S | Kesesuaian gambar  dengan
materi yang disampaikan.

6 | Video animasi menjelaskan
materi yang konkrit dan mudah
dipahami.

7 | Tampilan dan penyajian materi
dalam media video animasi
memiliki daya tarik.

8 | Penyajian materi pada video
animasi memiliki alur yang
jelas.

0 | Kombinasi warna  disusun
dengan menarik.

&l SIS AR IS S RIS S




10

R

Suara pada  modia  video
animasi terdengar jelas,

Domst media video animasi
sesual  dengan  kebutuhon
siswi

12

Bahasa yang digunakan mudah
dipahami,

13

Bohasa yang digunakan scsuai
kaidah Bahasa Indonesia.

14

Kejelasan kata atau istilah yang
digunakan.

<IN SIS [N

C. KOMENTAR/SARAN

"'ll'l...‘."0""'.'.'.l...‘.ll..l..l.lll.l.l'll."'l'll'.IQ..OD"..OOQIOClll.l‘...l..lllllll"'l
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Singaraja, 14 Maret 2022
Penilai,

/4
1 Made Susrjans, M.Pd.
NIP 1960123 11986031022
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
(INSTRUMEN PENILAIAN AILI MEDIA)

A PETUNJUK

Mohon Bapak/Ibu memberikan tanda checklist (¥ ) pada masing-masing
kolom indikator penilaian,
Apabila terdapat masukan ataupun saran, Bapak/Ibu dapat menuliskannya

pada lembar penilaian ataupun kolom catatan yang telah disedinkan.

B. PENILAIAN

No

Penilaian Judges
Indikator Penilaian Benar | Tidak Catatan

Benar

Teks yang disajikan pada
media video animasi jelas dan
dapat terbaca dengan baik.

Ketepatan  pemilihan  font
(huruf) yang digunakan,

Tulisan pada media video
animasi mudah dibaca.

Kesesuaian penepatan  posisi
gambar bergerak dengan sajian
tecks dalam media  video

Kesesuaian  gambar  dengan
materi yang disampaikan.

Video animasi menjelaskan
materi yang konkrit dan mudah

dipshami.

Tampilan dan penyajian materi
dalam media video animasi
memiliki daya tarik.

Penyajian materi pada video
animasi memiliki alur yang
jelas.

Kombinasi warna  disusun
dengan menarik.

&l SIS AR IS S RIS S
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10 [Suara pada  medin  video |
animasi terdengar jelax,

11 | Dumasi media video  animasi
sesual  dengan  kebutuhan
siswa,

12 | Bahasa yang digunakan mucah
dipahami,

13 | Bahasa yang digunakan scsuai
kaidah Bahasa Indonesia.

14 | Kejelasan kata ata istilah yang
digunakan.

< IS5 % |6

C. KOMENTAR/SARAN

BASRAEEAEAAERTERT Y RNT S, PRI L L L e L L e
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Singaraja, 14 Maret 2022
Penilai,

M

Ni Wayan Rati, $.Pd., M.Pd.
NIP 197612142009122002




Lampiran 16. Judges Instrumen Praktisi (Respon Guru)

LEMBAR PENILAIAN JUDGES

(INSTRUMEN PENILAIAN AHLI PRAKTISH)

A PETUNJUK
I. Mohon Bapak/lbu memberikan tanda checklist (¥ ) pada masing-masing

kolom indikator penilaian.

2. Apabila terdapat masukan ataupun saran, Bapak/Ibu dapat menuliskannya

B. PENILAIAN

pada lembar penilaian ataupun kolom catatan yang telah disediakan.

No

Indikator Penilalan

Penilaian Judges

Benar

Tidak
Benar

Catatan

Sajian  teks dalam media
video animasi dapat terbaca
dengan jelas,

v

Ketepatan dalam pemilihan
font (huruf).

Kesesuaian pemilihan posisi
antara  gambar  enimasi
dengan sajian teks.

Materi yang disajikan scsual
dengan KD dan indikator
pembelajaran.

Materi yang disajikan sesuai
dengan tujuan pembelajaran,

Penyajian materi pada media
video animasi memiliki alur
yang jelas. :

Materi yang disajikan dalam
media video animasi mampu
meningkatkan  kemampuan
berpikir kritis siswa.

Kombinasi penyusunan
warna media video animasi
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Suara yang dinajikan dalam
wedia  video  animasi
terdengar jelas,

10

Durasi video animasi sesual
dengan kebutuhan siswa,

Penggunaan  babasa  scsuai
dengan  koidah  Bahasa
Indoncsia.

12 | Peayampaian kalimat mudah
dipahami.

13

Kejelasan kata atau  istilah
yang digunakan.

14

Tingkat kesulitan sool scsuai
dengan kopetensi.

Soal yang diberikan scsuai

SIKISTSS ]S

C. KOMENTAR/SARAN

mésmu.n

NIP 196012311986031022
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
(INSTRUMEN PENILAIAN AHLI PRAKTISH

A PETUNJUK
I. Mohon Bapak/lbu memberikan tanda checklist (¥ ) pada masing-masing
kolom indikator peniisian.
2. Apabila terdapat masukan ataupun saran, Bapak/Ibu dapat menuliskannya
pada lembar penilaian ataupun kolom catatan yang telah disediakan.
B. PENILAIAN

Penilaian Judges
No Indikator Penilaian Benar Tidak Catatan
Benar

1 | Sajian teks dalam media
video animasi dapat terbaca | |/
dengan jelas,

2 | Ketepatan dalam pemilihan
font (huruf). v

3 | Kesesuaion pemilihan posisi
antara  gambar  @nimasi 7
dengan sajian teks.

4 |Materi yang disajikan scsuai
dengan KD dan indikator v
pembelajaran,

5 | Materi yang disajikan sesuai
dengan tujuan pembelajaran, Vv’

6 | Penyajian materi pada media
video animasi memiliki alur v<
yang jelas. .

7 | Materi yang disajikan dalam
media video animasi mampu
meningkatkan  kemampuan v’
berpikir kritis siswa.

8 | Kombinasi penyusunan b
wamna media_video animasi
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-

9 | Suara i
ot yang ';::?lha dalam
terdengar jelas,

10 | Durasi video anfmasi sesuai
dengan kebutuhon siswa,

11| Penggunnan  babnsa  sesuai
dengan  kaidah  Bahasa
Indonesia,

12 | Penyampaian kalimat mudab
dipahami.

13 chelm kata otau istilah
yang digunakan,

14 | Tingkat kesulitan soal sesuai
dengan kopetensi,

15 | Soal yang diberikan sesuai
dalam

S IKIKIS]I S IS] S

PARRARRRALRLRIN “ . CCECEE R
FLL LR LR R L LR L L]
PP L LR L L L
LU CEDLEEEE R T LT L L L
LLELLE) CTLLLEEEE LR LR CETRE
DEEEEL DOEEEES

Singaraja, 14 Maret 2022
Penilai,

il

Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP 197612142009122002
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Lampiran 17. Uji Judges Instrumen Respon Siswa

LEMBAR PENILAIAN JUDGES
(INSTRUMEN RESPON SISWA)

A. PETUNJUK
1. Mohon Bapak/Ibu memberikan tanda checklist (V) pada masing-masing
kolom indikator penilaian.
2. Apabila terdapat masukan ataupun saran. Bapak/Ibu dapat menuliskannya
pada lembar penilaian ataupun kolom catatan yang telah disediakan.

B. PENILAIAN

160

Penilaian Judges
No Indikator Penilaian Benar Tidak Catatan
Benar

-

Materi pembelajaran yang
dijelaskan pada video animasi [/
mudah untuk saya pahami.

membantu saya untuk memabami | /"

Y 2 |Media video animasi dapat
materi KPK dan FPB dengan baik.

3 | Contoh soal yang diberikan dalam
media video animasi membantu
saya dalam menyclesaikan soal |
cerita di kehidupan sehari-hari.

4 | Contoh soal pada medin video
animasi mampu  meningkatkan
kemampuan saya untuk berpikir v’
kritis,

5 | Contoh soal yang disajikan pada
video animasi sesuai  dengan Ve
karakteristik saya.

6 | Penggunaan bahasa pada media
video animasi jelas schingga % o
mudah untuk saya pahami.




10

€. KOMENTAR/SARAN

LALAA L]

........

-
. 1 Made Suarjana, M.Pd,
NIP 196012311986031022
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
(INSTRUMEN RESPON SISWA)

A. PETUNJUK
1. Mohon Bapak/Ibu memberikan tanda checklist (V) pada masing-masing
kolom indikator penilaian.
2. Apabila terdapat masukan ataupun saran. Bapak/Ibu dapat menuliskannya
pada lembar penilaian ataupun kolom catatan yang telah disediakan.

B. PENILAIAN

Penilaian Judges
No Indikator Penilaian Benar Tidak Catatan
Benar

-

Materi pembelajaran yang
dijelaskan pada video animasi| |/
mudah untuk saya pahami.

2 |Media video animasi dapat
membantu saya untuk memabami | /"
materi KPK dan FPB dengan baik.

3 | Contoh soal yang diberikan dalam
media video animasi membantu
saya dalam menyclesaikan soal |
cerita di kehidupan sehari-hari.

4 | Contoh soal pada media video
animasi mampu  meningkatkan
kemampuan saya untuk berpikir v’
kritis.

5 | Contoh soal yang disajikan pada |
video animasi sesuai  dengan Ve
karakteristik saya.

6 | Penggunaan bahasa pada media
video animasi jelas schingga " o
mudah untuk saya pahami.




el utud saya pabuami

Vidoo wimad Jelus sehingga e
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g e et et
dongan kadilah Hahasa Vv
Towdomesin,

¥ | Tanyilan vidoo ansosasl yang |
disajikon gy ustok
menark  minst sy uniuk v
hetajar.

¥ | Sayn dapat mematiaing maten
KI'K dan FPB dengan muda »
menggunakan video ansmasi,

10 [Sayn merssa bl mudah

dalam  belajar  mongguaskan |
media video animasd bal.

11 | Demgan  menggunakan - video
animast inl sayn dobihy tertartk
dalam belagar matematika v

C. ROMENTAR/SARAN

R L L L L L L R ARl Ll

Ll AR LAAAAAALLLLLLLL L)

AAAAA LS Ahan LLE AL AAAA AL L AL

RALLLIN BRARARARRRARRRRRRIAA LARALL) D L L L L L L L L L L

Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP 197612142009122002



Lampiran 18. Uji Validitas Instrumen
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Penilai 1 Penilai 2
Tidak Tidak
relevan Relevan (butir) relevan | Relevan (butir)
(butir) (butir)

Uji ahli materi
pembelajaran

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10

Uji ahli media
pembelajaran

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,1
1,12,13,14

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10
11,12,13,14

Uji respon guru

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,1

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10

1,12,13,14,15 ,11,12,13,14,15
Uji respon siswa 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,1 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10
1 11

Selanjutnya, hasil validasi uji ahli dihitung menggunakan rumus sebagai

berikut.

" A+B+C+D

Keterangan :

V:

A
B

Validitas isi

D

=D/A+B+C+D

(Candiasa,2011)

judges Il menyatakan relevan

Menyatakan tidak relevan

: Jumlah skor yang diperoleh jika kedua judges menyatalan tidak relevan
: Jumlah skor yang diperoleh jika judges | menyatakan tidak relevan tetapi

: Jumlah skor yang diperoleh jika judges | menyatakan relevan tetapi judges Il

: Jumlah skor yang diperoleh jika kedua judges menyatakan relevan
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10

VALIDITAS MATERI = ——— =1,00 (validitas materi sangat tinggi)

0+0+0+10

14

VALIDITAS MEDIA = ——— =1,00 (validitas media sangat tinggi)

0+0+0+14

15

VALIDITAS RESPON PRAKTISI = ———— = 1,00 (validitas media sangat

0+0+0+15

tinggi)

11

VALIDITAS RESPON SISWA = ———— = 1,00 (validitas media sangat tinggi)

0+0+0+11
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Lampiran 19. Hasil Review oleh Ahli Materi Pembelajaran

Skor
No Indikator Ahlil | Ahli2
ASPEK MATERI PEMBELAJARAN
1 | Materi yang termuat dalam media animasi sesuai 5 5
dengan KD dan indikator pembelajaran.
2 | Materi dalam media video animasi sesuai dengan 5 5
tujuan pembelajaran.
3 | Contoh-contoh soal yang terdapat dalam media 4 4
video animasi disajikan dengan jelas.
4 | Materi dalam video animasi disajikan secara 5 5
berurutan.
5 | Materi yang disampaikan sesuai dengan 5 5
permasalahan dalam kehidupan sehari-hari.
6 | Materi yang disampaikan pada media video animasi 5 4
mampu menumbuhkan rasa ingin tahu siswa.
ASPEK BAHASA
7 | Penggunaan bahasa pada media animasi sesuai 4 5
dengan kaidah Bahasa Indonesia.
8 | Kalimat yang digunakan pada media video animasi 4 5
mudah dipahami dan dimengerti.
ASPEK EVALUASI
9 | Soal latihan diakhir pembelajaran sesuai dengan 4 5
materi dan tujuan pembelajaran.
10 | Soal evaluasi yang diberikan mampu meningkatkan 5 4
kemampuan berpikir kritis siswa.
Total 46 47
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Berdasarkan hasil penilaian dari ahli materi pembelajaran, maka dapat
dihitung persentase tingkat pencapaian sebagai berikut.

Y.(Jawaban X bobot tiap pilihan)
Persentase = — X 100%
n X bobot tertinggi

Persentase Al = X 100%

46
(10 X 5)

46
Persentase A1 = <0 X 100% = 92%

Persentase A2 = X 100%

47
(10 x 5)

47
Persentase A2 = =0 X 100% = 94%

Jumlah persentase dari Al dan A2 adalah 186%, kemudian dicari rata- rata
persentase ahli 1 dan ahli 2 = 186% : 2 = 93%.

Setelah mendapatkan hasil persentase dari uji ahli materi pembelajaran,
selanjutnya hasil dari persentase tersebut dikonversikan dengan tabel konversi
tingkat pencapaian skala 5. Adapun tabel konversi tingkat pencapaian skala 5

sebagai berikut.
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Konversi Tingkat Pencapaian dengan Skala 5

Tingkat
Pencapaian (%) Kualifikasi Keterangan
90-100 Sangat baik Tidak perlu direvisi
75-89 Baik Sedikit revisi
65-74 Cukup Direvisi secukupnya
55-64 Kurang Banyak hal yang direvisi
0-54 Sangat kurang Diulangi membuat produk

Sumber: Tegeh& Kirna,2010: 101

Berdasarkan tabel konversi tingkat pencapaian skala 5, persentase yang

didapatkan dari hasil uji ahli materi pembelajaran didapatkan hasil sebanyak

93%. Hasil persentase dari ahli materi pembelajaran berada pada rentangan 90-

100 dengan kualifikasi sangat baik dan tidak perlu direvisi. Adapun komentar

dan saran yang diberikan oleh ahli materi pembelajaran 1 dan 2 disajikan sebagai

berikut.
Komentar dan Saran dari Ahli Materi Pembelajaran
No Komentar dan Saran
1 Ahli materi Materi di variasikam agar tidak sama dengan dibuku

pembelajaran 1

dan pengucapan kata angka diganti dengan bilangan.

Ahli materi

pembelajaran 2

Media sudah bisa digunakan




Lampiran 20. Hasil Review oleh Ahli Media Pembelajaran
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Skor
No Indikator AL | ARl 2
ASPEK DESAIN MEDIA
1 | Teks yang disajikan pada media video animasi 5 5
jelas dan dapat terbaca dengan baik.
2 | Ketepatan pemilihan font (huruf) yang 5 5
digunakan.
3 | Tulisan pada media video animasi mudah 5 5
dibaca.
4 | Kesesuaian penepatan posisi gambar bergerak 4 4
dengan sajian teks dalam media video animasi.
5 | Kesesuaian gambar dengan materi yang 5 5
disampaikan.
6 | Video animasi menjelaskan materi yang 4 4
konkrit dan mudah dipahami.
7 | Tampilan dan penyajian materi dalam media 5 4
video animasi memiliki daya tarik.
8 | Penyajian materi pada video animasi memiliki 5 4
alur yang jelas.
9 | Kombinasi warna disusun dengan menarik. 4 5
10 | Suara pada media video animasi terdengar 5 5
jelas.
11 | Durasi media video animasi sesuai dengan 5 5
kebutuhan siswa.
ASPEK PENGGUNAAN BAHASA
12 | Bahasa yang digunakan mudah dipahami. 5 5
13 | Bahasa yang digunakan sesuai kaidah Bahasa 5 5
Indonesia.
14 | Kejelasan kata atau istilah yang digunakan. 5 5
Total 67 66

Berdasarkan hasil penilaian dari ahli desain video pembelajaran, selanjutnya

dihitung persentase tingkat pencapaian sebagai berikut

Persentase =

Y.(Jawabanxbobot tiap pilihan)

X 100%

nxbobot tertinggi
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67
Persentase Al = m X 100%

67
Persentase A1 = 70 X 100% = 95,71%

66
Persentase A2 = m X 100%

66
Persentase A2 = 70 X 100% = 94,28%

Pencapaian skala 5. Adapun tabel konversi tingkat pencapaian skala 5 dapat
dilihat pada tabel Jumlah persentase dari Al dan A2 adalah 189,99 %, kemudian
dicari rata - rata persentase ahli 1 dan ahli 2 = 189,99% : 2 = 94,99%. Setelah
mendapatkan hasil persentase dari uji ahli media pembelajaran, selanjutnya hasil

dari persentase tersebut dikonversikan dengan tabel konversi tingkat pencapaian

skala 5.
Konversi Tingkat Pencapaian dengan Skala 5
Tingkat
Pencapaian (%) Kualifikasi Keterangan

90-100 Sangat baik Tidak perlu direvisi
75-89 Baik Sedikit revisi
65-74 Cukup Direvisi secukupnya
55-64 Kurang Banyak hal yang direvisi
0-54 Sangat kurang Diulangi membuat produk

Sumber : Tegeh& Kirna,2012:101

Berdasarkan tabel konversi tingkat pencapaian skala 5, persentase yang
didapatkan dari hasil uji ahli media pembelajaran sebanyak 94,99%. Hasil
persentase dari ahli media pembelajaran berada pada rentangan 90-100 dengan
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kualifikasi sangat baik dan tidak perlu direvisi. Adapun komentar dan saran yang

diberikan oleh ahli media pembelajaran 1 dan 2 disajikan sebagai berikut.

Komentar dan Saran

No Komentar dan Saran
Untuk kelipatan bilangan dan faktor persekutuan
1 Ahli media diberi tanda khusus.
pembelajaran 1 | Perbaiki definisi pada rangkuman.
Ahli media Cek konsep materi dan perbaiki tata tulis.
2 pembelajaran 2




Lampiran 21. Hasil Uji Respon Guru
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No Indikator Responden 1 | Responden 2
ASPEK KELAYAKAN ISI
1 | Sajian teks dalam media video 5 5
animasi dapat terbaca dengan jelas.
2 | Ketepatan dalam pemilihan font 5 5
(huruf).
3 | Kesesuaian pemilihan posisi antara 5 5
gambar animasi dengan sajian teks.
4 | Materi yang disajikan sesuai dengan 5 5
KD dan indikator pembelajaran.
5 | Materi yang disajikan sesuai dengan 5 5
tujuan pembelajaran.
6 | Penyajian materi pada media video 4 5
animasi- memiliki alur yang jelas.
7 | Materi yang disajikan dalam media 5 5
video animasi mampu meningkatkan
kemampuan berpikir Kritis siswa.
8 | Kombinasi penyusunan warna media 5 5
video animasi menarik.
9 | Suara yang disajikan dalam media 5 5
video animasi terdengar jelas.
10 | Durasi video animasi sesuai dengan 5 5
kebutuhan siswa.
ASPEK PENGGUNAAN BAHASA
11 | Penggunaan bahasa sesuai dengan 4 5
kaidah Bahasa Indonesia.
12 | Penyampaian kalimat mudah 5 5
dipahami.
13 | Kejelasan kata atau istilah yang 4 4
digunakan.
ASPEK EVALUASI
14 | Tingkat kesulitan soal sesuai dengan 5 4
kopetensi.
15 | Soal yang diberikan sesuai dengan 5 5
kehidupan sehari-hari.
Jumlah 72 73
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Berasarkan hasil dari penilaian uji respon guru, selanjutnya dihitung

persentase tingkat pencapaian sebagai berikut.

Persentase =

Persentase R1 =

Persentase R1 =

Persentase R2 =

Persentase R2 =

Y.(Jawaban X bobot tiap pilihan)

X 100%

n X bobot tertinggi

72

7z X 100% = 96%
75 0= 0

—— 0
(15><5)X100A)

73 100% = 97,33%
75 =

Jumlah persentase dari R1 dan R2 adalah 193,33%, kemudian dicari rata - rata
persentase R1 dan R2 = 193,33% : 2 = 96,67%. Setelah mendapatkan hasil

persentase dari uji perseorangan, selanjutnya hasil dari persentase tersebut

dikonversikan dengan tabel konversi tingkat pencapaian skala 5. Adapun tabel

konversi tingkat pencapaian skala lima dapat dilihat pada table berikut.

Konversi Tingkat Pencapaian dengan Skala 5

Tingkat
Pencapaian (%) Kualifikasi Keterangan
90-100 Sangat baik Tidak perlu direvisi
75-89 Baik Sedikit revisi
65-74 Cukup Direvisi secukupnya
55-64 Kurang Banyak hal yang direvisi
0-54 Sangat kurang Diulangi membuat produk

Sumber : Tegeh& Kirna,2012:101
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Berdasarkan tabel konversi tingkat pencapaian skala 5, persentase yang
didapatkan dari hasil uji ahli media pembelajaran sebanyak 96,67%. Hasil
persentase dari ahli media pembelajaran berada pada rentangan 90-100 dengan
kualifikasi sangat baik dan tidak perlu direvisi. Adapun komentar dan saran yang

diberikan oleh ahli media pembelajaran 1 dan 2 disajikan pada tabel berikut.

Komentar dan Saran

No Komentar dan Saran
Videonya menarik serta membantu siswa belajar
1 Respon gurul | matematika.

Respon guru 2 | Videonya sudah bagus dan layak untuk digunakan,
2 semoga akan ada video yang seperi ini lagi di
materi lainnya.




Lampiran 22. Uji Respon Siswa

SISWA

NO INDIKATOR 1]2]3/4]5]6]7]8]9]10

ASPEK MATERI

1 Materi pembelajaran yang dijelaskan pada video animasi | 5 | 5 |5 |5 |5 |5 |4 |5 |5 |5
mudah untuk saya pahami.

Media video animasi dapat membantu saya untuk | 5 |5 (5| 5| 5|5 |5 |55 5
memahami materi KPK dan FPB dengan baik.

Contoh soal yang diberikan dalam media video animasi
3 membantu saya dalam menyelesaikan soal cerita di
kehidupan sehari-hari.

Contoh soal pada media video animasi mampu| 5 | 5 | 5|5 (4|5 |5|4|5]|5

4 meningkatkan kemampuan saya untuk berpikir kritias.

5 Contoh soal yang disajikan pada video animasi sesuai | 5 | 5 | 5|5 (5|5 |5|5|5]|5
dengan karakteristik saya.

ASPEK KEBAHASAAN

6 Penggunaan bahasa pada media video animasi jelas| 5 | 5 |4 | 5|5 |4 |5 |5|5]|5
sehingga mudah untuk saya pahami.

7 Bahasa yang digunakan sesuai dengan kaidah Bahasa| 5 | 5 (5|5 |5 |5 |4 |5 |5 |5
Indonesia.

ASPEK MENARIK MINAT SISWA

8 Tampilan video animasi yang disajikan mampu untuk | 5 [ 4 | 5 | 5|5 | 5| 5|5 |5 | 4
menarik minat saya untuk belajar.

ASPEK MANFAAT




9 Saya dapat memahami materi KPK dan FPB dengan| 4 | 5 | 5|5 |5 |5 |5 |5 |5]|5
mudah menggunakan video animasi.

10 Saya merasa lebih mudah dalam belajar menggunakan | 5 | 5 | 5 |5 |5 |5 |5 |5 |5 |5
media video animasi ini.

11 Dengan menggunakan video animasi ini saya lebih tertarik | 5 | 5 | 5 | 5| 5| 5| 4| 5|5 ]| 5
dalam belajar matematika.
JUMLAH 54|54 |54 |55|54|54|52|54|55| 54
SMI 60
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Lampiran 23. Hasil Perhitungan Persentase Respon Siswa (Kelompok Kecil)

SISWA

No | INDIKATOR 1 5 3 p 5 5 - 3 9 10
1 1 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5
2 2 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
3 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
4 4 5 5 5 5 4 5 5 4 5 5
5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
6 6 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5
7 7 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5
8 8 5 4 5 5 5 5 5 5 5 4
9 9 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5
10 10 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
11 11 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5

JUMLAH 54 54 54 | 55 54| 54 52 54 55 54

SMI 60

PERSENTASE | 90% | 90% [ 90% | 92% [ 90% | 90% | 87% | 90% | 92% | 90%

TOTAL

PERSEN 208

Persentase% = 201% _ 90%

Konversi Tingkat Pencapaian dengan Skala 5

Tingkat
Pencapaian (%) Kualifikasi Keterangan
90-100 Sangat baik Tidak perlu direvisi
75-89 Baik Sedikit revisi
65-74 Cukup Direvisi secukupnya
55-64 Kurang Banyak hal yang direvisi
0-54 Sangat kurang Diulangi membuat produk

sumber : Tegeh& Kirna,2012:101

Berdasarkan tabel konversi tingkat pencapaian skala 5, persentase yang

didapatkan dari hasil uji ahli media pembelajaran sebanyak 90%. Hasil persentase
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dari ahli media pembelajaran berada pada rentangan 90-100 dengan kualifikasi

sangat baik dan tidak perlu direvisi. Adapun komentar dan saran yang diberikan

oleh siswa disajikan pada tabel berikut.

Komentar dan Saran

No Komentar dan Saran

1 Siswa 1 Dengan video ini saya lebih tertarik belajar
matematika dan membantu saya memahami materi.

2 Siswa 2 Memudahkan saya belajar KPK dan FPB, video
menarik dan menarik minat saya belajat.

3 Siswa 3 Video animasi memudahkan saya belajar
matematika, video menarik dan membantu saya
memahami materi KPK dan FPB.

4 Siswa 4 Video menarik dan membantu saya belajar
matematika.

5 Siswa 5 Video menarik dan membantu belajar matematika.

6 Siswa 6 Video sangat bagus dan saya sangat mengerti
pelajaran KPK dan FPB, saya juga menyukai
pembelajaran ini, membantu saya memahami
matematika.

7 Siswa 7 Videonya membuat saya mengerti pelajaran KPK
dan FPB.

8 Siswa 8 Dengan menyimak video ini memudahkan saya
memahami materi KPK dan FPB.

9 Siswa 9 Videonya bagus sangat membantu saya belajar
KPK dan FPB, saya memahami materi ketika
belajar sambil menyimak video.

10 Siswa 10 Video menark, karakter animasi bagus dan video
dapat membantu saya belajar matematika.
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Lampiran 24. Storyboard

NO | ILUSTRASI KETERANGAN

Tampilan
Pendahuluan

\ o Tampilan ini terdapat

Pengembangan Video Animasi Menggunakan Aplikasi Wondershare |0g0 UndikSha dan
filmora Be 5 Problem Based Leaming Pembelajaran l

KPK dan FPB Kedas IV Sekolah Dasar jUdUI penelitian serta
NI Luh Nowita Uian] identitas pengembang

Tampilan
Pendahuluan

Pada tampilan ini
merupakan perkenalan
dari karakter kemudian
menyapa siswa. Dalam
tampilan ini
menggunakan

background yang
menarik seperti taman
dengan pewarnaan
yang cerah, selain itu
juga terdapat karakter
animasi yang akan
menjelaskan materi
dari awal sampai akhir.

Tampilan Kompetensi
Dasar

Pada video
pembelajaran ini
disampaikan

46 Menyeiosakan masadah yang berkattan dongan faktor perselasuan, faktor ‘ kompetenSI dasar agar
ot Koy o st o e oo enan e | Siswa tahu  topik
T/ pembelajaran yang

terdapat dalam video
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“ErrTTTTTE Tampilan Tujuan
Pembelajaran

1, Dengan menyimak video, siswa mampu menyelesaikan
masalah yang berkaitan dengan KPK dan FPB.

Pada video

2. Dengan menyimak video, siswa mampu memecahkan soal . o
cerita KPK dalam kehidupan sehar-hari, pem bE|a] aran Ini

3. Dengan menyimak video, siswa mampu memecahkan soal disam pal kan tUj uan
cerita FPB dalam kehidupan sehari-han pem belaj aran ag ar
siswa  tahu  topik

pembelajaran yang

terdapat dalam video

Tampilan Isi Materi

Tampilan ini
menjelaskan  tentang
materi yang
disampaikan. Pada

tampilan isi  materi
terdapat papan tulis
sebagai tempat materi

yang akan
dimunculkan. Dalam
materi akan

ditampilkan teks dan
gambar pada materi
KPK dan FPB

Tampilan Materi
lustrasi

Pada tampilan ini
ditampilkan ilustrasi
kartu dan paku untuk
menyelesaikan

permasalahan  dalam
cerita yang sudah
disampaikan.  Dalam
ilustrasi tersebut akan
dijelaskkan

menggunakan dubbing.
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= = Tampilan Materi
Dengan Benda dalam
kehidupan sehari hari
il il < Tampilan ini dijelaskan

tentang lampu menyala
secara bersama sama.

Tampilan
Rangkuman Materi

. KPK adalah Kelipatan persekutuan dari dua
bilangan atau lebih yang nilainya paling keci di Tampi lan ini

antara kelipatan persekutuan lainnya )
menjelaskan
2. FPB adalah bilangan terbesar yang dapat - -
membagi habls dua bilangan atau leblh, rang kuman dari materi
: yang telah disampaikan
sebelumnya.

Tampilan Soal
Evaluasi

Pada tampilan ini
terdapat soal evaluasi
yang akan dikerjakan
oleh siswa sebagai
bahan latian di setelah
memahami materi yang
dijelaskan.

EMBANG Tampilan Profil
: N1 Luh Novita Liani Pengembang

: 1811031105

: Pendidikan Guru Sekolah Dasar . -
 Pengembangan Video Animasi Tampilan ini terdapat

Menggunakan Aplikasi Wondersh, . . .
Fifmmaacrt::sisp‘ﬁob!emsased:re:mirg foto dan identitas dari

:::;lll;lla‘aran KPK dan FPB Kelas v peneliti, kemUdian juga
DOSEN PEMBIMBING terdapat nama dosen

pembimbing.
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Lampiran 25. Dokumentasi
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