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Lampiran 01. Surat Keterangan Observasi Awal 
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Lampiran 02. Surat Keterangan Melaksanakan Penelitian 
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Lampiran 03. Surat Keterangan Melakanakan Uji Produk 
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Lampiran 04. Surat Pengantar Uji Judges 
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Lampiran 05. Surat Keterangan Uji Judges 

Surat Keterangan Uji Judges I 
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Surat Keterangan Uji Judges II 
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Lampiran 06. Surat Pengantar Uji Produk 
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Lampiran 07. Surat Keterangan Uji Produk 
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Lampiran 08. Hasil Wawancara 

Berikut merupakan hasil wawancara yang telah dilakukan bersama guru kelas IV 

dan salah satu siswa kelas IV pada tanggal 26 Oktober 2021 di SD Negeri 1 

Tegalbadeng Barat Tahun Pelajaran 2021/2022. 

Nama Narasumber: I Kade Erdwi Yogi Pranata, S.Pd. 

Jabaran: Guru Kelas IV 

No Pertanyaan Pernyataan 

1.  Apakah Bapak pernah 

menggunakan media pembelajaran 

dalam melangsungkan proses 
pembelajaran? 

Terkadang saya menggunakan 

media dalam mengajar. 

2.  Media apa yang biasanya Bapak 

gunakan dalam mengajar? 

Saya biasanya mencari video 

pembelajaran dari youtube 

kemudian saya bagikan kepada 

siswa. 

3.  Apakah Bapak pernah mendengar 

atau menggunakan media 

pembelajaran video animasi 

powtoon? 

Saya pernah mendengar tentang 

media tersebut, dan sesekali 

saya pernah menggunakan 

media tersebut. Akan tetapi saya 

belum pernah membuatnya. 

4.  Mengapa Bapak tidak mencoba 

membuat media pembelajaran 

berupa video animasi powtoon 

untuk diberikan kepada siswa? 

Saya masih belum paham cara 

membuat media video animasi 

powtoon tersebut. 

5.  Apakah Bapak tahu tentang 

pembelajaran pendekatan 

kontekstual? 

Ya saya tahu, model Pendekatan 

Kontekstual biasanya lebih 

menekankan pada proses 

pembelajaran  yang 

nyata/konkret dalam kehidupan 

sehari-hari siswa. 

6.  Apakah Bapak pernah 

menggunakan pembelajaran 

berbasis pendekatan kontekstual? 

Terkadang saya menggunakan 

pembelajaran pendekatan 

tersebut. 
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Nama Narasumber : Ni Komang Febry Ameliya Putri 

Kelas   : IV 

No Pertanyaan Pernyataan 

1.  Selamat pagi adik, kakak ingin 

bertanya. Bagaimana metode 

pembelajaran yang digunakan guru 

kelas untuk pembelajaran teori pada 

mata pelajaran Matematika 

khususnya materi keliling dan luas 

segitiga? 

Untuk menjelaskan teori, 

seringnya menggunakan 

metode ceramah, siswa 

terkadang juga diberikan tugas 

untuk dikerjakan baik untuk 

dikerjakan dikelas maupun 

dirumah. 

2.  Kalau media pembelajaran yang 

biasa guru kelas gunakan dalam 

proses pembelajaran apa saja dik? 

Terkadang guru kelas 

menjelaskan materi dengan 

bantuan Slide Powerpoint dan 

buku siswa yang ada disekolah. 

3.  Menurut adik, apakah media 
tersebut cukup efektif dalam proses 

pembelajaran? 

Memang kurang efektif kak, 
terkadang saya dan beberapa 

teman-teman saya merasa 

kesulitan dalam memahami 

materi mengenai konsep 

keliling dan luas segitiga. 

4.  Kemudian untuk media 

pembelajaran yang penyajian 

menggunakan video animasi sudah 

ada atau belum dik? 

Belum kak, sebenarnya akan 

sangat menarik jika 

pembelajaran menggunakan 

media video animasi yang 

dapat membantu menjelaskan 

materi.  

5.  Terimakasih adik atas jawaban-

jawaban yang sudah diberikan. 

Untuk itu apakah setuju jika kakak 

membuat media video animasi 

Powtoon pada pembelajaran keliling 

dan luas segitiga untuk membantu 

adik-adik kelas IV belajar materi 

tersebut? 

Sangat setuju kak, jika kakak 

sudah selesai membuat media 

tersebut beritahu wali kelas IV 

agar bisa dikirimkan melalui 

group WhatsApp kelas IV kak. 
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Lampiran 09. Kisi-kisi Instrumen Validitas 

A. Kisi-kisi Instrumen Penilaian Ahli Materi 

No

. 

Aspek                Indikator 
Jumlah 

Butir 

1 Keterkaitan 

dengan mata 

pelajaran 

Kesesuaian dengan Kompetensi Dasar. 1 

Kesesuaian dengan Indikator. 1 

Kesesuaian dengan tujuan pembelajaran. 1 
  

Kesesuaian dengan materi pembelajaran. 1 

2 Nilai 
pendidikan 

  Kemampuan media video animasi 
powtoon  untuk menyerap pesan atau 
informasi menggunakan lebih dari satu 
indera. 

1 

Kesesuaian antara topik/materi. 1 

Ketepatan media video animasi powtoon   
untuk menumbuhkan minat dan rasa 
ingin tahu siswa. 

1 

3 Kebahasaan Kesesuaian penggunaan kaidah bahasa. 1 

Kemudahan memahami bahasa sehingga 

mudah dipahami siswa. 

1 

4 Ketahanan Ketahanan media video animasi powtoon  

dugunakan dalam jangka       waktu yang 

lama. 

1 

5 Efisiensi Kemudahan dalam menggunakan media 
video animasi powtoon.  

1 

Kemudahan dalam mengakses media 
video animasi powtoon.  

1 

6 Keamanan   Keamanan video animasi powtoon  untuk 
di tonton siswa. 

1 

7 Estetika  Kemenarikan unsur-unsur animasi pada 
media. 

1 

  Keserasian kombinasi warna 1 

 
                      Jumlah 

 

 
15 
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B. Kisi-kisi Instrumen Penilaian Ahli Media 

No

. 

Aspek                Indikator 
Jumlah 

Butir 

1 Keterkaitan 

dengan mata 

pelajaran 

Kesesuaian dengan Kompetensi Dasar. 1 

Kesesuaian dengan Indikator. 1 

Kesesuaian dengan tujuan pembelajaran. 1 
  

Kesesuaian dengan materi pembelajaran. 1 

2 Nilai 
pendidikan 

  Kemampuan media video animasi 
powtoon  untuk menyerap pesan atau 
informasi menggunakan lebih dari satu 
indera. 

1 

Kesesuaian antara topik/materi. 1 

Ketepatan media video animasi powtoon   
untuk menumbuhkan minat dan rasa 
ingin tahu siswa. 

1 

3 Kebahasaan Kesesuaian penggunaan kaidah bahasa. 1 

Kemudahan memahami bahasa sehingga 

mudah dipahami siswa. 

1 

4 Ketahanan Ketahanan media video animasi powtoon  

dugunakan dalam jangka       waktu yang 

lama. 

1 

5 Efisiensi Kemudahan dalam menggunakan media 
video animasi powtoon.  

1 

Kemudahan dalam mengakses media 
video animasi powtoon.  

1 

6 Keamanan   Keamanan video animasi powtoon  untuk 
di tonton siswa. 

1 

7 Estetika  Kemenarikan unsur-unsur animasi pada 
media. 

1 

  Keserasian kombinasi warna 1 

 
                      Jumlah 

 

 
15 
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C. Kisi-kisi Instrumen Praktisi 

No

. 

Aspek                Indikator 
Jumlah 

Butir 

1 Keterkaitan 

dengan mata 

pelajaran 

Kesesuaian dengan Kompetensi Dasar. 1 

Kesesuaian dengan Indikator. 1 

Kesesuaian dengan tujuan pembelajaran. 1 
  

Kesesuaian dengan materi pembelajaran. 1 

2 Nilai 
pendidikan 

  Kemampuan media video animasi 
powtoon  untuk menyerap pesan atau 
informasi menggunakan lebih dari satu 
indera. 

1 

Kesesuaian antara topik/materi. 1 

Ketepatan media video animasi powtoon   
untuk menumbuhkan minat dan rasa 
ingin tahu siswa. 

1 

3 Kebahasaan Kesesuaian penggunaan kaidah bahasa. 1 

Kemudahan memahami bahasa sehingga 

mudah dipahami siswa. 

1 

4 Ketahanan Ketahanan media video animasi powtoon  

dugunakan dalam jangka       waktu yang 

lama. 

1 

5 Efisiensi Kemudahan dalam menggunakan media 
video animasi powtoon.  

1 

Kemudahan dalam mengakses media 
video animasi powtoon.  

1 

6 Keamanan   Keamanan video animasi powtoon  untuk 
di tonton siswa. 

1 

7 Estetika  Kemenarikan unsur-unsur animasi pada 
media. 

1 

  Keserasian kombinasi warna 1 

 
                      Jumlah 

 

 
15 
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D. Kisi-kisi Intrumen Penilaian Respon Siswa 

No. Aspek                Indikator 
Jumlah 

Butir 

1 Nilai 
pendidikan 

   Kesesuaian antara topik/materi. 1 

Ketepatan media video animasi powtoon   
untuk menumbuhkan minat dan rasa 
ingin tahu siswa. 

1 

2 Kebahasaan Kesesuaian penggunaan kaidah bahasa. 1 

Penggunaan bahasa yang mudah 

dipahami siswa. 

1 

3 Ketahanan Ketahanan media digunakan jangka       

waktu yang lama. 

1 

4 Efisiensi Kemudahan dalam penggunaan media 
video animasi powtoon. 

1 

Kemudahan dalam mengakses media 
video animasi powtoon. 

1 

5 Estetika    Kemenarikan unsur-unsur animasi pada 
media video animasi powtoon. 

1 

  Keserasian kombinasi warna pada media 
video animasi powtoon    

1 

                     Jumlah        9 
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Lampiran 10. Lembar Hasil Uji Judges Instrumen  

Hasil Penilaian Judges I 
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Hasil Penilaian Judges II 
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Lampiran 11. Hasil Uji Validitas Isi 

Tabel Hasil Uji Validitas Instrumen Penilaian Media Video Animasi Powtoon 

Berbasis Pendekatan Kontekstual Pada Pembelajaran Keliling dan Luas 

Segitiga Untuk Siswa Kelas IV SD. 

A. Hasil Perhirungan Uji Validitas Isi Kuesioner Ahli Materi 

Kuesioner ahli materi dilakukan oleh 2 orang judges yang merupakan dosen 

Prodi PGSD, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan, Universitas 

Pendidikan Ganesha yaitu: 1) Drs. I Made Suarjana, M.Pd. dan 2) Ni Wayan Rati, 

S.Pd., M.Pd. adapun hasil analisis validasi isi kuesioner ahli materi adalah sebagai 

berikut. 

Tabel Hasil Penilaian Judges untuk Kuisioner Ahli Materi 

Judges I Judges II 

Tidak Benar Benar  Tidak Benar  Benar  

- 1,2,3,4,5,6,7,8,9, 

10,11,12,13,14,15 

 - 1,2,3,4,5,6,7,8,9, 

10,11,12,13,14,15 

 

Tabel Tabulasi Silang Kuisioner Ahli Materi 

 

Judges  

Judges I 

Penilaian  

Judges 

Kurang Benar Sangat Benar 

Judges II Kurang Benar 0 0 

Sangat Benar 0 15 

 

Berdasarkan tabel di atas, validitas instrumen materi dapat dihitung 

sebagai berikut. 
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V =   15 

 0 + 0 + 0 + 15 

V =   15 

 15 

V = 1 

 

Apabila diklasifikasikan menggunakan kriteria koefisien validitas isi, nilai 

validitas instrumen materi adalah 1,00 berada pada rentangan 0,80-1,00. Hal ini 

berarti instrumen materi penilaian media pembelajaran video animasi powtoon 

berbasis pendekatan kontekstual dinyatakan valid dengan tingkat validitas isi 

sangat tinggi. 

B. Hasil Perhitungan Uji Validitas Isi Kuesioner Ahli Media 

Kuesioner ahli media dilakukan oleh 2 orang judges yang merupakan dosen 

Prodi PGSD, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan, Universitas 

Pendidikan Ganesha yaitu: 1) Drs. I Made Suarjana, M.Pd dan 2) Ni Wayan Rati, 

S.Pd., M.Pd. adapun hasil analisis validasi isi kuesioner ahli media adalah sebagai 

berikut. 

Tabel Hasil Penilaian Judges untuk Kuisioner Ahli Media 

Judges I Judges II 

Tidak Benar Benar  Tidak Benar  Benar  

- 1,2,3,4,5,6,7,8,9, 

10,11,12,13,14,15 

- 1,2,3,4,5,6,7,8,9, 

10,11,12,13,14,15 
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Tabel Tabulasi Silang Kuisioner Ahli Media 

 

Judges  

Judges I 

Penilaian  

Judges 

Kurang Benar Sangat Benar  

Judges II Kurang Benar 0 0 

Sangat Benar 0 15 

Berdasarkan tabel di atas, validitas instrumen media dapat dihitung 

sebagai berikut. 

V =   15 

 0 + 0 + 0 +15 

V =   15 

 15 

V =  1 

 

Apabila diklasifikasikan menggunakan kriteria koefisien validitas isi, nilai 

validitas instrumen media adalah 1,00 berada pada rentangan 0,80-1,00. Hal ini 

berarti instrumen media penilaian media pembelajaran video animasi powtoon 

berbasis pendekatan kontekstual dinyatakan valid dengan tingkat validitas isi 

sangat tinggi. 

C. Hasil Perhitungan Uji Validitas Isi Kuesioner Respon Praktisi 

Kuesioner  respon praktisi dilakukan oleh 2 orang judges yang merupakan 

dosen Prodi PGSD, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan, 

Universitas Pendidikan Ganesha yaitu: 1) Drs. I Made Suarjana, M.Pd dan 2) Ni 

Wayan Rati, S.Pd., M.Pd. adapun hasil analisis validasi isi kuesioner respon 

praktisi adalah sebagai berikut. 
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Tabel Hasil Penilaian Judges untuk Kuisioner Respon Praktisi 

Judges I Judges II 

Tidak Benar Benar Tidak Benar  Benar  

- 1,2,3,4,5,6,7,8,9, 

10,11,12,13,14,15 

- 1,2,3,4,5,6,7,8,9, 

10,11,12,13,14,15 

    

     Tabel Tabulasi Silang Kuisioner Respon Praktisi 

 

Judges  

Judges I 

Penilaian  

Judges 

Kurang Benar Sangat Benar  

Judges II Kurang Benar 0 0 

Sangat Benar 0 15 

 

Berdasarkan tabel di atas, validitas instrumen respon praktisi dapat 

dihitung sebagai berikut. 

V =   15 

 0 + 0 + 0 + 15  

V =   15 

 15 

V =  1 

 

Apabila diklasifikasikan menggunakan kriteria koefisien validitas isi, nilai 

validitas instrumen respon praktisi adalah 1,00 berada pada rentangan 0,80-1,00. 

Hal ini berarti instrumen respon praktisi penilaian media pembelajaran video 

animasi powtoon berbasis pendekatan kontekstual dinyatakan valid dengan tingkat 

validitas isi sangat tinggi. 
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D. Hasil Perhitungan Uji Validitas Isi Kuesioner Respon Siswa 

Kuesioner respon siswa dilakukan oleh 2 orang judges yang merupakan dosen 

Prodi PGSD, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan, Universitas 

Pendidikan Ganesha yaitu: 1) Drs. I Made Suarjana, M.Pd. dan 2) Ni Wayan Rati, 

S.Pd., M.Pd. adapun hasil analisis validasi isi kuesioner respon siswa adalah 

sebagai berikut. 

Tabel Hasil Penilaian Judges untuk Kuisioner Respon Siswa 

Judges I Judges II 

Tidak Benar  Benar  Tidak Benar  Benar  

- 1,2,3,4,5,6,7,8,9 - 1,2,3,4,5,6,7,8,9 

 

Tabel Tabulasi Silang Kuisioner Respon Siswa 

 

Judges  

Judges I 

Penilaian  

Judges 

Kurang Benar Sangat Benar  

Judges II Kurang Benar 0 0 

Sangat Benar 0 9 

Berdasarkan tabel di atas, validitas instrumen respon siswa dapat dihitung 

sebagai berikut. 

V =   9 

 0 + 0 + 0 + 9 

V =   9 

 9 

V =  1 
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Apabila diklasifikasikan menggunakan kriteria koefisien validitas isi, nilai 

validitas instrumen respon siswa adalah 1,00 berada pada rentangan 0,80-1,00. 

Hal ini berarti instrumen respon siswa penilaian media pembelajaran video 

animasi powtoon berbasis pendekatan kontekstual dinyatakan valid dengan tingkat 

validitas isi sangat tinggi. 
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Lampiran 12.  Storyboard Media Video Animasi Powtoon 

STORYBOARD MEDIA VIDEO ANIMASI POWTOON BERBASIS PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA PEMBELAJARAN 

KELILING DAN LUAS SEGITIGA UNTUK SISWA KELAS IV SD. 

Urutan 

Slide 

Deskripsi Visualisasi Video Narasi Keterangan 

1 Pembuka 

 

Tampilan judul video. 

 

 

 

 

Musik 

mengalir 

lembut. 

 

Durasi: 

9.48 detik 

2 Pembuka 

 

Tampilan identitas penulis. Musik 

mengalir 

lembut. 

 

Durasi: 

5.40 detik 
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3 Menanyakan 

kabar. 

 

Halo adik adik, apa kabarnya hari ini? Musik 

bersemangat. 

 

Durasi: 

8.55 detik. 

4 Selamat 

datang. 

 

Selamat datang di video pembelajaran 

Matematika. 

Musik 

mengalir 

lembut. 

 

Durasi:  

12.75 detik 

5 Keliling dan 

luas segitiga. 

 

 

Hari ini kita akan belajar mengenai. 

 

 

 

 

 

Musik 

bersemangat. 

 

Durasi: 

10.21 detik. 
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Keliling dan luas segitiga. 

6 Kompetensi 

Dasar. 

 

Tampilan “Kompetensi Dasar” Musik 

bersemangat. 

 

Durasi: 

9.99 detik. 

7 

 

Indikator. 

 

Tampilan “Indikator Pencapaian 

Kompetensi” 

Musik 

bersemangat. 

 

Durasi: 

9.99 detik. 
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8 Tujuan 

pembelajaran 

 

Tampilan “Tujuan Pembelajaran” Musik 

bersemangat. 

 

Durasi:  

19.62 detik 

9 Penjelasan 

segitiga. 

 

 

Nah adik adik, untuk pembahasan yang 

pertama kita akan membahas pengertian 

segitiga dan jenis jenis segitiga ya adik 

adik. 

Segitiga adalah bangun datar yang 

dibatasi oleh tiga buah sisi dan memiliki 

tiga buah titik sudut dan jumlah ketiga 

sudutnya adalah 180 derajat. 

Untuk menentukan sisi-sisi segitiga 

yaitu dengan menandai ruas garis AB, 

ruas garis BC, dan ruas garis CA. Dan 

untuk menentukan sudut-sudut segitiga 

ditandai dengan sudut A, sudut B, dan 

sudut C. 

Musik 

bersemangat. 

 

Durasi: 

1.07 menit. 
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10 

 

 

 

 

 

 

 

 

Jenis 

segitiga. 

 

Tampilan “Jenis-jenis Segitiga” Musik 

bersemangat. 

 

Durasi: 

6.9 detik. 

11 Jenis 

segitiga. 

 

Jenis segitiga ditinjau dari sudut-

sudutnya yang pertama segitiga lancip. 

Segitiga lancip adalah segitiga yang tiap 

sudutnya merupakan lancip atau besar 

sudutnya 0 derajat sampai dengan 90 

derajat. 

Ciri-cirinya yaitu: ketiga sudutnya 
merupakan sudut lancip, jumlah ketiga 

sudutnya adalah 180 derajat. 

Musik 

bersemangat. 

 

Durasi: 

29.01 detik. 
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12 

 

Jenis 

segitiga. 

 

Jenis segitiga ditinjau dari sudut-

sudutnya yang kedua sgitiga tumpul. 

Segitiga tumpul adalah segitiga yang 

besar tiap sudutnya merupakan tumpul 

atau sudutnya 90 derajat sampai 180 

derajat. 

Ciri-cirinya yaitu: memiliki satu buah 

sudut yang besarnya lebih dari 90 

derajat, jumlah ketiga sudutnya adalah 

180 derajat, memiliki sebuah sudut 

tumpul. 

Musik 

bersemangat. 

 

Durasi: 

30.95 detik. 

13 Jenis 

segitiga. 

 

Jenis segitiga ditinjau dari sudut-

sudutnya yang ketiga segitga siku-siku. 

Segitiga siku-siku adalah segitiga yang 

salah satu sudutnya siku-siku atau besar 

sudutnya 90 derajat. 

Ciri-cirinya yaitu: memiliki satu buah 

sudut yang besarnya 90 derajat, 

memiliki dua sisi yang saling tegak 

lurus, memiliki satu buah sisi miring. 

Musik 

bersemangat. 

 

Durasi: 

31.04 detik. 
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14 

 

Jenis 

segitiga. 

 

Selanjutnya yaitu jenis segitiga ditinjau 

dari panjang sisi-sisinya yang pertama 

segitiga sembarang. Segitiga sembarang 

adalah segitiga yang ketiga sisinya 

berbeda panjangnya dan ketiga sudutnya 

berbeda besarnya. 

Ciri-cirinya yaitu: ketiga sisinya 

panjangnya berbeda, ketiga sudutnya 

besarnya tidak sama, tidak mempunyai 

sumbu simetri. 

Musik 

bersemangat. 

 

Durasi: 

30.02 detik. 

15 Jenis 

segitiga. 

 

Jenis segitiga ditinjau dari panjang sisi-

sisinya yang kedua segitiga sama sisi. 

Segitga sama sisi adalah segitiga yang 

ketiga sisinya sama panjang.  

Ciri-cirinya yaitu: memiliki tiga sisi 

yang sama panjang, memiliki tiga sudut 
yang sama besar yaitu 60 derajat, 

memiliki tiga sumbu simetri.  

Musik 

bersemangat. 

 

Durasi: 

27.35 detik. 
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16  

 

Jenis segitiga ditinjau dari panjang sisi-

sisinya yang ketiga segitiga sama kaki. 

Segitiga sama kaki adalah segitiga yang 

mempunyai dua sisi sama panjang. 

Ciri-cirinya yaitu: memiliki dua sisi 

yang sama panjang, memiliki dua sudut 

yang sama besar, memiliki satu sumbu 

simetri. 

Musik 

bersemangat. 

 

Durasi: 

25.86 detik. 

17 Keliling 

segitiga. 

 

Nah adik adik, kita memasuki 

pembahasan mengenai keliling segitiga. 

Musik 

bersemangat. 

 

Durasi: 

10.25 detik. 

18 Pembahasan 

dan contoh 

soal. 

 

Adik-adik, bisa kita lihat bersama ada 

seorang anak yang membawa potongan 

pizza. Pertanyaannya, apa bentuk 

bangun datar dari potongan pizza? 

Dijawab sama-sama ya aik-adik! 

Ya benar! Potongan pizza berbentuk 

bangun datar segitiga ya adik-adik. 

Musik 

bersemangat. 

 

Durasi: 

2.12 menit. 
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Tahukah kamu bagaimana cara 

mennetukan keliling potongan pizza 

tersebut? 

 

 

 

 

Untuk menentukan rumus keliling 

potongan pizza segitiga ditandai dengan 

sisi AB+ sisi BC+ sisi CA 

Jadi, rumus keliling segitiga adalah 

jumlah ketiga sisinya. 

 

Setelah ini mari kita latihan dengan 

contoh soal ya. 

Contoh soal yang pertama, bagian atam 

rumah Tania ada yang berbentuk 

segitiga dengan ukuran sisi 3m, 3m, dan 

2m. berapakah keliling atap rumah 

Tania? 
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Kita jawab sama-sama ya adik-adik! 

Jawabannya keliling= jumlah ketiga 

sisinya. Langsung saja kita jumlahkan 

ketiga sisinya yaitu 3m, 3m, 2m. jai 

hasilnya yaitu 8 meter ya adik-adik. 

19 Contoh soal. 

 

 

 

Contoh soal yang kedua, Kasim ingin 

membeli sebuah pigura, harga pigura 

sesuai dengan keliling dan setiap 1 cm 

keliling Kasim harus membayar 

Rp.50.00. Berapakah harga pigura yang 

dia beli? 

Jawabannya: karena kita harus 

mengetahui harga pigura sesuai dengan 

kelilingnya, kita akan menghitung 

keliling segitiga tersebut terlebih dahulu. 

Kita sudah mengetahui panjang ketiga 
sisi segitiga tersebut dan kita hanya 

perlu menambahkan ketiga sisinya. 

48+36+60 hasilnya yaitu 144 cm. 

kemudian untuk mengetahui harganya 

kita akan mengalikan keliling dengan 

harga tiap 1 cm kelilingnya. Harga 

pigura= 144 x Rp.50.00 hasilnya yaitu 

Rp.7.200.00. jadi, harga pigura yang dia 

Musik 

mengalir 

lembut. 

 

Durasi: 

1.13 menit. 
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beli adalah Rp.7.200.00. 

20 Luas 

segitiga. 

 

Pembahasan selanjutnya yaitu luas 

segitiga. Tetap perhatikan dan fokus ya 

adik-adik. 

Musik 

mengalir 

lembut. 

 

Durasi: 

10.02 detik. 

21 Pembahasan. 

 

 

Ini adalah Dito, Dito diminta untuk 

berbelanja di toko oleh Ibunya. Di toko 

Dito membeli beberapa kebutuhan 

rumah tangga seperti minyak goreng, 

roti tawar,telur, dan masih banyak lagi.  

 

 

Setelah kebutuhan telah dibeli Ditopun 

langsung pulang. 

 

 

 

Musik 

mengalir 

lembut. 

 

Durasi:  

1.10 menit. 
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Sesampai dirumah Dito merasa lapar, 

Ibu yang mengetahui mencari ide 

masakan untuk Dito. 

 

 

 

Akhirnya Ibu Dito memasak sandwich. 

Bahan-bahannya yaitu, roti, tomat, 

mentimun, dan keju.  

 

 

 

Selesai memasak Ibu Dito 

menghidangkan sandwich tersebut. 

Melihat sandwich yang berbentuk 

segitiga Ditopun berfikir sejenak.  
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Sandwich tersebut berasal dari roti tawar 

yang berbentuk persegi panjang. 

22 Pembahasan. 

 

luas segitiga bisa kita dapatkan dengan 

cara menggunakan persamaan luas 

persegi panjang. Seperti yang sudah 

dipelajari, rumus dari luas persegi 

panjang adalah pxl.  

Musik 

mengalir 

lembut. 

 

Durasi: 

12.28 detik. 

23 Pembahasan. 

 

Persegi panjang dibagi menjadi dua 

menurut diagonalnya. Sehingga 

diperoleh luas segitiga adalah setengah 

luas persegi panjang. Bisa kita tandai 

dengan alas dan tinggi.  Jadi rumus luas 

segitiga adalah ½ x a x t. 

Musik 

bersemangat. 

 

Durasi: 

27.24 detik. 
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24 Contoh soal. 

 

Langsung saja mari kita latihan dengan 

contoh soal. Contoh soal yang pertama, 

ini adalah kakak Kiko, dia sedang berlari 

disebuah lapangan. Lapangan ini  

berbentuk segitiga.  

Musik 

bersemangat. 

 

Durasi: 

14.27 detik. 

25 Contoh soal. 

 

Lapngan tersebut memili alas dan tinggi 

yang sama panjangnya yaitu 8 meter. 

Untuk mencari luasnya, kita harus 

mengkalikan ½ x 8mx8m. Jadi hasilnya 

yaitu 32 meter2 . 

 

Musik 

bersemangat. 

 

Durasi: 

17.02 detik. 

26 Contoh soal. 

 

Latihan contoh soal yang kedua. Kasim 

mewarnai lukisan yang berbentuk 

segitiga siku-siku dengan cat tinta. 

Lukisan tersebut memiliki panjang alas 

48 cm, dan tinggi 36 cm. setiap 1 cm2 

membutuhkan biaya Rp 100,00. Berapa 

biaya yang dibutuhkan untuk mewarnai 

lukisan tersebut? 

Disini kita sudah mempunyai gamnbar 

segitiga siku siku tingiinya adalah 36 

Musik 

bersemangat. 

 

Durasi: 

1.37 menit. 
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cm, dan alasnya 48 cm. untuk 

mengetahui biaya yang dibutuhkan kita 

harus menghitung luas lukisan tersebut 

terlebih dahulu.  

Rumus dari luas segitiga adalah  

½ x a x t.  

= ½ x 48 x 36 

= 864 cm2 

Berarti luas dari lukisan tersebut adalah 

864 cm2. 

Sekarang kita akan menghitung biaya 

yang dibutuhkan dengan cara: 

Biaya = L x Rp100,00 

          = 864 x Rp 100,00 

 = Rp 86.400,00 

Berarti biaya yang diperlukan adalah 

86.400,00. 
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27 Penugasan. 

 

Nahh, materi yang kita pelajari sudah 

selesai adik-adik, Untuk mengetahui 

sejauh mana pemahaman adik-adik 

mengenai materi keliling dan luas 

segitiga, adik adik diberikan tugas untuk 

mengerjakan soal tersebut. Dikerjakan 

dengan baik ya. 

Musik 

bersemangat. 

 

Durasi: 

22.86 detik. 

28 Penutup. 

 

Terimakasih adik-adik, Sampaii jumpa 

lagi. 

Musik 

bersemangta. 

 

Durasi: 

10.99 detik. 

29 Penutup. 

 

Tampilan “ Dosen Pembimbing” Musik 

bersemangat. 

 

Durasi:  

12.26 detik. 
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Lampiran 13. Lembar Hasil Uji Validitas Produk Media Video Animasi 

Powtoon 

Validitas Ahli Materi 1 
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Validitas Ahli Materi II 
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152 
 
 

 
 

Validasi Ahli Media I 
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Validitas Ahli Media II
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Validitas Respon Praktisi
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Validitas Respon Praktisi II 
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Validitas Respon Siswa I 



164 
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Validitas Respon Siswa II 
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Validitas Respon Siswa III 
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Validitas Respon Siswa IV 
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Validitas Respon Siswa V 
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Lampiran 14.  Pedoman Konversi Skala Lima 

Penilaian Skala Lima 

Rentangan Skor Predikat 

4, 22  –  5 Sangat Baik 

3,41 – 4,21 Baik 

2,61 – 3,40 Cukup 

1,80  – 2,60 Kurang Baik 

1  – 1,79 Sangat Tidak Baik 

      (Mukholifah dkk., 2020) 
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Lampiran 15. Hasil Uji Validitas Media Video Animasi Powtoon Ahli Materi 

NO ASPEK/PERNYATAAN SKOR  

Ahli 

1 

Ahli 

2 

Total 

KETERKAITAN DENGAN MATA PELAJARAN 

1 Isi media video animasi powtoon  sesuai 

dengan Kompetensi Dasar. 

5 5 10 

2 Isi media video animasi powtoon sesuai 

dengan Indikator. 

5 5 10 

3 Isi media video animasi powtoon sesuai 

dengan tujuan pembelajaran. 

5 5 10 

4 Isi media video animasi powtoon sesuai 

dengan materi pembelajaran. 

5 4 9 

NILAI PENDIDIKAN 

5 Media video animasi powtoon menyajikan 

persan atau informasi menggunakan lebih dari 

satu indera. 

4 5 9 

6 Media video animasi powtoon dapat membantu 

siswa memahami topik/materi. 

5 4 9 

7 Media video animasi powtoon dapat 

menumbuhkan rasa ingin tahu siswa. 

5 4 9 

KEBAHASAAN 

8 Bahasa yang digunakan dalam media video 

animasi powtoon sudah sesuai dengan 

penggunaan kaidah Bahasa Indonesia. 

4 5 9 

9 Bahasa yang digunakan dalam media video 

animasi powtoon mudah dipahami. 

5 5 10 

KETAHANAN 

10 Media video animasi powtoon tahan untuk 

digunakan dalam jangka waktu yang lama.    

4 5 10 
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EFISIENSI 

11 Media video animasi powtoon mudah untuk 

digunakan.    

5 5 10 

12 Kemudahan dalam mengakses media video 

animasi powtoon. 

4 5 9 

KEAMANAN 

13 Media video animasi powtoon aman untuk 

ditonton siswa.    

5 5 10 

ESTETIKA 

14 Unsur-unsur animasi pada media video animasi 

powtoon menarik. 

5 5 10 

15 Kombinasi warna pada media video animasi 

powtoon serasi. 

5 5 10 

Total Skor 71 72 143 
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Lampiran 16. Hasil Uji Validitas Media Video Animasi Powtoon Ahli Media 

NO ASPEK/PERNYATAAN SKOR  

Ahli 

I 

Ahli 

II 

Total 

KETERKAITAN DENGAN MATA PELAJARAN 

1 Isi media video animasi powtoon  sesuai 

dengan Kompetensi Dasar. 

5 5 10 

2 Isi media video animasi powtoon sesuai 

dengan Indikator. 

5 5 10 

3 Isi media video animasi powtoon sesuai 

dengan tujuan pembelajaran. 

5 5 10 

4 Isi media video animasi powtoon sesuai 

dengan materi pembelajaran. 

5 5 10 

NILAI PENDIDIKAN 

5 Media video animasi powtoon menyajikan 

persan atau informasi menggunakan lebih dari 

satu indera. 

5 5 10 

6 Media video animasi powtoon dapat 

membantu siswa memahami topik/materi. 

5 4 9 

7 Media video animasi powtoon dapat 

menumbuhkan rasa ingin tahu siswa. 

5 4 9 

KEBAHASAAN  

8 Bahasa yang digunakan dalam media video 

animasi powtoon sudah sesuai dengan 

penggunaan kaidah Bahasa Indonesia. 

5 5 10 

9 Bahasa yang digunakan dalam media video 

animasi powtoon mudah dipahami. 

5 5 10 

KETAHANAN 

10 Media video animasi powtoon tahan untuk 

digunakan dalam jangka waktu yang lama.    

5 4 9 
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EFISIENSI 

11 Media video animasi powtoon mudah untuk 

digunakan.    

4 5 9 

12 Kemudahan dalam mengakses media video 

animasi powtoon. 

5 5 10 

KEAMANAN 

13 Media video animasi powtoon aman untuk 

ditonton siswa.    

5 5 10 

ESTETIKA 

14 Unsur-unsur animasi pada media video 

animasi powtoon menarik. 

4 5 9 

15 Kombinasi warna pada media video animasi 

powtoon serasi. 

5 4 9 

Total Skor  73 71 144 
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Lampiran 17. Hasil Analisis Uji Validitas Media Video Animasi Powtoon 

Ahli Materi 

NO ASPEK/PERNYATAAN Rata-Rata Kualifikasi 

KETERKAITAN DENGAN MATA PELAJARAN 

1 Isi media video animasi powtoon  

sesuai dengan Kompetensi Dasar. 

5,0 Sangat Baik 

2 Isi media video animasi powtoon 

sesuai dengan Indikator. 

5,0 Sangat Baik 

3 Isi media video animasi powtoon 

sesuai dengan tujuan pembelajaran. 

5,0 Sangat Baik 

4 Isi media video animasi powtoon 

sesuai dengan materi 

pembelajaran. 

4,5 Sangat Baik 

NILAI PENDIDIKAN 

5 Media video animasi powtoon 

menyajikan persan atau informasi 

menggunakan lebih dari satu 

indera. 

4,5 Sangat Baik 

6 Media video animasi powtoon 

dapat membantu siswa memahami 

topik/materi. 

4,5 Sangat Baik 

7 Media video animasi powtoon 

dapat menumbuhkan rasa ingin 

tahu siswa. 

4,5 Sangat Baik 

KEBAHASAAN 

8 Bahasa yang digunakan dalam 

media video animasi powtoon 

sudah sesuai dengan penggunaan 

kaidah Bahasa Indonesia. 

4,5 Sangat Baik 

9 Bahasa yang digunakan dalam 

media video animasi powtoon 

mudah dipahami. 

5,0 Sangat Baik 
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KETAHANAN 

10 Media video animasi powtoon 

tahan untuk digunakan dalam 

jangka waktu yang lama.    

5,0 Sangat Baik 

EFISIENSI 

11 Media video animasi powtoon 

mudah untuk digunakan.    

5,0 Sangat Baik 

12 Kemudahan dalam mengakses 

media video animasi powtoon. 

4,5 Sangat Baik 

KEAMANAN 

13 Media video animasi powtoon 

aman untuk ditonton siswa.    

5,0 Sangat Baik 

ESTETIKA 

14 Unsur-unsur animasi pada media 

video animasi powtoon menarik. 

5,0 Sangat Baik 

15 Kombinasi warna pada media 

video animasi powtoon serasi. 

5,0 Sangat Baik 

Total 72  

Rata-Rata 4,83 Sangat Baik 
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Lampiran 18. Hasil Analisis Uji Validitas Media Video Animasi Powtoon 

Ahli Media 

NO ASPEK/PERNYATAAN Rata-Rata Kualifikasi 

KETERKAITAN DENGAN MATA PELAJARAN 

1 Isi media video animasi powtoon  

sesuai dengan Kompetensi Dasar. 

5,0 Sangat Baik 

2 Isi media video animasi powtoon 

sesuai dengan Indikator. 

5,0 Sangat Baik 

3 Isi media video animasi powtoon 

sesuai dengan tujuan pembelajaran. 

5,0 Sangat Baik 

4 Isi media video animasi powtoon 

sesuai dengan materi 

pembelajaran. 

5,0 Sangat Baik 

NILAI PENDIDIKAN 

5 Media video animasi powtoon 

menyajikan persan atau informasi 

menggunakan lebih dari satu 

indera. 

5,0 Sangat Baik 

6 Media video animasi powtoon 

dapat membantu siswa memahami 

topik/materi. 

4,5 Sangat Baik 

7 Media video animasi powtoon 

dapat menumbuhkan rasa ingin 

tahu siswa. 

4,5 Sangat Baik 

KEBAHASAAN 

8 Bahasa yang digunakan dalam 

media video animasi powtoon 

sudah sesuai dengan penggunaan 

kaidah Bahasa Indonesia. 

5,0 Sangat Baik 

9 Bahasa yang digunakan dalam 

media video animasi powtoon 

mudah dipahami. 

5,0 Sangat Baik 
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KETAHANAN 

10 Media video animasi powtoon 

tahan untuk digunakan dalam 

jangka waktu yang lama.    

4,5 Sangat Baik 

EFISIENSI 

11 Media video animasi powtoon 

mudah untuk digunakan.    

4,5 Sangat Baik 

12 Kemudahan dalam mengakses 

media video animasi powtoon. 

5,0 Sangat Baik 

KEAMANAN 

13 Media video animasi powtoon 

aman untuk ditonton siswa.    

5,0 Sangat Baik 

ESTETIKA 

14 Unsur-unsur animasi pada media 

video animasi powtoon menarik. 

4,5 Sangat Baik 

15 Kombinasi warna pada media 

video animasi powtoon serasi. 

4,5 Sangat baik 

Total 72  

Rata-Rata 4,83 Sangat Baik 
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Lampiran 19. Hasil Uji Validitas Media Video Animasi Powtoon Respon 

Praktisi 

NO ASPEK/PERNYATAAN SKOR  

Ahli 

I 

Ahli 

II 

Total 

KETERKAITAN DENGAN MATA PELAJARAN 

1 Isi media video animasi powtoon  sesuai 

dengan Kompetensi Dasar. 

5 5 10 

2 Isi media video animasi powtoon sesuai 

dengan Indikator. 

5 5 10 

3 Isi media video animasi powtoon sesuai 

dengan tujuan pembelajaran. 

5 5 10 

4 Isi media video animasi powtoon sesuai 

dengan materi pembelajaran. 

5 5 10 

NILAI PENDIDIKAN 

5 Media video animasi powtoon menyajikan 

persan atau informasi menggunakan lebih dari 

satu indera. 

5 5 10 

6 Media video animasi powtoon dapat 

membantu siswa memahami topik/materi. 

4 5 9 

7 Media video animasi powtoon dapat 

menumbuhkan rasa ingin tahu siswa. 

5 4 9 

KEBAHASAAN  

8 Bahasa yang digunakan dalam media video 

animasi powtoon sudah sesuai dengan 

penggunaan kaidah Bahasa Indonesia. 

5 4 9 

9 Bahasa yang digunakan dalam media video 

animasi powtoon mudah dipahami. 

5 5 10 

KETAHANAN 

10 Media video animasi powtoon tahan untuk 4 5 9 
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digunakan dalam jangka waktu yang lama.    

EFISIENSI 

11 Media video animasi powtoon mudah untuk 

digunakan.    

5 5 10 

12 Kemudahan dalam mengakses media video 

animasi powtoon. 

5 4 9 

KEAMANAN 

13 Media video animasi powtoon aman untuk 

ditonton siswa.    

5 5 10 

ESTETIKA 

14 Unsur-unsur animasi pada media video 

animasi powtoon menarik. 

5 5 10 

15 Kombinasi warna pada media video animasi 

powtoon serasi. 

5 5 10 

Total Skor  73 72 145 
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Lampiran 20. Hasil Analisis Uji Validitas Media Video Animasi Powtoon 

Respon Praktisi 

NO ASPEK/PERNYATAAN Rata-Rata Kualifikasi 

KETERKAITAN DENGAN MATA PELAJARAN 

1 Isi media video animasi powtoon  

sesuai dengan Kompetensi Dasar. 

5,0 Sangat Baik 

2 Isi media video animasi powtoon 

sesuai dengan Indikator. 

5,0 Sangat Baik 

3 Isi media video animasi powtoon 

sesuai dengan tujuan pembelajaran. 

5,0 Sangat Baik 

4 Isi media video animasi powtoon 

sesuai dengan materi 

pembelajaran. 

5,0 Sangat Baik 

NILAI PENDIDIKAN 

5 Media video animasi powtoon 

menyajikan persan atau informasi 

menggunakan lebih dari satu 

indera. 

5,0 Sangat Baik 

6 Media video animasi powtoon 

dapat membantu siswa memahami 

topik/materi. 

4,5 Sangat Baik 

7 Media video animasi powtoon 

dapat menumbuhkan rasa ingin 

tahu siswa. 

4,5 Sangat Baik 

KEBAHASAAN 

8 Bahasa yang digunakan dalam 

media video animasi powtoon 

sudah sesuai dengan penggunaan 

kaidah Bahasa Indonesia. 

4,5 Sangat Baik 

9 Bahasa yang digunakan dalam 

media video animasi powtoon 

mudah dipahami. 

5,0 Sangat Baik 
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KETAHANAN 

10 Media video animasi powtoon 

tahan untuk digunakan dalam 

jangka waktu yang lama.    

4,5 Sangat Baik 

EFISIENSI 

11 Media video animasi powtoon 

mudah untuk digunakan.    

5,0 Sangat Baik 

12 Kemudahan dalam mengakses 

media video animasi powtoon. 

4,5 Sangat Baik 

KEAMANAN 

13 Media video animasi powtoon 

aman untuk ditonton siswa.    

5,0 Sangat Baik 

ESTETIKA 

14 Unsur-unsur animasi pada media 

video animasi powtoon menarik. 

5,0 Sangat Baik 

15 Kombinasi warna pada media 

video animasi powtoon serasi. 

5,0 Sangat Baik 

Total 72,5  

Rata-Rata 4,83 Sangat Baik 
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Lampiran 21. Hasil Uji Validitas Media Video Animasi Powtoon Respon 

Siswa 

NO ASPEK/PERNYATAAN SKOR SISWA Total 

1 2 3 4 5 

NILAI PENDIDIKAN 

1 Media  video animasi powtoon dapat 

membantu siswa memahami 

topik/materi.  

5 5 5 5 5 24 

2 Media video animasi powtoon dapat 

menumbuhkan minat dan rasa ingin 

tahu siswa. 

5 4 5 4 5 23 

KEBAHASAAN 

3 Bahasa yang digunakan dalam media 

video animasi powtoon sudah sesuai 

dengan penggunaan kaidah Bahasa 

Indonesia. 

4 5 5 5 5 24 

4 Bahasa yang digunakan dalam media 

video animasi powtoon mudah 

dipahami. 

5 5 5 5 5 24 

KETAHANAN 

5 Media video animasi powtoon tahan 

untuk digunakan dalam jangka waktu 

yang lama. 

4 5 5 4 5 23 

EFISIENSI 

6 Media video animasi powtoon 

mudah untuk digunakan. 

4 5 4 5 5 23 

7 Kemudahan dalam mengakses media 

video animasi powtoon.  

5 5 5 5 5 25 

ESTETIKA 

8 Unsur-unsur animasi pada media 5 5 4 5 5 24 
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video animasi powtoon menarik. 

9 Kombinasi warna pada media video 

animasi powtoon serasi. 

4 5 5 5 5 24 

Total Skor 41 43 43 43 54 224 
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Lampiran 22. Hasil Analisis Uji Validitas Media Video Animasi Powtoon 

Respon Siswa 

NO ASPEK/PERNYATAAN Rata-Rata Kualifikasi 

NILAI PENDIDIKAN 

1 Media  video animasi powtoon dapat 

membantu siswa memahami 

topik/materi.  

4,8 Sangat Baik 

2 Media video animasi powtoon dapat 

menumbuhkan minat dan rasa ingin 

tahu siswa. 

4.6 Sangat Baik 

KEBAHASAAN 

3 Bahasa yang digunakan dalam media 

video animasi powtoon sudah sesuai 

dengan penggunaan kaidah Bahasa 

Indonesia. 

4,8 Sangat Baik 

4 Bahasa yang digunakan dalam media 

video animasi powtoon mudah 

dipahami. 

4,8 Sangat Baik 

KETAHANAN 

5 Media video animasi powtoon tahan 

untuk digunakan dalam jangka waktu 

yang lama. 

4,6 Sangat Baik 

EFISIENSI 

6 Media video animasi powtoon mudah 

untuk digunakan. 

4,6 Sangat Baik 

7 Kemudahan dalam mengakses media 

video animasi powtoon.  

5,0 Sangat Baik 

ESTETIKA 

8 Unsur-unsur animasi pada media video 

animasi powtoon menarik. 

4,8 Sangat Baik 
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9 Kombinasi warna pada media video 

animasi powtoon serasi. 

4,8 Sangat Baik 

Total 42,8  

Rata-Rata 4,75 Sangat Baik 
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Lampiran 23. Revisi Produk Video Animasi Powtoon Berbasis Pendekatan 

Kontekstual 

No. Masukan, Kritik, 

dan Saran 

Produk Video Animasi Powtoon Berbasis 

Pendekatan Kontekstual 

1 Dibagian 

pengertian segitiga 

ditambahkan ruas 

garis. 

 

 

 

 

 

Sebelum revisi 

 

Setelah revisi 

 

2 Pada bagian contoh 

soal pertama 

keliling segitiga, 

soal diganti dengan 

bagian atap rumah 

Tania. 

 

Sebelum revisi 
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Setelah revisi 

 

3 Ditambahkan 

identitas dosen 

pembimbing di 

akhir video. 

Setelah revisi 
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Lampiran 24. Dokumentasi Kegiatan 

Uji Ahli Media 

 

 

Uji Produk Pada Siswa 
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