LAMPIRAN



92

Lampiran 1. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Observasi Awal
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Lampiran 2. Surat Izin Penelitian ke SD

Nama
NIM
Fakultas
Jurusan

Program Studi

Demikian surat ini dibuat, atss kesedian dan bantuan Bapak/Ibu, kami ucapkan

terimakasih

- Fakultas Hmu Pendidikan
: Pendidikan Dasar

« Pendidikan Guru Sckolah Dasar

o

g
Dengan Hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah

Skripsi, Fakultas llmu Pendidikan, Universitas Pendidikan Ganesha, Singaraja, mohon agar

mahasiswa kami dapat diterima dan diberikan keterangan guna. pelaksanaan penelitian di

instansi Bapak/Ibu, Adapun nama mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

: Gusti Ayu Diah Ariesta Dewi

S 1811031141

an Dekan
Wakil Dekan |

ade Tegeh, S.Pd.. M.Pd.
NIP97108152001 121001

Scanned by TapScanner
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Lampiran 3. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Penelitian

Yang bertandatangan di bawah ini Kepala SD Negeri 2 Kaliakah Kecamatan Negara

Kabupaten Jembrana dengan ini mencrangkan bahwa.

Nama : Ni Wayan Kemi, S Pd
NIP - 19680325 198804 2 003
Jabatan - Kepala Sekolah '

Mengrangkan bahwa Mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama - Gusti Ayu Diah Ariesta Dewi
NIM L 1811031141
Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan / Fakultas - Pendidikan Dasar / Ilmu Pendidikan

Memang benar mahasiswa di atas telah melakukan pengumpulan data sebagai syarat

perkuliahan Mata Kuliah Skripsi di SD Negeri 2 Kaliakah sejak tanggal 20 April 2022 s/d 12
Mei 2022

Demikian surat keterangan i dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan

sehagaimana mestinya,

Kaliakah, 12 Me1 2022
Mengetahui,
Kepala SD Negeri 2 Kaliakah

Ni Wgz—’an Kemi, S Pd
NIP.19680325 198804 2 003

Scanned by TapScanner
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Lampiran 4. Surat Permohonan Judges

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Julun Udayana No 11. Singaraja. Tlp (0362) 23950: 31372 Fax: (0362) 25735

e —
Nomor 1 93/UN48.10.6/L1/2022
Lampiran s Instrumen Penilaian
Hal : Judges Penelitian Mahasiswa

Yth. Bapak Dws. I Made Suarjana. M.Pd.
i Singaraja

Dengan hormat, berkenaan dengan penclitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa Program
Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar. Fakultas Ilmu Pendidikan,
Universitas  Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan Bapak untuk dapat memeriksa
mstrumen (sebagai fudges) penelitian mahasiswa berikut.

Nama : Gusti Ayu Diah Ariesta Dewi

NIM : 1811031141

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : llmu Pendidikan

Judul Skripsi @ Pengembangan Media “Kober™ (kotak berhitung) Berbasis Permainan
Spin Wheel pada Muatan Matematika Materi Fuktor dan Kelipatan

Bilangan Kelas IV Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terimakasih,

Singaraja. 20 Maret 2022

Ketua Juruan Pendidikan Dasar,

S

Drs. I Made Suarjana, M.Pd.
NIP 19601231 198603 1 022

Scanned by TapScanner
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Jalan Udayana No 11, Singaraja. Tlp (0362) 23950; 31372 Fux: (0362) 25735

Nomor : 93/UN48.10.6/1. 112022
Lampiran : Instrumen Penilaian
Hal : Judges Penelitian Mahasiswa

Yth. Ibu Dr. Putu Nanci Riastini, SPd., M.Pd.
di Singaraja

Dengan hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunun skripsi mahasiswa Program
Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Hmu Pendidikan,
Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan Ibu untuk dapat memeriksa istrumen
(sebagai judges) penelitian mahasiswa berikut.

Nama : Gusti Ayu Diah Ariesta Dewt

NIM 1811031141

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas < [Imu Pendidikan

Judul Skripsi < Pengembangan Media “Kober™ (kotak berhitung) Berbasis Permainan
Spin Wheel pada Muatan Matematika Materi Faktor dan Kelipatan
Bilangan Kelas 1V Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terimakasih.

Singaraja, 20 Maret 2022

Ketua Juruan Pendidikan Dasar,

T

Drs, I Made Suarjana, M.Pd.
NIP 19601231 198603 1 022

Scanned by TapScanner
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Lampiran 5. Surat Keterangan Uji Validasi

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN VALIDASI JUDGES
MEDIA “KOBER” (KOTAK BERHITUNG)
BERBASIS PERMAINAN SPIN WHEEL

Yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama : Drs. | Made Suarjana, M.Pd
NIP : 196012311986031022

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawabh ini :

Nama : Gusti Ayu Diah Ariesta Dewi
NIM : 1811031141

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : llmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Validitas Instrumen Media “Kober”
(kotak berhitung) Berbasis Permainan Spin Wheel pada Muatan Matematika
Materi Faktor dan Kelipatan Bilangan Kelas IV Sekolah Dasar. Demikian surat
keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat dipergunakan sebagaimana
mestinya.

Simgaraja. 21 N

Pemilan
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN VALIDASI JUDGES
MEDIA “KOBER” (KOTAK BERHITUNG)
BERBASIS PERMAINAN SPIN WHEEL

Yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama : Dr. Putu Nanci Riastini, S.Pd., M.Pd
NIP : 198604272009122003

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawabh ini :

Nama : Gusti Ayu Diah Ariesta Dewi
NIM : 1811031141

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas . llmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Validitas Instrumen “Kober” (kotak
berhitung) Berbasis Permainan Spin Wheel pada Muatan Matematika Materi
Faktor dan Kelipatan Bilangan Kelas IV Sekolah Dasar. Demikian surat
keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat dipergunakan sebagaimana
mestinya.

Singarsis, 74 Maret 2022

7 Pentlz

NIP. | 73504772009122003
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Lampiran 6. Surat Pengantar Uji Media untuk Ahli Konten

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Jalan Udayana No 11, Singaraja. Tlp (0362) 23950; 31372 Fax: (0362) 25735

Nomor : 264/UN48.10.6/LL2022

Lampiran : Instrumen Penilaian dan Media

Hal : Permohonan Menilai Produk

Kepada Yth. Bapak Dr.1 Made Tegeh, S.Pd.. M.Pd.
di Singaraja

Dengan hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripst mahasiswa Program
Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan,
Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesedinan Bapak untuk  menilai  produk
(Media “Kober™ (kotak berhitung) Berbasis Permaman Spin Wheel) pada penelitian

mahasiswa berikut.
Nama : Gusti Ayu Diah Ariesta Dewt
NIM 1811031141
Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar
Fakultas : limu Pendidikan

Judul Skripsi @ Pengembangan Media “*Kober” (kotak berhitung) Berbasis Permainan
Spin Wheel pada Muatan Matemauka Maten Faktor dan Kelipatan
Bilangan Kelas IV Sekolah Dasar

Demikian surat im disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terimakasih.

Singaraja, 7 April 2022
Ketua Juruan Pendidikan Dasar,

~

Drs. I Made Suacjana, M Pd.
NIP 19601231 198603 1022

Scanned by TapScanner



101

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Jalan Udayana No 11, Singaraja. Tlp (0362) 23950; 31372 Fax: (0362) 25735

Nomor : 264/UN48. 10.6/LL2022
Lampiran : Instrumen Penilaian dan Media
Hal : Permohonan Menilai Produk

Kepada Yth, Bapak Drs. I Gusti Ngurah Japa, M.Pd.

di Singaraja

Dengan hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa Program
Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas lImu Pendidikan,
Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan Bapak untuk menilai produk
(Media  “Kober™ (kotak berhitung) Berbasis Permainan Spin Wheel) pada penelitian

mahasiswa berikut.

Nama : Gusti Ayu Diah Ariesta Dewi
NIM 11811031141

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : llmu Pendidikan

Judul Skripsi  : Pengembangan Media “Kober™ (kotak berhitung) Berbasis Permainan
Spin Wheel pada Muatan Matematika Materi Faktor dan Kelipatan
Bilangan Kelas IV Sekokih Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terimakasih.

Singaraja, 7 April 2022
Ketua Juruan Pendidikan Dasar,

”

Drs. I Made Suarjana, M.Pd.
NIP 19601231 198603 | 022
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Lampiran 7. Surat Keterangan Melaksanakan Uji Media dari Ahli Konten

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN VALIDASI AHLI KONTEN
MEDIA “KOBER” (KOTAK BERHITUNG)
BERBASIS PERMAINAN SPIN WHEEL

Yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama : Dr. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd
NIP :197108152001121001

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawabh ini :

Nama : Gusti Ayu Diah Ariesta Dewi
NIM : 1811031141

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : llmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Validitas Media “Kober” (kotak
berhitung) Berbasis Permainan Spin Wheel pada Muatan Matematika Materi
Faktor dan Kelipatan Bilangan Kelas IV Sekolah Dasar. Demikian surat
keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat dipergunakan sebagaimana
mestinya.

1 202

Singaraja, 8 Apn
Penilai,

- IMade Tegeh. S.Pd.. °
/1971081520011210
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN VALIDASI AHLI KONTEN
MEDIA “KOBER” (KOTAK BERHITUNG)
BERBASIS PERMAINAN SPIN WHEEL

Yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama : Drs. | Gusti Ngurah Japa, M.Pd
NIP : 195712311985031015

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawabh ini :

Nama : Gusti Ayu Diah Ariesta Dewi
NIM : 1811031141

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas . llmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Validitas Media “Kober” (kotak berhitung)
Berbasis Permainan Spin Wheel pada Muatan Matematika Materi Faktor dan
Kelipatan Bilangan Kelas IV Sekolah Dasar. Demikian surat keterangan ini dibuat
dengan sebenarnya untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

Singarajg13-Apsl-2022
Penilai

rs. | Gusti NgurairJapa, M.Pd.

NIP. 195712311985031015
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Lampiran 8. Surat Pengantar Uji Media untuk Praktisi

m;wmm" a5 TV SD Negeri 2 Kaliakah

Dengan hormat, berkenaan dengan penclitian untuk penyusunan skripst mahlsism?mm%
Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas limu Pﬂldldlklll.
Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan Bapak untuk menilai produk (Media.
“Kober™ (kotak berhitung) Berbasis Permainan Spin Wheel) pada penelitian mahasiswa

berikut.

Nama

NIM

Program Studi
Jurusan
Fakultas
Judul Sknips:

- Gusti Ayu Diah Anesta Dewi

1811031141

. Pendidikan Guru Sekolah Dasar

: Pendidikan Dasar

: llmu Pendidikan

. Pengembangan Media “Kober” (kotak berhitung) Berbasis Permainan

Spin Wheel pada Muatan Matematika Materi Faktor dan Kelipatan
Bilangan Kelas I'V Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima

kasih

Singaraja, 11 April 2022
Ketus Juruan Pendidikan Dasar,

o

Drs. | Made Suarjana, M Pd
NIP 19601231 198603 1 022
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Yih, Wali Kelas IV SD Negeri 4 Kaliskah
di Negara

Dengan hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi mlhsism Program

Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Timu m'.
Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan [bu untuk menilal produk (Medit
“Kober” (kotak berhitung) Berbasis Permainan Spin Wheel) pada penelitian mahasiswa

berikut.
Nama * Gusti Ayu Diah Ariesta Dews
NIM S 1811031141
Program Studi ! Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan . Pendidikan Dasar
Fakultas : limu Pendidikan

Judul Skripsi . Pengembangan Media “Kober" (kotak berhitung) Berbasis Permainan
Spin Wheel pada Muatan Matematika Materi Faktor dan Kelipatan
Bilangan Kelas IV Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kamn ucapkan ternma
kasih

Singaraja, 11 April 2022
Ketua Juruan Pendidikan Dasar,

-~

Drs. | Made Suanana, M.Pd.
NIP 19601231 198603 | 022

Scanned by TapScanner



Lampiran 9. Surat Keterangan Melaksanakan Uji Media dari Praktisi

MEDIA “KOBER" OTAK BERHITUNG) »
BERBASIS PERMAINAN SPIN WHEEL
Yang bertanda tangan dibawah ini
Nama 1 Puty Yarka Wikrama, S.Pd.
NIP 199507082019021003
Menerangkan bahwa mahusiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini *
Nama - Gusti Ayu Diah Anesta Dewi
NIM S 1811031141
Program Studi - Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan Pendidikan Dasar
Fakultas - 1lmu Pendidikan

Memang benar telah  melakukan Uji Validitas Media “Kober" (kotak
berhitung) Berbasis Permainan Spir Wheel pada Muatan Matematika Maten Faktor dan
Kelipatan Bilungan Kelas IV Sekolah Dasar, Demikian surat keterangan i dibuat

dengan sebenarnya untuk dapat dipergunakan sehagaimana mestnya

Negara, Mei 2022
Penilas,

I Putu Yarka Wikruma, S Pd
NIP. 199507082019021003

106
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SURAT KETERANGAN VALIDASI PRAKTIST
MEDIA “KOBER” (KOTAK BERHITUNG)

Ymgbcmndmngmd:hwahini:

Nama - Ni Kadek Tina Pirgayanti, S.Pd
NIP <1992 0828 2022 212 008

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini -
Nama - Gusti Ayu Diah Ariesta Dewt
NIM - 1811031141
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan - Pendidikan Dasar
Fakultas : 1lmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Validitas Media “Kober” (kotak berhitung)
Berbasis Permainan Spin Wiheel pada Muatan Matematika Materi Faktor dan Kelipatan
Bilangan Kelas IV Sekolah Dasar. Demikian surat keterangan ini dibuat dengan

sebenamya untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

Kaliakah, 12 Mej 2022
Penilal,

Ni KadelNTina Pirgavanti_ S Pd
NIPPPK. 1992 0828 2022 212 008
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Lampiran 10. Surat 1zin Melaksanakan Validitas Soal ke SD

Yith. Kepala S Negeri | Baluk
di Negara
Dengan Hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syirat perkulinhan Mata W ‘

Skripsi, Fakultas llmu Pendidikan, Universitas Pendidikan Ganesha, Singaraja, mohon agar

mahasiswa kami dopat ditcrima dan diberikan keterangan guna uji coba instrumen penelitian

Ji instansi Bapak/Ibu. Adapun nama mahasiswa tersebut adalah sehagai berikut,

Nama Gusti Ayu Dinh Ariesta Dewi
NIM C181103114)

Fakultas : Fakultas Hmu Pendidikan
Jurusin : Pendhdikan Dasar

Program Studi < Pendidikin CGuro Sekolah Dasar

Demikian surat ini dibuat, atas kesedian dan bantwan Bapak/lbu, kami ucapkan

terimakasih,

a.n Dekan
Wikil Dekan |

fade Tegeh, S.Pd.. M.Pd.
07108152001 121001

Scanned by TapScanner
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Lampiran 11. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Validitas Soal

\ * | Puty Suwiryawan Angriyasa, S.Pd _
NIP. - 197710252000121003 N

Pangkat/Gol. Pembina / [V 2

Jabatan Kepala Sekolah B
Dengan im menerngkan bahwa mahasiswa benkut 1)
Nama - Gusti Ayu Diah Ariesta Dewi

NIM 1811031141

Fakultas . Fakultas limu Pendidikan

Jurusan Pendidikan Dasar

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dusar

Memang benar telsh melakukan uji coba mtrumen soal penclitian pada tanggal, 20
April 2022 di kelas 1V SD Negen | Baluk

Demikian Surat Keterangan ini dibuat dengan sebenarnya, untuk dapat digunakan
sebagarmang mestinya

9771025 200012 1 003
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Lampiran 12. Instrumen Validitas Judges

110

LEMBAR PENILAIAN JUDGES
(INSTRUMEN PENILAIAN AHLIMEDIA)
A. PETUNJUK
. Mohon Bapak/lbu memberikan tanda checklist (V ) pada masing-masing kolom indikator
penilaian,
2. Apabila terdapal masukan ataupun saran, Bapak/lbu dapat menuliskannya pada lembar
penilaian ataupun kolom catatan yang telah disediakan.
B. PENILAIAN
Penilaian Judges |
No Indikator Penilaian Relevan | Tidak Catatan
Relevan
| | Kejelasan gambar pada media
“Kober”  (kotak  berhitung) v
berbasis permainan spin wheel.
2 | Kemenarikan wama,
hackground, dan gambar pada v
media “Kober” (kotak
berhitung) berbasis  permainan
spin wheel.
3 | Kesesuaian proporsi dan tata v
letak unsur-unsur pada media.
4 | Kesesuaman desain media dengan v
karakteristik siswa kelas [V SD.
5 | Kejelasan tulisan pada media
“Kober”  (kotak  berhitung) | ¥
berbasis permainan spin wheel.
6 | Ketepatan ukuran huruf, [ v
7 | Ketepatan jenis teks. | v
"8 |Ketahanan bahan baku media
! yang digunakan. 4
i 9 | Keamanan bahan baku media v
untuk siswa pengguna. |
C. KOMENTAR/SARAN
...... Do, WOV X s R
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
(INSTRUMEN PENILAIAN AHLISOAL)
A. PETUNIUK
1. Mohon Bapak Tou membenkan tanda ¢hckhar (v ) pada masmg-masing holom
mdikator pentlaan
2 Apabila terdapat masukan ataupun saran. Bapak lbu dapat menulshanma pada
tembar pemilazan staupun kolom catatan yang telah disediahan

B. PENILAIAN

__Peilaian Judges
No Indikator Penilaian Relevan  Tidak Catatan
. Relean I o]

I 'Kescsuaian  soal  dengan
kompetensi dasar dan indikaior
| faktor dan kelipatan bilangan ¢
kelas IV —d

2 Kemudahan dalam memabami
soal vang terdapat dalam media ¥
3 | Kesesuaian  kalimat  dengan v

+ kaidah bahasa Indonesia.
4 | Kemudahan dalam memahami

| kalimat vang digunakan dalam v
! ' media “Kaober™ (kotak
' | berhitung) berbasis permainan

| spm wheel.
5 | Kesesuaian bahasa  dengan v |
 tingkat kognitif siswa. o
C. KOMENTAR/SARAN

..............................

Stngaraa 21 Maret 2022
Pemla,

J
o e
7 F
L)

f{fs I Made Swatgana, M Pd
NIP 190U 231 198603 | 022
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
(INSTRUMEN PENILAIAN PRAKTISH)

A. PETUNJUK
| Mohon Bapak/lbu memberikan tanda checklist (N ) pada masing-masing kolom

2.

indikator penilaian.

Apabila terdapat masukan ataupun saran, Bapak/Ibu dapat menuliskannya pada

Jembar penilaian ataupun kolom catatan yang telah disediakan

PENILAIAN

No

1

Indikator Penilaian "Relevan

Penilaian Mgw_]—

et e

Tidak Catatan W

Kejelasan_gambar pada edia
“Kober”  (kotak berhitung) |
berbasis permainan spin wheel.

7

Relevan _____J
|
|

Kemenarikan wama, |
background, dan gambar pada
media “Kober” (kotak ‘
berhitung) berbasis permainan |

4

spin wheel. A
Kesesuaian proporsi dan tata |
letak unsur-unsur pada media.

v

Kesesuaian desain media dengan ;
karakteristik siswa kelas IV SD.

v

Kejelasan tulisan pada media
“Kober”  (kotak berhitung) |
berbasis permainan spin wheel.

v’

Ketepatan ukuran huruf.

Ketepatan jenis teks.
Ketahanan bahan baku media
yang digunakan.

Kesesuaian  soal  dengan
kompetensi dasar dan indikator
faktor dan kelipatan bilangan |
kelas IV. ‘
Kemudahan dalam memahami

"9 | Keamanan bahan baku media |
\ untuk siswa puna.
L

< I RIS

v

| |soalyang terdapat dalam media. _
12 | Kesesuaian kalimat  dengan |
kaidah bahasa Indonesia. v
13 | Kemudahan dalam memahami \/

| alimat yang digunakan_ dalam
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- ——— i —

media “Kober” (kotak '

berhitung)  berbasis permainan |
\ spin wihee! [ . S R
R Kesesuaian  bahasa dengan  \/
‘ | tingkat Kognitif siswa. [ |

C.ROM ENTAR/SARAN

---------------------------------

------------------------------------------------
---------------------------------------------------------------------------------------------

-------------------

--------------------------------------------------------------------
-------------------

---------------------------------------------------------------------------------------

--------------------------------------------------------------------------------

------------------------------

Singaraja. 21 Maret 2022

Penilai,

NIP 19601231 198603 1 022

Scanned by TapScanner



LEMBAR PENILAIAN JUDGES
(INSTRUMEN PENILAIAN UNTUK SISWA)

A, PETUNIUK

I Mohon Bapak/Ibo membenkan tnda checklng (V) pada masmyp-masing
Kolom mdikator pembain

Y

Apabika terdapat masukan atavpun sacan, Bapak/lba dapat mennliskannya
packa lembar pemibinan ataupun kolom catatan yang telah disediakan

B. PENILAIAN

|
|

No

3

Kejelasan isi soal yang disajikan |

‘

Indikator Penilaian

Kejelasan gambar  dan whsan
pada  medin “Kober”  (kotak
berhitung)  berbasis  permaman
spen whieel

Kemenankan warma,
hackgromd, dan pambar pada
medin “Kober” (kotak
berhitung)  berbasis  permanan
s wheel.
Kemenankan unsut-unsur dalam
medie pada medim “Kober”
(kotak  berhitung)  berbasis
permainan spin wheel

pada media  “Kober™  (kolak

|bethilung] berbasis  permaman

5

L apin wheel.

Penilaian Judges ' {

Relevan | Tidak Catatan ’

Relevan 1

|

!
v
v
v
v

Kemudahan dalam  memahami
soal pada media “Kober” (kotak
berhitung) berbasis permainan
span wheel,

Keberhasilan media  dalam
meningkatkan minat belajar,

Keberhasilan media  dalam
menciptakan pembelajaran yang
menyenangkan.

B .-

8§ | Kesesuatan soal latihan dengan
topik yang dibahas,
9 | Kemudahan dalam menafsirkan

115
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[ | soal latihan yang diberikan. A EN_A l
C. KOMENTAR/SARAN
Singaraja, 21
Maret 2022
Penilai,
v
. | Made Suarj

NIP 19601231 198603 1 022
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
(INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MEDIA)

A. PETUNJUK ‘ .
1. Mohon Bapak/lbu memberikan tanda checklist (¥ ) pada masing-masing kolom
indikator penilaian.
2. Apabila terdapat masukan ataupun saran, Bapak/lbu dapat menuliskannya pada
lembar penilaian ataupun kolom catatan yang telah disediakan.

B. PENILAIAN
Penilaian Judges
Neo Indikator Penilaian Relevan | Tidak Catatan
Relevan

I | Kejelasan gambar pada media

“Kober”  (kotak  berhitung) ./

berbasis permainan spin wheel.

2 | Kemenarikan warna,

background, dan gambar pada \/

media “Kober” (kotak

berhitung) berbasis permainan

Spin wheel,

3 | Kesesuaian proporsi dan tata J

letak unsur-unsur pada media.

4 | Kesesuaian desain media dengan ¥t

karakteristik siswa kelas IV SD.

5 | Kejelasan tulisan pada media \/
v
v
v
/

“Kober”™  (kotak  berhitung)
berbasis permainan spin wheel,

6 | Ketepatan ukuran huruf,

7 | Ketepatan jenis teks.

8 | Ketahanan bahan baku media
yang digunakan,

9 |Keamanan bahan baku media
untuk siswa pengguna,

C.KOMENTAR/SARAN
} "‘2 "YW"‘U" l.k"" "\l 1 GuUAAA L—O\

---------------------------- . n-lll-.oon.l'--l-l.o.noolunl--0-.0.-.-.-.00n.o.ltuconn.llq......'.......

------------------------------
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Qo.coooﬂoo-o..av.o"cu.l.o'.

NIP. 198604272009122003
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES [ de~
(INSTRUMEN PENILAIAN AHLI $OAL)

A, PETUNJUK ) .
1. Mohon Bapak/Ibu memberikan tanda checklist (V ) pada masing-masing kolom
indikator penilaian.
2. Apabila terdapat masukan ataupun saran, Bapak/lbu dapat menuliskannya pada
lembar penilaian ataupun kolom catatan yang telah disediakan,
B. PENILAIAN

Penilaian Judges l
No Indikator Penilaian Relevan | Tidak Catatan
Relevan ]
I | Kesesuaian  soal  dengan |

kompetensi dasar dan indikator | | /’ |
faktor—dan—kefipatan -bilangan
ketas TV . e

. Wi Ao oA O T =l

3| Kesesuaian kalimat dengan | ) Saaa
Kaidah bahasa Indonesia.
4 |Kemudahan dalam memahami
kalimat yang digunakan dalam 1
media  “Kober”  (kotak | Y/ f
berhitung) berbasis permainan '
| spin wheel. ‘
5 | Kesesuaian  bahasa  dengan {
tingkat kognitif siswa. '

2 % Y | x
JEEA'H" Pends yppmleator 4 L 2 g P «”m"(* { ok yus

----------------------------------------------------------

....................................................
..............................................................................................................
...........................................................................................................
.....................................................................................................

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------

------------------------------

Singaraja, 22 Maret 2022
~ Penilai, r T

r.Putu Nancj Riastini, S,
NIP: 198604272009122003
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LEMBAR PENILAIAN HiDGES —
(INSTRUMEN PENILAIAN PRAKTISI)

A. PETUNJUK

I. Mohon Bapak/lbu memberikan tanda checklist (V ) pada masing-masing kolom

2. Apabila terdapat masukan ataupun saran, Bapak/lbu dapat menuliskannya pada
lembar penilaian ataupun kolom catatan yang telah disediakan,

indikator penilaian.

B. PENILAIAN

120

No

Penilaian Judges

Indikator Penilaian

Relevan | Tidak

Catatan

Kejelasan gambar pada media
“Kober"  (kotak  berhitung)
berbasis permainan spin wheel,

Kemenarikan warna,
background, dan gambar pada
media *Kober” (kotak
berhitung) berbasis permainan
spin wheel,

Kesesuaian proporsi dan tata
letak unsur-unsur pada media.

S dhlealr (1R
o e

Kesesuaian desain media dengan
Karakteristik siswa kelas IV SD.

Kejelasan tulisan pada media
“Kober”  (kotak  berhitung)
berbasis permainan spin wheel.

<

Ketepatan ukuran huruf.

Ketepatan jenis teks.

Ketahanan bahan baku media
yang digunakan.

Keamanan bahan baku media
untuk siswa pengguna.

10

Kesesuaian  soal  dengan
kompetensi dasar dan indikator
faktor—dan kelipatan- - bilangan
kelas V.

< <] SRS

Pevisy

I

Kemudahan dalam memahami
soal yang terdapat dalam media.

R Tt
Ag-!wh [

Kesesuaian  kalimat  dengan
kaidah bahasa Indonesia.

Kemudahan dalam memahami

kalimat yang digunakan dalam
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| media  “Kober”  (kotak . T

[ berhitung) berbasis permainan l | i
' ispin wheel. i :
I 14 | Kesesuaian  hahasa dengan

L | | tingkat kognitif siswa.

C. KOMENTAR/SARAN R
> F«Mf £ kvna \,\AW\-L"“ ¢ J‘Lt"""““”‘l‘ fel e

------------- ..oooou.-u---o.---.-.------u-.-.----.---.---.-oc-o~-ooa..-n-a-uou--------n.'o—-u.

Wy
= L Ls( Y e
T o\ AT 14 I e g
oo T Y CEE R R L R Y e
P Pt N e ey T e
LR AR R Y R SRR AR R L R A e L
........

Singaraja, 22 Maret 2022
P —_ ‘P?nilkiq

\ o
" Dr.Puru Nanci Riastini, S.Pd., M.Pd
\ NIP 198604 72009122003
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
(INSTRUMEN PENILAIAN UNTUK SISWA)

A, PETUNJUK

122

I Mobon Wapak/ba memberikan tanda checklst (V) pada masing-masing kolom

mdihator pemlagan,

> Apabila terdapat masukan ataupun saran, Bapak/iba dapat menuliskannya pada
lembar penilasan ataupun Kolom catatan yang telab disedsakan

. PENILAIAN

| Penilaian Judges
| No Indikator Penilaian Relevan | Tidak Catatan
L ) Relevan
I Kejelasan gambar dan tlisan
pada media “Kober™  (kotak v
l berhitung)  herbasis  permainan
spin wheo!
K L&lw\n{u‘ni{m-—ﬂ wam, o )
;bm'lgmmul. an gambar pada
L media “Kober” (kotak |
I | berhitung) berbasis permaman
L spmwheed e ————
3 Kemenarikan unsur-unsur dalam | fj..L L,r«‘ Wi
C o media pada media “Kober” |

| (kotak  berhitung)  berbasss |

_ permainan spin wheel

4

L

| spin wheel.

' Kejelasan isi soal yang disajikan
Cpada media “Kober”  (Kotak
| berhitung) berbasis  permainan

b aboe, edhivps |
cuit-h .]““ ‘r:b;b '/I)vv"- V“j ont w

5

| Kemudahan dalam  memahami
' soal pada media “Kober” (kotak
.bcrhimng) berbasis permainan
| spin wheel.

6

| Keberhasilan ~ media  dalam
meningkatkan minal belajar,

-

Keberhasilan  media  dalam

menciptakan pembelajaran yang
menyenangkan.

Kesesuaian soal latihan dengan
topik yang dibahas.

Mgk 19 gt

e

Kemudahan dalam menafsirkan

soal latihan yang diberikan,

Tidak Gt
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C. KOMEWARISARA\

‘ Sipiabtdbder- (4 ¢ - e 0'00‘-01..0 wanw . wasannse ...-....‘u.--o-o.-ono---anooco
, ‘ dsepneny ..-'a."- anne .
e LT L b PELETTEE ...-..............c....-...-.n-.y-
. . -

ananssenw
P LR R L L L
u-u--u-----uuuuo-......-u-..n..u--uu-uou---.-nn.uuu.uuouun

FenraraEaann SEsRsRnsaran T

NIP. 1986042720091 22003
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Lampiran 13. Instrumen Uji Validitas Media Oleh Ahli Konten

LEMBAR UJI VALIDITAS

MEDIA “KOBER" (KOTAK BERHITUNG)
BERBASIS PERMAINAN SPIN WHEEL

(INSTRUMEN AHLI KONTEN)

Ao PETUNJUK PENGISIAN

L)

spe e vang sedng dikembangion

hebahasaan
Pembaan dilskukan denpan cara membenkan tanda checkfont () pada

pembaran sebapar berkin

Skor 4 = Sanpat Sctum (5%

Skor 3 = Setum (S)

Shor 2 = Tidak Setog (1S

Skor | = Sangat Tadak Setwpu (518

Komentar atau saran vang Bupak/thu berikun bisa ditulis padia kolom yang

telah disediakan

B INSTRUMEN ALY

\NO \SI
[VISUAL
T | Keelaan s
! pernnureg ) e
Komcnar s ol
caumibar [).M.‘ gl L Lo

berhoung ) Bettiesis peomanan spi v b

Kesesuainn roparsi dan s etk unsu

unsur prada tocedi

Kesesuat desam medis denyan karakiersub |

ceswin kels IV SD

PRI

Penpisian lembar valnbass i hertopman untuk mengetahul - pendapat

Hapab /b menpena media “Kober™ (kotab berhatung ) herbinis permainan

Pk dembar salibase inn terdapat S aspek vang dintlas, antara Lin: aspek

vismal, aspeh ppograf. aspek hualitas media, awpek i dan aspek

halom vang sestn dengan pendapat Bapak/ibu, Sctiap skor memiliki

SKOR
"!"\l.‘:'u!\-\%
¢ 131211
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OGRAF. " G e T
o S (’L"’U:gr\':_' [0

Kejelasan tulisan pada media "K" (kotak

berhitung) berbasis permainan spin wheel. g

2 | Ketepatan ukuran huruf. "4

3 | Ketepatan jenis teks. v

WASMED!A 1+ SRR ‘a{ 3.

1 | Ketahanan bahan baku media yang \/
digunakan.

2 | Keamanan bahan baku media untuk siswa v
pengguna,

IS1

1 | Kesesuaian soal dengan kompetensi dasar dan \/
indicator.

2 | Kesesuaian soal dengan materi faktor dan l/
kelipatan bilangan kelas IV.

KEBAHASAAN

1 | Kesesuaian kalimat dengan kaidah bahasa \/
Indonesia.

7 | Kemudahan dalam memahami kalimat yang ‘/
digunakan dalam media “Kober” (kotak
berhitung) berbasis permainan spin wheel. 3

7 | Kesesuaian bahasa dengan tingkat kognitif \/
siswa,

C. KOMENTAR/SARAN

e10UIS

197108152001 121001

..............................

April 2022

geh, $.Pd., M.Pd.

wopl
LEgel

125
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LEMBAR UJI VALIDITAS
MEDIA “KOBER” (KOTAK BERHITUNG)
BERBASIS PERMAINAN SPIN WHEEL
(INSTRUMEN AHLI KONTEN)

A. PETUNJUK PENGISIAN

I. Pengisian lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui pendapat
Bapal/Ibu mengenai media “Kober” (kotak berhitung) berbasis permainan
spin wheel yang sedang dikembangkan.

2. Pada lembar validasi ini terdapat 5 aspek yang dinilai, antara lain: aspek
visual, aspek fipografi, aspek kualitas media, aspek isi, dan aspek
kebahasaan,

3. Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda checklist (N ) pada
kolom yang sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu. Setiap skor memiliki
penilaian sebagai berikut.

Skor 4 = Sangat Setuju (SS)

Skor 3 = Setuju (S)

Skor 2 = Tidak Setuju (TS)

Skor I = Sangat Tidak Setuju (STS)

4. Komentar atau saran yang Bapak/Ibu berikan bisa ditulis pada kolom yang
telah disediakan,

B. INSTRUMEN AHLI MEDIA

'NO | ASPEK/PERNYATAAN SKOR
PENILAIAN
i 4 13211
VISUAL

1 | Kejelasan gambar pada media “Kober” (kotak
berhitung) berbasis permainan spin wheel.

2 | Kemenarikan warna, background, dan
gambar pada media “Kober™ (kotak
berhitung) berbasis permaimnan spin wheel.

3 | Kesesuaian proporsi dan tata letak unsur-
unsur pada media.

4 | Kesesuaian desain media dengan karakteristik
siswa kelas IV SD. i t

Tl L |

h Scanned by TapScanner
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TIPOGRAFI PR T
7 e
I | Kejelasan tulisan pada media “Kober” (kotak | Vv
berhitung) berbasis permainan spin wheel, /|
2 | Ketepatan ukuran huruf. v
3 | Ketepatan jenis teks. v
KUALITAS MEDIA .,
| [Ketahanan bahan baku media yang R
digunakan N
2 | Keamanan bahan baku media untuk siswa ‘/
pengguna.
ISI
1 | Kesesuaian soal dengan kompetensi dasar dan
indicator. A
2 | Kesesuaian soal dengan materi faktor dan V
| kelipatan bilangan kelas IV,
KEBAHASAAN .
1 | Kesesuaian kalimat dengan kaidah bahasa \ / ]
Indonesia,
2 | Kemudahan dalam memahami kalimat yang /
digunakan dalam media “Kober” (kotak
berhitung) berbasis permainan spin wheel,
3 | Kesesuaian bahasa dengan tingkat kognitif 1 14\
siswa |

NIP. 195712311985031015

Scanned by TapScanner
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Lampiran 14. Instrumen Uji Validitas Media Oleh Praktisi

LEMBAR UJI VALIDITAS
MEDIA “KOBER” (KOTAK BERHITUNG)
BERBASIS PERMAINAN SPIN WHEEL
(INSTRUMEN AHLI PRAKTISI)

A.PETUNJUK PENGISIAN

I. Pengisian lembar validasi ini bertyjuan untuk mengetahui pendapat
Bapak/Ibu mengenai media “Kober™ (kotak berhitung) berbasis permaman
$pin wheel yang sedang dikembangkan.

- Pada lembar validasi ini terdapat 5 aspek yang dinilai, antara lain: aspek
visual, aspek rpografi, aspek kualitas media, aspek isi, dan aspek
kebahasaan,

3. Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda checklist (\ ) pada
kolom vang sesuai dengan pendapat Bapak/Tbu Setiap skor memiliki
penilaian sebagai berikut.

Skor 4 = Sangat Setuju (SS)

Skor 3 = Setuju (S)

Skor 2 = Tidak Sctuju (TS)

Skor 1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

4. Komentar atau saran yang Bapak/Ibu berikan bisa ditulis pada Kolom yang
telah disediakan

~

B. INSTRUMEN AHLI PRAKTISI

| NO ASPEK/PERNYATAAN SKOR j

| | __PENILAIAN |

; [ - o mERERFAER
| VISUAL 1
| 1

1 " chlas;n gambar pada media “Kober” (kowk , 7 i
| | berhitung) berbasis penmanan spim wheel, | | _ |
[ 2 | Kemenarikan  wama.  backgrownd,  dan ' . ‘ | l
I ' gambar pada media “Kober™ (kotak | \
| berhitung) berbasis permaman spir wheel., | | | l,
3 | Kesesuaian desan media dengan karaktenstik | /| I [
|5 : u
[ | siswa kelas [V SD | | | |
l TIPOGRAFT
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'\

hi: 3 Kejelasan tulisan pada media “Kober” (kotak

| berhitung) berbasis permainan spin wheel.

v/
2 _Ketepatan ukuran huruf. V. —
3 | Ketepatan jenis teks. v ]w
KUALITAS MEDIA B
' 1 TKctahanan bahan baku media yansl Al
e | ,
| 2 | Kcamanan bahan baku media untuk siswa K7
. pengguna
ISI
i
1 | Kesesuaian soal dengan kompetensi dasar dan \/ ‘ |
indikator. ;
2 | Kesesuaian soal dengan materi yang dibahas. V| {
KEBAHASAAN :
1 | Kesesuaian kalimat dengan kaidah bahasa l\/ ] l
Indonesia. : ; 4 + ‘
2 | Kemudahan dalam memahami kalu:m yang \/
digunakan dalam media “Kober” (kotak
berhitung) berbasis pm'maimwmeel. -
I 3 | Kesesuaian bahasa dengan tingkat kognitif '\/ ]
SISWa.

C. KOMENTAR/SARAN

7 ™ © SO
gpinwheel i mngal cocok  difermphan . 200 ...
Medas g olijikan.. muder.. 6 wsh. By Ciah Anesto
Dewr of mucloh  paye. feropkan Keonak.. ik

..................

Kaliakah, 12 Mei 2022

Penilay, \

| Putu Yarka Wikrama, S.Pd
NIP. 199507082019021003
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LEMBAR UJI VALIDITAS
MEDIA “KOBER” (KOTAK BERHITUNG)

BERBASIS PERMAINAN SPIN WHEEL
(INSTRUMEN AHLI PRAKTISI)

D. PETUNJUK PENGISIAN
5. Pengisian lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui pendapat

Bapak/Ibu mengenai media “Kober” (kotak berhitung) berbasis permainan
spin wheel yang sedang dikembangkan.

6. Pada lembar validasi ini terdapat 5 aspek yang dinilai, antara lain: aspek
visual, aspek tipografi, aspek kualitas media, aspek isi, dan aspek
kebahasaan.

Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda checklist (V) pada
skor memiliki

kolom yang sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu. Setiap
penilaian sebagai berikut.

Skor 4 = Sangat Setuju (SS)

Skor 3 = Setuju (S)

Skor 2 = Tidak Setuju (TS)

Skor 1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

8 Komentar atau saran yang Bapak/Ibu berikan bisa ditulis pada kolom yang

|

telah disediakan,
E. INSTRUMEN AHLI PRAKTISI
NO | ASPEK/PERNYATAAN SKOR \
r PENILAIAN
| 4 [3[211)
"VISUAL J
71 1

| | Kejelasan gambar pada media “Kober” (kotak | \/

| berhitung) berbasis permainan spin wheel.
| 2 | Kemenarikan warna, background,  dan
gambar pada media “Kober” (kotak |/ l

| | berhitung) berbasis permainan spin wheel.
T3 | Kesesuaian desain media dengan karakteristik \/ ]
|

| | siswakelasIV SD. \
| TIPOGRAFI \

I
Scanned by TapScanner
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AW S

T

[ ——

Kesesuaian soal dengan materi yang dibahas,

BAHASAAN

R,

Kesesuaian kalimat dengan kaidah bahasa

Indonesia.

2 Kemudahan dalam memahami kalimat yang
dlgupakan dalam media “Kober" (kotak \/

berhitung) berbasis permainan spin wheel.

3 | Kesesuaian bahasa dengan tingkat kognitif \/
siswa.

YRR ESEAS

F. KOMENTAR/SARAN

------------------------------------------------

Sangal... 20808, Gsen \eualiles, doxi Vahan boku
uar,.. iguneken. fuga.. aman, Uk, Siswa. . Desatniya

------------------------------------------------------------------------------------

ooooooooooooooo

Kaliakah, 12 Mei 2022
Penilai,

Ni KadelNT'ina Pirgayvanti. S.Pd
NIPPPK. 1992 0828 2022 212 008
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Lampiran 15. Instrumen Uji Validitas Media Oleh Siswa

LEMBAR UJI VALIDITAS
MEDIA “KOBER™ (KROTAK BERHITUNG)
BERBASIS PERMAINAN SPIN WHEEL
(INSTRUMEN UNTUK SISWA)
¢ uc-P
A.PETUNJUK PENGISIAN
1 Pengisian lembar validasi im bertujuan untuk mengetahu pendapat anak-
anak mengenal media “Kober™ (kotak berhitung) herbasis permainan spm
wheel yang sedang dikembangkan.
2. Pada lembar validasi ini terdapat 4 aspek yang dinilai. antara lam: aspe
tampilan, aspck bahasa. aspek motivasi, dan aspek 18i.
3. Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda checklist (M) pada

kolom yang sesuai dengan pendapat anak-anak. Setiap skor memiliks

N

penilaian sebagai berikut.
Skor 4 = Sangat Setuju (SS)
Skor 3 = Setuju (S)
Skor 2 = Tidak Setuju (TS)
Skor | = Sangat Tidak Setuju (STS)
4. Komentar alau saran yang anak-anak berikan bisa ditulis pada Lolom vang

telah disediakan

B. INSTRUMEN UNTUK SISW A

NO) ASPEK PERNY ATAAN SKOR
PENILALAN

R 3 2 1

CTAMPILAN s
| i'\L’_lt‘l.\S‘lll gambar dan tuhisan pada medi ‘ o
‘ | “Raber : (kotak berhimmg) barbasis
L pernninan e e : | { |
2 | Kemenankan  warma, - Sacagronnd dan
[ gambar  pada media “Kober™  (Rotak v
i --,; berhitung) berbasis permuinan sy o7 i e IS
BAHASA \
1 Kejelasan kalimat soal vang disapkan pada f
media “Kober™ (kotak berhitung) berbasis Vv '
permainan spin whecl. . | ’i
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| 2 Reg s e
, i‘<u;md'.1hau dalam memahami kalimar pada T
; :;\Ju ﬁm::i;llcrdapal dalam media “Kober”
Ok berhitung) berbasis ermai ]
wheel, permaman spin |/
MOTIVASE ——  ———————————1L
| 1 Kg‘hcrhasilal.l Amcd“ia.;d{ulam“mchfriéﬁtkﬁ \/— N
| mmat belajar. ‘ L
2| Keberhasilan  media  dalam  menciptakan | _J B
5 __4-p_cmbclnilll'ﬂl_l_)ﬂh_&l‘_l_(:lllﬂll@&kﬂll. L
(N - ‘
1 [Kesesuaian soal latihan dengan topik yang »/
| dibahas. = = v.
2 | Kesesuaian soal latihan  dengan  tujuan /4
| pembelajaran,

C. KOMENTAR/SARA
: zaam adu ,5«&«/. bty aku

-----

..........

Kaliakah, 10
Penilai,

Mei 2022
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LEMBAR UJIVALIDITAS
MEDIA *KOBER™ (KOTAK BERHITUNG)
BERBASIS PERMAINAN SPIN WHEEL

(INSTRUMEN UNTUK SISWA)
(UCP)

L PETUNIUR PENGISIAN

Pengisan ferbar vilidust int bertujuan untuk mengetahn pendipa! anak

arak mengenar medin “Kober™ (kotak berhitung) berhasts perninan s

weeed vang sedang dikembangkan,
Pada lembar validast ini terdapat 4 aspek vang dinilaa, antars L wopudk
tampilan, aspek bahasa, aspek motivass, dan aspek isi.

Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tandi checktist (V) pada

xelom vang sesuai dengan pendapat anak-anak. Setiap skor memiliki
senilaian sebagai berikut
Sker 4 = Sangat Sewju (88)
Skor 3 = Setuju (S)
Sker 2 = Tidak Setuju (T5)
Skor ! = Sangat Tidak Scrju (STS)
4 Kemsentar atan samn yang anak-anak berikan bisa ditulis padit kolom yung
relah disedinkan.
B. INSTRL_'}_“_:._\'}'.\’TEE.S'lS‘_V,{\_“ I et L
\NO ASPEK/PERNYATAAN i SKOR
_ PENILAIAN
|l e e s af3T2]1
TAMPILAN

-~
-

|
permainan spinwheel. ________—— o
background,  dan | \/ ’__ T
|

Kejelasan gambar dan tulisan pada media | ‘ [ r
oKobar"  (kotak berhitung) hcrhasis‘ \/ '

Kemenarixan — wama,

gamber  pada media  “Kober"  (kotak
berhitung) berbasis permainan spin wheel. | j 14
BAHASA

1

Kejelasan kalimat soal yang disajikan pada‘ \/ ' —T
media “Kober” (kotak berhitung) berbasis | | [
permainan spin wheel. i Y = |
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v remiidahan datam mens thannt kalimat |w|.l
[ qoal vang terdapat dalim media ‘Kober”
(hotak l\uhmm)) Berbasis  permiinan .\pm /

whee!
AOTIV AN
1| Keberhasilen medin dalam menmnakatkan | J l |

|

\l vt belagar.

- Keborhasilan  media Jalam  mencptakan ’ \/ ‘
pembelypran ys g menyverangkam

ISt

1| Kesesunan soal Tatihan dengan topik yang
dibalis
Roesesuaan  soal fatithan  dengan lwuan \/
pembelinarn

<

KOMENTAR/SARAN
1 [\\‘ h (ALS o lvw"\ W

............. ........-.--.-....--...-----..-.....

;m( n(,t e

................ -----.--.-c.---o.u--o--.ln

............. ..-...-.-..-----:-.---'oo.-

....---......--.-.-.-...oo-'.-.q--.on-"ao.-o-

Kalinkah, 10 Mei 2022
Pentlan,

-‘A:..,-n bt l NNt ‘\""a\l'ksl

FemasaaasEir ey

“LT) /\JQSQ(\ i \,Ju‘;
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LEMBAR UJI VALIDITAS
MEDIA “KOBER” (KOTAK BERHITUNG)
BERBASIS PERMAINAN SPIN WHEEL

(INSTRUMEN UNTUK SISWA)
(UCLKK)

A PETUNJUK PENGISIAN

Pengisian lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui pendapat anak-
anak mengenai media “Kober™ (kotak berhitung) berbasis permainan spin

wheel yang sedang  dikembangkan.

2. Pada lembar validasi ini terdapat 4 aspek yang dinilai, antara lain: aspek
tampilan, aspek bahasa, aspek motivasi, dan aspek isi.

3. Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda checklist (V) pada
kolom yang sesuai dengan pendapat anak-anak. Sctiap skor memiliki
penilaian sebagai berikut.

Skor 4 = Sangat Setuju (SS)

Skor 3 = Setuju (S)

Skor 2 = Tidak Setuju (TS)

Skor | = Sangat Tidak Setuju (STS)

4. Komentar atau saran vang anak-anak benkan bisa ditulis pada kolom yang
telah disediakan.

B. INSTRUMEN UNTUK SISWA

NO ASPEK/PERNYATAAN l SKOR

PENILAIAN
43271
TAMPILAN
1 Kejelasan gambar dan tulisan pada mcdia[
“Kober” . (kotak  berhitung)  berbasis \/
permainan spin wheel.
2 | Kemenarikan wamna, background, dan
gambar pada media “Kober” (kotak \/
berhitung) berbasis permainan spin wheel.
BAHASA
I | Kejelasan kalimat soal yang disajikan pada \/
media “Kober” (kotak berhitung) berbasis
permainan spin wheel.
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. ' L
3 | Kemudahan datam memahan Kalimat pada \
wal yang terdapat dilan medu “Kober” '
(kotak  berhitung) bethasis  permamat spin \/ ‘
'nlwrl = S S i
MOTIVASI 4 '1
| Kebethasilan medit  dalam menmik nhan \/
mmat belagar
i 7 | Keberhasilan media dalam mencptakan \/
pcmlwl.u;u.\n y,-:mgmcnycnamgkuu 5 < P e
‘ISI j
| Kesesuatan coal latthan dengan topik y:mgj \/ '
l dibahas — = = l_ S =
2| Kesesuaran spal  latihan dengan tujuan | \/
| pembglajaran. ,-,--,,.__.__._.__.-__.L T S N
€. K(),\IENTAR/SARAN
derh, kan wnius Pelajahr
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Bukia n:lm...!!'.‘.é.".‘.“..h}s...dm....ﬂa«m.?n.ne..d{ Pelayes..

esvrasasavpaces

Kaliakah, 10 Mei 2022
Penilan,
(VI komong) Skt 1(\&’73”\' ...... )
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LEMBAR LY NEIDEEAS
MEBDIA CKOBF e RO AR BERIIIL NG
FERBANIS PRV AN AN SPIN B

ONSTREMENEN U SINWA
fUucey Y

LPEYUNIUR PENGISIAN

I a R
PR b validond fid Beriuposn wetak e taling bt nnad

WK e

canmedu “Kober” (ootak herhatony) berbivis YIRS

CEvame sedang dikembanshoan
Pada Jembar validasi iy werdapat 3 aspek yang dinilal, antava Tain: aspek

tampalan, aspek bahasa, aspek motvas, dan aspek i
Pemlaan didakulan denpan carn membenkan tanda checklor ¢ ) pada

kolom vang sewuan denypan pendapat anak-anale. Scthap <hor mondi
pemlaan sebaear benhut

Shord - Sanpat Setiu (88)
Sk 3 Setnmu (8)
Shor 2 Tadak Setup (1S)

Skor b Sangat Tidak Setui (STS)

Romentar atau saran vang anak-anak berkan bisa ditulis pada kolom yang
teluh disedakan

Bo INSTRUMEN UNTUK SISW A

\NO ASPER/PERNY AT AAN SKOR
PENILATAN
. ZAR AN AN S
TAMPILAN l
1 Kejelasan gambar dun whisan pada media :
“Kober™  (kotak  berhitung)  berbasis | (2
L permainan spun wheel. = [N SN N VST
2 Kemenarikan  warma. backeround, dan 8t
gambar  pada media “Kober”  (kotak 7 |
___ berhitung) berbasis permainan spin wheel o : |
BAHASA

I Kejelasan kulimat soul yang d ‘

sajikan pada \/
media “Kober™ (kotak berhitung) berbasis
| permaian spin wheel
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‘
!
| iosnicahan didam et (R { {
| sl yang terdapat dalvn wedis Kobar™ } ‘
(hotak herhitung) berbosis  permsinan \/nn!\/ \ | l
wri .{ ! !
AO LIV ASE
|
| ‘l\rl-.'\l\‘mlzn pwidia dadm menmekathon | \/\ | |
[ ovonnat Il | | \ \
Kebwrhasilim — medha dadam  menciptakan ’| \/l | ]
| pombelagarin vang prenyeitnythan | | ‘
I~
1| Kesesnanan soal latthan denpan topik yang! \/$ \
‘ dibahas
1 2 | Kesestaian soal  latihan  dengan Lpuan ‘ v \
¢ pcmlwl;uiumn. | |
. KOMENTAR/SARAN
Paaasstkau
Somats. MENAGL Ko

memdad.ka. b or AL Hng e

TR TTRTAR T P LYY MR R

oo-.-os-.-..n-o---o---oooo--ot-oo-
--on-un---ononcoo-.cncoc

n.--aon--o.u-o'.--n-oa.oo--o--.o-

...............

Kaliakah, 10 Mei 2022
Penilan,

(.zo.mmg..i.er..i.caa ...................... )
sDN 4 Keliakot
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LEMBAR UJI VALIDITAS
MEDIA “KOBER” (KOTAK BERHITUNG)
BERBASIS PERMAINAN SPIN WHEEL

(INSTRUMEN UNTUK SISWA)
(UChk

A PETUNJUK PENGISIAN

Pengisian lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui pendapal anak-
anak mengenai media “Kober™ (kotak berhitung) berbasis permainan spin

wheel yang sedang dikembangkan.

2. Pada lembar validasi ini terdapat 4 aspek yang dinilai, antara lain: aspek
tampilan, aspck bahasa, aspek motivasi, dan aspek isi.

3. Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda checklist (¥ ) pada
kolom yang sesuai dengan pendapat anak-anak. Setiap skor memiliki
penilaian sebagai berikut.

Skor 4 = Sangat Setuju (SS)

Skor 3 = Setuju (S)

Skor 2 = Tidak Setuju (T5)

Skor | = Sangat Tidak Setuju (STS)

4. Komentar atau saran yang anak-anak berikan bisa ditulis pada kolom yang
telah disediakan.

__B. INSTRUMEN UNTUK SiSWA

NO ASPEK/PERNYATAAN l SKOR T

| PENILAIAN
a3 ]211]}
TAMPILAN 1

1 | Kejelasan gambar dan tulisan pada media] ; ‘ |
“Kober”  (kotak  berhitung)  berbasis ‘ |
permainan spin wheel. | | l [

3 | Kemenarikan wama, background, dan ] . |
gambar pada media “Kober” (kotak ' \
berhitung) berbasis permainan spin wheel. | | |

BAHASA

I | Kejelasan kalimat soal yang disajikan pada \ '
media “Kober” (kotak berhitung) berbasis | \
permainan spin wheel. [ | |
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2 | Kemudahan dalam memahami kalimat pada
soal yang terdapat dalam media “Kober”
(kotak berhitung) berbasis permainan spin |,
wheel,

MOTIVASI

| Keberhasilan media dalam meningkatkan
minat belajar.

2 | Keberhasilan media  dalam  menciptakan
pembelajaran yang menyenangkan. >

IS1

1 | Kesesuaian soal latihan dengan topik yang
dibahas.

2 | Kesesuaian soal latihan dengan tujuan
pembelajaran.

C. KOMENTAR/SARAN

B e memETAULcs don Gttt bued voion donjud
ahaen -.---.o..---..v..------. ------- :; --------------------------------
Jurang. b, ' .:‘._L‘..Sf.«.‘-.'.!.‘.'.’...t.‘.(:‘.“...,f}.*.‘.’.f...’.‘.'..'.! .. A R
Kaliakah, 10 Mei 2022
Penilai,
~ -
(i i anssasessse s sssssnssess sssass )
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LEMBAR UJI VALIDITAS
MEDIA "KOBER" (KOTAK BERHITUNG)
BERBASIS PERMAINAN SPIN WHEEL

(INSTRUMEN UNTUK SISWA)
(uck)

A, PETUNJUK PENGISIAN

Pengisian lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui pendapat anak-
anak mengenai media “Kober™ (kotak berhitung) berbasis permainan spin
wheel yang sedang dikembangkan.

Pada lembar validasi ini terdapat 4 aspek yang dinilai, antara lain: aspek
tampilan. aspek bahasa, aspek motivasi, dan aspek isi.

Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda checklist (¥ ) pada
kolom yang sesuai dengan pendapat anak-anak. Setiap skor memiliki
penilaian sebagai berikut.

Skor 4 = Sangat Setuju (SS)

Skor 3 = Setuju (S)

Skor 2 = Tidak Setuju (TS)

Skor 1 = Sangat Tidak Setju (STS)

4. Komentar atau saran yang anak-anak berikan bisa ditulis pada kolom yang

telah disediakan.

B. INSTRUMEN UNTUK SISWA

' NO ASPEK/PERNYATAAN | SKOR
‘ ___ PENILAIAN
| ) la (32101
TAMPILAN

| Kejelasan gambar dan wlisan pada media [ \
“Kober”  (kotak  berhitung)  berbasis l |

| permainan spin wheel, = » [

2 | Kemenarikan warna, background.  dan I |
gambar pada media “Kober" (kotak \ \
berhitung) berbasis permainan spin wheel. | |

BAHASA \

1 | Kejelasan kalimat soal yang disajikan pada
media “Kober™ (kotak berhitung) berbasis
permainan spin wheel.
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2 | Kemudahan dalam memahami kalimat pada
soal yang t_erdapal dalam media “Kober™
(kotak berhitung) berbasis permainan spin
. wheel. -
MOTIVASI
I | Keberhasilan media dalam meningkatkan
minat belajar.
2 | Keberhasilan media dalam menciptakan
pembelajaran yang menyenangkan.
ISI
1 Kesesuaian soal latihan dengan topik yang
dibahas. :
2 | Kesesuaian soal latihan dengan tujuan
pembelajaran.
KOMENTAR/SARAN
OaNIONIIA | canaal boouz | de..menenongsen

Kaliakah, 10 Mei 2022

Penilat,

s dir g AN U -w,o'."\)
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Lampiran 16. Hasil Validitas, Reliabilitas, Tingkat Kesukaran, dan Daya Beda Butir Soal

Analisis Vadilitas, Reliabilitas, dan Tingkat Kesukaraan Butir Soal

Tabel 1

144

NO NAMA SISWA S1 S2 S3 S4 S5 S6 S7 S8 S9 10 | jumlah
1 | Ni Komang Putri Prananda 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 7
2 | | Kadek Okta Dwipayana 1 1 0 0 1 0 1 1 0 0 5
3 | Ni Kadek Mery Antini 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 5
4 | | Kadek Bagus Indra Saputra 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 8
5 | Ni Kadek Ayu Suci Wirawati 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 9
6 | Ni Made Dwi Nadia Devika P 1 il 1 - 1 1 1 1 1 1 10
7 | Ni Komang Yola Deswita M 1 0 1 1 1 1 1 0 1 0 7
8 | I Ketut Okta Wiradana 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9
9 | Ni Kadek Widya Yudani 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10
10 | Ni Ketut Binar Cahaya Putri 1 0 0 1 1 1 0 0 0 0 4
11 | Ni Putu Adelia Putri 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 8
12 | | Ketut Arta Sastrawan 1 1 1 1 1 0 1 0 0 0 6
13 | I Ketut Sandika Nugraha 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 7
14 | | Komang Sanjaya Negara 0 0 1 1 1 0 1 0 1 0 5
15 | | Komang Trisna Arta 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 9
16 | | Komang Denny Krisnayana 1 0 0 1 0 1 1 0 1 0 5

Dewa Ayu Komang

17 | Puspawati 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10
18 | Ni Kadek Dea Suci Adi Liani 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10
19 | I Kadek Hari Baskara 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9
20 | | Komang Endra Mahardika 0 0 0 0 0 1 1 1 1 0 4
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Jumlah 18 11 11 18 18 14 18 14 17 8
r hitung 0.457 0.635 0.490 0.457 0.457 0.477 0.457 0.477 0.475 0.746
rtabel 0.444 0.444 0.444 0.444 0.444 0.444 0.444 0.444 0.444 0.444
keterangan valididtas Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid
jumlah soal valid 10
n 20
n-1 19
P 0.9 0.55 0.55 0.9 0.9 0.7 0.9 0.7 0.85 0.4
q 0.1 0.45 0.45 0.1 0.1 0.3 0.1 0.3 0.15 0.6
pq 0.09 0.25 0.25 0.09 0.09 0.21 0.09 0.21 0.13 0.24
jumlah pg 1.6
varian skor 4.6
KR20 0.7
STATUS RELIABILITAS | Reliabel | Reliabel | Reliabel | Reliabel | Reliabel | Reliabel | Reliabel | Reliabel | Reliabel | Reliabel
Jumlah siswa benar 18 11 11 18 18 14 18 14 17 8
Tingkat Kesukaran 0.9 0.55 0.55 0.9 0.9 0.7 0.9 0.7 0.85 0.4
keterangan mudah | sedang | sedang | mudah | mudah | sedang | mudah | sedang | mudah | sedang

Berdasarkan data yang disajikan pada tabel diatas, didapatkan hasil bahwa seluruh soal yang diberikan valid. Untuk uji reliabilitas mendapatkan nilai
0,7 yang tergolong reliable. Apabila dikonversi ke dalam tabel derajat reliabilitas 0,7 termasuk dalam reliabilitas tinggi, sehingga dapat dikatakan bahwa soal
yang disajikan memiliki tingkat reliabilitas yang tinggi. Dalam uji tingkat kesukaran soal didapatkan bahwa soal yang disajikan tergolong mudah hingga
sedang. Terlihat pada tabel bahwa terdapat 5 buah soal dengan kategori mudah yaitu butir soal 1,4,5,7,9 dan 5 buah soal dengan kategori sedang yaitu butir soal

2,3,6,8,10.
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Tabel 2
Analisis Daya Beda Soal
NO NAMA SISWA S1 S2 S3 S4 S5 S6 S7 S8 S9 S10 | jumlah

6 Ni Made Dwi Nadia Devika Putri 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10
9 Ni Kadek Widya Yudani 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10
17 Dewa Ayu Komang Puspawati 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10
18 Ni Kadek Dea Suci Adi Liani 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10
5 Ni Kadek Ayu Suci Wirawati 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 9
8 | Ketut Okta Wiradana 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9
15 | Komang Trisna Arta 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 9
19 | Kadek Hari Baskara 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9
4 | Kadek Bagus Indra Saputra 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 8
11 Ni Putu Adelia Putri 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 8

BA/JA 1 0.9 0.7 1 1 1 1 0.9 1 0.7
1 Ni Komang Putri Prananda 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 7
7 Ni Komang Yola Deswita Mulyadi 1 0 1 1 1 1 1 0 1 0 7
13 | Ketut Sandika Nugraha 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 7
12 | Ketut Arta Sastrawan 1 1 1 1 1 0 1 0 0 0 6
2 | Kadek Okta Dwipayana 1 1 0 0 1 0 1 1 0 0 5
3 Ni Kadek Mery Antini 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 5
14 | Komang Sanjaya Negara 0 0 1 1 1 0 1 0 1 0 5
16 | Komang Denny Krisnayana 1 0 0 1 0 1 1 0 1 0 5
10 Ni Ketut Binar Cahaya Putri 1 0 0 1 1 1 0 0 0 0 4
20 | Komang Endra Mahardika 0 0 0 0 0 1 1 1 1 0 4

BB/JB 0.8 0.2 0.4 0.8 0.8 0.4 0.8 0.5 0.7 0.1

Daya Beda 0.2 0.7 0.3 0.2 0.2 0.6 0.2 0.4 0.3 0.6
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| | Kategori \ cukup \ baik \ cukup \ cukup \ cukup \ baik \ cukup \ baik \ cukup \ baik \ \

Untuk mengetahui daya beda dari soal, maka hasil belajar siswa dikelompokkan menjadi dua yaitu siswa dengan kelompok nilai atas dan siswa dengan
kelompok nilai bawah. Berdasarkan tabel yang disajikan, dapat dilihat bahwa soal tersebut memperoleh kategori daya beda cukup hingga baik dengan perincian

butir soal 1,3,4,5,7, 9 memiliki kategori cukup dan butir soal 2,6,8,10 memiliki kategori baik. Hal ini menandakan bahwa seluruh soal tersebut dapat digunakan

untuk penelitian.
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Lampiran 17. Hasil Perhitungan Validasi Judges

Untuk memperoleh validasi instrument, maka perlu dilaksanakan uji
judges. Dalam penelitian ini menggunakan 2 orang judges, sehingga untuk
menghitung data menggunakan rumus Gregory. Adapun hasil uji validasi yang
diperoleh akan disajikan pada tabel berikut.

e Tabel Hasil Penilaian Pakar untuk Instrumen Penilaian Ahli Konten

Penilai 1 Penilai 2
Kurang Sangat Kurang Sangat Relevan
Relevan Relevan Relevan
- 1,2,3,4,5,6, 11 1,2,3,4,5,6,
7,8,9, 10, 11, 7,8,9, 10, 12,
12,13, 14. 13, 14.
e Tabel Tabulasi Silang Instrumen Penilaian Ahli Konten
Judges |
JuES Penilaian Judges Kurang relevan sangat
relevan
Kurang relevan
Jud Sangat relevan (1) (13)
Validitas isi = ————
A+B+C+D
_ 13
 0+0+1+13
_13
14
=0,93

Berdarkan hasil penghitungan didapatkan validitas isi sebesar 0,93. Hal ini
menandakan bahwa instrument ahli konten memiliki criteria koefisien validitas isi

yang sangat tinggi.



e Tabel Hasil Penilaian Pakar untuk Instrumen Penilaian Praktisi

Penilai 1 Penilai 2
Kurang Sangat Kurang Sangat Relevan
Relevan Relevan Relevan
- 1,2,3,4,5,6, 3, 11. 1,2,4,5,6,7,
7,8,9,10,11, 8,9, 10,12, 13,
12,13, 14. 14,
e Tabel Tabulasi Silang Instrumen Penilaian Praktisi
Judges |
Judges Penilaian Judges Kurang relevan Sangat
relevan
Kurang relevan
Judges |l Sangat relevan (2) (12)
Validitas isi = ————
A+B+C+D
o 12
 0+0+2+12
_ 12
14
=0,86
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Berdarkan hasil penghitungan didapatkan validitas isi sebesar 0,86. Hal ini

menandakan bahwa instrument ahli konten memiliki criteria koefisien validitas isi

yang sangat tinggi.

e Tabel Hasil Penilaian Pakar untuk Instrumen Penilaian Siswa (Uji

Coba Perorangan, Uji Coba Kelompok Kecil, dan Uji Coba Lapangan

Penilai 1 Penilai 2
Kurang Sangat Kurang Sangat Relevan
Relevan Relevan Relevan
- 1,2,3,4,5,6, 3,9. 1,2,4,5,6,7,
7,8,9. 8.




e Tabel Tabulasi Silang Instrumen Penilaian Siswa (Uji Coba
Perorangan, Uji Coba Kelompok Kecil, dan Uji Coba Lapangan

Judges |
Judges Penilaian Judges Kurang relevan Sangat
relevan
Kurang relevan
Judges 11 Sangat relevan (2) (7)
Validitas isi = ————
A+B+C+D
T
0+0+2+7
'
9
=0,78
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Berdarkan hasil penghitungan didapatkan validitas isi sebesar 0,78. Hal ini

menandakan bahwa instrument ahli konten memiliki criteria koefisien validitas isi

yang tinggi.

e Tabel Hasil Penilaian Pakar untuk Instrumen Penilaian Tes Pilihan

Ganda
Penilai 1 Penilai 2
Kurang Sangat Kurang Sangat Relevan
Relevan Relevan Relevan
- 1,2,3,4,5,6, - 1,2,3,4,5,6,
7, 8,9, 10. 7,8, 9, 10.

e Tabel Tabulasi Silang Instrumen Penilaian Tes Pilihan Ganda

Judges |
Judges Penilaian Judges Kurang relevan Sangat
relevan
Kurang relevan
Judges 11 Sangat relevan (10)
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Validitas isi =———
A+EB+C+D

10
0+0+0+10

10
10

1,00
Berdarkan hasil penghitungan didapatkan validitas isi sebesar 1,00. Hal ini
menandakan bahwa instrument ahli konten memiliki criteria koefisien validitas isi

yang sangat tinggi.



Lampiran 18. Hasil Perhitungan Uji Validitas Media

Tabel Hasil Validitas Ahli Konten
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No | Aspek Indikator Skor
Al | A2 | Total
1 | Visual Kejelasan gambar pada media| 4 4 8
“Kober” (kotak berhitung)
berbasis permainan spin wheel.
Kemenarikan warna, background, | 4 4 8
dan gambar pada media “Kober”
(kotak berhitung) berbasis
permainan spin wheel.
Kesesuaian proporsi dan tata letak | 4 4 8
unsur-unsur pada media.
Kesesuaian desain media dengan| 4 4 8
karakteristik siswa kelas IV SD.
2 | Tipografi | Kejelasan tulisan pada media| 3 4 7
“Kober” (kotak berhitung)
berbasis permainan spin wheel.
Ketepatan ukuran huruf. 4 4 8
Ketepatan jenis teks. 3 3 6
3 | Kualitas | Ketahanan bahan baku mediayang | 4
Media digunakan.
Keamanan bahan baku media| 4 3 7
untuk siswa pengguna.
4 | Isi Kesesuaian soal dengan | 4 3 7
kompetensi dasar dan indicator.
Kesesuaian soal dengan materi | 4 4 8
faktor dan kelipatan bilangan kelas
V.
5 | Kebahasa | Kesesuaian kalimat dengan kaidah | 4 3 7
an bahasa Indonesia.
Kemudahan dalam memahami | 4 4 8
kalimat yang digunakan dalam
media “Kober” (kotak berhitung)
berbasis permainan spin wheel.
Kesesuaian bahasa dengan tingkat | 4 4 8
kognitif siswa.
Jumlah 54 51 105




e Perhitungan Ahli Konten |

rab bobot ti lik
Presentase = Z/2waban x bobot Hiap pilihan) v 450y
n x bobot tertinggi

54
414

x 100%

= —: X 100%

P |

= 96,4%
e Perhitungan Ahli Konten Il

Presentase = Y(Jawaban x bobot t%'a;u 'p.ilihan]
n x bobet tertinggi

X 100%

51

x 100%

414
51
= B x 100%

=91,1%
e Presentase keseluruhan jumlah skor:

rab bobot ti ik
Presentase = owaban x bobot fiap pilihan) v 40,
n x bobot tertinggi

105

= X 100%

4x14

_ 105

X 100%

" se
=187,5%

rumus:
F
Presentase = ; X 100%
1875
T2

=93,75%

X 100%

Selanjutnya, untuk menghitung prosentase keseluruhan subjek digunakan
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Tabel Hasil Validitas Praktisi
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No | Aspek Indikator Skor
Al | A2 | Total
1 | Visual Kejelasan gambar pada media| 4 4 8
“Kober” (kotak berhitung) berbasis
permainan spin wheel.
Kemenarikan warna, background, | 4 4 8
dan gambar pada media “Kober”
(kotak berhitung) berbasis
permainan spin wheel.
Kesesuaian desain media dengan | 4 4 8
karakteristik siswa kelas IV SD.
2 | Tipografi | Kejelasan tulisan pada media| 4 4 8
“Kober” (kotak berhitung) berbasis
permainan spin wheel.
Ketepatan ukuran huruf. 4 4 8
Ketepatan jenis teks. 4 4 8
3 | Kualitas | Ketahanan bahan baku media yang | 3 3 6
Media digunakan.
Keamanan bahan baku media untuk | 4 4 8
siswa pengguna.
4 | Isi Kesesuaian soal dengan kompetensi | 4 4 8
dasar dan indikator.
Kesesuaian soal dengan materi | 4 4 8
yang dibahas.
5 | Kebahas | Kesesuaian kalimat dengan kaidah | 3 3 6
aan bahasa Indonesia.
Kemudahan dalam memahami | 3 4 7
kalimat yang digunakan dalam
media “Kober” (kotak berhitung)
berbasis permainan spin wheel.
Kesesuaian bahasa dengan tingkat | 4 4 8
kognitif siswa.
Jumlah 49 50 99
e Perhitungan Praktisi |
Presentase :E{jawabaﬂ x bobot tiap pilihan) X 100%

n x bobot tertinggi



49
4x13

X 100%

= “—j x 100%

=94,2%

e Perhitungan Praktisi Il

rab bobot i ilik
Presentase = Z/2waban x bobot tap pilihan) v 450y

n x bobot tertinggi

30
4 x 13

x 100%
= —j x 100%

=96,1%

e Presentase keseluruhan jumlah skor:

rab bobot i ilik
Presentase = Sawaban x bobot fiap pilihan) v 400y

n x bobot tertinggi

2
4 x 13

x 100%
= 9—2 x 100%

=190,4%

155

Selanjutnya, untuk menghitung prosentase keseluruhan subjek digunakan rumus:

Presentase = % X 100%

- % x 100%

=95,2%



e Tabel Validitas Oleh Siswa Uji Coba Lapangan

Data Validitas Media Siswa Uji Coba Lapangan
No | Siswa |B1|B2 | B3| B4 |B5|B6|B7|B8|Jumlah
1 UCL1 |3 |4 |44 4]4]3]|3 29
2 |UCL2 | 3 |4 |44 44|44 31
3| UCL3 |4 |4 |44 4|44 ]4 32
4 1UCL4A | 4 |4 |4 34444 31
5 UCLS |4 |4 |3 ]34 |4]4]4 30
6 |UCL6 | 4 |4 |44 4|4 ]4]4 32
7 JUCL7 | 4 |4 |44 4|4 ]14]4 32
8 |UCL8 | 4 |4 | 4|4 |44 4] 4 32
9 |UCL9 |4 |4 |44 4|4 |44 32
10|UCL10| 4 | 4 | 4 |4 |41 4]14] 4 32
11|UCL11| 4 | 4 |4 | 414 |4 |44 32
12|UCL12| 4 | 4 |4 | 4| 4|4 | 4|4 32
13|/UCL13| 3 |14 14|44 ]14]14] 4 31
14 |UCL14| 3 | 4 | 4|4 4|44 4 31
I5|UCL15| 4 | 4 |4 | 4|44 |44 32
16 |UCL16| 4 | 4|13 |3 |4 ]14]14]14 30
17]UCL17| 3 1413|3444 4 29
18|UCL18| 4 | 3 |3 |3 |4 |4 |4 4 29
19| UCL19| 4 | 4 | 3 |3 |4 |4 | 4|4 30
200UCL20| 4 | 4 | 4 | 4 | 41444 32
20 |/UCL21 | 4 | 4 |4 | 4|4 |4 )| 4] 4 32
22 |1UCL22 | 4 | 4 | 4 | 4|4 | 4| 4] 4 32
23 |/UCL23| 3 |4 |4 |4 ]14]14)3]|3 29
24 |UCL24| 4 | 4 |3 |3 |4]14]3 |3 28
25| UCL25| 4 | 4 | 4 |44 |4 )| 4] 4 32
26 |lUCL26| 4 | 4 |4 4141433 30
27 |UCL27 | 3 | 4 |4 |4 141444 31
28| UCL28| 4 | 4 | 3 |3 |44 4|4 30
29 |UCL29| 3 | 3 |4 | 4|4 ]4]3]|3 28
30|UCL30| 4 | 4 |3 [3 |4 ]4]4]4 30
Jumlah 923

e Presentase keseluruhan jumlah skor:

Presentase

_ ¥(Jawaban x bobot tiap pilihan)

n x bobot tertinggi

X 100%
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923
=—x 100%
37

= 2884,4%

Selanjutnya, untuk menghitung prosentase keseluruhan subjek digunakan rumus:
Presentase = % x 100%

_ 283844

= X 100%
30

=96,1%

e Tabel Hasil Validitas Siswa Uji Coba Kelompok Kecil

Data Validitas Media Siswa Uji Coba Kelompok Kecil

No | Siswa |[Bl1|B2| B3 |B4|B5| B6 | B7 | B8 | Jumlah

1 |UCKK1| 4 | 4| 444|444 32

2 |[UCKK2| 4 | 4| 4 | 4] 4] 4 313 30

3 |UCKK3| 4|4 | 4|44 ]|4]3]3 30

4 |UCKK4| 4 |43 [3 |44 4] 4 30

5 |UCKKS| 4 | 4] 4 1414 4 |44 32

6 |UCKK6| 3 |4 | 4 |44 4 |44 31

7 JUCKK7| 4|14 |13 ]3]|4] 41313 28
Jumlah 213

e Presentase keseluruhan jumlah skor:

s )] bobot ti ilik
Presentase = 2owaban x bobot fiap pilihan) w400,

n x bobot tertinggi

213
=—x100%
32

= 665,6%

Selanjutnya, untuk menghitung prosentase keseluruhan subjek digunakan rumus:
F
Presentase = X 100%

663,68
7

x 100%

=95,1%
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« Tabel Hasil Validitas Uji Coba Perorangan

Data Validitas Media Siswa Uji Coba Perorangan

No | Siswa | B1 | B2 | B3 | B4 | B5 | B6 | B7 | B8 | Jumlah
1 |UCP1| 4 4 4 4 4 4 4 | 4 32
2 |UCP2| 4 4 4 4 4 4 3|3 30
3 |UCP3| 4 4 3 3 4 4 | 4| 4 30
Jumlah 92

e Presentase keseluruhan jumlah skor:

rab bobot ti ilik
Presentase = 2/2¥aban x bobot tiap pilthan) v 4,

n x bobot tertinggi

92
= —x 100%
32

=287,5%

Selanjutnya, untuk menghitung prosentase keseluruhan subjek digunakan rumus:
F
Presentase = X 100%

2875
-

x 100%

=95,8%

Berdasarkan hasil perhitungan uji validitas media memperoleh hasil
persentase sebesar 96,4% dari ahli konten | memperoleh kategori sangat baik,
91,1% dari ahli konten I memperoleh kategori sangat baik, sehingga didapatkan
presentase keseluruhan yaitu 93,75% dengan kategori sangat baik. Adapun hasil
dari uji praktisi yaitu 94,2% dari praktisi I memperoleh kategori sangat baik,
96,1% dari ahli praktisi 1l memperoleh kategori sangat baik, dan 95,2%
presentase secara keseluruhan dengan kategori sangat baik. Berdasarkan uji
validitas media penilaian siswa mendapatkan 96,1% dari uji coba perorangan
dengan kategori sangat baik, 95,1% dari uji coba kelompok kecil dengan kategori
sangat baik, serta memperoleh 95,8% dari uji coba lapangan dengan kategori
sangat baik. Berdasarkan hal tersebut, maka media pembelajaran “Kober” (kotak

berhitung) berbasis permainan spin wheel pada muatan matematika materi faktor
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dan kelipatan bilangan untuk siswa kelas 1V SD Negeri 2 Kaliakah telah teruji
validitasnya dan dinyatakan sangat layak digunakan dalam kegiatan pembelajaran.
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Lampiran 19. Dokumentasi Kegiatan

Gamabar 1. Uji VaIiias Soal Gambar 2. Pelaksanaan Pre-test
di SDN 1 Baluk di SDN 2 Kaliakah

Gambar 3. Guru Mengajar Gambar 4. Guru Mengajar
Menggunakan Media Melibatkan Siswa dan Media

03
F

B ——
|

i1 R
Gambar 5. Siswa Belajar Sambil Gambar 6. Siswa Belajar Sambil
Bermain Menggunakan Media Bermain Menggunakan Media
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Gambar 7. Siswa Menilai Media Gambar 8. Siswa Menilai Media
Uji Perorangan Uji Kelompok Kecil

Gambar 9. Uji Praktisi | Gambar 10. Uji Praktisi 11



\

RIWAYAT HIDUP

Gusti Ayu Diah Ariesta Dewi lahir di Negara pada
tanggal 23 Maret 2000. Penulis lahir dari
pasangan Alm. | Gusti Komang Budiarta dan
Gusti Ayu Kade Sri Yuliami. Penulis beragama
Hindu dan berkebangsaan Indonesia. Saat ini
penulis beralamat di Desa Kaliakah, Kecamatan
Negara, Provinsi Bali.

Riwayat  pendidikan  penulis  diantaranya,
menyelesaikan pendidikan sekolah dasar di SD
Negeri 2 Kaliakah pada tahun 2012. Kemudian
melanjutkan ke jenjang sekolah menengah
pertama di SMP Negeri 1 Negara dan lulus pada

tahun 2015. Lalu melanjutkan di SMA Negeri 1 Negara mengambil jurusan
IPA dan lulus pada tahun 2018. Setelah itu, menempuh pendidikan S1
memilih program studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar di Universitas
Pendidikan Ganesha. Pada semester akhir tahun 2022, penulis telah
menyelesaikan Skripsi yang berjudul “Pengembangan Media “Kober”
(kotak berhitung) Berbasis Permainan Spin Wheel pada Muatan Matematika
Materi Faktor dan Kelipatan Bilangan Kelas IV Sekolah Dasar”.

162



