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Lampiran  2. Surat Pengantar Validitas Produk Ahli Mater I dan II 
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Lampiran  4. Surat Pengantar Permohonan Pengambilan Data 

 



 

 



Lampiran  5. Surat Keterangan Uji Judges I dan II 

 

 



 

 

 



Lampiran  6. Surat Keterangan Uji Validitas Produk Ahli Materi I dan II 

 



 

 

 



Lampiran  7. Surat Keterangan Uji Validitas Ahli Materi I dan II 

 



 



Lampiran  8. Surat Keterangan Pengambilan Data 

 



 

 

 



Lampiran  9 Hasil Survei Kesiapan PJJ 

 

 



 

Lampiran  10. Hasil Uji Validitas Isi Instrumen Judges I dan II 

 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 

 



 

 

 



 

 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 

 



 



Lampiran  11. Hasil Uji Validitas Produk Ahli Materi I dan II 

 



 



 



 





 

 



Lampiran  12. Hasil Uji Validitas Produk Ahli Media I dan II 

 



 



 



 

 



 



 



 

Lampiran  13. Hasil Validitas Produk Praktisi I dan II 

 



 



 

 





 



 

 





 

 



Lampiran  14. Hasil Uji Respon Siswa 

 



 



 



 

 



 

 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 

 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 

 

 



Lampiran  15. Perhitungan Validitas Isi Instrumen 

Hasil Uji Instrument Penilaian Ahli Materi 

Judges 
Judges I 

Penilaian Judges Kurang Relevan Sangat Relevan 

Judges II 
Kurang relevan  1 1 

Sangat relevan 0 17 

Berdasarkan tabel diatas, validitas instrument dapat dihitung dengan 
menggunakan rumus berikut.  

 

 

 

Setelah dihitung dengan menggunakan rumus memperoleh hasil validitas 
isi sebesar 0,89 yang berada pada rentangan 0,80-1,00 berdasarkan kriteria 
koefisien validitas isi instrument sehingga instrumen penilaian e-modul interaktif 
dapat dinyatakan valid dengan tingkat valitidas isi sangat tinggi 

 

Hasil Uji Instrument Penilaian Ahli Media 

Judges 
Judges I 

Penilaian Judges Kurang Relevan Sangat Relevan 

Judges II 
Kurang relevan  1 0 

Sangat relevan 0 15 

Berdasarkan tabel diatas, validitas instrument dapat dihitung dengan 
menggunakan rumus berikut.  

 

 

 

Setelah dihitung dengan menggunakan rumus memperoleh hasil validitas 
isi sebesar 0,93 yang berada pada rentangan 0,80-1,00 berdasarkan kriteria 
koefisien validitas isi instrument sehingga instrumen penilaian e-modul interaktif 
dapat dinyatakan valid dengan tingkat valitidas isi sangat tinggi.  



 

Hasil Uji Instrument Penilaian Praktisi  

Judges 
Judges I 

Penilaian Judges Kurang Relevan Sangat Relevan 

Judges II 
Kurang relevan  1 2 

Sangat relevan 0 24 

Berdasarkan tabel diatas, validitas instrument dapat dihitung dengan 
menggunakan rumus berikut.  

 

 

 

Setelah dihitung dengan menggunakan rumus memperoleh hasil validitas 
isi sebesar 0,88 yang berada pada rentangan 0,80-1,00 berdasarkan kriteria 
koefisien validitas isi instrument sehingga instrumen penilaian e-modul interaktif 
dapat dinyatakan valid dengan tingkat valitidas isi sangat tinggi.  

 

Hasil Uji Instrument Penilaian Respon Siswa 

Judges 
Judges I 

Penilaian Judges Kurang Relevan Sangat Relevan 

Judges II 
Kurang relevan  0 1 

Sangat relevan 0 12 

Berdasarkan tabel diatas, validitas instrument dapat dihitung dengan 
menggunakan rumus berikut.  

 

 

 

Setelah dihitung dengan menggunakan rumus memperoleh hasil validitas 
isi sebesar 0,92 yang berada pada rentangan 0,80-1,00 berdasarkan kriteria 
koefisien validitas isi instrument sehingga instrumen penilaian e-modul interaktif 
dapat dinyatakan valid dengan tingkat valitidas isi sangat tinggi 



Lampiran  16. Storyboard E-Modul Interaktif 

Storyboard e-modul interaktif 

NO BAGIAN SKETSA 

1 Cover   

 

 

 

 

 

 

2 Prakata   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3 Daftar isi  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Judul 

Kelas 

Disusun Oleh 

………………………………………… 

………………………………………… 

……………………………………….... 

………………………………………… 

Prakata 

………………………………………… 

………………………………………… 

……………………………………….... 

………………………………………… 

…………………………………………

Daftar Isi 



4 Petunjuk penggunaan E-
Modul Interaktif 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5 Kompetensi dasar, 
Indikator, Tujuan 
pembelajaran 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6 Materi bangun datar dan 
Jenis-jenis bangun datar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1) ……………………………… 

2) ………………………………… 

3) ………………………………… 

4) ………………………………… 

Petunjuk 
Penggunaan 

 E-Modul Interaktif 

 

 

 

………………………………………………………………

………………………………………………………………

Pengertian Bangun Datar 

Jenis bangun datar beserta 
gambar 

Jenis-Jenis Bangun Datar 

KD 

Indikator 

Tujuan 
Pembelajaran 



 Materi persegi panjang, 
gambar dan sifat-sifat 
persegi panjang. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Materi persegi, gambar 
dan sifat-sifat persegi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Materi segitiga, gambar, 
sifat-sifat segitiga, jenis 
segitiga menurut panjang 
sisi, jenis segitiga menurut 
besar sudut terbesarnya. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

………………………………... 

………………………………... 

Persegi Panjang 

Gambar 

Sifat-sifat persegi panjang 

1) ……………….. 

2) ………………. 

3) ………………. 

…………………………………………………………
…………………………………………………………

Persegi 

Gambar Persegi 

1) ………………………………………

2) ………………………………………

Sifat-sifat persegi 

……………………………………………………………
……………………………………………………………

Segitiga 

Gambar jenis-jenis segitiga 

1) …………………………………………………

2) …………………………………………………

Sifat-sifat segitiga 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Materi lingkaran, gambar 
dan sifat-sifat lingkaran 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Segitiga menurut panjang sisi 

Segitiga Sama Sisi Gambar 
………………………………………………………………

Segitiga Sama Kaki Gambar 
……………………………………………………………………

Segitiga Sembarang Gambar         
…………………………………………………………………………

…………………………………………………………
…………………………………………………………

Lingkaran 

Gambar Lingkaran 

1. …………………………………………

2. …………………………………………

Sifat-sifat lingkarang 

Segitiga menurut besar sudut 
terbesarnya 

Segitiga siku-siku 

                      Segitiga lancip 

 

Segitiga tumpul 

Gambar 
………………………………………
……………………………………

Gambar 
………………………………………………………………………

Gambar 
…………………………………………………………………………



 Video  

 

 

 

 

 

 

 

 Rangkuman   

 

 

 

 

 

 

 

 

 Latihan soal dan barcode 
whatsaap 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Video 

…………………………………………………………………
…………………………………………………………………
…………………………………………………………………
…………………………………………………………………
…………………………………………………………………
…………………………………………………………………
…………………………………………………………………
………………………………………………………………

Rangkuman 

Latihan Soal 

Link 
Google form 

Barcode whatsapp 



 Daftar Rujukan  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

………………………………………………………………
………………………………………………………………
………………………………………………………………
………………………………………………………………

Daftar rujukan 



Lampiran  17. Analisis Validitas Produk Ahli Materi 

Analisis Hasil Uji Validasi Produk Ahli Materi 

NO INDIKATOR 
SKOR 

Ahli (1) Ahli (2) 
Self Instruction 

1 Kesesuaian tujuan pembelajaran dengan 
kompetensi dasar yang dicapai. 

5 5 

2 E-Modul materi bangun datar bersifat 
Interaktif. 

5 5 

3 Pengemasan materi dalam E-Modul Interaktif 
Materi Bangun Datar mempermudah siswa 
dalam belajar. 

5 4 

4 Sajian gambar, video, dan audio relevan 
dengan materi E-Modul Interaktif Materi 
Bangun Datar. 

4 4 

5 Sajian gambar, video, dan audio yang   
ditampilkan untuk penguatan materi E-Modul 
Interaktif Materi Bangun Datar. 

4 5 

6 Materi E-Modul Interaktif Bangun Datar sesuai 
dengan perkembangan teknologi yang 
digunakan masyarakat. 

5 4 

7 Latihan soal relevan dengan materi dan tujuan 
pembelajaran E-Modul Interaktif Materi 
Bangun Datar Kelas III di SD. 

5 5 

8 Pemberian latihan soal objektif dan isian 
singkat sesuai dengan materi. 

5 5 

9 Pemberian latihan soal dapat memberikan 
penguatan untuk mengukur kemampuan 
kognitif siswa  

5 5 

10 Bahasa yang terdapat dalam E-Modul Interaktif 
Materi Bangun Datar sesuai dengan tingkat 
perkembangan siswa pengguna  

5 4 

11 Kalimat dalam E-Modul Interaktif Materi 
Bangun Datar mudah dipahami 

5 5 

12 Rangkuman materi menuntun siswa untuk 
memahami materi 

4 4 

Self Contained 

13 Seluruh materi bangundatar yang ada pada 
kompetensi dasar terdapat pada satu E-Modul 
Interaktif Materi Bangun Datar 

4 4 

Adaptive 

14 
 

Materi E-Modul Interaktif Materi Bangun 
Datar Kelas III SD dapat dipelajari dengan 
bantuan media HP dan laptop 

5 5 



15 Internet (google dan youtube) menjadi salah 
satu sumber materi 

5 5 

User Friendly 

16 Instruksi pada E-Modul Interaktif Materi 
Bangun Datar Kelas III SD mudah dipahami 

5 5 

17 Instruksi pada E-Modul Interaktif Materi 
Bangun Datar Kelas III SD menggunakan 
istilah yang umum 

4 5 

18 Sajian gambar, video, dan audio yang terdapat   
dalam E-Modul Interaktif Materi Bangun Datar 
Kelas III SD menunjukkan kejelasan informasi 

4 4 

Jumlah (jawaban x bobot tiap pilihan) 84 83 

Jumlah seluruh item angket x bobot tertinggi  
(18 x 5) 

90 90 

Persentase per-subjek (%) 93% 92% 
 Rerata Persetase keseluruhan subjek  92,5 % 

Kategori keseluruhan  Sangat baik 
 

Berasarkan hasil penilaian dari ahli materi, dapat dihitung persentase validitas ahli 
materi dengan rumus yaitu sebagai berikut.  

 

Perhitungan Ahli Materi I  

 

Perhitungan Ahli Materi II 

 

Persentase keseluruhan subjek dihitung dengan menggunakan rumus berikut.  

 

 

 

 

Berdasarkan perhitungan persentase ahli materi diperoleh persentase sebesar 
92,5%, hasil validitas ahli materi berada pada kategori sangat baik berdasarkan 
tabel PAP konversi skala lima.  

 



 

Lampiran  18. Analisis Validitas Produk Ahli Media 

Analisis Hasil Uji Validasi Produk Ahli Media 

NO INDIKATOR 
SKOR 

Ahli 
(1) 

Ahli 
(2) 

Desain Layar 

1 Judul E-modul Interaktif jelas dilihat dan mudah 
dibaca. 

4 5 

2 Ketepatan pemilihan warna background dan 
desain E-modul Interaktif. 

5 5 

Organisasi 

3 E-Modul Interaktif Materi Bangun Datar Kelas 
III SD yang dikembangkan mampu membantu 
pencapaian tujuan pembelajaran. 

5 4 

4 E-Modul Interaktif Materi Bangun Datar Kelas 
III SD mampu memudahkan konsep dalam 
materi pembelajaran. 

5 5 

5 Kesesuaian pemilihan video dengan 
karakteristik peserta didik. 

5 4 

Daya Tarik 

6 Kemenarikan penggambaran isi E-Modul 
Interaktif Materi Bangun Datar Kelas III SD 
disetiap slide. 

5 5 

7 Kejelasan petunjuk penggunaan e-modul 
interaktif dan pengerjaan latihan soal. 

4 4 

8 Kerapian E-Modul Interaktif Materi Bangun 
Datar Kelas III SD. 

5 5 

Huruf dan gambar 

9 Ketepatan penggunaan huruf dan warna gambar. 4 4 

10 Kejelasan huruf yang ditampilkan. 4 5 

User Friendly 
11 Instruksi pada E-Modul Interaktif Materi 

Bangun Datar Kelas III SD mudah dipahami. 
5 5 

12 Instruksi pada E-Modul Interaktif Materi 
Bangun Datar Kelas III SD menggunakan istilah 
yang umum. 

5 5 

13 Sajian gambar, video, dan audio yang terdapat   
dalam E-Modul Interaktif Materi Bangun Datar 
Kelas III SD menunjukkan kejelasan informasi. 

4 5 

Adaptive 



 

Berasarkan hasil penilaian dari ahli media, dapat dihitung persentase validitas ahli 
materi  dengan rumus yaitu sebagai berikut.  

 

Perhitungan Ahli Media I  

 

Perhitungan Ahli Media II 

 

Persentase keseluruhan subjek dihitung dengan menggunakan rumus berikut.  

 

 

 

 

Berdasarkan perhitungan persentase ahli media diperoleh persentase sebesar 
92,5%, hasil validitas ahli media berada pada kategori sangat baik berdasarkan 
tabel PAP konversi skala lima.  

 

14 Materi E-Modul Interaktif Materi Bangun Datar 
Kelas III SD dapat dipelajari dengan bantuan 
media HP dan laptop. 

5 4 

15 Internet (google dan youtube) menjadi salah satu 
sumber materi. 

5       4 

Jumlah (jawaban x bobot tiap pilihan) 70 69 

Jumlah seluruh item angket x bobot tertinggi 
(15 x 5) 

75 75 

Persentase per-subjek (%) 93 % 92% 

Rerata persetase keseluruhan subjek 92,5% 

Kategori Keseluruhan Sangat Baik 



Lampiran  19. Analisis Validitas Produk Praktisi 

Analisis Hasil Uji Validasi Praktisi 

NO INDIKATOR 
SKOR 

Ahli (1) Ahli (2) 
Organisasi 

1 
E-Modul Interaktif Materi Bangun Datar 
Kelas III SD yang dipilih mampu membantu 
pencapaian tujuan pembelajaran. 

5 5 

2 
E-Modul Interaktif Materi Bangun Datar 
Kelas III SD mampu memudahkan konsep 
dalam materi pembelajaran. 

5 5 

3 
Kesesuaian pemilihan video dengan 
karakteristik peserta didik. 

5 4 

Daya Tarik 

4 
Kemenarikan penggambaran isi E-Modul 
Interaktif Materi Bangun Datar Kelas III SD 
disetiap slide. 

5 5 

5 
Kejelasan petunjuk penggunaan e-modul 
dan pengerjaan latihan soal. 

5 4 

6 
Kerapian E-Modul Interaktif Materi Bangun 
Datar Kelas III SD. 

5 5 

Huruf dan gambar 

7 
Ketepatan penggunaan huruf dan warna 
gambar. 

5 4 

8 Kejelasan huruf yang ditampilkan. 5 5 

Self Instruction 

9 
Kesesuaian tujuan pembelajaran sesuai 
dengan kompetensi dasar yang dicapai.  

5 5 

10 
E-Modul materi bangun datar yang 
dikembangkan bersifat Interaktif. 

4 4 

11 
Pengemasan materi dalam E-Modul 
Interaktif Materi Bangun Datar 
mempermudah siswa dalam belajar. 

5 5 

12 
Sajian gambar, video, dan audio relevan 
dengan materi E-Modul Interaktif Materi 
Bangun Datar. 

5 5 

13 
Sajian gambar, video, dan audio yang   
ditampilkan untuk penguatan materi E-
Modul Interaktif Materi Bangun Datar. 

5 5 

14 
Materi E-Modul Interaktif Materi Bangun 
Datar sesuai dengan perkembangan 
teknologi yang digunakan masyarakat. 

5 5 

15 
Latihan soal relevan dengan materi E-Modul 
Interaktif Materi Bangun Datar Kelas III 

5 5 



SD. 

16 
Pemberian latihan soal objektif dan isian 
singkat sesuai dengan materi. 

5 5 

17 
Pemberian latihan soal dapat memberikan 
penguatan untuk mengukur kemampuan 
kognitif siswa.  

5 5 

18 

Bahasa yang terdapat dalam E-Modul 
Interaktif Materi Bangun Datar sesuai  
dengan tingkat perkembangan siswa 
pengguna. 

5 5 

19 
Kalimat dalam E-Modul Interaktif Materi 
Bangun Datar mudah dipahami. 

5 5 

20 
Rangkuman materi menuntun siswa untuk 
memahami materi. 

5 4 

Self Contained 

21 

Seluruh materi bangun datar yang ada pada 
kompetensi dasar terdapat pada satu E-
Modul Interaktif Materi Bangun Datar Kelas 
III SD. 

5 5 

User Friendly5 

22 
Instruksi pada E-Modul Interaktif Materi 
Bangun Datar Kelas III SD mudah 
dipahami. 

5 5 

23 
Instruksi pada E-Modul Interaktif Materi 
Bangun Datar Kelas III SD menggunakan 
istilah yang umum. 

4 5 

24 

Sajian gambar, video, dan audio yang 
terdapat   dalam E-Modul Interaktif Materi 
Bangun Datar Kelas III SD menunjukkan 
kejelasan informasi. 

5 5 

Adaptive 

25 
Materi E-Modul Interaktif Materi Bangun 
Datar Kelas III SD dapat dipelajari dengan 
bantuan media HP dan laptop. 

5 5 

26 
Internet (google dan youtube) menjadi salah 
satu sumber materi. 

5 5 

Jumlah (jawaban x bobot tiap pilihan) 128 126 
Jumlah seluruh item angket x bobot tertinggi 
 (26 x 5) 

130 130 

Persentase per-subjek (%) 98% 96% 
Rerata Persetase keseluruhan subjek 97% 
Kategori Keseluruhan  Sangat Baik  

Berasarkan hasil penilaian dari praktisi, dapat dihitung persentase validitas 
praktisi dengan rumus yaitu sebagai berikut.  



 

Perhitungan Praktisi I  

 

Perhitungan Praktisi  II 

 

Persentase keseluruhan subjek dihitung dengan menggunakan rumus berikut.  

 

 

 

 

Berdasarkan perhitungan persentase praktisi diperoleh persentase sebesar 97%, 
hasil validitas praktisi berada pada kategori sangat baik berdasarkan tabel PAP 
konversi skala lima.  



Lampiran  20. Analisis Respon Siswa 

Analisis Hasil Uji Respon Siswa 

No Butiran 

penilaian 

Respon Siswa 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 

E-Modul Interaktif 
Materi Bangun Datar 
Kelas III SD dapat 
membantu siswa 
memahami materi. 

5 5 5 4 5 5 4 5 4 4 

2 

Latihan soal pada E-
Modul Interaktif Materi 
Bangun Datar Kelas III 
SD sesuai dengan 
materi. 

5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 

3 

Kemenarikan 
penggambaran isi E-
Modul Interaktif Materi 
Bangun Datar Kelas III 
SD disetiap slide. 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

4 

Kejelasan petunjuk 
penggunaan e-modul 
dan pengerjaan latihan 
soal. 

4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

5 

Kerapian E-Modul 
Interaktif Materi Bangun 
Datar Kelas III SD. 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

6 

Bahasa yang terdapat 
dalam E-Modul 
Interaktif Materi Bangun 
Datar mudah dipahami. 

4 

 
5 5 5 4 5 5 5 5 5 

7 

Instruksi pada E-Modul 
Interaktif Materi Bangun 
Datar Kelas III SD 
mudah dipahami. 

5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 



8 

Instruksi pada E-Modul 
Interaktif Materi Bangun 
Datar Kelas III SD 
menggunakan istilah 
yang umum 

4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

9 

Sajian gambar, video, 
dan audio yang terdapat   
dalam E-Modul 
Interaktif Materi Bangun 
Datar Kelas III SD 
menunjukkan kejelasan 
informasi. 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

10 

Materi E-Modul 
Interaktif Materi Bangun 
Datar Kelas III SD dapat 
dipelajari dengan 
bantuan media HP dan 
laptop 

4 5 5 4 5 5 4 4 5 5 

11 
Internet (google dan 
youtube) menjadi salah 
satu sumber materi. 

5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 

12 

E-Modul Interaktif 
Materi Bangun Datar 
Kelas III SD dapat 
memotivasi siswa dalam 
belajar secara mandiri. 

5 5 5 5 5 4 5 4 5 5 

Jumlah (jawaban x bobot 
tiap pilihan) 

56 59 59 58 59 59 57 57 59 59 

Jumlah seluruh item (skor 
maksimal) 

60 60 60 60 60 60 60 60 60 60 

Persentase per-subjek (%) 93 98 98 96 98 98 95 95 98 98 

Rerata Persetase 
keseluruhan subjek 

96,7% 

Kategori Keseluruhan  Sangat Baik  

Berdasarkan hasil respon siswa, dapat dihitung persentase keseluruhan 
subjek dengan menggunakan rumus berikut.  

Perhitungan Siswa I  

 

 



Perhitungan Siswa II 

 

 

Perhitungan Siswa III 

 

 

Perhitungan IV 

 

 

Perhitungan Siswa V 

 

 

Perhitungan Siswa VI 

 

 

Perhitungan Siswa VII 

 

 

Perhitungan Siswa VIII 

 

 

Perhitungan Siswa IX 

 

 

Perhitungan Siswa X 



 

 

Persentase keseluruhan subjek dihitung dengan menggunakan rumus berikut.  

 

 

  

 

Berdasarkan perhitungan persentase respon siswa diperoleh persentase 
sebesar 96,7 %, hasil validitas respon siswa berada pada kategori sangat baik 
berdasarkan tabel PAP konversi skala lima.  

 



Lampiran  21. Revisi Produk 

Revisi Produk dari ahli materi II 

Produk E-Modul Interaktif 
sebelum direvisi 

Produk E-Modul Interaktif 
sesudah direvisi 

  

  

 

 

 

 

 



Revisi Produk dari Ahli Media I 

Produk E-Modul Interaktif 
sebelum direvisi 

Produk E-Modul Interaktif 
sesudah direvisi 

  

  



  

  



  

  



  

 

Revisi Produk dari Ahli Media II 

Produk E-Modul Interaktif 
sebelum direvisi 

Produk E-Modul Interaktif 
sesudah direvisi 

  



 

 

 



Lampiran  22. Produk Akhir E-Modul Interaktif 

Produk akhir e-modul Interaktif 

  

  



  

  



  

  



  

  



  

  



  

 



Lampiran  23. Dokumentasi 

DOKUMENTASI 

 

 

 

 



 

Uji Praktisi E-Modul Interkatif Materi Bangun Datar Kelas III 

 

 



 

 

Uji Respon Siswa  
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