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Lampiran 1 Surat 1zin Melakukan Penelitian
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Lampiran 2 Surat Keterangan Izin Penelitian
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Lampiran 3 Hasil Wawancara Observasi Guru
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Lampiran 4 Kisi-Kisi Angket Peserta didik

Kisi-Kisi Angket Peserta didik
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No

Komponen

Indikator

No Soal

Karakteristik Peserta

Didik

a.

Pemahaman siswa
terhadap

pembelajaran

2,3

Ketertarikan siswa
terhadap
pembelajaran

1,4,6,7,8,9,11

Motivasi siswa
dalam pembelajaran

5,10, 12

Karakteristik
Pembelajaran

Materi
pembelajaran

13, 14

. Konten

pembelajaran

15, 16

Sarana
pembelajaran

17, 18,19
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Lampiran 5 Angket Analisis Kebutuhan Siswa
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Lampiran 6 Hasil Angket Kebutuhan Siswa
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Keterangan:

Mencari Total SS =5 X total responden memilih

Mencari Total S = 4 X total responden memilih

Mencari Total KS = 3 X total responden memilih
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Mencari Total TS = 2 X total responden memilih

Mencari Total STS = 1 X total responden memilih

Interval Penilaian

Indeks 0% - 19,99 %: Sangat Tidak Setuju

Indeks 20% - 39,99%: Tidak Setuju

Indeks 40% - 59,99%: Kurang Setuju

Indeks 60% - 79,99%: Setuju

Indeks 80% - 100%: Sangat Setuju

Mencari Total Skor = Total SS + Total S + Total KS + Total TS + Total STS
Mencari skor maksimum = 35 X 5 (Jumlah responden X Skor Tertinggi
Lingkert) = 175

Mencari Nilai Index = Total Skor/Skor Maksimum



Lampiran 7 Silabus Mata Pelajaran Bahasa Arab

YAYASAN ABUL ‘ABBAS NAHDLATUL WATHAN

MTs ABUL ‘ABBAS NW
Bd. Bukitsari DS. Tegalinggah Kec. Sukasada Kab. Buleleng-Bali (81161)

SatuanPendidikan : MadrasahTsanawiyah
Mata Pelajaran : Bahasa Arab
Kelas : VII/Ganyjil
KI-1 Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya
Kl-2 Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli (toleransi, gotong royong), santun, percaya diri
dalam berinteraksi secara efektifdengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan keberadaannya
KI-3 Memahami dan menerapkan pengetahuan (faktual, konseptual dan prosedural) berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu
pengetahuan, teknologi, seni budayaterkait fenomena dan kejadian tampak mata
KlI-4 : Mengolah, menyaji dan menalar dalam ranah konkret (menggunakan, mengurai, merangkai, memodifikasi dan membuat)

dan ranah abstrak (menulis, membaca,menghitung, menggambar dan mengarang) sesuai dengan yang dipelajari di sekolah

dan sumber lain yang semua dalam sudut pandang/teori

Kampetensillaar MateriPokok 1Pk Kegatan Malad Penilaias Adaka | SumberBelaja
Pembelajaran Karakier s r
wakt
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Lampiran 8 Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

TAHUN PELAJARAN 20.../20...

Nama Sekolah : MTs Abbul ‘Abbas NW

Mata Pelajaran : Bahasa Arab

Kelas/Semester : VII/ Ganjil

Materi Pokok D ol gyl

Alokasi Waktu : 2x40 Menit (1 Kali Pertemuan)

A. KOMPETENSI INTI (KI)

1. Kompetensi Inti ( KI 1):
Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang dianutnya

2. Kompetensi Inti (Kl 2 ):
Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli (toleransi,
gotong royong), santun, percaya diri dalam berinteraksi secara efektif
dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan
keberadaannya

3. Kompetensi Inti ( Kl 3):
Memahami dan menerapkan pengetahuan (faktual, konseptual, dan
prosedural) berdasar kan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan,
teknologi, seni budaya terkait fenomena dan kejadian tampak mata

4. Kompetensi Inti (Kl 4):
Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan,
mengurai, merangkai, memodifikasi, danmembuat) dan ranah abstrak
(menulis, membaca, menghitung, menggambar, danmengarang) sesuai
dengan yang dipelajari di skolah dan sumber lain yang sama dalam sudut
pandang/teori.

B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR PENCAPAIAN
KOMPETENSI

KompetensiDasar Indikator Pencapaian Kompetensi:
3.1 Memahami bunyi, makna, dan | 3.1.2. Menetukan tulisan sesuai bunyi
gagasan dari kata, frase, kalimat kata, frasa dan kalimat bahasa
bahasa Arab sesuai dengan Arab yang diperdengark an
struktur kalimat yang berkaitan tentang topik ; oudilly iy adl)
dengan topik: - il ) 3.1.3. Menentukan gambar sesuai bunyi
kata, frasa dan kalimat bahasa
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Baik secara lisan maupun
tertulis

Arab  yang  diperdengarkan
tentang topik (il iy yail)

C. TUJUAN PEMBELAJARAN
Pertemuan pertama

1. Melalui penanaman keimanan dan pemberian contoh, peserta didik
dapat menyadari bahwa sikap jujur yang kita miliki merupakan
anugerah Allah SWT dalam kehidupan sehari- hari

2. Peserta didik dapat menunjukkan perilaku jujur dalam
berkomuikasi dengan lingkungan sosial sekitar rumah dan

madrasah dengana baik
3. Peserta didik dapat menentukan

gambar sesuai bunyi kata, frasa dan

kalimat bahasa Arab yang diperdengarkan

4. Peserta didik dapat menentukan

gambar sesuai bunyi kata, frasa dan

kalimat bahasa Arab yang diperdengarkan.

Model dan Pendekatan

1. Model Pembelajaran : Discovery Learning
2. Pendekatan : Saintifik

Media danBahan

1. Media : Gambar, animasi, dan audio
2. Bahan : Laptop, Smartphone, Alat tulis, LKPD

SumberBelajar
1. LKS
2. Media pembelajaran interaktif

G. Kegiatan Pembelajaran
Pertemuan pertama

Tahapan Kegiatan

Pelaku

Pertemuan 1

Pendahuluan |1. Mengucapkan salam dilanjutkan dengan [1.Guru dan

pembelajaran interaktif
2. Menanyakan  kabar

tentang _edl iy adl

dilanjutkan mengabsensi/presensi
3. Menjelaskan indikator mempelajari materi 3.Guru

dalam konten pembelajaran interaktif

berdoa sebelum memulai aktifitas/ peserta didik
pembelajaran ~ menggunakan  konten

peserta  didik, 2.Guru

(ta’aruf binnafsi)
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Tahapan Kegiatan Pelaku
4. Menjelaskan garis besar pembelajaran/ 4.Guru
cakupan materi tentang .2l Cigyad)
(ta’aruf binnafsi) serta langkah kegiatan
yang akan dilaksanakan
Stimulation 5. Mengamati rangsangan/motivasi berupa 5. Peserta
(stimulasi atau persoalan dalam konten pembelajaran didik
pemberian interaktif yang memuat masalah tentang
rangsangan) g Wi (istima’) pada topik (&l iy sl
(ta’aruf  binnafsi)  dalam  konten
pembelajaran interaktif
Problem 6. Memberikan kesempatan kepada peserta 6. Guru
statement didik untuk mengindentifikasi gambar
(identifikasi ilustrasi pada konten pembelajaran
masalah) interaktif dan membuat hipotesis (jawaban
sementara)
7. Memberikan pernyataan atas persoalan [7. Peserta didik
diatas.
8. Mengemukakan jawaban sementara atas 8. Peserta didik
pertanyaan yang diajukan
Data 9. Mengamati materi penjelasan §liwY) 9. Peserta
Collection (istima’) pada materi osily iy yaill didik
(pengumpulan (ta’aruf binnafsi) yang disajikan konten
data) pembelajaran interaktif
10. Secara kreatif mencatat dari apa yang [10. Peserta
sudah di amati (Mengamati) dalam konten didik
pembelajaran interaktif
11. Menirukan pelafalan  kata, huruf dan |11. Peserta
kalimat bahasa Arab tentang: <& =3l | didik
il (ta aruf binnafsi) yang dicontohkan
oleh konten pembelajaran interaktif
Data 12. Menganalisis materi mufrodat dan huruf [12. Peserta didik
processing hijaiyah yang ditampilkan di konten

(pengolahan
data)

pembelajaran interaktif
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Tahapan Kegiatan Pelaku
Verivication  |13. Mengerjakan game melalui konten 13. Peserta didik
(pembuktian) pembelajaran interaktif
Generalization |14. Mengecek hipotesis 14. Peserta didik
(menarik 15. Menunjuk salah satu peserta didik untuk [15. Guru
kesimpulan) menyimpulkan

16. Menyimpulkan materi 16. Peserta didik
Penutup 17. Menginformasikan kegiatan yang akan [17. Guru
dilaksanakan pada pertemuan berikutnya
18. Menutup kelas dan berdo’a 18. Guru dan

peserta didik

H. Penilaian, Pembelajaran Remidi, dan Pengayaan

a. Penilaian hasil pembelajaran

e Sikap dan Partisipasi

jawab, Toleransi)

e Pengetahuan
Kompetensi)
e Keterampilan

. Observasi (Religius, Disiplin, Tanggung

: Penugasan (Tugas pada bahan ajar & Tes

: Unjuk Kerja, tertulis (Menjawab pertanyaan

dalam wacana sederhana secara tertulis/lisan, memperagakan bunyi
mufrodat dengan makkhraj yang benar serta lancar)
b. Pembelajaran Remidal

Kegiatan pembelajaran bagi peserta didik yang belum mencapai
ketuntasan belajar sesuai hasil analisis penilaian antara lain dalam bentuk
pembelajaran ulang

c. Pembelajaran Pengayaan

Berdasarkan hasil analisis penilaian, peserta didik yang sudah mencapai
ketuntasan belajar diberi kegiatan pembelajaran pengayaan untuk perluasan
dan/atau pendalaman materi, antara lain dalam bentuk tugas mempelajari
materi tambahan yang terkait.
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Mengetahui
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)
TAHUN PELAJARAN 20.../20...

Nama Sekolah : MTs Abbul ‘Abbas NW

Mata Pelajaran : Bahasa Arab

Kelas/Semester : VII/ Ganjil

Materi Pokok D ol Lyl

Alokasi Waktu : 2x40 Menit (1 Kali Pertemuan)

C. Kompetensi Inti (K1)

1. Kompetensi Inti (KI 1) :
Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang dianutnya

2. Kompetensi Inti (KI'2) :
Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli (toleransi,
gotong royong), santun, percaya diri dalam berinteraksi secara efektif
dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan
keberadaannya

3. Kompetensi Inti (KI 3) :
Memahami dan menerapkan pengetahuan (faktual, konseptual, dan
prosedural) berdasar kan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan,
teknologi, seni budaya terkait fenomena dan kejadian tampak mata

4. Kompetensi Inti (KI4) :
Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan,
mengurai, merangkai, memodifikasi, danmembuat) dan ranah abstrak
(menulis, membaca, menghitung, menggambar, danmengarang) sesuai
dengan yang dipelajari di skolah dan sumber lain yang sama dalam sudut
pandang/teori.

D. Kompetensi Dasar

KompetensiDasar Indikator Pencapaian Kompetensi :
Meyakini, menyadari, bersukur
3.1 Memahami bunyi, makna, dan | 3.1.6. Menerjemahkan kata dan
gagasan dari kata, frase, kalimat kalimat gira’ah Tentang il
bahasa Arab sesuai dengan il
struktur kalimat yang berkaitan
dengan topik :
oedilly @y 23l Baik secara lisan
maupun tertulis




E. Tujuan Pembelajaran
Pertemuan kedua
1. Melalui penanaman keimanan dan pemberian contoh, peserta didik
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dapat menyadari bahwa sikap jujur yang kita miliki merupakan

anugerah Allah SWT dalam kehidupan sehari- hari

2. Peserta didik dapat menunjukkan perilaku jujur dalam
berkomuikasi dengan lingkungan sosial sekitar rumah dan
madrasah dengana baik

3. Peserta didik dapat menerjemahkan kata dan kalimat bahasa arab
tentang tema/topik cudilly ciy pil)

D. Model dan Pendekatan

1. Model Pembelajaran
2. Pendekatan

: Discovery Learning
: Saintifik

E. Media danBahan

1. Media : Gambar, animasi, dan audio

2. Bahan : Laptop, Smartphone, Alat tulis, LKPD
F. SumberBelajar

1. LKS

2. Media pembelajaran interaktif
G. Kegiatan Pembelajaran
Pertemuan kedua

Tahapan

Kegiatan

Pelaku

Pendahuluan

1.

Mengucapkan salam dilanjutkan dengan
berdoa sebelum memulai aktifitas/
pembelajaran  menggunakan  konten
pembelajaran interaktif
Menanyakan  kabar  peserta
dilanjutkan mengabsensi/presensi
Menjelaskan indikator mempelajari materi
tentang (&b < =3 (g aruf binnafsi)
dalam konten pembelajaran interaktif
Menjelaskan garis besar pembelajaran/

cakupan materi tentang (il oy sl
(ta’aruf binnafsi) serta langkah kegiatan
yang akan dilaksanakan

didik,

1.Guru

2.Guru

3.Guru

4.Guru

Stimulation
(stimulasi atau
pemberian
rangsangan)

5.

Mengamati persoalan yang memuat
masalah tentang 3¢)_8  (gira’ah) pada
topik &b s 23 (1 aruf binnafsi)

dalam konten pembelajaran interaktif

5. Peserta didik

Problem
statement
(identifikasi

Memberikan kesempatan kepada peserta
didik untuk mengindentifikasi gambar
ilustrasi pada konten pembelajaran

6. Guru
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Tahapan Kegiatan Pelaku
masalah) interaktif dan membuat hipotesis (jawaban
sementara)
7. Memberikan pernyataan atas persoaalan |7. Peserta
diatas. didik
8. Mengemukakan jawaban sementara atas (8. Peserta
pertanyaan yang diajukan didik
Data 9. Mengamati materi penjelasan 3¢_3ll [9. Peserta
Collection (qira’ah) pada materi o<l iy il | didik
(pengumpulan (ta’aruf binnafsi) yang disajikan konten
data) pembelajaran interaktif
10. Memilih kalimat dan menirukan bacaan |10. Peserta
bersama-sama, membaca sebuah paragraf didik
dalam konten pembelajaran interaktif
11. Secara kreatif mencatat dari apa yang |11. Peserta
sudah di amati (Mengamati) dalam konten didik
pembelajaran interaktif
12. Secara lisan menanyal_<an kosa kata / 12 Peserta
mufradat dalam teks dialog yang belum didik
dipahami
Data 13. Menganalisis materi paragraf yang ada di | 13. Peserta
processing konten pembelajaran interaktif didik
(pengolahan
data)
Verivication  [14. Mengerjakan game melalui  konten |14. Peserta
(pembuktian) pembelajaran interaktif didik
Generalization |15. Mengecek hipotesis 15. Peserta
(menarik didik
kesimpulan) ~ |16. Menunjuk salah satu peserta didik untuk |16. Guru
menyimpulkan
17. Menyimpulkan materi 17. Peserta
didik
Penutup 18. Menginformasikan kegiatan yang akan |18. Guru
dilaksanakan pada pertemuan berikutnya
19. Menutup kelas dan berdoa 19. Guru  dan
peserta

didik
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H. Penilaian, Pembelajaran Remidi, dan Pengayaan

a. Penilaian hasil pembelajaran

e Sikap dan Partisipasi . Observasi (Religius, Disiplin, Tanggung
jawab, Toleransi)

e Pengetahuan . Penugasan (Tugas pada bahan ajar & Tes
Kompetensi)

e Keterampilan : Unjuk Kerja, tertulis (menemukan makna

kata dalam teks sesuai tema/topik o«dills iy 2l melafalkan sesuai dengan
model dengan model ucapan yang didengarkan)
b. Pembelajaran Remidal

Kegiatan pembelajaran bagi peserta didik yang belum mencapai
ketuntasan belajar sesuai hasil analisis penilaian antara lain dalam bentuk
pembelajaran ulang

c. Pembelajaran Pengayaan

Berdasarkan hasil analisis penilaian, peserta didik yang sudah mencapai
ketuntasan belajar diberi kegiatan pembelajaran pengayaan untuk perluasan
dan/atau pendalaman materi, antara lain dalam bentuk tugas mempelajari
materi tambahan yang terkait.

Mengetahui
Kepala Madrasah Guru Bidang Studi Bahasa Arab
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)
TAHUN PELAJARAN 20.../20...

Nama Sekolah : MTs Abbul ‘Abbas NW

Mata Pelajaran : Bahasa Arab

Kelas/Semester : VII/ Ganjil

Materi Pokok D ol Lyl

Alokasi Waktu : 2x40 Menit (1 Kali Pertemuan)
B.  Kompetensi Inti (KI)

C.

1. Kompetensi Inti (KI1):

Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang dianutnya

Kompetensi Inti (KI 2) :

Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli (toleransi,
gotong royong), santun, percaya diri dalam berinteraksi secara efektif
dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan
keberadaannya

Kompetensi Inti (KI 3) :

Memahami dan menerapkan pengetahuan (faktual, konseptual, dan
prosedural) berdasar kan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan,
teknologi, seni budaya terkait fenomena dan kejadian tampak mata
Kompetensi Inti (Kl 4) :

Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan,
mengurai, merangkai, memodifikasi, danmembuat) dan ranah abstrak
(menulis, membaca, menghitung, menggambar, danmengarang) sesuai
dengan yang dipelajari di skolah dan sumber lain yang sama dalam sudut
pandang/teori.

Kompetensi Dasar Dan Indikator Pencapaian Kompetensi

KompetensiDasar Indikator Pencapaian Kompetensi :
Meyakini, menyadari, bersukur

3.1 Memahami bunyi, makna, dan [3.1.4. Melengkapi kata dan kalimat bahasa

gagasan dari kata, frase, arab sesuai dengan struktur kalimat
kalimat bahasa Arab sesuali yang berkaitan dengan topik :
dengan struktur kalimat yang dilly Cay il

berkaitan dengan topik

oudilly iy il

Baik secara lisan maupun
tertulis
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D.  Tujuan Pembelajaran
Pertemuan Ketiga
1. Melalui penanaman keimanan dan pemberian contoh, peserta didik
dapat bersyukur dengan mengucap hamdalah atas anugerah Allah
SWT berupa kepribadian yang jujur dalam kehidupan sehari- hari
2. Melalui interaksi dengan lingkungan, peserta didik dapat menunjukkan
perilaku tidak takut tampil di depan kelas
3. Peserta didik dapat melengkapi kata dan kalimat bahasa arab sesuai
dengan struktur kalimat yang berkaitan dengan topik : (adilly iy i)
D. Model dan Pendekatan
1. Model Pembelajaran : Discovery Learning
2. Pendekatan . Saintifik
E. Media danBahan
1. Media : Gambar, animasi, dan audio
2. Bahan : Laptop, Smartphone, Alat tulis, LKPD
F. SumberBelajar
1. LKS
2. Media pembelajaran interaktif
G.  Kegiatan Pembelajaran
Pertemuan ketiga
Tahapan Kegiatan Pelaku
Pendahuluan |1. Mengucapkan salam dilanjutkan dengan [1. Guru  dan
berdoa sebelum memulai aktifitas/ peserta didik
pembelajaran  menggunakan  konten
pembelajaran interaktif
2. Menanyakan  kabar peserta didik, 2. Guru
dilanjutkan mengabsensi/presensi
3. Menjelaskan indikator mempelajari materi 3. Guru
tentang ol ca el LG (e aruf
binnafsi) konten pembelajaran interaktif
4. Menjelaskan garis besar pembelajaran/ |4, Guru
cakupan materi tentang ol el
oL (ta’aruf binnafsi) serta langkah
kegiatan yang akan dilaksanakan
Stimulation 5. Mengamati persoalan yang memuat 5. Peserta didik
(stimulasi atau masalah tentang << 3l (tarkib) pada topik
pemberian il w23l (1 aruf binnafsi) dalam
rangsangan) konten pembelajaran interaktif
Problem 6. Memberikan kesempatan kepada peserta 6. Guru
statement didik untuk mengindentifikasi gambar
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Tahapan Kegiatan Pelaku
(identifikasi ilustrasi pada yang ada di konten
masalah) pembelajaran interaktif dan membuat
hipotesis (jawaban sementara)
7. Memberikan pernyataan atas persoalan [7. Peserta
diatas. didik
8. Mengemukakan jawaban sementara atas 8. Peserta didik
pertanyaan yang diajukan
Data 9. Mengamati materi penjelasan Sl (9. Peserta didik
Collection (tarkib) pada materi 43l < =3 (1q gruf
(pengumpulan binnafsi) ~ yang  disajikan  konten
data) pembelajaran interaktif
10. Mencatat dari apa yang sudah di amati [10. Peserta didik
(Mengamati) dalam konten pembelajaran
interaktif
Data 11. Menganalisis materi S 3l (tarkib) tata [L1. Peserta didik
processing cara penyusunan Bahasa Arab
(pengolahan
data)
Verivication  |12. Mengerjakan game melalui  konten [12. Peserta didik
(e pembelajaran interaktif
Generalization |13. Mengecek hipotesis 13. Peserta didik
: 14. Menunjuk salah satu peserta didik untuk [14. Guru
(menarik .
kesimpulan) menyl_mpulkan . -
15. Menyimpulkan materi 15. Peserta didik
Penutup 16. Menginformasikan kegiatan yang akan [16. Guru
dilaksanakan pada pertemuan berikutnya
17. Menutup kelas dan berdoa 17. Guru  dan

peserta didik

H. Penilaian, Pembelajaran Remidi, dan Pengayaan

a. Penilaian hasil pembelajaran

e Sikap dan Partisipasi

jawab, Toleransi)

e Pengetahuan

Kompetensi)

. Observasi (Religius, Disiplin, Tanggung

. Penugasan (Tugas pada bahan ajar & Tes
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e Keterampilan . Unjuk Kerja, tertulis ( menyusun kata dan
kalimat sederhana sesuai kaidah, mampu merangkai kata menjadi kalimat
sesuai dengan kaidah)

a.Pembelajaran Remidal
Kegiatan pembelajaran bagi peserta didik yang belum mencapai
ketuntasan belajar sesuai hasil analisis penilaian antara lain dalam bentuk
pembelajaran ulang

b. Pembelajaran Pengayaan
Berdasarkan hasil analisis penilaian, peserta didik yang sudah mencapai
ketuntasan belajar diberi kegiatan pembelajaran pengayaan untuk perluasan
dan/atau pendalaman materi, antara lain dalam bentuk tugas mempelajari

materi tambahan yang terkait.

Mengetahui

Kepala Madrasah Guru Bidang Studi Bahasa Arab



182

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)
TAHUN PELAJARAN 20.../20...

Nama Sekolah : MTs Abbul ‘Abbas NW

Mata Pelajaran : Bahasa Arab

Kelas/Semester : VII/ Ganjil

Materi Pokok D ol Lyl

Alokasi Waktu : 2x40 Menit (1 Kali Pertemuan)

A. Kompetensi Inti (K1)

5.

8.

Kompetensi Inti (KI1) :
Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang dianutnya

Kompetensi Inti (KI 2) :

Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli (toleransi,
gotong royong), santun, percaya diri dalam berinteraksi secara efektif
dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan
keberadaannya

Kompetensi Inti (KI 3) :

Memahami dan menerapkan pengetahuan (faktual, konseptual, dan
prosedural) berdasar  kan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan,
teknologi, seni budaya terkait fenomena dan kejadian tampak mata

Kompetensi Inti (Kl 4) :

Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan,
mengurai, merangkai, memodifikasi, danmembuat) dan ranah abstrak
(menulis, membaca, menghitung, menggambar, danmengarang) sesuai
dengan yang dipelajari di skolah dan sumber lain yang sama dalam sudut
pandang/teori.

B. Kompetensi Dasar Dan Indikator Pencapaian Kompetensi

KompetensiDasar Indikator Pencapaian
Kompetensi :
Meyakini, menyadari, bersukur
4.1Mendemostrasikan ungkapan | 4.1.3. Melakukan tanya jawab sesuai
informasi lisan dan tulisan contoh ungkapan yang

sederhana tentang topic :-&dy iy diprogramkan dengan benar

dengan memperhatikan  struktur
teks dan unsur kebahasaan yang
benar dan sesuaikonteks
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C. Tujuan Pembelajaran
Pertemuan Keempat

1. Melalui penanaman keimanan dan pemberian contoh, peserta didik
dapat menyadari bahwa sikap percaya diri yang kita miliki
merupakan anugerah Allah SWT dalam kehidupan sehari- hari

2. Melalui interaksi dengan lingkungan, peserta didik dapat
menunjukkan perilaku percaya diri dalam berkomuikasi dengan
lingkungan sosial sekitar rumah dan madrasah dengan baik

3. Peserta didik dapat melakukan tanya jawab sederhana tentang
o«dilly (i 23l dengan baik dan benar sesuai dengan struktur teks dan
unsur kebahasaan

D. Model dan Pendekatan
1. Model Pembelajaran : Discovery Learning
2. Pendekatan : Saintifik
E. Media danBahan
1. Media : Gambar, animasi, dan audio
2. Bahan : Laptop, Smartphone, Alat tulis, LKPD
F. SumberBelajar
1. LKS
2. Media pembelajaran interaktif
G. Kegiatan Pembelajaran

Pertemuan Keempat

Tahapan Kegiatan Pelaku

Pendahuluan [1. Mengucapkan salam dilanjutkan dengan {L. Guru
berdoa sebelum memulai  aktifitas/
pembelajaran menggunakan konten
pembelajaran interaktif
2. Menanyakan  kabar  peserta
dilanjutkan mengabsensi/presensi
3. Menjelaskan indikator materi tentang 3. Guru
il ) (ta’aruf  binnafsi)
menggunakan konten pembelajaran
interaktif.
4. Menjelaskan garis besar pembelajaran/ 4. Guru

cakupan materi tentang (&l iy il

(ta’aruf binnafsi) serta langkah kegiatan
yang akan dilaksanakan

didik, 2. Guru

Stimulation 5. Mengamati persoalan yang memuat | 5.Peserta didik

(stimulasi atau
pemberian
rangsangan)

masalah tentang <52« (muhadatsah) pada

topik &l < (1 aruf  binnafsi)
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Tahapan Kegiatan Pelaku
menggunakan konten pembelajaran
interaktif
Problem 6. Memberikan kesempatan kepada peserta 6. Guru
statement didik untuk mengindentifikasi gambar
(identifikasi ilustrasi pada yang ada di konten
masalah) pembelajaran interaktif dan membuat
hipotesis (jawaban sementara)
7. Memberikan pernyataan atas persoaalan [7. Peserta didik
diatas.
8. Mengemukakan jawaban sementara atas 8. Peserta didik
pertanyaan yang diajukan
Data 0. Mengamati materi penjelasan 432s« 9. Peserta didik
Collection

(pengumpulan
data)

(muhadatsah) pada materi iy iy y=il)
(ta’aruf binnafsi) yang disajikan konten
pembelajaran interaktif

10. Secara kreatif mencatat dari apa yang sudah
di amati (Mengamati)

didik untuk

10.

Peserta didik

11.Mengarahkan  peserta 11. Guru
berpasang-pasangan
Data 12. Secara berpasangan memperaktekan contoh [12. Peserta didik
processing percakapan dan menganalisis materi
(pengolahan penjelasan olaa (muhadatsah)
data) menggunakan ~ konten  pembelajaran
interaktif

Verivication  [13. Peserta didik mengerjakan game melalui [13. Peserta didik
(pembuktian) media pembelajaran interaktif.
Generalization [14. Mengecek hipotesis 14. Peserta didik
(menarik 15. Menunjuk salah satu peserta didik untuk [15. Guru
kesimpulan) menyimpulkan

16. Menyimpulkan materi 16. Peserta didik
Penutup 17.Menginformasikan kegiatan yang akan [L7. Guru

dilaksanakan pada pertemuan berikutnya
18. Menutup kelas dan berdoa 18. Guru  dan

peserta didik
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H. Penilaian, Pembelajaran Remidi, dan Pengayaan

a. Penilaian hasil pembelajaran

e Sikap dan Partisipasi . Observasi (Religius, Disiplin, Tanggung
jawab, Toleransi)

e Pengetahuan : Penugasan (Tugas pada bahan ajar & Tes
Kompetensi)

e Keterampilan : Unjuk Kerja, tertulis (menemukan makna

kata dalam teks sesuai tema/topik o«dills iy 2l melafalkan sesuai dengan
model dengan model ucapan yang didengarkan)
b. Pembelajaran Remidal

Kegiatan pembelajaran bagi peserta didik yang belum mencapai
ketuntasan belajar sesuai hasil analisis penilaian antara lain dalam bentuk
pembelajaran ulang

c. Pembelajaran Pengayaan

Berdasarkan hasil analisis penilaian, peserta didik yang sudah mencapai
ketuntasan belajar diberi kegiatan pembelajaran pengayaan untuk perluasan
dan/atau pendalaman materi, antara lain dalam bentuk tugas mempelajari
materi tambahan yang terkait.

Mengetahui

Kepala Madrasah Guru Bidang Studi Bahasa Arab



Lampiran 9 Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)

Penilaian Sikap

Mata Pelajaran : Bahasa Arab

Kompetensi Dasar
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: Memahami bunyi , makna, dan gagasan dari kata,

frase, kalimat bahasa Arab sesuai dengan struktur
kalimat yang berkaitan dengan topik : & =il
w41l Baik secara lisan maupun tertulis

Kelas Vil
No [Nama A B C D Nilai [Predikat
128341l2RB4ALR2BUYULR2EB3H4
1
2
3
Keterangan :
A = Religius
B = Disiplin
C = Tanggung Jawab
D = Toleransi
Rubrik Penilaian
Skor  |Deskripsi Predikat
4 Apabila selalu menunjukkan sikap sesuai aspek sikap Sangat Baik (SB)
3 /Apabila sering menunjukkan sikap sesuai aspek sikap Baik (B)
2 Apabila kadang-kadang menunjukkan sikap sesuai aspek sikap Cukup (C)
1 /Apabila tidak pernah menunjukkan sikap sesuai aspek sikap Kurang (K)

* Nilai ditentukan oleh Modus (sikap yang sering muncul) dengan skala nilai 1 sampai 4
dengan predikatnya

Nilai Diketahui Orang Tua Paraf Guru
(e ) |(Sunaryadi, S.Pd)
*Tulis nama dan tanda tangan NIP.-
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LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK MATA PELAJARAN BAHASA ARAB

N OMOE ADSEN © vueeittiieiiieneeereeeeeennssssecessssnsssseccessssssssssscsssesnnsnes
NAMA SISWEA  © teeerrtrteeeeeneseereeeeeennssssecesssesssssescsssesssssssscsssesnnssns
Kelas © e eeeeeeeeesseteeetennnsttttetttennnsttttestennnsttttcsatennnasttcsannnns

LATIHAN SOAL

AR 5l 42 s Sl Lle 5 ;B

éﬂc) i// éM\ z
dd s

il |

e

A o

v oo Jall o3 B daiazall 2LL)

Tyt TSV 0 S

el

2AT A4 (e as alls 2

e 330 53 o3 SR Ak adl (il 5 5 Jhen Jladll gl 52 Jiad 15
Lalad), g3aiiall 8 aaihally 6 558 de ) delid) o2

......... A8 521 all e i) 5 34

oyl \

Lowl Aokl o

Guoall @l g odl

RN 2

GG e L))
AL ALaa) s i)

\
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Caligalil i & G Gl egad
AT QLU o
I IY
by o ik )
58 45 il Al A
Lawan kata yang bergaris bawah adalah ......
By boymia |
3ypal 2 Bk o
......... Al iy B3 e a4
Ruang Kepala Sekolah ¢z Laboratorium !
Ruang Guru 2 Perpustakaan <
P | I R I
sl e & aaalizlng
aaall 4 o Lkl B o
Rubrik Penilaian
No Soal (bobot) Kriteria Skor
1-10 Mampu menjawab dengan benar 1
Tidak Mampu menjawab dengan benar 0
Skor Maksimal 10

Penentuan Nilai=N=skor Perolehan X 100

Skor Maksimal

Nilai

Diketahui Orang Tua

Paraf Guru

(e ) | (Sunaryadi, S.Pd)

*Tulis nama dan tanda tangan | NIP.-




Penilaian Pengetahuan (Essay)

| 5384 558 ()30 Ll o3 (8
Gl 5h — AT Al — pEiata 13 — ikl o3 5 RS Ge o
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Terjemahkan kalimat dibawah ini A
e 55 Gl 5h 3543 15 5 158 (sl «lla U
P oal el Jass v
Ini Fatimah, dia seorang siswi, dia dari Bandung Jawa
Barat.
Susunlah menjadi kalimat yang sempurna ! ¢
5o o AL a5 (s s — i AL
A1 3 (e il I3 2 0
(Buatlah kalimat tanya yang sesuai dengan jawaban)
L RIRE i
alabe -
Jiill gl Cadall e, z
No Rubrik Penilaian Skor
Soal
1 a. Jika peserta didik dapat menjawab dengan sangat lengkap dan 4
sempurna
g
b. Jika peserta didik dapat menjawab dengan lengkap dan kurang 5
sempurna
1
c. Jika peserta didik menjawab tidak lengkap
0
d. Jika peserta didik salah menjawab
e. Jika peserta didik tidak menjawab
2 a. Jika peserta didik dapat menjawab dengan sangat lengkap dan 4
sempurna
3
b. Jika peserta didik dapat menjawab dengan lengkap dan kurang 5
sempurna
1
c. Jika peserta didik menjawab tidak lengkap
0
d. Jika peserta didik salah menjawab
e. Jika peserta didik tidak menjawab
3 a. Jika peserta didik dapat menjawab dengan sangat lengkap dan 4
sempurna
3
b. Jika peserta didik dapat menjawab dengan lengkap dan kurang 5
sempurna
1
c. Jika peserta didik menjawab tidak lengkap
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d. Jika peserta didik salah menjawab 0
e. Jika peserta didik tidak menjawab
4 a. Jika peserta didik dapat menjawab dengan sangat lengkap dan 4
sempurna 3
b. Jika peserta didik dapat menjawab dengan lengkap dan kurang 5
sempurna
c. Jika peserta didik menjawab tidak lengkap !
d. Jika peserta didik salah menjawab 0
e. Jika peserta didik tidak menjawab
5 a. Jika peserta didik dapat menjawab dengan sangat lengkap dan 4
sempurna 3
b. Jika peserta didik dapat menjawab dengan lengkap dan kurang )
sempurna
c. Jika peserta didik menjawab tidak lengkap y
d. Jika peserta didik salah menjawab ¢
e. Jika peserta didik tidak menjawab
Skor Maksimal 20

Pedoman Penskoran :

Nilai Akhir = Skor Perolehan X 100
Skor Maksimal
Nilai Diketahui Orang Tua Paraf Guru
(e ) | (Sunaryadi, S.Pd)
*Tulis nama dan tanda tangan | NIP.-
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No Nama Desain Tampilan Keterangan Levvel
Tampilan Interaktivias
1 | Halaman _“Ayo Belajar Halaman ini adalah | ®  Navigasi
awal 2 halaman awal menu/link
Bahasa Arab dimulainya media
pembelajaran
interaktif ~ selama
4xpertemuan.
o Klik tombol mulai
o St untuk memulai
® et B media pembelajaran
interaktif, maka
akan diarahkan ke
halaman
selanjutnya.
Klik tombol
petunjuk untuk
melihat halaman
petunjuk tombol
2 | Halaman - Halaman ini |  Navigasi
petunjuk b menampilkan halaman
= Kembali kehalomon sebel petunjuk  tombol
m—) Kembali kehalaman sebelumny dalam media
pembelajaran
6"’"'”"“'"‘"""“"""“' Klik tombol untuk
mengklik  tombol
start dan memulai
media pembelajaran
interaktif
3 | Halaman Halaman ini muncul |e Navigasi
melengka ketika pengguna halaman
pi NAMA LENGKAP mengkilik  tombol
identitas start
Halamn ini
memerintahkan
pengguna untuk
menginputkan
identitas nama
lengkap
4 | Halaman Halaman ini [¢ Navigasi
Berdo’a DOABELAIAR merupakan tampilan halaman
b s Sl iy o halaman sebuah
— T anjuran untuk
berdoa sebelum

melaksanakan
pembelajaran
Klik tombol lanjut
untuk menuju ke
halaman selanjutnya
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5 | Halaman . e Halam ini adalah | ® Navigasi
tampilan dga 4aid tampilan  halaman menu/ link
menu ettt menu materi, yang o
materi . e e meliputi pilinan | ® Navigasi

(gl s sl B materi pada Bab halaman
N Menyimok N\ Memboca Peoyusnan 7\ Parcakapan
e I g Ta’aruf dan tombol
( Mg evaluasi
- e Untuk menuju ke
- materi yang
diinginkan, klik
tombol sesuai
urutan materi.

Pertemuan 1

6 | Halaman e Halaman tampilan [¢ Navigasi menu
tampilan ini ditampilkan link
menu- &wy“ ketikg_ pengguna e  Navigasi
materi A4 memilih menu halaman
g LY materi gLis¥! yang

Indikator Materi Kuis berisi tampilan
Pencapaian Permainan menu mate ri
pertemuan ke-1
yang meliputi
indikator,  materi,
= permainan, dimana
pengguna dapat
memilih  tampilan

yang diinginkan.

7 | Halaman e Halaman ini muncul |e Navigasi
indikator Ketika ~ mengklik halaman
materi bl tombol_ mgjlkator
g LaiwY) pencapaian dimateri

g lainy)
A

8 | Halaman Halaman ini | ® Navigasi
mufrodat menampilkan mufrodat halaman
materi — yang .berkaitan tentang
g laiuy) ' materi g Liwy)

MUFRODAT
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9 | Tampilan Tampilan ini akan | ® Navigasi
halaman ditampilkan ketika kita halaman
tahapan «= klik tombol materi,
statement MUFRODAT maka halaman ini berisi
(pemberia ilustrasi gambar,

n ?? kemudian terdapat
rangsanga sebuah pertanyaan yang
n) ditujukan kepada
pengguna untuk
memberikan
=)= rangsangan .
Selanjutnya klik tombol
lanjut/next untuk
menuju ke tampilan isi
materi

10 | Halaman Tampilan ini akan | ® Navigasi
materi ditampilkan ketika kita halaman
& L) g klik tombol materi,

MUFRODAT o s

maka halaman ini

@ sebuah penjelasan
tentang pengertian

gLl yang ditunjukan

kepada pengguna untuk

menjawab pertanyaan.

)

11 | Halaman ¢ Halaman ini | ® Navigasi
kelanjutan merupakan lanjutan video/audio
materi MUFRODAT materi sebelumnya | @ Navigasi
g L) yang muncul ketika halaman

LI RSP Y B |

mengklik  tombol
next pada halaman
sebelumnya,

halaman ini berisi
materi berupa teori
dan cara pelafatan

huruf hijaiyah,
dengan cara
mengklik huruf

hijaiyah maka akan
muncul suara huruf
tersebut dan
penjelasan tata cara
pelafatannya.
Konsep ini menyasar
pada indikator
pencapaian
3.1.2. Menentukan
tulisan sesuai bunyi

kata, frasa dan
kalimat bahasa
Arab yang
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diperdengark  an
tentang  topik
ol iy il

3.1.3. Menentukan
gambar sesuai
bunyi kata, frasa
dan kalimat bahasa

Arab yang
diperdengarkan
tentang topik
ol iy il

12 | Halaman Tampilan ini akan | ® Navigasi
petuntjuk ditampilkan ketika halaman
permqinan | > pengguna memilih
materi " e — icon/tombol
g L) permainan, yang

berisikan tata cara
bermainnya.
=)

13 | Halaman e Tampilan ini | ® Navigas
permainan muncul Ketika halaman
materi - pengguna ® Drag and drop
glLains) "A"“,,ERMA,NAN mengkilik tombol | ® Respon

| permainan.
S . _Dglam permai_na_ln
ilute ini peserta didik
4. Ddddd akan diperintahkan
S untuk  mengamati
pelafalan mufrodat
0= / huruf hijaiyah dan
nantinya  peserta
didik harus
mengurutkan huruf
hijaiyah sesuai

dengan pertanyaan
yang mereka amati,
dengan melakukan
drag and drop.

Konsep ini menyasar

pada tujuan

e Peserta didik dapat
menentukan tulisan
sesuai bunyi kata,
frasa dan kalimat
bahasa Arab yang
diperdengark  an
tentang  topik
oriilly Gyl
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e Peserta didik
menentukan

gambar sesuai
bunyi kata, frasa
dan kalimat bahasa
Arab yang

diperdengark  an

tentang  topik
il iy et
14 | Halaman Menampilkan skor ® Feedback
skor siswa setelah
permainan mengerjakan
materi permainan.
g Lainy)
Pertemuan 2
15 | Halaman Halaman tampilan ini | ® Navigasi menu
tampilan ditampilkan ketika link
menu — pengguna memilih | ® Navigasi
materi O menu materi 3¢)_s! yang halaman
3 il —— berisi tampilan menu
Indikator ’ Materi ‘ Kuis materi pertemuan ke-2
ShseptaeT e yang meliputi indikator,
materi, permainan,
dimana pengguna dapat
memilih tampilan yang
- diinginkan
16 | Halaman Halaman ini muncul | ® Navigasi
indikator IHRE-ATon Ketika mengklik halaman
materi tombol indikator
Bl yall pencapaian dimateri
Bc\)ﬂ\
-0
17 | Halaman <« e Halaman ini muncul | ® Navigasi
mufrodat bl Ketika kita halaman
materi MUFRODAT mengklik  tombol
3¢l all materi pada halaman

menu materi 3«1 sl

e Pada halaman materi

dibagi menjadi 2
yaitu mufrodat dan
materi

e Halaman ini
menampilkan
mufrodat yang
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berkaitan  tentang

materi 3¢!_all

18 | Tampilan Tampilan ini akan | ® Navigasi
halaman ditampilkan ketika kita halaman
tahapan A klik  tombol ~ Mmateri,
statement maka halaman ini berisi
(pemberia ilustrasi gambar,

n ° ?? kemudian terdapat
rangsanga sebuah pertanyaan yang
n) ditujukan kepada
pengguna untuk
menjawab pertanyaan.
=)= Selanjutnya klik tombol
lanjut/next untuk
menuju ke tampilan isi

materi

19 | Halaman Tampilan  ini akan | ® Navigasi
materi ditampilkan ketika kita halaman
se) il S klik tombol  materi,

maka halaman ini
Q sebuah penjelasan
_ tentang pengertian
se) 3 yang ditunjukan
kepada pengguna untuk
menjawab pertanyaan.

- -

20 | Halaman e Halaman ini | ® Navigasi
kelanjutan merupakan lanjutan halaman
materi <> materi sebelumnya | ® Navigasi video
3¢)_all i yang muncul Kketika audio

o Aad i o

RAHMAN. DIA ADALAH KEPALA SEKOLAH

A Ay sl A SE G — BrE
o uxhﬂuhﬂs\-m: HwJ» e — H*H
ok ol i 350 A — HEE

sl SR s gaa sl :eusu&l Sl G G — mem

* NAMA SAYA FARUK. SAYA MURID DI SEKOLAH 141 DAM INI SAUDARAKU,
MAMANYA SALEH. DIA ADALAH KETUA KELAS. DAN INI TEMANKU, NAMANYA
MARYAM. DIA ADALAH SISWA YANG AKTIF. INI SEKOLAHKU, NAMANYA
PROFESOR ZULEKHA. DIA ADALAH GURU BAHASA ARAB, YAITU, USTADZ ABDUR

-y

mengklik  tombol
next pada halaman
sebelumnya

e Pada halaman ini

peserta didik akan
bersama-sama
diajak membaca
cerita bahasa arab
perkalimat  beserta
artinya yang
dicontohkan
menggunakan audio
disetiap kalimatnya.
Konsep ini menyasar
pada indikator
pencapaian
3.1.6. Menerjemah
kan teks gira’ah
Tentang ossilh <y yaill
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21 | Halaman Tampilan ini akan | ® Navigasi
cara main ditampilkan ketika halaman
Jodohkan <> pengguna memilih
aku materi | ook Ak icon/tombol
o, PERMAINAN .
sl permaianan, yang

berisikan  tata cara
bermainnya.
-

22 | Halaman e Tampilan ini | ® Kontrol game
permainan muncul Ketika | ® Respon
Jodohkan Jﬁ pengguna ® Navigasi
Ea;k\‘ljﬁr‘nate“ CARA MAIN PERMAINAN rpr]eer'rrl]gaiilt‘:lai; tombOI halaman

->-<- o Dalam permainan
- - ini Peserta didik
- - akan diperintahkan
- - untuk mencocokan
mufrodat  dengan
—0= artinya.

Konsep ini menyasar

pada tujuan.

o Peserta didik dapat
menemukan makna
kata dalam teks
sesuai tema/topik
Cniilly iy

23 | Halaman Menampilkan skor ® Feedback
skor siswa setelah

permainan
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Jodohkan
aku materi

B;\Jﬂ\

SKOR PERMAINAN JODOHKAN AKU

{total-attempts}

mengerjakan
permainan.

Pertemuan 3

24 | Halaman Halaman tampilan ini | ® Kontrol menu/
tampilan ditampilkan ketika link
menu pengguna memilih | ®  Navigasi
materi Casa menu materi S 5l halaman
S il —_— yang berisi tampilan

Indikator Materi Kuis menu materi pertemuan

Pencapaian Permainan ke-3 yang meli pUtl

indikator, materi,

permainan, dimana

pengguna dapat

o memilih tampilan yang
diinginkan

25 | Halaman Halaman ini muncul ® Navigasi
indikator Ketika mengklik halaman
materi tombol indikator
S il INR:ATON pencapaian dimateri

S Al
-0

26 | Halaman e Halaman ini muncul | ® Navigasi
mufrodat Ketika kita halaman
materi e mengklik  tombol
s il ‘ materi pada halaman

| MUFRODAT

menu materi S il |

e Pada halaman materi

dibagi menjadi 2
yaitu mufrodat dan
materi

e Halaman ini
menampilkan
mufrodat yang
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berkaitan
materi S il

tentang

27

Tampilan
halaman
tahapan
statement
(pemberia
n
rangsanga

n)

MUFRODAT

<>

D?”?

Tampilan ini  akan
ditampilkan ketika kita
klik tombol materi,
maka halaman ini berisi
ilustrasi gambar,
kemudian terdapat
sebuah pertanyaan yang
ditujukan kepada
pengguna untuk
menjawab pertanyaan.
Selanjutnya klik tombol
lanjut/next untuk
menuju ke tampilan isi
materi

® Navigasi
halaman

28

Halaman
materi
s il

| MUFRODAT

<=

Tampilan  ini  akan
ditampilkan ketika kita
klik tombol materi,
maka halaman ini
sebuah penjelasan
tentang pengertian
«< 5l yang ditunjukan
kepada pengguna untuk
menjawab pertanyaan.
Konsep ini menyasar
pada tujuan:
e Peserta didik dapat
menganalisis
Sl Al
Tarkib/Kaidah
Bahasa Arab)

¢ Navigasi
halaman

29

Halaman
cara main
Lengkapi
aku materi
S Al

CARA MAIN

Lengkapi Aku
PERMAINAN

Tampilan ini  akan
ditampilkan ketika
pengguna memilih
icon/tombol permainan
permaianan, yang
berisikan  tata cara

bermainnya.

® Navigasi
halaman
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30 | Halaman e Tampilan ini muncul e Drag and
permainan ketika pengguna drop
Lengkapi = mengkilik ~ tombol e Respon
aku materi permainan Lengkapi o Navigasi
S il - aku. halaman

-!ié e Dalam permainan ini
P o Peserta didik akan
— — diperintahkan untuk

— = melengkapi  sebuah
paragraph yang
== masih kosong.
Dengan
menempatkan  kosa
kata yang sudah
tersedia pada
tempatnya.
Konsep ini menyasar
pada tujuan
e Peserta didik
dapat
melengkapi kata
dan kalimat
bahasa arab
sesuai  dengan
struktur kalimat
yang berkaitan
dengan topik :
oiilly iy ol

31 | Halaman Menampilkan skor Feedback
skor siswa setelah
permainan mengerjakan
Lengkapi permainan.
aku materi
S A

Pertemuan 4

32 | Halaman - Halaman tampilan ini | ® Navigasi
tampilan P ditampilkan ketika menu/link
menu N pengguna memilih | ® Navigasi
materi e e R menu materi sl yang halaman
Balaa Pencapaian ’ Permainan berisi tampilan menu

materi pertemuan ke-4
yang meliputi indikator,
materi, permainan,
dimana pengguna dapat
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memilih tampilan yang
diinginkan

33 | Halaman Halaman ini muncul ® Navigasi
indikator Ketika mengklik halaman
Taterl iR tombol indikator
Balsa pencapaian dimateri

alaa
-0

34 | Halaman e Halaman ini muncul | ® Navigasi
mufrodat Ketika kita halaman
materi -_— mengklik  tombol
MATERI :

Aalaa materi pada halaman
Ll menu materi slae
e Pada halaman materi
dibagi menjadi 2
yaitu mufrodat dan
materi

e Halaman ini

- menampilkan
mufrodat yang
berkaitan  tentang

materi s

35 | Tampilan Tampilan ini akan | ® Navigasi
halaman ditampilkan ketika kita halaman
tahapan > klik tombol materi,

MUFRODAT | MATERRL | S
statement maka halaman ini berisi
(pemberia ilustrasi gambar,
n ° 2? kemudian terdapat

e e

rangsanga sebuah pertanyaan yang
n) ditujukan kepada
pengguna untuk
menjawab pertanyaan.
()= Selanjutnya klik tombol
lanjut/next untuk
menuju ke tampilan isi

materi

36 | Halaman > Tampilan ini akan | ® Navigasi
materi | MUFRODAT ditampilkan ketika kita halaman
ke (. 3 klik tombol materi,

- maka halaman ini
sebuah penjelasan
tentang pengertian

«S i) yang ditunjukan
kepada pengguna untuk
menjawab pertanyaan.
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37 | Halaman e Halaman ini Navigasi
kelanjutan merupakan lanjutan audio/video
materi - materi  sebelumnya animasi 3D
Lolas | = yang muncul ketika Navigasi

ﬂ mengklik  tombol halaman
next pada halaman
e Peserta didik akan
: diperintahkan untuk
menirukan  dialog
()= sesuai nomor yang
mereka pilih.
Dimana  nantinya
akan muncul
tampilan dialog 2
buah buah profesi
dalam bentuk
animasi 3D, yang
memberikan contoh
penggunaan bahasa
arab yang baik dan
benar
Konsep ini menyasar
pada indikator
4.1.3. Melakukan tanya
jawab sesuai contoh
ungkapan yang
diprogramkan dengan
benar.

38 | Halaman Tampilan ini  akan | ® Navigasi
cara main ditampilkan ketika halaman
Yuk | ﬁ pengguna memilih
Kenal_an em"peammm |con/tqmbol
materi permaianan, yang
Aalsa berisikan tata cara

bermainnya
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39

Halaman
permainan
Yuk
Kenalan

materi
4\3)\;&\

Yuk Kenalan
CARA MAIN PERMAINAN

e Tampilan ini muncul
ketika pengguna
mengkilik  tombol
permainan Jawab
aku.
e Dalam permainan ini
Peserta didik akan
diperintankan untuk
menjawab pertanyaan
yang diajukan oleh
animasi 3D yang akan
mucul nantinya
Konsep ini  menyasar
pada tujuan
o Peserta didik dapat
melafalkan,
menyatakan, dan
menjawab
pertanyaan
tentang dialog
sederhana  yang
berhubungan
dengan il
o4l dengan baik
dan benar

o Peserta didik dapat
menyampaikan
informasi
menggunakan
bahasa arab
dengan baik dan
benar

¢ Navigasi
audio/video

e Respon

e Navigasi
halaman

40

Halaman
skor
permainan
Yuk
Kenalan

materi
43.3\;;&

SKOR PERMAINAN YUK KENALAN

Menampilkan skor
siswa setelah
mengerjakan
permainan.

® Feedback
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41 | Halaman Halaman ini | ® Navigasi
soal ditampilkan ketika halaman
evaluasi pengguna memilih | ®  respon

“ navigasi soal evaluasi,
‘ gl yang berisi soal pilihan
F e ganda, true and false.
- P
i ey
—-— ]

42 | Halaman Menampilkan skor ® fedback
skor soal siswa setelah
evaluasi mengerjakan evaluasi.

SKOR EVALUASI




Lampiran 11 Flowchart

Doa Bersama

¥

> / Menu

"‘--._____“-

N

L ¥
EEE——— - .
Materi Pengembang Evaluasi
Materi 1 Materi 2 Materi 3 Materi 4
l,| Pembahasan Pembahasan Pembahasan Pembahasan
materi > materi n materi materi
A Game Game Game Game
Lal
e
sl  Indikator Indikator Indikator Indikator
Ll
-
Tidak
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Lampiran 12 Storyboard video animasi 3D

A. Storyboard profesi dokter

206

Secane 1 Seane 2 Scane 3
o
Byelaer Paokata Arals p——
?}fﬂ’iﬂﬂ‘\'g Zaid _— E‘" !_G r-]l I’ = | }:—-_,'—_.'—"Il
) T | " '|._-1_j e | CE/_ \ f T
L _!_ - Mo = \ 1
f e Rl | ————

I

Secane pertama memperlihatkan
Judul sekaligus opening video 3D

Selanjutnya akan memperlihatkan
sebuah rumah sakit vang terletak

Scane 3 memperlihatkan Ahmad
wang disini berperan sebagai tokoh

dan turun dari skuternya

diperkotaan. utama sedang menaiki sekuter.
Ahmad menuju rumah sakit unituk
mencari seorang dokter uniuk
berkenalan dan mengetahui
tentang pekerjaan profesi dokier.
Scane 4 Scane 5 Scane 6
O _. ——l
= Q, 1
“q == "1\
T I_ |
A — Pt
o -’ | )
Ahmad tiba didepan rumah sakit Scane ini memperlihatkan ahmad Selanjutnya Ahmad pun

yang berjalan memasuki rumah
sakit untuk menemu sang dokter

berkenalan dan berbincang-
bincang dengan sang dokter.

Scane 7

r_urtx{ﬂ'l' 5

1__

|
|

—

Pada scane ini akan terdapat
beberapa rangkuman mufrodat vang
ada dalam video animasi 3D




B. Storyboard profesi dokter
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Scane | Scane 2 Scane 3
ST g
1 nl L T'-'i'x"‘:l“"-—__'__;? f#;;
puspe B A | (T —
mERRY _ | =
Q) Zad | = | B
® | | ST (B5 ]
e AT [l
: S xh\“-\.h i“_.-fl'} —~ d

e e

Secane pertama ;'.llcmpcrlﬂmlkan
judul sekaligus opening video 3D

Selanjuinya padatnya lalu lintas
vang ada diperkotaan.

Scane 3 memperlihatkan Zaid
vang disini berperan sebagai
tokoh utama sedang menaiki
sekuter. Zaid sedang mencari
seorang polisi untuk berkenalan
dan mengetahui tentang
pekerjaan profesi polisi.

Scane 6

ff,u;rﬂd“‘t_ ;
|

_~l__- :--;

I

—

F

==

Zaid pun tiba didekat lampu merah
tempat polisi lalu lintas yang
sedang bertugas

Selanjuinya Zaid pun berkenalan
dan berbincang-bincang dengan
sang polisi

Pada scane in1 akan terdapat
beberapa rangkuman mufrodat
vang ada dalam video animasi 3D




C. Storyboard profesi guru

208

Scane 1

Scane 2 Scane 3
: _
%:la_.jar P_':-a.'wﬂ'..u 4‘{.'-'-"""‘.‘-" '__.__':_..-,-—. TP I...———I_—J
N H8—\ [ =0 —
Bersom Oy) Zan el ===
a - ';l L_--_- - |I L ) \ | —
b o ! | I . A

———

2

Sccane pertama iﬁ:m]:lcrlihalkﬂ.n
judul sekaligus opening video 3D

Selanjuinya akan memperlihatkan
sebuah sekolah vang terletak

Scane 3 memperlihatkan Ahmad
vang disini berperan sebagai

turun dari skuternya

vang berjalan memasuki sekolah
untuk menemul sang guru

diperkotaan. tokoh utama sedang menaiki
sckuter. Ahmad menuju sekolah
untuk mencar seorang dokter
untuk berkenalan dan mengetahw
tentang pekerjaan profesi guru.
Scane 4 Scane 5 Scane 6
[pr—— g | iy
""‘.'f‘i;I = — [ | : ;""
A | [ | o, A
3 ] o y o 7 N
e ———— el .5 — o S T B
"'-"JI -\-. I .“-I
|
[ Ahmad tiba didepan sekolah dan Scane ini memperlihatkan Ahmad Selanjutnya Ahmad pun

berkenalan dan berbincang-
bincang dengan sang guru.

Scane 7

Pada scane imi akan terdapat
beberapa rangkuman mufrodat vang
ada dalam video animasi 3D
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Lampiran 13 Uji Ahli Isi Pembelajaran

ANGKET VALIDITAS AHLI IST
KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF PADA MATA
PELAJARAN BAHASA ARAB
Hari/Tanggal : c:Q W 2022
Penilai © M. M \Mmf‘f"

Instrumen uji coba untuk ahli isi pembelajaran dapat dilihat pada tabel berikut ini.
Petunjuk pengisian:

Berilah tanda () pada kolom untuk pernyataan yang paling
sesuai denganpenilaian anda.

A. Kelayakan isi

1| Kesesuaian konten pembelajaran interaktif
derganKI, KD

2 | Kesesuaian isi materi dalam konten
pembelajaran interaktifdengan tujuan
pembelajaran

3 | Kesesuaian isi materi dalamkonten
pembelajaran interaktif dengan indikator
pembelajaran

4 | Keterbaruan materi yang disajikan dalam
konten pembelajaran interaktif yang
digunakan dalam pembelajaran

5 | Kesesuaian pustaka dengan materi yang
digunakan dalam konten pembelajaran
interaktif.

6 | Kemudahan memahami isi materi dalam |

konten pembelajaran interaktif

B. Kebahasaan

7 | Keterbacaan tulisan dalam konten Caliom m
‘pembelajaran interaktif v Wwuvraf.

8 | Kejelasan informasi dalam video konten

pembelajaran interaktif v

c\<\

S

9 | Penggunaan  bahasa yang  mudah
dimengerti  pesera  didik  dalam| V'

pembelajaran pada konten pembelajaran

interaktif

10 | Penggunaan bahasa Indonesia sesuai v

kaidah yang benar




C. Penyajinn

11 [Kejelasan materi yang disajikan dalam

multimediadapat ~ mempermudah

pemahaman peserta didik.

konten pembelajaran v
12 | Interaktivitas (stimulus dan respons) v M ¢
13 | Kesesuaian gambar penunjong
pembelajoran dengan materi dalam konten v
pembelajaran
interaktif
14 | Kesesuaian  video penunjang
pembelajaran dengan materi dalam v
konten pembelnjaran interaktif
15 | Kesesuaion guiz  penunjang
pembelajaran dengan materi dalam
konten pembelajaraninteraktif
16 | Kesesuaian animasi penunjang
pembelajaran  dengan  materi v
dalam konten pembelajaraninteraktif
17 | Kemampuan penyajian materipada konten
pembelajaran interaktif berbasis |
multimediadapat menarik perhatian
peserta didik
18 | Kemampuan penyajian materipada konten
pembelajaran interaktif berbasis v

Kesimpulan :

Konten pembelajaran interaktif ini dinyatakan*:

Layak untuk digunakan tanpa revisi

Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak layak digunakan

*(Mohon lingkari pada nomor yang scsuai dengan kesimpulan Bapak/lbu)

Kritikan dan masukan :
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2
ANGKET VALIDITAS AHLI ISI
KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF PADA MATA
PELATARAN RAHASA ARAB
4 ——
Hari/Tanggal :omMm /20 (W ots2

Peaile o M. Rud (rwonsfoh
Instrumen uji coba untuk ahli isi pembelajaran dapat dilihat pada tabel berikut ini.
Petunjuk pengisian:

Berilah tanda (V) pada kolom untuk pernyataan yang paling
sesuai denganpenilaian anda.

L a ke ety | Pt 2
A. Kelayakan isi

1 | Kesesuaian konten pembelajaran interaktif N
denganKI, KD

2 | Kesesuaian isi materi dalam konten
pembelajaran interaktifdengan tujuan
pembelajaran

3 | Kesesuaian isi materi dalamkonten
pembelajaran interaktif dengan indikator
pembelajaran

4 | Keterbaruan materi yang disajikan dalam
konten pembelajaran interaktif yang
digunakan dalam pembelajaran

5 | Kesesuaian pustaka dengan materi yang
digunakan dalam konten pembelajaran
interaktif.

6 | Kemudahan memahami isi materi dalam
konten pembelajaran interaktif

B. Kebahasaan

7 | Keterbacaan tulisan dalam konten
mbelajaran interaktif

8 | Kejelasan informasi dalam video konten
pembelajaran interaktif

9 |[Penggunaan bahasa yang mudah
dimengerti  peserta  didik  dalam
pembelajaran pada konten pembelajaran
interaktif

10 | Penggunaan bahasa Indonesia sesuai
kaidah yang benar

NEITANRIAERGSIEIRY
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14 | Kesesuaian video  penunjang
pembelajaran dengan materi dalam
konten pembelajaran interaktit'

15 | Kesesuaian guiz  penunjang /
pembelajamn dengan materi dalam l
Konten pembelajarninteraktit
16 | Kescsuaian animasi penunjang
pembelajaran - dengan  materi v
dalam  konten  pembelajaraninteraktit’
17 | Kemampuan penyajian materipada konten
pembelajaran interaktit’ berbasis | |
multimediadapat menank perhatian
peserta didik

18 | Kemampuan penyajian materi pada konten
pembelajaran interaktit berbasis v’
multimediadapat  mempermudah
pemahaman peserta didik.

\

C. Penyajian e
11 Kejelasan mateni yang disgjikan dalam 7

konten pembelajaran l/
12 | lnteraktivitas (stimulus dan respons) | ¢
13 | Kesosuaian pambar penunjang |

rcmbcla,!amn dengan materi datam konten v

pembelajaran

interaktit’

Kesimpulan :
santen pembelajaran interaktil ini dinyatakan®:
Layak untuk digunakan tanpa revisi
2 Layak untuk digunakan dengan revisi sesuni saran
3. Tidak layak digunakan

*(Mohon lingkari pada nomor yang sesuai dengan kesimpulun Bapak/Ibu)

Kritikan dan masukan ;




ANGKET VALIDITAS AHLLISI
KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF PADA MATA
PELAJARAN BAHASA ARAB

A. Kelayakan isi

Hari/Tanggal 224 M S

Penilai . sunacyah, $F2

Instrumen uji coba untuk ahli isi pembelajaran dapat dilihat pada tabel berikut ini.
Petunjuk pengisian:

Berilah tanda (N) pada kolom untuk pernyataan yang paling
seswai denganpenilaian anda.

e T e Y =
{

e SRR

1

Kescsuaian konten pembelajaran interaktif
denganKl, KD

s

Kescsuaian isi materi dalam konten
pembelajaran interaktifdengan tujuan
pembelajaran

W

Kesesuaian isi materi dalamkonten
pembelajaran interaktif dengan indikator
pembelajaran

Keterbaruan materi yang disajikan dalam
digunakan dalam pembelajaran

Kesesuaian pustaka dengan materi yang
digunakan dalam konten pembelajaran
interaktif,

6

Kemudahan memahami isi materi  dalam
konten pembelajaran interaktif

B. Kebahasaan

7

Keterbacaan tulisan dalam konten
pembelajaran interaktif

Kejelasan informasi dalam video konten

v
v’
konten pembelajaran interaktif yang v~
v
v
v
pembelajaran interaktif v’

Penggunaan  bahasa  yang  mudah
dimengerti  peserta  didik  dalam
pembelajaran pada konten pembelajaran
interaktif

S

10

Penggunaan bahasa Indonesia sesuni

S

kaidah yang benar
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C. Penyajian

11 F(cjelasan materi yang disajikan dalam

konten pembelajaran

12

Interaktivitas (stimulus dan respons)

13

Kesesuaian gambar penunjang
pembelajaran dengan materi dalam konten
pembelajaran

interaktif

14

Kesesuaian video penunjang
pembelajaran dengan materi dalam
konten pembelajaran interaktif

15

Kesesuaian quiz  penunjang
pembelajaran dengan materi dalam
konten pembelajaraninteraktif

Kesesuaian animasi penunjang
pembelajaran  dengan materi
dalam konten pembelajaraninteraktif

Kemampuan penyajian materipada konten
pembelajaran interaktif berbasis
multimediadapat menarik perhatian
peserta didik

Kemampuan penyajian materipada konten
pembelajaran interaktif berbasis
multimediadapat ~ mempermudah
pemahaman peserta didik.

NRIASANANERNAL

Kesimpulan :

ten pembelajaran interaktif ini dinyatakan®:

Layak untuk digunakan tanpa revisi

2 Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak layak digunakan

*(Mohon lingkari pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Kritikan dan masukan :

ko n.&rq.t.t«?.\......?:féf
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Lamgiran 14 Uji Ahli Desain dan Media Pembelajaran

G
‘“f
Angket Validitas Ahli Desain Dan Media
Pengembangan Konten Pembelajaran Interaktif
Mata Pelajaran Bahasa Arab Berbasis Discovery
Learning Siswa Kelas VII

Hari/Tanggal D funin, 23 Mad 2027
Penilai kA And:\“‘ G,Al’\"}p"al § Dot MV,
Instrumen uji coba untuk ahli desain dan media pembelajaran dapat dilihat pada
tabel berikut ini.

Petunjuk pengisian:

Berilah tanda (N) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai dengan

penilaian anda.

A. Tampilan Konten Pembelajaran
Interaktif —:
1 Ketepatan pemilihan jenis font
yang digunakan dalam konten
pembelajaran interaktif
2 Ketepatan pemilihan  ukuran
font yang digunakan dalam
konten pembelajaran interaktif
3 Ketepatan pemakaian  wama
teks yang digunakan dalam
konten pembelajaran interaktif
4 Keserasian warna pada teks
dengan  background  dalam
konten pembelajaran interaktif
5 Ketepatan pengetikan  dalam
konten pembelajaran interaktif
6 Ketepatan penggunaan spasi
dalam konten pembelajaran
interaktif
7 Kerapian penyusunan tampilan
pada konten pembelajaran
interaktif
8 Komposisi  pada  konten
pembelajaran interaktif sudah
menarik |

&<

& | %] 8 R %] =




LI DN - l

e

Ketcpatan penempatan  lata
letak icon pada konten
pembelajaran interaktif

Kualitas gambar
digunakan  dalam
‘pembelajaran interaktif

yang
konten

11

Kualitas video yang digunakan
dalam konten pembelajaran
interaktif

12

Kualitas audio yang digunakan
dalam konten pembelajaran
interaktif

Qu!»
A porbatr -

"B. Interaktivitas

13

Kemudahan pengoperasian
dalam mengakses fitur pada
konten pembelajaran interaktif

14

Kemandirian dalam
konten

penggunaan
pembelajaran interaktif

15

Fungsi tombol pada konten
pembelajaran interaktif sudah
berjalan dengan baik

Seguoipr~ foulet
\akes

C. Model Pembelajaran

16

Ketepatan penggunaan model
pembelajaran discovery
learning dalam konten
pembelajaran interaktif

17

Ketepatan urutan  aktivitas
pembelajaran dalam konten
pembelajaran interaktif sesuai

dengan topik pembelajaran

v

Kesimpulan :
Konten pembelajaran interaktif ini dinyatakan®:

Layak untuk digunakan tanpa revisi

(Z)  Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

3.

Tidak layak digunakan

*(Mohon lingkari pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Kritikan dan masukan :

<ol up
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Angket Validitas Ahli Desain Dan Mcdia
Pengembangan Konten Pembelajaran Interaktif
Mata Pelajaran Bahasa Arab Berbasis Discovery

Learning Siswa Kelas VII

Hari/Tanggal : G 20 /€ / 20272
* &W A’Nhé& OMWAO-/&PA.,MQJ'

Penilai
Instrumen uji coba untuk ahli desain dan media pembelajaran dapat dilihat pada

tabel berikut ini.

Petunjuk pengisian:

Berilah tanda (¥) pada kolom untuk pernsataan yang paling sesuai dengan
\
penilaian anda. (

‘ 8 [T
A. Tampilan Konten Pembelajaran

Interaktif \ | o R
1 [ Ketepatan pemilihan jenis font
J \

yang digunakan dalam konten
pembelajaran interaktil

2 Ketepatan  pemilihan  ukuran |
Jomt yang digunakan dalam s
konten pembelajaran interaktif o _ .

3 Ketepatan pemakaian  wama
teks yang digunakan dalam |/
konten pembelajaran interaktif c S

4 Keserasian wama pada teks
dengan  background  dalam f
konten pembelajaran interaktif

5 Ketepatan pengetikan dalam |/
konten pembelajaran interaktif

6 Ketepatan penggunaan  Spasi J
dalam konten pembelajaran
interaktif

7 Kerapian penyusunan tampilan
pada konten pembelajaran v
interaktif

8 Komposisi  pada  konten
pembelajaran interaktif sudah v
menarik _




\ ’ \ ATt L

Ketepatan  penempatan— tata
letak  fcon  pada  Konten v
pembelajaran interakiif
Kualitas gambar yang
digunakan  dalam  konten J
pembelajaran internktif
Kualitas video yang digunakan
dolam konten  pembelajaran J
interaktif’ N

Kualitas audio yang digunakan
dalam  konten  pembelajaran v
interaktil’ __J = - :

13 Kemudahan pengoperasian |
dalam mengakses fitur pada v

konten pembelajaran interaktif

14 Kemandirian dalam /

penggunaan konten

pembelajoran interaktif

B. Interaktivitas |
\ ==y

15 | Fungsi tombol pada konten \
pembelajaran interaktif sudah | V \
berjalan dengan baik

C. Model Pembelajaran |

16 | Ketepatan penggunaan model \
pembelajaran discovery J

learning dalam konten
pembelajaran interaktil

17 | Ketepatan  urutan  aktivitas
pembelajoran  dalam  Konten J

pembelajaran interaktif’ sesuai

dengan topik pembelajaran

Kesimpulan :
Konten pembelajaran interaktil ini dinyatakan®:
1. Layak untuk digunakan tanpa revisi

2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai siran
3. Tidak layak digunakan

*(Mohon lingkari pada nomor yang sesuai dengan kejmpulan Bapak/Ibu)

Kritikan dan masukan :

fimarmia, H0/T /2022

Penilai

...............................

4
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Angket Validitas Ahli Desain Dan Media

Pengembangan Konten Pembelajaran Interaktif

Mata Pelajaran Bahasa Arab Berbasis Discovery

Learning Siswa Kelas VII

Hari/Tanggal
Penilai

*Saniw fyg e gas2
luh Pubn Tla

Damgrin {0

Instrumen vji coba untuk ahli desain dan media pembelajaran dapat dilihat pada

tabel berikut ini.

Petunjuk pengisian:

Berilah tanda (V) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai dengan

penilaian anda.

A Tmpilnn Konten Pembelajaran
Interaktif

Ketepatan pemilihan jenis font
yang digunakan dalam konten
pembelajaran interaktif

Ketepatan pemilihan  ukuran
Jfont yang digunakan dalam
konten pembelajaran interaktif

Ketepatan pemakaian wama
teks yang digunakan dalam
konten pembelajaran interaktif

Keserasian wamna pada teks
dengan  background dalam
konten pembelajaran interaktif

ok Lm N

Ketepatan pengetikan dalam
konten pembelajaran interaktif

Ketepatan penggunaan spasi
dalam konten pembelajaran
interaktif

Kerapian penyusunan tampilan
pada konten pembelajaran
interaktif

Komposisi  pada  konten
pembelajaran interaktif sudah
menarik
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9 Ketepatan  penempatan  tata
letak  icon pada konten |
pembelajaran interaktif

10 | Kualitas gambar vang
digunakan  dalam  konten | V
pembelajaran interaktif

11 Kualitas video vang digunakan
dalam konten pembelajaran | V
interaktif

12 Kualitas audio yang digunakan
dalam konten pembelajaran | ¢
L interaktif

B. Interaktivitas

13 Kemudahan pengoperasian
dalam mengakses fitur pada
konten pembelajaran interaktif
14 Kemandirian dalam
konten

penggunaan

pembelajaran interaktif

15 | Fungsi tombol pada konten

pembelajaran interaktif sudah v
jalan dengan baik

C. Model Pembelajaran

16 | Ketepatan penggunaan model

pembelajaran discovery

learning dalam konten

pembelajaran interaktif

17 Ketepatan urutan  aktivitas

pembelajaran dalam Kkonten J

pembelajaran interaktif sesuai

dengan topik pembelajaran

Kesimpulan :

Konten pembelajaran interaktif ini dinyatakan®:

1. Layak untuk digunakan tanpa revisi

2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

Tidak layak digunakan

*(Mohon lingkari pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)
Kritikan dan masukan :

e oyl Cosamb
v tbavi o o (%m m
O 5ammm}s

Jotiyn woht| Fumbtl

(/ )Mgpo {;uﬂt\ \'uhkpv;
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Angket Validitas Ahli Desain Dan Media
Pengembangan Konten Pembelajaran Interaktif
Mata Pelajaran Bahasa Arab Berbasis Discovery

Learning Siswa Kelas VII

Harl/Tanggal 2 Smm / a0 [M»QT B2
Penilai th Puh,q 'E(c;\ DMﬂa"'va\

Instrumen uji coba untuk ahli desain dan media nembelajaran dapat dilihat pada

‘

tabel berikut ini.
Petunjuk pengisian:
Berilah tanda (V) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai dengan

penilaian anda.

A. Tampilan Konten Pembelajaran
Interaktif
1 Ketepatan pemilihan jenis fonr \
yang digunakan dalam konten [ v/ \
pembelajaran interaktif \
2 Ketepatan pemilihan  ukuran
Jont yang digunakan dalam v
konten pembelajaran interaktif
3 Ketepatan pemakaian wama \
tcks yang digunakan dalam | v (
konten pembelajaran interaktif }
4 Keserasian wama pada teks |
dengan  background dalam | v
konten pembelajaran interaktif
5 Ketepatan pengetikan dalam | o
konten pembelajaran interaktif
6 Ketepatan penggunaan  spasi
dalam konten pembelajaran [ V/
interaktif
7 Kerapian penyusunan tampilan /
pada konten pembelajaran
interaktif
8 Komposisi  pada  konten ¥
pembelajaran interakiif sudah
menarik




Ketepatan penempatan  tata -
letak  icon pada  konten
pembelajaran interaktif
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10 | Kualitas  gambar %

3 Yang
digunakan dalam  konten| v
pembelajaran interaktif

11 ;\’aualims video yang digunakan
lam  Kkonten belaj 4
interaktif R
12| Kualitas audio yang digunakan o
dalam konten pembelajaran |
interaktif

B. Interaktivitas

13 Kemudahan pengoperasian
dalam mengakses fitur pada /
konten pembelajaran interaktif

14 | Kemandirian dalam
penggunaan konten | V
pembelajaran interaktif
15 | Fungsi tombol pada konten /
pembelajaran interaktif sudah
berjalan dengan baik

C. Model Pembelajaran
16 | Ketepatan penggunaan model |
pembelajaran discovery |
learning dalam konten \
pembelajaran interaktif |

17 | Ketepatan urutan  aktivitas
pembelajaran  dalam  konten | ¢

pembelajaran interaktif sesuai

dengan topik pembelajaran

Kesimpulan : \
nien pembelajaran interaktif ini dinyatakan®: .
Lo Layak untuk digunakan tanpa revisi \

v R Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan

*(Mohon lingkari pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Kritikan dan masukan :
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Lampiran 15 Bukti Uji Coba Perorangan

Uji Coba Perorangan

* Waijib

MAMA LEMGKAFR *

INDRY SAMARATULLAILI

KELAS *

|

1. Apakah penjelazan materi mata pelajaran Bahasa Arab dalam konten pembelajaran interaktif  *
perbagis multimedia mudah dipahami?

) 5Ts

2. Apakah materi dalam konten pembelajaran interaktif sudah lengkap? *

[ ) 5TS

3. Apakah ada bagian materi dalam komten pembelajaran interaktif yvang sulit untuk dipelajari? =

[ ) 5TS
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4. Apakah dubbing penjelazan matari dalam konten pembelajaran interaktf sudah jelas? *

P

) sTs

5. Apakah petunjuk dan contoh soal yang dizsediakan
mudah dipahami?

@ 5=
) s
() ks
LT

() sTS

dalarm  konten pembelajaran interaktif *

&, Apakah zoal yang diberikan dalarm konten pembelajaran interaktif mudah dikerjakan? *

(L 85

[ 1 K5

) 5Ts

7. Apakah penggunaan bahasa dalam konten pembelajaran interaktif mudah dimengerti dan *

2esual dengan kaidah vang benar?

Iz'\l s

L

1 8T8



8. Apakah terdapat  kesalahan penggunaan tanda baca dalam konten pembelajaran

interaktif?

|: :I 55

Ix'\l KS

() 8T8

2. Apakah dalam konten pembelajaran interaktif terdapat kesalahan ketik? =

() ss

() K3

) 8Ts

10. Apakah pada saal proses pembelajaran menggunakan konten pambelajaran interaktif

rmembuat anda senang?

@ s

1. Apakah konten pembelajaran
pembelajaran?

@ s

interaktif menarik saat digunakan dalam proses

225
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12. Apakah sarana dan prasarana mendukung penggunaan konten pembelajaran interaktif? *

() oss
@ s
() ks
T8
1)

13. Apakah keseluruhan kemponen pada konten pembelajaran interaktif mendulkung
keberhasilan proses pembelajaran?

® s
SN
() ks
Oy T8
i) sTS




Lampiran 16 Hasil Angket Uji Coba Perorangan
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Responden
No Daftar Pertanyaan 1 2 3
Apakah penjelasan materi mata pelajaran Bahasa
Arab dalam konten pembelajaran interaktif berbasis
1 | multimedia mudah dipahami? 4 4 4
Apakah materi dalam konten pembelajaran
2 | interaktif sudah lengkap? 4 4 4
Apakah ada bagian materi dalam konten
3 | pembelajaran interaktif yang sulit untuk dipelajari? 4 4 4
Apakah dubbing penjelasan materi dalam konten
4 | pembelajaran interaktif sudah jelas? 4 5 2
Apakah petunjuk dan contoh soal yang disediakan
dalam konten pembelajaran interaktif mudah
5 | dipahami? 4 5 5
Apakah soal yang diberikan dalam konten
6 | pembelajaran interaktif mudah dikerjakan? 4 4 4
Apakah penggunaan bahasa dalam konten
pembelajaran interaktif mudah dimengerti dan
7 | sesuai dengan kaidah yang benar? 4 5 4
Apakah terdapat kesalahan penggunaan tanda baca
8 | dalam konten pembelajaran interaktif? R 2 4
Apakah dalam konten pembelajaran interaktif
9 | terdapat kesalahan ketik? 5 2 2
Apakah pada saat proses pembelajaran
menggunakan konten pembelajaran interaktif
10 | membuat anda senang? 5 4 4
Apakah konten pembelajaran interaktif menarik
11 | saat digunakan dalam proses pembelajaran? 5 5 4
Apakah sarana dan prasarana mendukung
12 | penggunaan konten pembelajaran interaktif? 4 5 4
Apakah keseluruhan komponen pada konten
pembelajaran interaktif mendukung keberhasilan
13 | proses pembelajaran? 4 4 4
Jumlah Skor Per Respon 53| 53| 49
Jumlah Seluruh Item x Bobot 65

Presentase Per Subjek (%)

82% | 82% | 75%

Persentase Kesluruhan Subjek (%)

79%

Kualifikasi

Baik
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Lampiran 17 Bukti Uji Coba Kelompok Kecil
Uji Kelompok Kecil

* Wajib

MAMA LEMNGKAFR *

IMDRY SAMARATULLAILI

KELAS =
1. Tampilan konten pembelajaran interaktif dalam proses pembelajaran Bahasa Arab sangat *
mienarik
55
@ s
) KS
15
5TS

2. Penyajian materi dalam konten pembelajaran interaktif sangat terstruktor, sehingga mudah -
dipaharni

@ ss

T Ks

3. Penwajian materi dalam konten pembelajaran interaktif mampu menarik minal belajar saya *

T aTe
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Petunjuk tes vang diberikan jelas dan mudah dipaharmi =

K5

575

Contoh soal vang diberikan dalam konten pembelajaran interaktif mudah di mengerti ®

55

K3

575

Pertanyaan scal yvang diberikan sesuai dengan kemampuan saya *

55

K3

5TS

Soal vang diberikan membantu - meningkatkan pemahaman sava terhadap mater

55

K5

5T5
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8. llustrasivang  diberikan  pada  konten pembelajaran interaktif dapat membantu saya *
memaharmi mater] pambalajaran

) KS

) s5Ts

2. Penggunaan fitur pada konten pembelajaran interaktif sangat membantu saya *

) ss

) KS

() 8T8

10. Sayva merasa senang menggunakan konten pembelajaran interaktif pada saat kegiatan *
pembelajaran berlangsung

iy sTs

1. Materi dalam kanten pembelajaran interakbf membosankan, schingga zava lebih suka *
menggunakan konten berupa modul ajar

() 573
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12. Saya dapat melinat perclehan nilai dari soal latihan dan evaluasi secara detail dengan adanya *
komten pembelajaran interaktif

13, Konten pembelajaran interaktif mampu membimbing dan memberikan kesempatan saya *
untuk berpendapat dalam pembelajaran kelompok

14. Penggunaan kanten pembelajaran interaktif membuat sayva lebih mudah berdiskos dengan *
teman dan guru dalam membabas konsep materi Bahasa Arab

P

1



Lampiran 18 Hasil Angket Uji Coba Kelompok Kecil
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No

Daftar Pertanyaan

Responden

5

Tampilan konten pembelajaran interaktif dalam proses pembelajaran
Bahasa Arab sangat menarik

5

Penyajian materi dalam konten pembelajaran interaktif sangat terstruktur,
sehingga mudah dipahami

5

Penyajian materi dalam konten pembelajaran interaktif mampu menarik
minat belajar saya

Petunjuk tes yang diberikan jelas dan mudah dipahami

Contoh soal yang diberikan dalam konten pembelajaran interaktif mudah
di mengerti

Pertanyaan soal yang diberikan sesuai dengan kemampuan saya

Soal yang diberikan membantu meningkatkan pemahaman saya
terhadap materi

llustrasi yang diberikan pada konten pembelajaran interaktif dapat
membantu saya memahami materi pembelajaran

Penggunaan fitur pada konten pembelajaran interaktif sangat membantu
saya

10

Saya merasa senang menggunakan konten pembelajaran interaktif pada
saat kegiatan pembelajaran berlangsung

11

Materi dalam konten pembelajaran interaktif membosankan, sehingga
saya lebih suka menggunakan konten berupa modul ajar

12

Saya dapat melihat perolehan nilai dari soal latihan dan evaluasi secara
detail dengan adanya konten pembelajaran interaktif

232
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Konten pembelajaran interaktif mampu membimbing dan memberikan

13 | kesempatan saya untuk berpendapat dalam pembelajaran kelompok 5
Penggunaan konten pembelajaran interaktif membuat saya lebih mudah
berdiskusi dengan teman dan guru dalam membahas konsep materi Bahasa

14 | Arab 4

233




Lampiran 19 Bukti Uji Coba Lapangan
Uji Lapangan

* Wejib

MAMA LENGHAP *

ARIFA HAZTUMI

KELAS®

Vil

1. Tampilan konten pembelajaran imteraktif dalam proses pembelajaran Bahasa Arab sangat -
menarik

@ =5

() KS

2. Penyajian materi dalam konten pembelajaran Interakbif sangat terstruktur, sehingga mudah - *
dipabami

@ =5

) Es

3. Penyajian materi dalam konten pembelajaran interaktif mampu menarik minat belajar sava *

@ =5

[55]

) Ts



4. Pengguna dengan mudah berinteraks dalam menggunakan konten pembelajaran interaktif =

| ss

() sTS

L

5 llustrazivang  diberikan  pada
memahami matert permbelajaran

i1 KS
()18

() s18

korten pembealajaran interakiif dapat membantu Saya

&, l=i mater dalam konten pembelajaran interaktif sangat lengkap *

(@) ss

(L5

L
(:} TS
1 5TS

7. Penggunaan fitur pada konten pembelajaran interaktif sangat membantu sayva *

[ 1 55
[
O

o518



8. Saya memiliki kesulitan pada saat proses pembelajaran Bahasa Arab dengan menggunakan
kanten permbelajaran interaktif

2. Saya merasa senang menggunakan kanten pembelajaran interakbif pada saat kegiatan -
pembalajaran berlangsung

P
st

10. Penggunaan konten pembelajaran interaktifl mampu meningkatkan mativasi belajar pada -
mata pelajaran Bahasa Arab

If_'\-\.l sTS

L

1. Materi dalam konten pembelajaran interaktif membosankan, sehingga saya kebih suka *
menggunakan konten berupa maedul ajar




12, Menggunakan konten pembelajaran interaktif mambuat ava semangat belajar pada saat -
proses pembelajaran Bahasa Arab

(@) ss
O ks
T8

[ 1 5T8

13 Saya tidak mendapatkan pengetahuan baru melalui konten pembelajaran interaktif =

Yy o

O s

(T8

(@) =75

14. Konten pembelajaran  interakbif  kurang efektif digunakan untuk membantu proses -
pembalajaran

15. Saya dapat melinat perolehan rilai dari 2oal evaluasi secara detail dengan adanyva konten -
pembalajaran interaktif

(W s



16. Penggunaan konten pembelajaran interaktif membuat saya lebih mudah berdiskusi dengan
teman dan guru dalam membahas konsep materi Bahasa Arat

() 35
s
() ks
T8
() 518

17. Tahap kegiatan pembelajaran vang terdapat *

m s
(s
) ks
) T8
() 518




Lampiran 20 Hasil Angket Uji Coba Lapangan

No | Daftar Pertanyaan Responden
1 2 3 4 5) 6 7 8 9 10 |11 12 13 |14 15 16 |17 18 19 | 20

1 | Tampilan konten pembelajaran interaktif dalam proses pembelajaran Bahasa Arab 5 4 4 5 5 4 4 4 5 5 5 4 5 4 4 3 5 5 4 14
sangat menarik

2 Penyajian materi dalam konten pembelajaran Interaktif sangat terstruktur, sehingga 5 5 4 5 5 5 4 3 5 4 5 4 5 4 3 4 1 5 5 |4
mudah dipahami

3 Penyajian materi dalam konten pembelajaran interaktif mampu menarik minat belajar | 5 4 4 8 5 5 4 4 5; 1 5 5 4 4 3 1 5 5 4 14
saya

4 Pengguna dengan mudah berinteraksi dalam menggunakan konten pembelajaran 5 4 4 4 5 4 5 3 5 5 4 5 5 4 3 5 5 5 4 |5
interaktif

5 lustrasi yang diberikan pada konten pembelajaran interaktif dapat membantu 5 4 4 5 5 4 4 5 5 5 3 4 5 4 4 2 5 5 5 |4
saya memahami materi pembelajaran

6 Isi materi dalam konten pembelajaran interaktif sangat lengkap 4 4 1 5) 4 3 5 4 4 1 4 4 5 4

7 Penggunaan fitur pada konten pembelajaran interaktif sangat membantu saya 4 5 5 5 4 5 5 4 5 5 4 2 5 4

8 Saya memiliki kesulitan pada saat proses pembelajaran Bahasa Arab dengan 4 4 5 1 5 3 3 4 5 5 5 5
menggunakan konten pembelajaran interaktif

9 Saya merasa senang menggunakan konten pembelajaran interaktif pada saat kegiatan | 5 4 4 5 5 8 5 5 5 4 4 4 1 5 4 5 5 5 5 |5
pembelajaran berlangsung

10 | Penggunaan konten pembelajaran interaktif mampu meningkatkan motivasi belajar 5 4 4 1 5 5 5 5 4 3 4 4 5 5 3 3 1 5 4 |5
pada mata pelajaran Bahasa Arab

11 | Materi dalam konten pembelajaran interaktif membosankan, sehingga saya lebih suka | 1 5 4 5 1 4 4 2 3 4 3 4 5 4 4 3 5 5 3 |4
menggunakan konten berupa modul ajar

12 | Menggunakan konten pembelajaran interaktif membuat saya semangat belajar pada 5 4 4 k3 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 3 5 5 5 |5
saat proses pembelajaran Bahasa Arab

13 | Saya tidak mendapatkan pengetahuan baru melalui konten pembelajaran interaktif 1 3 2 1 2 4 5 2 3 2 2 5 4 4 3 2 5 5

14 | Konten pembelajaran interaktif kurang efektif digunakan untuk membantu proses 1 3 4 1 3 4 5 2 3 4 3 4 4 4 3 5 5 4
pembelajaran

15 | Saya dapat melihat perolehan nilai dari soal evaluasi secara detail dengan adanya 5 4 4 5 5 5 5 2 5 5 4 4 4 4 5 4 5 5 4 15
konten pembelajaran interaktif

16 | Penggunaan konten pembelajaran interaktif membuat saya lebih mudah berdiskusi & 4 4 1 5 4 5 5 5 2 5 4 5 4 4 5 1 5 5 |5
dengan teman dan guru dalam membahas konsep materi Bahasa Arab

17 | Tahap kegiatan pembelajaran yang terdapat pada konten pembelajaran interaktif 5 4 4 5 5 5 4 2 5 1 5 4 5 4 3 4 5 5 4 14
membuat saya lebih aktif dalam belajar

Jumlah Skor Per Respon 68 |68 |67 |60 |72 76 |77 |58 |76 |62 |68 |73 |73 |73 |64 |60 |71 |85 75 | 77

Jumlah Seluruh Item x Bobot 85

Presentase Per Subjek (%) 80% | 80% | 79% | 71% | 85% | 89% | 91% | 68% | 89% | 73% | 80% | 86% | 86% | 86% | 75% | 71% | 84% | 100% ] 88 | 91%

%
Persentase Kesluruhan Subjek (%) 83%
Kualifikasi Baik

239
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Lampiran 21 Bukti Uji Respon Peserta Didik
Uji Respon Peserta Didik

* Wajib

MAMA LENGKAP *

ARIFA HAZRUMI

KELAS ™

Wil

1. Tampilan konten pembelajaran interaktif dalam proses pembelajaran Bahasa Arab *

2. Materi dalam konten pembelajaran interaktif Bahasa Arab mudah dipabami *

@ ss
| KS
3. Terdapat kesdlitan dalam menggunakan konten pembelajaran interaktif pada proses *

pembelajaran Bahasa Arals

@ sTs

=1
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4. Tahap pembelajaran pada konten pembelajaran interaktif Bahasa Arab membuat saya lebin *
aktif dalam belajar

() 8T8

|i B KES

5. Melalui konten pembelajaran interaktif saya dapat menambah kemandirian dalam belajar *

() sTs

I -\I TS

|:: 15

@ 5=

|:-\| K5

& Penggunaan kenten pembelajaran interakbif membuat sava merasa malas mengikuti *
pembelajaran

() 5T

w TS

.:: | 8

() 55

I

7. Penggunaan konten pembelajaran interaktif Bahasa Arab membuat sava merasga lebih *

antusias dalam belajar,
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8. Pengunaan konten pembelajaran interaktif membuat saya lebih termotivasi, karena materi N
yang disajikan sangat bervarias.

9. Soal latihan dan evaluasi yang terdapat pada konten pembelajaran interaktif tidak berkaitan *
dengan materi pembelajaran.

@ sTs

() Ts

10. Saya senang memanfaatkan kanten pembelajaran interaktif pada mata pelajaran Bahasza Arab *
karena belajar dapat dilakukan dimana saja

1. Saya tidak nyaman dalam belajar karena pemaparan materi pada konten pembelajaran *
interaktif Simulazi dan Komunikasi Digital tidak terorganisir



243

12, Konten pembelajaran interaktif Bahasa Arab sangal membantu saya dalam proses *
pembelajaran

) sTs

O Ts

(s

® 55

R

13. Tugas/latinan yang disajikan dalam konten pembelajaran interaktif mengurangi motivasi *
belajar saya

() 5TS

@ TS

(s

O ss

) KS

14. Sayva merasa kurang senang dalam belajar Bahaza Arab, karena mambaca materi pada konten *
pembelajaran interaktif

w sTS

|:| gs

) KS

15, Saya tertarik menggunakan konten pembelajaran interaktif pada mata pelajaran Bahasa Arab *

) &Ts

.:. K5



Lampiran 22 Hasil Angket Uji Respon Peserta Didik

No Pertanyaan Responden
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 15 13 14 15 16 17 18 19 20
1 | Tampilan konten pembelajaran interaktif dalam proses pembelajaran Bahasa Arab 5 5 4 5 4 4 4 5 4 4 4 4 5 4 4 5 4 4 4 4
2 | Materi dalam konten pembelajaran interaktif Bahasa Arab mudah dipahami 5 4 5 4 5 5 4 4 4 4 4 5 4 4 5 4 5 5 3 4
3 | Terdapat kesulitan dalam menggunakan konten pembelajaran interaktif pada 3 5 4 5 4 5 4 3 4 4 4 3 3 4 3 5 4 4 5 4
proses pembelajaran Bahasa Arab
4 | Tahap pembelajaran pada konten pembelajaran interaktif Bahasa Arab membuat 5 5 4 5 5 4 4 5 5 5 4 5 5 5 5 4 4 5 5 5
saya lebih aktif dalam belajar
5 | Melalui konten pembelajaran interaktif saya dapat menambah kemandirian dalam 5 5 4 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 4 4 4 5 3 5
belajar
6 | Penggunaan konten pembelajaran interaktif membuat saya merasa malas 5 5 5 4 5 4 4 3 5 5 5 3 3 4 3 5 3 4 3 4
mengikuti pembelajaran
7 | Penggunaan konten pembelajaran interaktif Bahasa Arab membuat saya merasa 5 5 5 5 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4
lebih antusias dalam belajar
8 | Pengunaan konten pembelajaran interaktif membuat saya lebih termotivasi, karena 5 5 5 4 5 4 4 5 4 4 4 5 5 5 5 5 4 5 5 5
materi yang disajikan sangat bervariasi.
9 | Soal latihan dan evaluasi yang terdapat pada konten pembelajaran interaktif tidak 3 3 4 4 5 4 4 3 5 3 3 3 3 4 1 4 4 4 4 4
berkaitan dengan materi pembelajaran.
10 | Saya senang memanfaatkan konten pembelajaran interaktif pada mata pelajaran 5 4 5 5 4 5 4 5 5 4 4 4 5 4 4 5 4 1 3 4
Bahasa Arab karena belajar dapat dilakukan
11 | Saya tidak nyaman dalam belajar karena pemaparan materi pada konten 5 5 5 5 3 5 3 3 4 3 5 4 3 4 5 5 4 4 3 4
pembelajaran interaktif Simulasi dan Komunikasi Digital tidak terorganisir
12 | Konten pembelajaran interaktif Bahasa Arab sangat membantu saya dalam proses 5 5 5 4 4 4 4 5 5 5 4 5 5 5 4 5 5 3 4 5
pembelajaran
13 | Tugas/latihan yang disajikan dalam konten pembelajaran interaktif mengurangi 3 5 3 4 5 4 4 3 4 5 5 3 3 5 5 5 4 5 5 5
motivasi belajar saya
14 | Saya merasa kurang senang dalam belajar Bahasa Arab, karena membaca materi 3 3 3 5 5 4 4 3 4 5 5 4 5 4 4 1 5 4 4 4
pada konten pembelajaran interaktif
15 | Saya tertarik menggunakan konten pembelajaran interaktif pada mata pelajaran 5 5 5 4 5 4 4 5 4 4 4 4 5 5 4 4 4 5 5 5
Bahasa Arab
Jumlah skor per responden 67 | 69 | 66 | 68 | 68 | 64 | 59 | 60 | 61 | 63 | 63 | 60 | 62 | 66 | 60 | 65 | 62 | 62 | 59 | 66
Jumlah skor seluruh rsponden 1270
Jumlah skor tertinggi x jumlah butir
Jumlah skor terendah
Mi
Sdi
X
Kriteria Sangat Peraktis
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Lampiran 23 Bukti Uji Respon Guru

ANGKET RESPONS GURU TERHADAP PENGEMBANGAN KONTEN
PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS DISCOVERY LEARNING
PADA MATA PELAJARAN BAHASA ARARB

Identitas Guru Mata Pelajaran

Nama : Suunr»ﬂ«f-:. S p}

NIP

Petunjuk Pengisian
1. Berilah tanda  pada kolom yang disediakan, sesuai dengan penilaian anda,
2. Berikan nilai

Sangat Setuju (SS) =5

Setuju (S) =4

Tidak Setuju (TS) =2

Sangat Tidak Setuju (STS) =1

245

Daftar Pernyataan Respons Guru

e i s -

sts[ms] s

-
2
c A

Penggunaan ¥ interaktif

pelajaran Bahass Arab di kelas

mempermudah saya dalam menyampaikan materi \/

2. | Saya lebih tertarik mengajar menggunakan modul
ajar  dibandingkan  menggunakan  konten /
pembelajaran interaktif pada mata Bahasa Arab

3. | Penggunaan Kkonten  pembelajaran  interaktif
membantu peserta didik lebih aktif dalam kegiatan ‘/
pembelajaran Bahasa Arab

4. | Konten pembelajaran interaktif belum  sesuai
dengan tujuan pembelajaran yang diharapkan \/
kurikulum

5. | Penggunaan konten pembelajaran interaktif dapat
mempermudah dalam penilaianpeserta didik

6. | Saya tidak bisa memfokuskan diri ketika mengajar
menggunakan konten pembelajaran interaktif pada ‘/
mata pelajaran Bahasa Arab




Penpgunaan honten pembclajaran mterakuf pada
pembelajaran Bahasa Arsh membantu peserta didik
untuk belajar sccara mandiri

246

Penggunaan konten pembelajaran interaktif.mampu
mengontrolperkembangan peserta didik pada mata
pelajaran Bzhasa Arab

Konten pembelajaran interaktif yang digunakan
dalam pembclajaran mempermudah  sava dalam
memaparkan materi 7o ‘aruf pada mata pelajaran
Bahasa Arab

10.

Adanya konten pembelajaran interaktif mampu
meningkatkan intensitas belajar peserta didik pada
mata pelajaran Bahasa Arab




Lampiran 24 Instrumen Uji Efektivitas

Kompetensi Dasar (KD) Indikator Pencapaian Soal
Kompetensi (IPK) Pretest Posttest
3.1 Memahami bunyi, |3.1.2. Menentukan tulisan XN e A s 1
makna, dan. sesuai  bunyi l_<ata, i, | a0 g e oz )
gagasan dari kata, frasa dan kalimat . . ’ T
frase, kalimat bahasa Arab yang e 2 Wb folls aste i
bahasa Arab sesuai diperdengark an T ) a]
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den_gan struktur teqtang topik: < il QL g 2l ‘ Ay g i
kalimat yang oatally / L T
berkaitan dengan (Fhxa 2 Aabls o AL Sl
topik: (il oy yail o4 ed -
baik secara lisan T
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G
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Kompetensi Dasar (KD)

Indikator Pencapaian
Kompetensi (IPK)

Soal

Pretest

Posttest

3.1.3. Menentukan gambar
sesuai bunyi kata,
frasa dan kalimat
bahasa Arab yang
diperdengarkan

alue | e 3

il oz 6

R

A Gatiecdl | e 4

leval S 3
£
R T -

[T -

T e ks

berkaitan dengan
topik: il iy il

tentang topik G G G ode— 2 1la g
il g ) @l ba oda = (2l gk
I3l ode ) 1.4
e s L
S el
2l Baliis s
3.1.4. Melengkapi kata dan SExa il G 5 o op e ?__;_j ik .5
kalim_at bahasa arab 5z S3ana | - ) ] M I
sesuai dengan . L
struktur kalimatyang | &&= A ¢ W o 6t .o

. S ":s.l.:u -
' lI.-.-".l : e
W i .
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Kompetensi Dasar (KD)

Indikator Pencapaian
Kompetensi (IPK)

Soal

Pretest

Posttest

. fikse il a6

Gy gz PO PR
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K PECER YL P

-,h. Gl gl Gf « s2.8 « . za B 6
e Yl o Ll LAl B 0 e BT D he
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3.1.6. Menerjemahkan kata e 3a a Ul mYG e U7 A e Vg i 1 L 6.7
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tentang ol iy jail) - o ol
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Kompetensi Dasar (KD)

Indikator Pencapaian
Kompetensi (IPK)

Soal

Pretest

Posttest

1 Mendemostrasikan
ungkapan
informasi lisan dan
tulisan sederhana
tentang topic:
ouilly iy il
dengan
memperhatikan
struktur teks dan
unsur kebahasaan
yang benar dan
sesuaikonteks

4.1.3. Melakukan tanya
jawab sesuai contoh
ungkapan yang
diprogramkan
dengan benar

o

KSRV

v s 9
AW Gl
Sl |

B

Sl
Jis= .10
ol e Qi
&l 250
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:
TN JL (PR S
'J"'_':'f‘J'} aalll \__,l e

A. Ini Pak Syukri, saya guru Bahasa
Indonesia, dia (Ik) dari Bandung.

B. Ini Pak Syukri, dia (IK) guru
Bahasa Indonesia, dia dari
Bandung.

C. Ini Syukri, dia (Ik) guru Bahasa

Inggris, Dia (Ik) dari Bandung.

D. Ini Pak Syukri, dia (Ik) guru
Bahasa Arab, dia (Ik) dari
Bandung

ladaas G : 355 .10
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Lampiran 25 Bukti Uji Efektivitas

SOAL PRETEST

251

Mata Pelajaran

¢ UMiNJubh Fofur Reinvotari & Tanggal
: Bahasa Arab Kelas

Rposup Ketny 2 Zelr
V11 (Tujuh)
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SOAL POSTTEST

Noma W Nt fefor Pobhed,
Mala Pelajaron Bahosa Arab

Kolan VI (Tujuh)

Harl/Tanggal fariy 2200 ¢ 2022
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A Ini Pak Syukn. saya guru Bahasa Indonesia
dia () dan Bandung

K. Ini Pak Syukri, dia () guru Bahasa
Indonesia, dia dan Ba

C. Ini Syuksi, dia (k) guru Bahasa Inggris.
Dia (k) dan Bandung

D. Ini Pak Syukn, dia (k) guru Bahasa Arab,
dia (k) dan Bandung
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Lampiran 26 Dokumentasi
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BD. BUKITSARI DS .TEGALLINGGAN KEC. SUKASADA
KAB. BULELENG - BAL! (81161)

Uji validasi ahli desain dan media
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dan penggunaan salam diawal

am.

ntap bal. Silahkan dilanjutkan A&

Uji Coba Kelompok Kecil
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Tahap diskusi permasalahan pertemuan | di google classroom
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Tahap diskusi permasalahan pertemuan Il di google classroom
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Tahap diskusi permasalahan pertemuan IV di google classroom



