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PRAKATA 

  

Puji syukur penulis panjatkan ke hadirat Ida Sang Hyang Widhi Wasa 

karena atas berkat dan rahmat-Nya, penulis dapat menyelesaikan skripsi yang 
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pada Universitas Pendidikan Ganesha.  
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judges I dan menilai meda pembelajaran komik digital dalam penelitian ini.  

3. Drs. I Made Suarjana, M.Pd., selaku Ketua Jurusan Pendidikan Dasar yang 

sudah menilai media pembelajaran dan memberikan izin beserta legalitas 

dalam kelancaran pengembangan penelitian ini.   

4. Dr. I Gede Margunayasa, S.Pd., M.Pd selaku Koordinator Program Studi 

sekaligus sebagagai pembimbing 1 yang telah memberikan bimbingan, 

arahan, petunjuk dan motivasi penulis dalam menyelesaikan skripsi ini.  

5. Kadek Yudiana, S.Pd., M.Pd selaku pembimbing II yang telah memberikan 

bimbingan, arahan, petunjuk dan motivasi penulis dalam menyelesaikan 

skripsi ini.  
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