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Lampiran 01. Media Augmented Reality 

 

 

 

 

 

Media dapat diakses pada link drive berikut ini: 

https://drive.google.com/file/d/1dtJ5g8Vyr8hOdjQHkx-

PxcPWtWx9BAvq/view?usp=drivesdk 

Media hanya dapat diunduh pada handphone yang berbasis Andorid. 

 

Dokumen marker ada pada penulis!  

Email ke dilamahesta14@gmail.com  

jika berminat untuk mengunduh marker 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://drive.google.com/file/d/1dtJ5g8Vyr8hOdjQHkx-PxcPWtWx9BAvq/view?usp=drivesdk
https://drive.google.com/file/d/1dtJ5g8Vyr8hOdjQHkx-PxcPWtWx9BAvq/view?usp=drivesdk
mailto:dilamahesta14@gmail.com


 

 

      
 

 

Lampiran 02. Hasil Validator I 

 

 



 

 

      
 

 

 



 

 

      
 

 

 

 



 

 

      
 

 

 



 

 

      
 

 

 

 



 

 

      
 

 

 

 



 

 

      
 

 

 

 



 

 

      
 

 

 

 



 

 

      
 

 

 

 



 

 

      
 

 

 

 



 

 

      
 

 

 



 

 

      
 

 

 



 

 

      
 

 

 

 



 

 

      
 

 

 

 



 

 

      
 

 

 

 



 

 

      
 

 

 



 

 

      
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

      
 

 

Lampiran 04. Hasil Validator II 

 

 



 

 

      
 

 

 



 

 

      
 

 

 



 

 

      
 

 

 



 

 

      
 

 

 



 

 

      
 

 

 



 

 

      
 

 

 



 

 

      
 

 

 



 

 

      
 

 

 



 

 

      
 

 

 



 

 

      
 

 

 



 

 

      
 

 

 



 

 

      
 

 

 

 



 

 

      
 

 

 



 

 

      
 

 

 



 

 

      
 

 

 



 

 

      
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

      
 

 

Lampiran 05. Salah Satu Data Angket yang diisi oleh Guru 

 



 

 

      
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

      
 

 

Lampiran 06. Salah Satu Data Angket yang diisi oleh Siswa 

 



 

 

      
 

 

 



 

 

      
 

 

 

 

 

 

 



 

 

      
 

 

Tambahan catatan masukan/saran dari siswa: 

 

 

 



 

 

      
 

 

 

 

 



 

 

      
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

      
 

 

Lampiran 07. Rekapan Hasil Validasi 

 

REKAPAN HASIL VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN 

Aspek Validasi 
SKOR 

Validator 1 Validator 2 

ISI MEDIA 

a. Rasional 

1. Kejelasan pengungkapan ciri khas 

media AR 

 

 

4 

 

 

4 

1.1 Penyampaian materi dilakukan dengan 

pemberian berupa masalah 

matematika yang dikaitkan dengan 

desain bangunan adat Bali. 

1.2 Pembelajaran berorientasi pada 

penekanan nilai-nilai budaya. 

1.3 Kemampuan menumbuhkan motivasi 

serta minat siswa dalam belajar.  

4 

 

 

 

4 

 

4 

 

4 

 

 

 

4 

 

4 

 

b. Tujuan  

2. Kejelasan tujuan pembelajaran. 

3. Kesesuaian tuntutan dalam indikator 

pembelajaran dengan tingkat 

perkembangan siswa. 

 

4 

4 

 

 

3 

3 

 

c. Materi Pada Media Pembelajaran 

4. Masalah matematika disajikan 

berhubungan dengan kehidupan siswa 

dan masuk akal. 

5. Kesesuaian isi materi dengan tujuan 

pembelajaran. 

6. Kesesuaian isi dengan tingkat 

perkembangan siswa. 

7. Keleluasaan materi yang disajikan. 

 

4 

 

 

4 

 

4 

 

4 

 

3 

 

 

3 

 

4 

 

3 



 

 

      
 

 

Aspek Validasi 
SKOR 

Validator 1 Validator 2 

8. Memenuhi standar tuntutan kurikulum. 

9. Sistematika penyajian materi. 

10. Memberikan kesempatan kepada siswa 

untuk menemukan kembali konsep-

konsep matematika. 

4 

4 

3 

 

3 

4 

4 

 

 

TAMPILAN MEDIA 

11. Kemudahan navigasi. 

12. Kesesuaian desain dan gambar yang 

disajikan dalam media (jelas terlihat) 

mampu membantu dalam 

meningkatkan pembelajaran. 

13. Kemudahan mengakses. 

14. Pemilihan ukuran dan bentuk huruf. 

15. Bentuk penyajian menarik untuk 

dicermati. 

16. Kualitas tampilan antarmuka yang 

membantu. 

17. Desain multimedia mengakomodasi 

pembelajaran. 

18. Kemampuan untuk digunakan dalam 

berbagai variasi pembelajaran dan 

dengan pembelajaran yang berbeda.  

19. Scan AR yang memudahkan siswa 

membayangkan konsep dan 

permasalahan pada dimensi ruang. 

4 

3 

 

 

 

4 

4 

4 

 

3 

 

3 

 

3 

 

 

4 

 

 

4 

3 

 

 

 

3 

4 

4 

 

3 

 

4 

 

3 

 

 

4 

 

 

BAHASA 

20. Bahasa yang digunakan sesuai dengan 

kaidah dan mudah dipahami 

(komunikatif) 

4 4 



 

 

      
 

 

Aspek Validasi 
SKOR 

Validator 1 Validator 2 

CIRI KHUSUS 

21. Kegiatan siswa yang disajikan dapat 

mendukung keterlaksanakan 

pembelajaran pada geometri ruang. 

22. Kegiatan siswa yang disajikan 

mendukung peningkatan kemampuan 

spasial matematika siswa.  

3 

 

 

4 

4 

 

 

4 

Jumlah Skor 94 90 

Rata-rata Skor 3,76 3,60 

Kategori Sangat valid Sangat valid 

 

Validator Rata-Rata Skor 
Rata-Rata Skor 

Total 

Kategori 

Validator 1 3,76 3,68 Sangat Valid 

Validator 2 3,60 

 

Keterangan: 

Validator 1 : Dr. Ketut Agustini, S.Si., M.Si. 

Validator 2 : Luh Diah Praba Patni, S.Pd., M.Pd. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

      
 

 

REKAPAN HASIL VALIDASI RPP 

Aspek Validasi 
Skor Penilaian 

Validator 1 Validator 2 

a. Perumusan Tujuan 

Pembelajaran 

1. Ketepatan penjabaran tujuan 

pembelajaran dari 

KI/KD/Indikator dan tidak 

menimbulkan penafsiran 

ganda.  

2. Kesesuaian tujuan dengan 

tingkat perkembangan siswa. 

3. Kesesuaian tujuan dengan 

materi pembelajaran pada 

buku pegangan siswa dan 

perangkat maupun media 

lainnya. 

 

 

4 

 

 

 

 

4 

 

4 

 

 

 

 

 

3 

 

 

 

 

4 

 

4 

b. Kegiatan Pembelajaran 

4. Kesesuaian kegiatan 

pembelajaran dengan media 

pembelajaran. 

5. Kegiatan pembelajaran 

memberikan peluang kepada 

siswa untuk berpartisipasi 

aktif dalam belajar. 

 

4 

 

 

4 

 

 

4 

 

 

3 

c. Pemilihan Sumber dan Media 

Pembelajaran 

6. Kesesuaian sumber dengan 

tujuan pembelajaran. 

7. Kesesuaian media dengan 

tujuan pembelajaran. 

 

 

4 

 

4 

 

 

 

3 

 

4 

 



 

 

      
 

 

Aspek Validasi 
Skor Penilaian 

Validator 1 Validator 2 

8. Kesesuaian sumber dengan 

karakteristik peserta didik. 

9. Kesesuaian sumber dengan 

karakteristik peserta didik. 

4 

 

4 

 

4 

 

3 

 

d. Kejelasan Skenario 

Pembelajaran 

10. Kejelasan tahapan atau 

langkah kegiatan 

pembelajaran yang dirancang 

(awal, inti, dan penutup). 

 

 

4 

 

 

4 

e. Kerincian Skenario 

Pembelajaran 

11. Setiap langkah 

pembelajaran tercermin 

model pembelajaran yang 

digunakan. 

12. Kesesuaian alokasi waktu 

pada setiap tahapan 

pembelajaran. 

 

 

4 

 

 

 

4 

 

 

3 

 

 

 

3 

 

 

f. Penilaian Hasil Belajar 

13. Kesesuaian teknik penilaian 

dengan tujuan 

pembelajaran. 

14. Kejelasan prosedur 

penilaian. 

15. Kelengkapan instrumen. 

16. Bahasa yang digunakan 

sesuai kaidah bahasa 

Indonesia yang baik, benar, 

serta komunikatif 

 

4 

 

 

4 

 

4 

4 

 

 

 

 

3 

 

 

3 

 

4 

4 

 

 

 



 

 

      
 

 

Aspek Validasi 
Skor Penilaian 

Validator 1 Validator 2 

17. Kerapian.  

4 

 

4 

Jumlah Skor 68 60 

Rata-rata Skor 4 3,52 

Kategori Sangat valid Sangat valid 

 

 

Keterangan: 

Validator 1 : Dr. Ketut Agustini, S.Si., M.Si. 

Validator 2 : Luh Diah Praba Patni, S.Pd., M.Pd. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Validator Rata-Rata Skor 
Rata-Rata Skor 

Total 

Kategori 

Validator 1 4 3,76 Sangat Valid 

Validator 2 3,52 



 

 

      
 

 

REKAPAN HASIL VALIDASI LEMBAR KETERLAKSANAAN MEDIA 

PEMBELAJARAN AR 

No Aspek Pengamatan 

Skala Penilaian 

Validator 

Validator 

I 

Validator 

2 

   1. 

Media pembelajaran AR dimanfaatkan 

dengan baik oleh siswa maupun guru 

selama kegiatan pembelajaran berlangsung. 

Sangat 

Valid 

Sangat 

Valid 

2. 

Siswa tidak mengalami kesulitan dalam 

melaksanakan kegiatan dengan 

menggunakan media pembelajaran AR. 

Sangat 

Valid 

Sangat 

Valid 

3. 

Media pembelajaran AR membantu siswa 

dalam membuat simpulan terhadap materi 

geometri ruang. 

Sangat 

Valid 

Sangat 

Valid 

4. 

Media pembelajaran AR dapat dipahami 

oleh siswa dalam melaksanakan kegiatan 

pembelajaran. 

Sangat 

Valid 

Sangat 

Valid 

5. 

Media pembelajaran AR menumbuhkan 

partisipasi aktif siswa selama proses 

pembelajaran. 

Valid Sangat 

Valid 

6. 

Tampilan scan AR membantu 

menumbuhkan rasa ingin tahu siswa.  

Sangat 

Valid 

Sangat 

Valid 

7. 

Tampilan evaluasi pada media 

pembelajaran AR membantu meningkatkan 

penguasaan materi karena menumbuhkan 

partisipasi aktif dan antusias siswa dalam 

mengikuti pembelajaran. 

Valid Sangat 

Valid 

8. 

Alokasi waktu untuk mengerjakan evaluasi 

pada media AR sesuai dengan kemampuan 

siswa 

Valid Sangat 

Valid 



 

 

      
 

 

Pilihan pernyataan oleh Validator 

Layak 

digunakan 

namun 

dengan 

revisi 

Layak 

digunakan 

tanpa 

revisi 

 

Keterangan: 

Validator 1 : Dr. Ketut Agustini, S.Si., M.Si. 

Validator 2 : Luh Diah Praba Patni, S.Pd., M.Pd. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

      
 

 

Lampiran 08. Rekapan Skor Keterlaksanaan Media Pada Uji Coba Terbatas 

Pengamat 1 : Luh Dian Priyatni, S.Pd. 

Pertemuan 
Skor Tiap Pertanyaan 

Jumlah Sr Keterangan 
1 2 3 4 5 6 7 8 

1 3 2 2 3 3 3 4 4 24 3 Praktis 

2 4 3 2 2 3 3 4 4 25 3,12 Praktis 

 

Pengamat 2: Ni Putu Dila Mahesta Putri, S.Pd. 

Pertemuan 
Skor Tiap Pertanyaan 

Jumlah Sr Keterangan 
1 2 3 4 5 6 7 8 

1 3 2 3 2 3 3 3 4 23 2,87 Praktis 

2 3 3 3 2 3 3 4 4 25 3,12 Praktis 

 

Akumulasi Rekapan Skor Lembar Keterlaksanaan Pada Uji Coba Terbatas 

Pertemuan 

Rata-Rata Skor (Sr) 

Pengamat Total 

Sr Total 

Tiap 

Pertemuan 

Keterangan 

Pengamat I Pengamat II 

1 3 2,87 5,87 2,93 Praktis 

2 3,12 3,12 6,24 3,12 Praktis 

Rata-Rata Skor (Sr) Keseluruhan 3,02 Praktis 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

      
 

 

Lampiran 09. Rekapan Skor Keterlaksanaan Media Pada Uji Coba 

Lapangan I 

 

Pengamat 1 : Luh Dian Priyatni, S.Pd. 

Pertemuan 
Skor Tiap Pertanyaan 

Jumlah Sr Keterangan 
1 2 3 4 5 6 7 8 

1 3 2 3 3 4 3 4 4 26 3,25 Praktis 

2 4 3 3 3 3 3 4 4 27 3,37 Praktis 

3 4 3 3 3 3 3 4 4 27 3,37 Praktis 

 

Pengamat 2: Ni Putu Dila Mahesta Putri, S.Pd. 

Pertemuan 
Skor Tiap Pertanyaan 

Jumlah Sr Keterangan 
1 2 3 4 5 6 7 8 

1 3 2 3 3 4 3 3 4 25 3,12 Praktis 

2 3 2 3 3 4 3 4 4 26 3,25 Praktis 

3. 4 3 3 3 3 3 4 4 27 3,37 Praktis 

 

Akumulasi Rekapan Skor Lembar Keterlaksanaan Pada  

Uji Coba Lapangan 1 

Pertemuan 

Rata-Rata Skor (Sr) 

Pengamat Total 

Sr Total 

Tiap 

Pertemuan 

Keterangan 

Pengamat I Pengamat II 

1 3,25 3,12 6,37 3,18 Praktis 

2 3,37 3,25 6,62 3,31 Praktis 

3 3,37 3,37 6,74 3,37 Praktis 

Rata-Rata Skor (Sr) Keseluruhan 3,28 Praktis 

 

 

 

 

 

 



 

 

      
 

 

Lampiran 10. Rekapan Skor Keterlaksanaan Media Pada Uji Coba  

Lapangan II 

Pengamat 1 : Luh Dian Priyatni, S.Pd. 

Pertemuan 
Skor Tiap Pertanyaan 

Jumlah Sr Keterangan 
1 2 3 4 5 6 7 8 

1 4 3 3 3 3 3 4 4 27 3,37 Praktis 

2 4 4 3 3 3 3 4 4 28 3,5 
Sangat 

Praktis 

3 4 4 3 4 3 4 4 4 30 3,75 
Sangat 

Praktis 

 

Pengamat 2: Ni Putu Dila Mahesta Putri, S.Pd. 

Pertemuan 
Skor Tiap Pertanyaan 

Jumlah Sr Keterangan 
1 2 3 4 5 6 7 8 

1 3 3 3 3 3 3 4 4 26 3,25 Praktis 

2 4 4 3 4 3 3 3 4 28 3,5 
Sangat 

Praktis 

3 4 4 4 4 3 3 3 4 29 3,62 
Sangat 

Praktis 

 

Akumulasi Skor Pada Uji Coba Lapangan II 

Pertemuan 

Rata-Rata Skor (Sr) 

Pengamat Total 

Sr Total 

Tiap 

Pertemuan 

Keterangan 

Pengamat I Pengamat II 

1 3,37 3,25 6,62 3,31 Praktis 

2 3,5 3,5 7 3,5 
Sangat 

Praktis 

3 3,75 3,62 7,37 3,68 
Sangat 

Praktis 

Rata-Rata Skor (Sr) Keseluruhan 3,5 
Sangat 

Praktis 

 



 

 

      
 

 

Lampiran 11. 

REKAPAN HASIL VALIDASI ANGKET RESPON GURU 

No Aspek Validasi 

Skala Penilaian 

Validator 

Validator 

I 

Validator 

2 

   1. 

Media pembelajaran AR ini memberikan 

kemudahan kepada saya dalam 

membelajarkan siswa mengenai geometri 

ruang. 

Sangat 

Valid 

Sangat 

Valid 

2. 

Penggunaan bahasa pada media AR ini 

jelas serta mudah dipahami. 

Sangat 

Valid 

Sangat 

Valid 

3. 

Media pembelajaran AR ini sesuai dengan 

tingkat perkembangan siswa. 

Sangat 

Valid 

Sangat 

Valid 

4. 

Media pembelajaran AR ini mampu 

memberikan bimbingan yang baik bagi 

siswa dalam memahami materi geometri 

ruang. 

Sangat 

Valid 

Sangat 

Valid 

5. 

Materi yang disajikan pada media AR 

mampu meningkatkan kemampuan spasial 

matematika siswa dalam belajar geometri 

ruang. 

Sangat 

Valid 

Sangat 

Valid 

6. 

Materi yang disajikan pada media AR 

sesuai dengan tujuan pembelajaran. 

Sangat 

Valid 

Sangat 

Valid 

7. 

Masalah yang ada dalam media AR dapat 

dibayangkan oleh siswa. 

Sangat 

Valid 

Sangat 

Valid 

8. 

Media AR ini mendorong siswa 

berinteraksi dengan siswa lain dan guru 

dengan baik. 

Sangat 

Valid 

Sangat 

Valid 



 

 

      
 

 

9. 

Media AR ini membuat siswa antusias 

mengikuti kegiatan pembelajaran geometri 

ruang.  

Valid Sangat 

Valid 

10. 
Dengan adanya media AR ini suasana 

belajar menjadi lebih kondusif. 

Sangat 

Valid 

Valid 

11. 

Media AR ini membantu saya dalam 

memberikan penekanan nilai-nilai budaya 

(bangunan Bali) 

Sangat 

Valid 

Sangat 

Valid 

12 

Media AR ini membantu saya dalam 

mengembangkan nilai-nilai karakter siswa. 

Valid Sangat 

Valid 

Pilihan pernyataan oleh Validator 

Layak 

digunakan 

tanpa 

revisi 

Layak 

digunakan  

namun 

dengan 

revisi 

 

Keterangan: 

Validator 1 : Dr. Ketut Agustini, S.Si., M.Si. 

Validator 2 : Luh Diah Praba Patni, S.Pd., M.Pd. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

      
 

 

Lampiran 12. 

HASIL ANGKET RESPON GURU TERHADAP KETERLAKSANAAN 

MEDIA PADA UJI COBA TERBATAS DI X IPA 5 

No Aspek Pengamatan 

Skor Penilaian 

SS 

4 

S 

3 

TS 

2 

STS 

1 

1. 

Media pembelajaran AR ini memberikan 

kemudahan kepada saya dalam 

membelajarkan siswa mengenai geometri 

ruang. 

 ✓    

2. 
Penggunaan bahasa pada media AR ini 

jelas serta mudah dipahami. 

 ✓    

3. 
Media pembelajaran AR ini sesuai dengan 

tingkat perkembangan siswa. 

 ✓    

4. 

Media pembelajaran AR ini mampu 

memberikan bimbingan yang baik bagi 

siswa dalam memahami materi geometri 

ruang. 

 ✓    

5. 

Materi yang disajikan pada media AR 

mampu meningkatkan kemampuan spasial 

matematika siswa dalam belajar geometri 

ruang. 

 ✓    

6. 
Materi yang disajikan pada media AR 

sesuai dengan tujuan pembelajaran. 

✓     

7. 
Masalah yang ada dalam media AR dapat 

dibayangkan oleh siswa. 

✓     

8. 

Media AR ini mendorong siswa 

berinteraksi dengan siswa lain dan guru 

dengan baik. 

✓     



 

 

      
 

 

9. 

Media AR ini membuat siswa antusias 

mengikuti kegiatan pembelajaran 

geometri ruang.  

✓     

10. 
Dengan adanya media AR ini suasana 

belajar menjadi lebih kondusif. 

 ✓    

11. 

Media AR ini membantu saya dalam 

memberikan penekanan nilai-nilai budaya 

(bangunan Bali) 

✓     

12.  

Media AR ini membantu saya dalam 

mengembangkan nilai-nilai karakter 

siswa. 

 ✓    

Jumlah 20 21 0 0 

Jumlah Total 41 

Rata-Rata 3,41 

Kriteria Praktis 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

      
 

 

Lampiran 13. 

HASIL ANGKET RESPON GURU TERHADAP KETERLAKSANAAN 

MEDIA PADA UJI COBA LAPANGAN I DI X IPA 1 

No Aspek Pengamatan 

Skor Penilaian 

SS 

4 

S 

3 

TS 

2 

STS 

1 

1. 

Media pembelajaran AR ini memberikan 

kemudahan kepada saya dalam 

membelajarkan siswa mengenai geometri 

ruang. 

 ✓    

2. 
Penggunaan bahasa pada media AR ini 

jelas serta mudah dipahami. 

✓     

3. 
Media pembelajaran AR ini sesuai dengan 

tingkat perkembangan siswa. 

✓     

4. 

Media pembelajaran AR ini mampu 

memberikan bimbingan yang baik bagi 

siswa dalam memahami materi geometri 

ruang. 

 ✓    

5. 

Materi yang disajikan pada media AR 

mampu meningkatkan kemampuan spasial 

matematika siswa dalam belajar geometri 

ruang. 

 ✓    

6. 
Materi yang disajikan pada media AR 

sesuai dengan tujuan pembelajaran. 

✓     

7. 
Masalah yang ada dalam media AR dapat 

dibayangkan oleh siswa. 

✓     

8. 

Media AR ini mendorong siswa 

berinteraksi dengan siswa lain dan guru 

dengan baik. 

✓     



 

 

      
 

 

9. 

Media AR ini membuat siswa antusias 

mengikuti kegiatan pembelajaran 

geometri ruang.  

✓     

10. 
Dengan adanya media AR ini suasana 

belajar menjadi lebih kondusif. 

 ✓    

11. 

Media AR ini membantu saya dalam 

memberikan penekanan nilai-nilai budaya 

(bangunan Bali) 

✓     

12.  

Media AR ini membantu saya dalam 

mengembangkan nilai-nilai karakter 

siswa. 

✓     

Jumlah 32 12 0 0 

Jumlah Total 44 

Rata-Rata 3,67 

Kriteria Sangat Praktis 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

      
 

 

Lampiran 14. 

HASIL ANGKET RESPON GURU TERHADAP KETERLAKSANAAN 

MEDIA PADA UJI COBA LAPANGAN II DI X IPA 6 

No Aspek Pengamatan 

Skor Penilaian 

SS 

4 

S 

3 

TS 

2 

STS 

1 

1. 

Media pembelajaran AR ini memberikan 

kemudahan kepada saya dalam 

membelajarkan siswa mengenai geometri 

ruang. 

✓     

2. 
Penggunaan bahasa pada media AR ini 

jelas serta mudah dipahami. 

✓     

3. 
Media pembelajaran AR ini sesuai dengan 

tingkat perkembangan siswa. 

✓     

4. 

Media pembelajaran AR ini mampu 

memberikan bimbingan yang baik bagi 

siswa dalam memahami materi geometri 

ruang. 

 ✓    

5. 

Materi yang disajikan pada media AR 

mampu meningkatkan kemampuan spasial 

matematika siswa dalam belajar geometri 

ruang. 

✓     

6. 
Materi yang disajikan pada media AR 

sesuai dengan tujuan pembelajaran. 

✓     

7. 
Masalah yang ada dalam media AR dapat 

dibayangkan oleh siswa. 

✓     

8. 

Media AR ini mendorong siswa 

berinteraksi dengan siswa lain dan guru 

dengan baik. 

✓     



 

 

      
 

 

9. 

Media AR ini membuat siswa antusias 

mengikuti kegiatan pembelajaran 

geometri ruang.  

✓     

10. 
Dengan adanya media AR ini suasana 

belajar menjadi lebih kondusif. 

 ✓    

11. 

Media AR ini membantu saya dalam 

memberikan penekanan nilai-nilai budaya 

(bangunan Bali) 

✓     

12.  

Media AR ini membantu saya dalam 

mengembangkan nilai-nilai karakter 

siswa. 

✓     

Jumlah 40 6 0 0 

Jumlah Total 46 

Rata-Rata 3,83 

Kriteria Sangat Praktis 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

      
 

 

Lampiran 15. 

REKAPAN HASIL VALIDASI ANGKET RESPON SISWA 

No Aspek Validasi 

Skala Penilaian 

Validator 

Validator 

I 

Validator 

2 

   1. 

Saya senang belajar dengan menggunakan 

media pembelajaran AR ini. 

Sangat 

Valid 

Sangat 

Valid 

2. 

Informasi dalam aplikasi AR ini 

memberikan pengetahuan baru bagi saya. 

Valid Sangat 

Valid 

3. 

Media pembelajaran AR ini dapat 

memudahkan saya untuk mengeksplorasi 

materi geometri ruang. 

Sangat 

Valid 

Sangat 

Valid 

4. 

Melalui media pembelajaran AR ini, saya 

mendapatkan pemahaman yang mendalam 

dari materi geometri ruang SMA. 

Sangat 

Valid 

Sangat 

Valid 

5. 

Contoh penerapan materi dalam media 

pembelajaran AR ini dapat ditemukan 

dalam kehidupan sehari-hari.  

Sangat 

Valid 

Sangat 

Valid 

6. 

Tampilan media pembelajaran AR ini rapi 

dan menarik, sehingga mudah saya pahami. 

Sangat 

Valid 

Sangat 

Valid 

7. 

Melalui media pembelajaran AR ini, saya 

dapat memecahkan masalah yang 

diberikan, baik secara individu maupun 

kelompok. 

Valid Sangat 

Valid 

8. 

Dengan adanya media AR ini, saya menjadi 

lebih mengetahui manfaat dari materi 

geometri ruang. 

Sangat 

Valid 

Sangat 

Valid 

9. 

Pembelajaran menjadi lebih efisien karena 

tidak perlu lama menggambar dengan 

Valid Sangat 

Valid 



 

 

      
 

 

pensil dan kertas namun dapat jelas 

divisualisasikan dengan media 

pembelajaran AR ini.  

10. 

Bahasa yang digunakan dalam media 

pembelajaran AR ini mudah dimengerti. 

Sangat 

Valid 

Sangat 

Valid 

11. 

Saya lebih semangat untuk belajar jika 

materi matematika disajikan dengan media 

pembelajaran.  

Sangat 

Valid 

Sangat 

Valid 

12 

Petunjuk penggunaan media pembelajaran 

AR ini mudah dipahami.  

Sangat 

Valid 

Sangat 

Valid 

13 

Media AR ini membantu saya dalam 

mengenal penekanan nilai-nilai budaya 

pada bangunan adat Bali terhadap 

pembelajaran matematika. 

Sangat 

Valid 

Sangat 

Valid 

Pilihan pernyataan oleh Validator 

Layak 

digunakan 

namun 

dengan 

revisi 

Layak 

digunakan  

tanpa 

revisi 

 

Keterangan: 

Validator 1 : Dr. Ketut Agustini, S.Si., M.Si. 

Validator 2 : Luh Diah Praba Patni, S.Pd., M.Pd. 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

      
 

 

Lampiran 16. 

HASIL ANGKET RESPON SISWA TERHADAP MEDIA 

PEMBELAJARAN AR PADA UJI COBA TERBATAS 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

      
 

 

Lampiran 17. 

HASIL ANGKET RESPON SISWA TERHADAP MEDIA 

PEMBELAJARAN AR PADA UJI COBA LAPANGAN I 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

      
 

 

Lampiran 18. 

HASIL ANGKET RESPON SISWA TERHADAP MEDIA 

PEMBELAJARAN AR PADA UJI COBA LAPANGAN II 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

      
 

 

Lampiran 19. 

KISI-KISI TES KEMAMPUAN SPASIAL MATEMATIKA SISWA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

      
 

 

Lampiran 20. 

 

RUBRIK SKOR TES 

 

Indikator Skor dan Kategori 

Mengidentifikasi bentuk atau 

posisi suatu objek geometri yang 

dipandang dari sudut pandang 

tertentu 

0 – tidak menjawab 

1 – mengidentifikasi bentuk dan posisi 

namun salah atau melenceng dari konsep 

2 – mengidentifikasi dengan tepat yang 

dipandang dari sudut pandang tertentu, 

sesuai dengan konsep 

Mengkonstruksi dan 

merepresentasikan model-model 

geometri yang digambar pada 

bidang datar 

0 – tidak menjawab 

1 – belum sepenuhnya mengkontruksi 

dan merepresentasi dengan tepat  

2 – mengkontruksi dan 

merepresentasikan apa yang 

digambarkan dengan konsep yang tepat 

Menyatakan kedudukan antar 

unsur-unsur dalam bangun 

ruang pada sudut pandang 

tertentu 

0 – tidak menjawab 

1 – menyatakan kedudukan antar unsur 

bangun ruang namun tidak tepat 

2 – menyatakan kedudukan antar unsur 

bangun ruang hanya sebagian yang tepat 

dan memenuhi konsep materi 

3 – berhasil menyatakan kedudukan antar 

unsur-unsur dalam bangun ruang pada 

sudut pandang tertentu dengan tepat 

sesuai konsep 

Menginvestigasi suatu objek 

geometri 

0 – tidak menjawab 

1 – jawaban mengarah ke investigasi 

objek geometri namun tidak tepat 



 

 

      
 

 

Indikator Skor dan Kategori 

2 – jawaban menginvestigasi suatu objek 

geometri namun sebagian kurang tepat 

dan belum sepenuhnya sesuai konsep 

3 – jawaban tepat dalam mengidentifikasi 

objek yang ada dalam soal dan sesuai 

konsep materi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

      
 

 

Lampiran 21. 

 

SOAL TES KEMAMPUAN SPASIAL SISWA 

Jenjang   : SMA 

Mata Pelajaran  : Matematika 

Pokok Bahasan : Geometri Ruang  

                                         (Dimensi Tiga) 

Alokasi Waktu  : 60 Menit 

 

Petunjuk:  

1. Tulislah terlebih dahulu nama, no absen, dan kelas pada lembar jawaban 

anda.  

2. Kamera zoom harap dinyalakan selama tes berlangsung. 

3. Kerjakan soal yang mudah terlebih dahulu. 

4. Teliti dan periksalah kembali jawaban yang telah dikerjakan. 

 

Soal: 

1. Gambarlah sebuah kubus PQRS.TUVW dilengkapi diagonal sisi PW serta 

diagonal ruang RT dan SU. 

a. Tentukan kedudukan garis RT terhadap terhadap garis SU. 

b. Sebutkan bidang yang melalui garis PT dan RV. 

c. Sebutkan garis yang sejajar dengan bidang RSTU. 

2. Kamar Putu berbentuk bangun ruang balok dengan panjang 5 m, lebar 4 m dan 

tinggi 4 m. Putu memasang lampu di tengah-tengah rusuk tegak salah satu 

pertemuan dinding kamarnya, jarak sinar lampu terjauh dari kamar Agus 

adalah…. 

3. Diketahui kubus ABCD.EFGH dengan panjang rusuknya 12 cm. Titik P terletak 

pada perpanjangan rusuk DC sehingga CP : DP = 1 : 3. Jadi jarak titik P dengan 

bidang BDHF adalah 18 √2  cm. Selidiki apakah pernyataan tersebut 

benar/salah? Tunjukkan jawaban anda dengan langkah-langkah yang tepat. 

4. Putri akan memasukkan buku novelnya yang berukuran sama dalam sebuah 

kotak berbentuk balok seperti pada gambar di bawah ini: 



 

 

      
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kotak 

a. Berapa jumlah buku maksimum yang dapat dimasukkan 

Putri ke dalam kotak itu? Jelaskan jawaban Anda! 

b. Tentukan luas permukaan dari kotak tersebut! 



 

 

      
 

 

Lampiran 22. 

RUBRIK PENSKORAN 

TES KEMAMPUAN SPASIAL MATEMATIKA SISWA 

No.  Indikator Kunci Jawaban  Skor  

1. Mengidentifikasi 

bentuk atau posisi 

suatu objek geometri 

yang dipandang dari 

sudut pandang 

tertentu  

 

 

 

 

 

Mengkonstruksi dan 

merepresentasikan 

model-model 

geometri yang 

digambar pada 

bidang datar  

 

 

 

 

Menyatakan 

kedudukan antar 

unsur-unsur dalam 

bangun ruang pada 

sudut pandang 

tertentu 

 

 

 

Menggambar kubus PQRS.TUVW dilengkapi 

diagonal sisi PW serta diagonal ruang RT dan SU. 

                 

a.  

b.      c.  

 

 

d. Kedudukan garis RT terhadap terhadap garis SU 

yaitu saling berpotongan. 

e. Bidang yang melalui garis PT dan RV yakni 

bidang PTVR. 

f. Garis yang sejajar dengan bidang RSTU yaitu 

garis PQ dan garis WV. 

a. Garis RT terhadap terhadap garis SU saling 

berpotongan karena antara garis RT dan SU 

2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

 

 

3 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

      
 

 

 

 

Menginvestigasi 

suatu objek geometri 

terdapat sebuah titik potong, sehingga garis 

tersebut saling berpotongan. 

b. Sesuai dengan gambar yang telah dibuat, dari garis 

PT dan garis RV ditarik sebuah garis (pada T 

menuju V serta P ke R) agar membentuk sebuah 

bidang. Bidang tersebut yaitu bidang PTVR. 

c. Sesuai dengan gambar yang telah dibuat, garis PQ 

dan garis WV sejajar dengan bidang RSTU, 

karena garis itu sejajar dengan salah satu garis 

pada bidang itu (garis PQ sejajar TU serta garis 

WV sejajar RS) atau tidak memiliki satupun titik 

persekutuan. 

 

 

3 

2. Mengidentifikasi 

bentuk atau posisi 

suatu objek geometri 

yang dipandang dari 

sudut pandang 

tertentu  

 

 

 

 

 

Mengkonstruksi dan 

merepresentasikan 

model-model 

geometri yang 

digambar pada 

bidang datar 

 

Menyatakan 

kedudukan antar 

unsur-unsur dalam 

bangun ruang pada 

Diketahui: 

- Kamar Putu berbentuk bangun ruang balok dengan 

panjang 4 m, lebar 3 m dan tinggi 3 m.  

- Putu memasang lampu di tengah-tengah rusuk 

tegak salah satu pertemuan dinding kamarnya. 

Ditanya: Jarak sinar lampu terjauh dari kamar Putu 

Ide penyelesaian: jarak sinar terjauh sinar lampu = 

jarak titik tengah atap ke titik pojok pada alas. 

 

 
 

 

Misalkan O adalah titik tengah TV 

Mencari TV dengan pythagoras  

 𝑇𝑉2 = 𝑇𝑊2 + 𝑊𝑉2 

𝑇𝑉 = √32 + 42 

2 

 

 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

3 

 

 



 

 

      
 

 

sudut pandang 

tertentu 

 

 

Menginvestigasi 

suatu objek geometri 

                                    𝑇𝑉 = √9 + 16 

𝑇𝑉 = √25 

𝑇𝑉 = 5 𝑚 

 

TV = 5 m sehingga TO = 2,5 m 

Sekarang mencari panjang dari PO 

𝑃𝑂 = √𝑇𝑂2 + 𝑃𝑇2 

𝑃𝑂 = √2,52 + 32 

    = √6,25 + 9 

                                       = √15,25 = 3,90 𝑚 

Jadi panjang PO (jarak terjauh sinar lampu pada 

kamar Putu) adalah 3,90 m. 

 

 

 

3 

3. Mengidentifikasi 

bentuk atau posisi 

suatu objek geometri 

yang dipandang dari 

sudut pandang 

tertentu  

 

 

 

 

 

 

 

Mengkonstruksi dan 

merepresentasikan 

model-model 

geometri yang 

digambar pada 

bidang datar  

 

 

Menyatakan 

kedudukan antar 

Diketahui:  

Panjang rusuk kubus ABCD.EFGH 8 cm. Titik P 

terletak pada diagonal AC dengan perbandingan 

AP : PC = 3 : 1.  

Ditanya: jarak titik P ke bidang BDG 
√3

3
, 

pernyataan tersebut benar atau salah.  

Ide penyelesaian:  

Misal jarak titik P ke bidang BDG = y 

O adalah titik tengah AC, mencari PO dengan 

melihat perbandingan AP : PC. 

Lalu, OG dicari dengan pythagoras.  

 

 

𝑃𝑂 =  
𝐴𝐶

4
= 2√2 𝑐𝑚 

𝑂𝐺 = 4√6 𝑐𝑚 

  2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

3 

 



 

 

      
 

 

unsur-unsur dalam 

bangun ruang pada 

sudut pandang 

tertentu 

 

 

Menginvestigasi 

suatu objek geometri 

 

 

 

Dengan perbandingan diperoleh  

OP × CG = OG × y 

 2√2 × 8 = 4√6 × y 

             y = 
 16√2

4√6
 

             y = 
 4√3

3
 cm 

Jadi hasil dari y (jarak titik P ke bidang BDG) yaitu 

 4√3

3
 cm berarti pernyataan sebelumnya pada soal 

tersebut SALAH. Alasannya dapat dilihat dari 

perhitungan yang didapat.  

 

 

 

 

3 

4. Mengidentifikasi 

bentuk atau posisi 

suatu objek geometri 

yang dipandang dari 

sudut pandang 

tertentu  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Diketahui : Putri akan memasukkan buku novelnya 

yang berukuran sama dalam sebuah kotak 

berbentuk balok seperti pada gambar. 

 

Ditanya:  

a. Berapa jumlah buku maksimum yang dapat 

dimasukkan Putri ke dalam kotak itu? Jelaskan 

jawaban Anda! 

b. Tentukan luas permukaan dari kotak tersebut! 

Ide penyelesaian: Ilustrasi yang diketahui adalah 

kotak tanpa tutup, terlebih dahulu untuk soal A 

dikerjakan dengan mencari volume (ukuran isi) 

kotak/balok serta volume dari satu buku agar tahu 

berapa buku yang bisa dimasukkan. Soal B tentu 

3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

K

ot

ak 



 

 

      
 

 

 

 

 

 

Mengkonstruksi dan 

merepresentasikan 

model-model 

geometri yang 

digambar pada 

bidang datar  

 

 

 

 

Menginvestigasi 

suatu objek geometri 

harus menggunakan luas permukaan balok tanpa 

tutup. 

 

a. Misalkan jumlah buku = B 

Volume balok (kotak) = B × Volume balok (1 

buku) 

                   p × l × t  = B × (p × l × t) 

              36 × 30 × 20  = B × (20 × 15 × 6) 

                  
36 × 30 × 20 

20 × 15 × 6
  = B    

                    6 × 2 × 1  = B, sehingga  

B = 12…jumlah  buku yang dapat dimasukkan ke 

dalam kotak 

b. Luas permukaan kotak  

= luas permukaan balok tanpa tutup 

Luas permukaan balok tanpa tutup yaitu  

L = 2 × (pl + pt + lt) 

L = 2 × ((36×30) + (36×20) + (30×20)) 

L = 2 × (1080 + 720 + 600) 

L = 2 × 2400 = 4800 cm2 

Jadi, jumlah buku maksimum yang dapat 

dimasukkan Putri ke dalam kotak itu sejumlah 12 

buku, mencarinya dengan cara terlebih dahulu 

menentukan volume dari masing-masing yang 

diketahui. Kemudian luas permukaan dari kotak 

(tempat buku) tersebut adalah 4800 cm2. 

 

 

 

 

4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3 

 

 

 

 

 Skor maksimal = 40  

Perhitungan nilai akhir yaitu skor yang diperole dibagi dengan skor 

maksimal, kemudian dikalikan 100%. 

 

 

 



 

 

      
 

 

Lampiran 23.  

REKAPAN HASIL VALIDASI TES KEMAMPUAN SPASIAL 

MATEMATIKA SISWA dan HASIL TES KEMAMPUAN SPASIAL 

SISWA X IPA 1 SERTA X IPA 6 

No Soal 

Validator 1 Validator 2 

Relevan 
Tidak 

Relevan 
Relevan 

Tidak 

Relevan 

1. ✓  ✓  

2. ✓  ✓  

3. ✓  ✓  

4. ✓  ✓  

 

Mekanisme pengujian validitas isi yang digunakan dalam penelitian ini 

dimodifikasi dari Gregory yang mengembangkan teknik dalam pengujian validitas 

isi yang sudah dikuantitatifkan.  

Tabel Matriks Tabulasi Silang ( 2 x 2 ) 

Penilai 1 

Relevan 
Tidak 

Relevan 

(C) 

0 

(A) 

0 

Tidak 

Relevan Penilai 2 

 (D) 

4 

(B) 

0 

Relevan 

 

Penilai 1 : Dr. Ketut Agustini, S.Si., M.Si. 

Penilai 2  : Luh Diah Praba Patni, S.Pd., M.Pd. 

Keterangan :  

A = Skor pada sel untuk penilai 1 dan penilai 2 sama-sama menilai tidak relevan. 

B = Skor pada sel untuk penilai 1 menilai sangat relevan sedangkan penilai menilai  

       tidak relevan.  

C = Skor pada sel untuk penilai 1 menilai kurang relevan sedangkan penilai 2     



 

 

      
 

 

        menilai relevan.  

D = Skor pada sel untuk penilai 1 dan penilai 2 sama-sama menilai relevan.  

 

Langkah selanjutnya yaitu memasukan data hasil tabulasi silang ke dalam rumus 

validitas isi. Adapun rumus yang digunakan adalah sebagai berikut. (Candiasa, 

2010a:24)  

Validitas Isi: 1
4

4

4000

4





 DCBA

D
 

 

Menentukan kelayakan instrumen dengan krieria berikut.  

0,80 - 1,00 = validitas isi tes sangat tinggi 

0,60 - 0,79 = validitas isi tes tinggi  

0,40 - 0,59 = validitas isi tes sedang  

0,20 - 0,39 = validitas isi tes rendah  

0,00 - 0,19 = validitas isi tes sangat rendah  

Jika validitas isi tes kurang dari 0,60 maka butir tes yang kurang relevan 

harus diubah. Sedangkan jika validitas isi lebih atau sama dengan 0,60 maka tes 

dapat digunakan. Koefisien validitas isi instrumen untuk mengukur tes pemahaman 

konsep adalah 1,00. Kesimpulannya, tingkat validitas isi instrumen adalah sangat 

tinggi atau layak digunakan. 

 

Rekapan hasil tes kemampuan spasial matematika siswa kelas X IPA 1 

yakni 80 dengan skor tertinggi 100 dan skor terendah 65, diikuti oleh 36 orang 

siswa. Kriteria ketuntasannya mencapai 95%. 

Sedangkan rekapan hasil tes kemampuan spasial matematika siswa kelas X 

IPA 6 pada uji coba lapangan II yakni 85 dengan skor tertinggi 100 dan skor 

terendah 70, diikuti oleh 36 orang siswa. Kriteria ketuntasannya mencapai 100%.



 

 

      
 

 

Lampiran 24.  

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

 

Sekolah             : SMA Negeri 1 Kuta             Kelas/Semester : X/Genap 

Mata Pelajaran  : Matematika Alokasi Waktu  : 6 JP (@ 45 menit) 

Pertemuan Ke- : 1 – 3 | Materi Pokok : Geometri Ruang (Dimensi Tiga) 

 

TUJUAN PEMBELAJARAN 

Setelah mengikuti proses pembelajaran daring, peserta didik diharapkan dapat :  

1. Peserta didik dapat menentukan jarak dalam ruang (antar titik, titik ke garis, dan titik ke bidang)  

2. Dapat menentukan kedudukan titik, garis, dan bidang dalam ruang dimensi tiga 

3. Menyelesaikan masalah yang berkaitan geometri ruang dimensi tiga dalam kehidupan sehari-hari  

 

METODE PEMBELAJARAN 

Strategi Pembelajaran : Pembelajaran dilakukan di kelas, dan ketika hibrid berbasis daring dilakukan dengan  

     menggunakan media platform Google Classroom dan Zoom 

Metode   : Tatap Muka Terbatas dan Pembelajaran Hibrid, Penugasan dan Kuis 

Model Pembelajaran : Problem Posing  

 

ALAT/BAHAN/SUMBER 

Laptop/HP, Jaringan Internet, Konten Materi Pembelajaran Geometri Ruang, dan Media AR Math Mansion.  

 

KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Kegiatan / 

Sintaks 
Deskripsi Kegiatan 

Pendahuluan  

( 5 menit ) 

1. Guru mempersiapkan dan mengelola Google Classroom sebagai kelas virtual. 

2. Guru menyampaikan jadwal pembelajaran online dan kode akses masuk ke Google 

Classroom. 

3. Guru menyiapkan konten pembelajaran untuk di kelas dan diunggah di Google Classroom. 

4. Guru meminta siswa mengisi daftar kehadiran pada link google form yang dibagikan dan 

mengunduh materi pertemuan 1 di Google Classroom. Kemudian melanjutkan 

pembelajaran. (Bagi siswa yang belajar di rumah bisa mengakses link zoom yang diberikan-

pembelajaran dilakukan secara hibrid). 

5. Guru menyampaikan tujuan dan manfaat pembelajaran tentang topik yang akan diajarkan. 

6. Guru menyampaikan garis besar cakupan materi geometri ruang yang akan dipelajari dan 

langkah pembelajaran. 

Kegiatan Inti  

(40 menit) 

Kegiatan Literasi 

Peserta didik diberikan motivasi dan panduan untuk membaca, melihat, dan mengamati. 

Mereka diberikan konten pembelajaran dan media AR Math Mansion yang berkaitan dengan 

materi Geometri Ruang. Guru pun menjadi fasilitator dalam kegiatan literasi ini.  

Critical Thinking 

Guru membentuk 4 kelompok dan masing-masing kelompok dan duduk bersama kelompok. 

Bagi yang belajar secara online masuk  ke dalam breakout room pada zoom. Guru memberikan 

kesempatan kepada peserta didik mengeksplor media pembelajaran, kemudian 

mengidentifikasi sebanyak mungkin hal yang belum dipahami, untuk selanjutnya diajukan 

beberapa pertanyaan  atau masalah yang ditemukan siswa. 

Collaboration 

Setelah dari breakout room, siswa diarahkan kembali ke zoom utama. Siswa yang berada di 

ruang kelas pun diinstruksikan untuk kembali duduk menghadap ke depan. Tahap pertama 

problem posing, peserta didik diminta untuk mengajukan pertanyaan terkait materi yang belum 

dipahami secara berkelompok, lalu mendiskusikan beberapa hal yang belum dipahami. Guru 

bertugas sebagai fasilitator. Tahap kedua, tiap kelompok membuat 1 pertanyaan kemudian 



 

 

      
 

 

pertanyaannya tersebut ditukar ke kelompok lainnya serta dilanjutkan dengan sesi 

mengumpulkan informasi terkait penyelesian dari soal itu.  

Communication 

Peserta didik mempresentasikan penyelesaian dari pertanyaan kelompok lawannya. Setelah 

terjawab, peserta didik menyelesaikan soal evaluasi yang ada dalam Math Mansion secara 

mandiri berdasarkan pemahaman yang diperoleh setelah diskusi berlangsung. Kemudian 

bersama-sama dengan guru mendiskusikan jawaban yang tepat terkait soal evaluasi yang 

diberikan. 

Creativity 

Guru dan peserta didik membuat simpulan tentang hal yang telah dipelajari terkait materi 

geometri ruang. 

Penutup 

( 5 menit) 

1. Guru bersama peserta didik merefleksikan pembelajaran yang telah dilakukan. 

2. Guru memberikan tugas yakni soal HOTS, lalu mengingatkan siswa untuk mengupload 

tugas yang diberikan berkaitan dengan materi pada Google Classroom. 

3. Guru menyampaikan rencana pembelajaran pada pertemuan berikutnya. 

4. Guru meminta siswa untuk memperdalam materi yang telah dipelajari dengan belajar 

mandiri. Selama belajar dirumah, siswa pun diarahkan untuk eksplor media AR yang sudah 

didownloadnya. 

5. Guru menyampaikan pesan untuk selalu berdoa, tetap menjaga kesehatan dan stay home. 

PENILAIAN 

Sikap   : Observasi selama kegiatan berlangsung dan pengumpulan tugas, kehadiran (absensi) 

Pengetahuan  : LK peserta didik atau Evaluasi (berupa soal-soal) 

Ketrampilan  : Observasi diskusi dikelas maupun secara online pada telegram group maupun zoom  

                              (kemampuan menyampaikan pendapat dan menjawab pertanyaan) 

 

 

Mengetahui,       Bali, April 2022 

Kepala Sekolah       Peneliti, 

 

 

  

 

  Ni Putu Dila Mahesta Putri 
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