LAMPIRAN



Lampiran 01

Aplikasi “MATH IN DIMENSION”

Aplikasi “MATH IN DIMENSION” yang terdapat LKPD dan Buku Siswa dapat diinstal pada
https://drive.google.com/file/d/1abzsGOukO5sKxdsc86d98KfpJs-NNFOIl/view?usp=sharing
Aplikasi ini hanya dapat diinstal pada gadget yang berbasis Android.

Berikut adalah password untuk membuka LKPD pada tiap materinya:
Tabung : 1t3
Kerucut : 2k3
Bola : 3b3


https://drive.google.com/file/d/1abzsG0ukO5sKxdsc86d98KfpJs-NNF0l/view?usp=sharing

Lampiran 02

Daftar Siswa Kelas IX C SMPN 1 Gianyar

No. Nama Siswa Kode Siswa
1 | A. A. GDE ZIDANE ARI KUTAADNYANA Al
2 | ANAK AGUNG ISTRI GITA RADHASWARY A2
3 | ANAK AGUNG RISKA DWITA PUTRI A3
4 | DWA. A ISTRI MAS WIDIA PRADNYASUARI P. Ad
5 | FAHAILA ANESA KAYLA TAZKIA A5
6 | | DEWA GD. OKA SADEWA WIDIYANA A6
7 | | DEWA GEDE PURWASTAMA A7
8 |1 GEDE ARYA KUSUMA A8
9 | | GEDE SATRIA WIBI AGASTIA A9
10 |1 GUSTI NGURAH ADHI SURYAWAN A10
11 | | KADEK DIMAS ADITYA KUMARA All
12 | | KADEK SUARYA DWIKA Al2
13 | | KADEK TANGKAS ADITYA DITAYANA Al13
14 | | KADEK WAWAN PRASETIA Al4
15 |  KOMANG SUGIAWAN Al5
16 | | MADE DIRLY PRANAYA AGASTYA Al6
17 | I PUTU DEVA WIDIATAMA Al7
18 | IDA AYU KARTIKA SHINTA DEVI A18
19 | IDA BAGUS MADE ADI PALGUNA A19
20 | KADEK ADITYA WIDNYANA YOGISWARA A20




Lampiran 03

Daftar Siswa Kelas IX A SMPN 1 Gianyar

No. Nama Siswa Kode Siswa
1 | AGUNG MAS ARDELLIA PUTRI SARASWATI Bl
2 | A A. GDE AGUNG WISNU SATRIA LINGGA B2
3 | ANAK AGUNG GDE DWI DIATMIKA B3
4 | ANAK AGUNG ISTRI SANYA GITHA LAKSMI B4
5 | ARYARADITYA MARNATA PUTRA B5
6 DESAK AGUNG MIRA PRATIWI B6
7 | DESAKPUTU ANANDITA KIRANA PUTRI B7
8 | DEWA GEDE TISNA DWI JULIANA B8
9 | GUSTI AYU ARDIAN PRADNYA DEWI B9
10 | GUSTI NGURAH SUGIANDIKA B10
11 | I DEWA AYU EVANIA PARAMITHA B1l1
12 | | DEWA GDE RADITYA VEDANTA B12
13 | I GEDE FANNY WASISTA ABIPRAYA B13
14 | 1 GUSTI AYU PUTRI LAKSMI Bl14
15 | I GUSTI NGURAH AGUNG WAHYU SUBAGIA B15
16 || KADEK BINTANG PRASETYA B16
17 | I KETUT PANCA SUARTAWAN B17
18 | I KETUT YOGA PRAWIRA DINATA B18
19 | I1PUTU DICKY ADHITYA PERMANA B19
20 |1 PUTU GEDE WIDIARTA B20
21 | IDABAGUS WINDU DIWANGKARA B21
22 | KADEK PERMATA GADING PEKERTI B22
23 | KOMANG ANGELLINA DEWI B23
24 | NI KADEK MANIK MAS SEPTIARI B24
25 | NI KOMANG AYU TRIANA PUTRI B25
26 | NI LUH AYU MAHARANI B26
27 | NI LUH PUTU AULIA PERMATASARI B27
28 | NI PUTU AYU ANINDYA PUTRI B28




29 | NI PUTU EKA PRADNYAN DEWI B29
30 | NYOMAN BISMA KRISNANTARA B30
31 | PANDE GEDE ANTAKUSUMA B31
32 | PUTU AYU SAVITA ARYANTI B32
33 | PUTU DECO DANANTIKA B33
34 | PUTU GEDE MARVIN ADIPRATAMA B34
35 | PUTU INDRA MUSTIKA PRATAMA B35
36 | PUTU MANIK HARISCANDRA PRATAMA B36
37 | PUTU ROSA RENITA SARI B37
38 | PUTU SINTA SEGUNA SARI B38
39 | PUTU WIDIKA AYUDYA MANIK APSARI B39
40 | REFA ADITYA FATMA DEWATA B40
41 | SANG AYU CHIKA TRIHANTARI B41




Lampiran 04

Daftar Siswa Kelas IX B SMPN 1 Gianyar

No. Nama Siswa Kode Siswa
1 A. A. GDE ANANDA BAGUS WIRYA PRABAWA C1
2 ANAK AGUNG GDE PRADNYA SIWA ADITYA C2
3 A. A. ISTRI AGUNG GENITRI DWIRAVIRA C3
4 AYU PUTU RENDARI C4
5 AYU RISKA DWIARYANI C5
6 DESAK AYU ANGGITA DWI MAHARANI C6
7 DESAK NYOMAN TRI WAHYUNI C7
8 DEWA GEDE AGUNG ANOM WIBAWA C8
9 DW NGAKAN PUTU SUNYANANDA TRIYANCA C9
10 | GUSTI AYU CITRA GAYATRI C10
11 | GUSTI NGURAH RISKY JANUARTA C11
12 | | DEWA GDE WIDHYADANA PUTRA Ci12
13 | | DEWA GEDE ADITYA PRATAMA C13
14 | | DEWA GEDE SATRIA ABHINAYA Ci4
15 | I DEWA MADE DWI APRIANDANA C15
16 | | GEDE ARGYA SATYA SASTRAWAN C16
17 | | GEDE WEDHANA PUTRAJAYA C17

18 | 1 GUSTI AGUNG PUTRA BUMI BALI C18
19 | I GUSTI AYU MADE INDAH MARSYA DEWI C19
20 | | KADEK TRESNA JAYA C20
21 |  KOMANG AGUS WAHYU ADI PUTRA Cc21
22 | | KOMANG JASTIN PRATAMA C22
23 | | MADE BAGUS YUDISTIRA MAHARDIKA C23
24 | I NYOMAN GEDE BAGUS WESNAWAN C24
25 | IPUTU RAMA ACYUTA SUPUTRA C25
26 | | WAYAN GDE YUDANEGARA C26
27 | KADEK ARYA DJINENG ANUGRAH Cc27
28 | KADEK AYU MIRAH ANJASWARI C28




29

KADEK KARTIKA AYUNINGTIAS

C29

30 | KOMANG HENDRA NUGRAHA WIJAYA C30
31 | MADE AYESA BAGUS DWIPAYANA C31
32 | NI KADEK NITA NATALIA C32
33 | NI KOMANG ANJELI PRATIWI C33
34 | NI MADE SRI WINDARI C34
35 | NIPUTU CECILIA PURNANTARI PUTRI C35
36 | NI PUTU SULUH KINANJATI C36
37 | NI PUTU TISNA ARYANTI C37
38 | NI WAYAN CAHAYA MEILANY BERATA C38
39 | PANDE KADEK ADHI PRANA KUSUMA C39
40 | PANDE KADEK THALITA PUTRI UTAMI C40
41 | PUTU CALLISTA MAHARANI RINARTHA C41
42 | PUTU JAZZON MORENO UDAYANA C42




Lampiran 05

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
DARING (RPPD)

Sekolah - SMP Negeri 1 Gianyar Materi : Bangun Ruang Sisi Lengkung
Mata Pelajaran : Matematika Pertemuan ke 01
Kelas/Semester : IX / Genap Alokasi waktu  : 60 menit
Informasi Pembelajaran
KD 3.7 Membuat generalisasi luas permukaan dan volume bangun ruang sisi lengkung (tabung, kerucut dan bola).

4.7 Menyelesaikan masalah kontekstual yang berkaitan dengan luas permukaan dan volume bangun ruang sisi
lengkung (tabung, kerucut, dan bola) serta gabungan beberapa bangun ruang sisi lengkung.

Tujuan | Melalui pendekatan kontekstual siswa mampu mengidentifikasi benda berbentuk tabung, mengidentifikasi unsur-unsur
tabung, mengetahui jaring-jaring tabung, menentukan rumus luas permukaan dan volume tabung, mendiskusikan hingga
memecahkan masalah yang berkaitan dengan volume dan luas permukaan bangun ruang sisi lengkung tabung dengan

tepat.
Strategi Aktivitas Pembelajaran
Metode : Daring. Langkah Pembelajaran:
Pendekatan : 1.Pendahuluan (5 menit)
kontekstual. * Guru membuka pembelajaran dengan salam dan doa lewat WA.
» Guru mengingatkan kembali terkait bangun ruang sisi datar yang pernah dipelajari siswa saat kelas VIII.
Media : » Guru membagikan aplikasi Math in Dimension kepada siswa via grup WA kelas yang telah dibentuk.
WhatsApp, * Siswa membentuk kelompok yang terdiri atas 4 - 5 orang, kelompok tersebut dapat membuat grup WA
Zoom, Google kelompok.

Cla§sro<_)m, ) » Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk mempelajari materi tabung pada buku siswa, bahan
Aplikasi  Math in ajar, dan aplikasi.

Dimension. 2. Kegiatan Inti (50 menit)
* Siswa mengerjakan LKPD tabung pada aplikasi yang telah diberikan (konstruktivisme dan inkuiri).

Sumber Belajar
LKPD, Buku siswa
Kemendikbud,
Aplikasi Math in
Dimension.

* Siswa dapat berdiskusi pada grup kelompok dan bertanya terkait materi pada WA grup kelas (bertanya
dan masyarakat belajar).

* Setelah waktu yang disepakati habis, siswa mengirim hasil LKPD pada Google Classroom.

» Guru meminta siswa join zoom.

* Perwakilan kelompok akan mempresentasikan hasil LKPD, guru dan kelompok lain dapat bertanya

sehingga akan terjadi diskusi. (bertanya dan masyarakat belajar).
» Guru melakukan penilaian terhadap hasil kerja dan kreativitas siswa dalam diskusi (penilaian).
3. Penutup (5 menit)
* Guru dan siswa merangkum semua hasil kerja siswa pada LKPD serta menyimpulkan materi yang
dipelajari pada pertemuan tersebut (pemodelan dan refleksi).
» Guru menginformasikan materi pada pertemuan selanjutnya.
* Pembelajaran ditutup dengan doa dan salam penutup.

Alat dan Bahan :
Alat tulis, Laptop
! HP, Jaringan
internet.

Asesment / Penilaian

1. Pengetahuan LKPD dan jawaban siswa saat diskusi.

2. Ketrampilan Observasi tertutup terhadap cara siswa dalam menyelesaikan soal / tes serta keaktifan saat diskusi.

3. Sikap Observasi selama kegiatan.

Gianyar , 4 Februari 2022

Mengetahui
Kepala SMPN 1 Gianyar Guru Mata Pelajaran
| Wayan Mawa, S.Pd., M.Pd. Dewa Ayu Krisna Apriyanti,S.Pd

NIP. 19681230 199103 1 011 NIP.




RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Sekolah : SMP Negeri 1 Gianyar Materi : Bangun Ruang Sisi Lengkung
Mata Pelajaran : Matematika Pertemuan ke 01
Kelas/Semester : IX / Genap Alokasi waktu  : 60 menit
Informasi Pembelajaran
KD 3.7 Membuat generalisasi luas permukaan dan volume bangun ruang sisi lengkung (tabung, kerucut dan bola).

4.7 Menyelesaikan masalah kontekstual yang berkaitan dengan luas permukaan dan volume bangun ruang sisi
lengkung (tabung, kerucut, dan bola) serta gabungan beberapa bangun ruang sisi lengkung.

Tujuan | Melalui pendekatan kontekstual siswa mampu mengidentifikasi benda berbentuk tabung, mengidentifikasi unsur-unsur
tabung, mengetahui jaring-jaring tabung, menentukan rumus luas permukaan dan volume tabung, mendiskusikan hingga
memecahkan masalah yang berkaitan dengan volume dan luas permukaan bangun ruang sisi lengkung tabung dengan

tepat.
Strategi Aktivitas Pembelajaran
Metode : Luring. Langkah Pembelajaran:
Pendekatan : 1.Pendahuluan (5 menit)
kontekstual. » Guru membuka pembelajaran dengan salam dan doa.
» Guru mengingatkan kembali terkait bangun ruang sisi datar yang pernah dipelajari siswa saat kelas VIII.
Media : » Guru membagikan aplikasi Math in Dimension kepada siswa via grup WA kelas yang telah dibentuk.

WhatsApp , Google « Siswa membentuk kelompok yang terdiri atas 4 - 5 orang.

Clagsropm, ) » Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk mempelajari materi tabung pada buku siswa, bahan
Aplikasi  Math in ajar, dan aplikasi.

Dimension.

i 2. Kegiatan Inti (50 menit)
Sumber Belajar :| .« Siswa mengerjakan LKPD tabung pada aplikasi yang telah diberikan (konstruktivisme dan inkuiri).
LKPD, Buku siswa | . sjswa dapat berdiskusi dalam kelompok dan dapat bertanya pada guru terkait materi atau cara
Kemendikbud, pengoperasian aplikasi (bertanya dan masyarakat belajar).

Aplikasi Math in

" : « Setelah waktu yang disepakati habis, siswa mengirim hasil LKPD pada Google Classroom.
Dimension.

» Guru meminta siswa mempersiapkan diri untuk presentasi di depan kelas.

* Perwakilan kelompok akan mempresentasikan hasil LKPD, guru dan kelompok lain dapat bertanya
sehingga akan terjadi diskusi. (bertanya dan masyarakat belajar).
» Guru melakukan penilaian terhadap hasil kerja dan kreativitas siswa dalam diskusi (penilaian).

Alat dan Bahan :
Alat tulis, Laptop
/  HP, Jaringan

internet. 3. Penutup (5 menit)

* Guru dan siswa merangkum semua hasil kerja siswa pada LKPD serta menyimpulkan materi yang
dipelajari pada pertemuan tersebut (pemodelan dan refleksi).

» Guru menginformasikan materi pada pertemuan selanjutnya.

» Pembelajaran ditutup dengan doa dan salam penutup.

Asesment / Penilaian

1. Pengetahuan LKPD dan jawaban siswa saat diskusi.

2. Ketrampilan Observasi tertutup terhadap cara siswa dalam menyelesaikan soal / tes serta keaktifan saat diskusi.

3. Sikap Observasi selama kegiatan.

Gianyar , 4 Februari 2022

Mengetahui
Kepala SMPN 1 Gianyar Guru Mata Pelajaran
I Wayan Mawa, S.Pd., M.Pd. Dewa Ayu Krisna Apriyanti,S.Pd

NIP. 19681230 199103 1 011 NIP.




RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Sekolah : SMP Negeri 1 Gianyar Materi : Bangun Ruang Sisi Lengkung
Mata Pelajaran : Matematika Pertemuan ke 2
Kelas/Semester : IX / Genap Alokasi waktu  : 60 menit
Informasi Pembelajaran
KD 3.7 Membuat generalisasi luas permukaan dan volume bangun ruang sisi lengkung (tabung, kerucut dan bola).

4.7 Menyelesaikan masalah kontekstual yang berkaitan dengan luas permukaan dan volume bangun ruang sisi
lengkung (tabung, kerucut, dan bola) serta gabungan beberapa bangun ruang sisi lengkung.

Tujuan | Melalui pendekatan kontekstual siswa mampu mengidentifikasi benda berbentuk kerucut, mengidentifikasi unsur-unsur
kerucut, mengetahui jaring-jaring kerucut, menentukan rumus luas permukaan dan volume kerucut, mendiskusikan hingga
memecahkan masalah yang berkaitan dengan volume dan luas permukaan bangun ruang sisi lengkung kerucut dengan

tepat.
Strategi Aktivitas Pembelajaran
Metode : Luring. Langkah Pembelajaran:
Pendekatan : 1.Pendahuluan (5 menit)
kontekstual. » Guru membuka pembelajaran dengan salam dan doa.
» Guru mengingatkan kembali materi tabung yang sebelumnya telah dipelajari.
Media : » Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk mempelajari materi kerucut pada buku siswa, bahan
WhatsApp , Google ajar, dan aplikasi.
Classroom,
Aplikasi Math in| 2. Kegiatan Inti (50 menit)
Dimension. « Siswa mengerjakan LKPD kerucut pada aplikasi yang telah diberikan (konstruktivisme dan inkuiri).
* Siswa dapat berdiskusi dalam kelompok dan dapat bertanya pada guru terkait materi atau cara
Sumber Belajar : pengoperasian aplikasi (bertanya dan masyarakat belajar).
LKPD, Buku siswa * Setelah waktu yang disepakati habis, siswa mengirim hasil LKPD pada Google Classroom.
Kemendikbud, * Guru meminta siswa mempersiapkan diri untuk presentasi di depan kelas.
Aplikasi Math in| « perwakilan kelompok akan mempresentasikan hasil LKPD, guru dan kelompok lain dapat bertanya
Dimension. sehingga akan terjadi diskusi. (bertanya dan masyarakat belajar).
» Guru melakukan penilaian terhadap hasil kerja dan kreativitas siswa dalam diskusi (penilaian).
Alat dan Bahan :
Alat tulis, Laptop 3. Penutup (5 menit)
/- HP, Jaringan * Guru dan siswa merangkum semua hasil kerja siswa pada LKPD serta menyimpulkan materi yang
internet. dipelajari pada pertemuan tersebut (pemodelan dan refleksi).
» Guru menginformasikan materi pada pertemuan selanjutnya.
* Pembelajaran ditutup dengan doa dan salam penutup.

Asesment / Penilaian

1. Pengetahuan LKPD dan jawaban siswa saat diskusi.

2. Ketrampilan Observasi tertutup terhadap cara siswa dalam menyelesaikan soal / tes serta keaktifan saat diskusi.

3. Sikap Observasi selama kegiatan.

Gianyar , 4 Februari 2022

Mengetahui
Kepala SMPN 1 Gianyar Guru Mata Pelajaran
| Wayan Mawa, S.Pd., M.Pd. Dewa Ayu Krisna Apriyanti,S.Pd

NIP. 19681230 199103 1 011 NIP.




RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Sekolah : SMP Negeri 1 Gianyar Materi : Bangun Ruang Sisi Lengkung
Mata Pelajaran : Matematika Pertemuan ke .3
Kelas/Semester : IX / Genap Alokasi waktu  : 60 menit
Informasi Pembelajaran
KD 3.7 Membuat generalisasi luas permukaan dan volume bangun ruang sisi lengkung (tabung, kerucut dan bola).

4.7 Menyelesaikan masalah kontekstual yang berkaitan dengan luas permukaan dan volume bangun ruang sisi
lengkung (tabung, kerucut, dan bola) serta gabungan beberapa bangun ruang sisi lengkung.

Tujuan | Melalui pendekatan kontekstual siswa mampu mengidentifikasi benda berbentuk bola, mengidentifikasi unsur-unsur bola,
mengetahui jaring-jaring bola, menentukan rumus luas permukaan dan volume bola, mendiskusikan hingga memecahkan
masalah yang berkaitan dengan volume dan luas permukaan bangun ruang sisi lengkung bola dengan tepat.

Strategi Aktivitas Pembelajaran

Metode : Luring. Langkah Pembelajaran:
Pendekatan : 1.Pendahuluan (5 menit)
kontekstual. * Guru membuka pembelajaran dengan salam dan doa.
» Guru mengingatkan kembali materi kerucut yang sebelumnya telah dipelajari.
Media : » Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk mempelajari materi bola pada buku siswa, bahan ajar,
WhatsApp , Google dan aplikasi.
Classroom,
Aplikasi Math in| 2. Kegiatan Inti (50 menit)
Dimension. * Siswa mengerjakan LKPD bola pada aplikasi yang telah diberikan (konstruktivisme dan inkuiri).
* Siswa dapat berdiskusi dalam kelompok dan dapat bertanya pada guru terkait materi atau cara
Sumber Belajar : pengoperasian aplikasi (bertanya dan masyarakat belajar).
LKPD, Buku siswa | < Setelah waktu yang disepakati habis, siswa mengirim hasil LKPD pada Google Classroom.
Kemendikbud, * Guru meminta siswa mempersiapkan diri untuk presentasi di depan kelas.
Aplikasi  Math in| « pPerwakilan kelompok akan mempresentasikan hasil LKPD, guru dan kelompok lain dapat bertanya
Dimension. sehingga akan terjadi diskusi. (bertanya dan masyarakat belajar).
* Guru melakukan penilaian terhadap hasil kerja dan kreativitas siswa dalam diskusi (penilaian).
Alat dan Bahan :
Alat tulis, Laptop 3. Penutup (5 menit)
/" HP, Jaringan * Guru dan siswa merangkum semua hasil kerja siswa pada LKPD serta menyimpulkan materi yang
internet. dipelajari pada pertemuan tersebut (pemodelan dan refleksi).
» Guru menginformasikan materi pada pertemuan selanjutnya.
* Pembelajaran ditutup dengan doa dan salam penutup.

Asesment / Penilaian

1. Pengetahuan LKPD dan jawaban siswa saat diskusi.

2. Ketrampilan Observasi tertutup terhadap cara siswa dalam menyelesaikan soal / tes serta keaktifan saat diskusi.

3. Sikap Observasi selama kegiatan.

Gianyar , 4 Februari 2022

Mengetahui
Kepala SMPN 1 Gianyar Guru Mata Pelajaran
| Wayan Mawa, S.Pd., M.Pd. Dewa Ayu Krisna Apriyanti,S.Pd

NIP. 19681230 199103 1 011 NIP.




Lampiran 06

LEMBAR VALIDASI

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

PETUNJUK

e Penilaian dilakukan dengan memberi tanda ceklist (V) pada kolom yang sesuai

dengan aspek yang dinilai dengan ketentuan: 4 (sangat baik), 3 (baik), 2 (kurang

baik), 1 (tidak baik).

e Bapak/Ibu dapat memberikan komentar langsung di dalam Lembar Validasi.

Aspek Validasi

Skala Penilaian

1 2 3

Perumusan Indikator/Tujuan Pembelajaran

1. Kejelasan dan keterukuran indikator pencapaian KD.

2. Kesesuaian rumusan indikator pembelajaran dengan KD yang telah

ditetapkan.

3. Kesesuaian tujuan pembelajaran dengan indikator yang dirumuskan.

4. Kesesuaian tujuan pembelajaran dengan tingkat perkembangan siswa.

Pemilihan dan Pengorganisasian Materi Ajar

5. Kesesuaian dengan tujuan/indikator pembelajaran.

6. Kesesuaian dengan karakteristik siswa.

7. Keruntutan dan sistematika materi.

Penentuan Pendekatan Pembelajaran

8. Kesesuaian dengan tujuan/indikator pembelajaran.

9. Kesesuaiannya dengan materi pembelajaran.

10. Kesesuaiannya dengan karakteristik siswa.

11. Kesesuaian alokasi waktu dengan tahapan pembelajaran.

12. Kesesuaian langkah pembelajaran dengan penggunaan pendekatan.

Pemilihan Sumber Belajar/Media Pembelajaran

13. Kesesuaiannya dengan tujuan /indikator pembelajaran.

14. Kesesuaiannya dengan materi pembelajaran.




15. Kesesuaiannya dengan karakteristik siswa.

Penilaian Hasil Belajar

16. Kesesuaian teknik penilaian dengan tujuan/indikator pembelajaran.

17. Kejelasan prosedur penilaian.

18. Kelengkapan instrumen (soal, kunci, dan pedoman penskoran).

Penampilan Dokumen RPP

19. Kerapian, kebersihan.

20. Menggunakan bahasa yang sesuai dengan kaidah Bahasa Indonesia yang

baik dan benar.

21. Kalimat yang digunakan mudah dipahami.

Komentar

Kesimpulan
[0 Layak digunakan tanpa revisi

[ Layak digunakan namun dengan revisi

[0 Tidak layak digunakan

.............. pereerrenieennnn 2022

Validator



LEMBAR VALIDASI
RENCANA PELAKSANAAN PEMUELAJTARAN (RI'F)

PETUNIUR
o Penilanan dilakuban dengan memberi tamda cebbist OO poda Lolom yang sesai dengan asped. yang dinilai
dengan hetentian & caangat bk, Eehaiky, 2 hurang Wik, | tidab baik)

o Dapal D dapat memberthoan komentar Tagsung gy dalam Lembar Validasi

SO 2 ol = SR M]m-‘vﬂldﬂil ~5ltlll Penilulan

1 T it
b { i ! i
Perumusan Indikator/Tujuan Pembelajaran

1 Kepelasan dan heterukuran indikator pencapaian KD,

3. Kesesunian tujuan pembelajaran dengan indikator yang dirumuskan.

- ‘ + ) '

3 Kesesinuan rumusan indikator pembelajaran dengan KD yang telah ditetapkan [ . ® 4
v

4. Kesesuaian tujuan pembelajaran dengan tingkat perkembangan siswa,

Pemilihan dan l’cngomnhisasian Materi ,\Tlr

5. Kesesuatan dengan tujuan/indikator pembelajaran

/
6. Kesesuatan dengan karakteristik siswa. . Ve

7 Keruntutan dan sistematika materi 7 7 = ‘ v

Penentuan Pendci&i&:‘ﬂ‘imln'laj-.nr.m'

8. Kesesuaian dengan tujuan/indikator pembelajaran.

/S
e e —— el — = } ' R + ‘7
9. Kesesuaiannya dengan materi pembelajaran, [

10. Kesesuaiannya dengan karakteristik siswa

| 45
v
11 Kesesuaian alokasi wakty dengan tahapan ml:r?)ﬁnjamf o =il [ | } ol |

12 Kesesuaian langkah pembelajaran dengan penggunaan pendekatan, v ’

Pemilihan Sumber Belajar/Media Pembelajaran

13, Kesesuainnnya dengan tujuan /indikator pcmhch}'nmn. ‘ i 4
z ) ; —— S o

14, Kesesuaiannya dengan materi pembelajaran, | l v
or T Rp T - e (B e Y
15. Kesesuniannya dengan karakteristik siswa, 1 [

Penilaian Hasil Belajar

16, Kesesuaian teknik penilaian dengan lujuan-"indikm;r ;cﬁ\bclajnm_n.

17. Kejelasan prosedur penilaian | ] >4
18. Kelengkapan instrumen (soal, kunci, dan pedoman penskoran). }

i'cnnnmilun_l.);kumm RPP

19. Kerapian, kebersitian. E ]l | = I =

20. Menggunzkan bahasa yang sesuai dengan kaidah Bahasa Indonesia yang baik | ‘ [ ;/
dan benar, [ | ’

21. Kalimat yuflg diguﬁﬂ\ mu;im—hami. T |~ 1 = 7_

Kumenlnragﬁ S (,46&7“‘“"1 W Q(U‘\
........... g ey R




Kesimpulan
O Layak digunakan 1anpa revist
v Layak digunakan namun dengan revisi

Z Tidak layak digunakan

' At.n’( 2022

Validator

L Hipindai dengan CamScanner
(<)




LEMBAR VALIDASI
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RP'P)

PETUNJUK
e Penilaian dilakukan dengan memberi tanda ceklist (V) pada kolom yang sesuai dengan nspek yang dinilai

dengan ketentuan: 4 (sungat baik), 3 (baik), 2 (kurang baik), | (tidak baik).

Bapak/lbu dapat memberikan komentar langsung di dalam Lembar Validasi.

B b &
Pmunsnn lndilutnrfl‘ ljm l'cmlwl.junn

1. Kejelasan dan ketcrukuran indikator pencapaion KD, I A LAl .!
|2, Kesesuainn rumusan indikator pembelajaran dengan KD yany telah clildapkan ; / _
v

'3, Kescsuainn tojusn pembelajaran dengan indikator yang r diramuska,

4 Kesesunian l“.llm Pcmbclajamn dengan tinpgkat perkembangan siswa. E
| ' Pemiliban dan I'cm:oru»nl:nim Materi Am‘ R ——

5. Kesesunian dengan tpuan andikator petmbelyaan. [ (S S 5 £

6. Kesesunian dgﬂ.&’m Rarakteriaik stawa, | ) I [ =
7, Keruntutan dan clslcm-uul..; mazeri. ( 1. é
Penentuan l’cmlehml Pwnbehllrau ' :
'MTmé.@lﬁ 't't-s_'iu‘a}/.in«dlhwr pcmbda)amn. o [ -~1 \/
0, Kesesuaiannya dengan materi pembelajoran. ' 2 _A _ T
10. Kesesuaiannya dengan karakteristik siswa, - = Y [ o
11, Kesesuaian alokasi waktw dengan tahapan pembelajaran. s s _i
12. Kesesuaian langkah pembelajaran dengan penggunann pcndekxita.n—_ o
Pemilihan Sumber Belajar/Media Pembelajaran. S
13. Kesesuaiannya dengan tujuan /indikator pembelajaran. /
T2, Kesesuaiannya dengan materi pembelajaran. /
75. Kesesuaiannya dengan karakteristik siswa. J
Penilaian Hasil Belajar
16, Kesesuaian teknik penilaian dengan tujuan/indikator pembelajaran. {—
v
v
v
v

17. Kejelasan prosedur penilaian. 7

18. Kelengkapan instrumen (soal, kurci, dan pedoman penskoran).

Penampilan Dokumen RPP

19, Kerapian, kebersihan.

20. Menggunakan bahasa yang sesuai dengan kaidah Bahasa Indonesia yong baik
dan benar,

21, Kalimat yang digunakan mudah dipabami.

..............................................

.............................................................



Kesimpulan

[0 Layak digunakan tanpa revisi
V' Layak digunakan namun dengan revisi
0 Tidak layak digunakan

Gveayan %0-03 - 502

Validator

W
Dwa Py wddt, 584 Mg

Dipindai dengan CamScannes



Lampiran 07

REKAP HASIL VALIDASI

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Aspek Validasi SHOR
Validator I | Validator Il
Perumusan Indikator/Tujuan Pembelajaran
1. Kejelasan dan keterukuran indikator pencapaian KD. 4 4
2. Kesesuaian rumusan indikator pembelajaran dengan KD 4 4
yang telah ditetapkan.
3. Kesesuaian tujuan pembelajaran dengan indikator yang 4 4
dirumuskan.
4. Kesesuaian tujuan pembelajaran dengan tingkat 4 4
perkembangan siswa.
Pemilihan dan Pengorganisasian Materi Ajar
5. Kesesuaian dengan tujuan/indikator pembelajaran. 4 4
6. Kesesuaian dengan karakteristik siswa. 4 4
7. Keruntutan dan sistematika materi. 3 3
Penentuan Pendekatan Pembelajaran
8. Kesesuaian dengan tujuan/indikator pembelajaran. 4 4
9. Kesesuaiannya dengan materi pembelajaran. 4 4
10. Kesesuaiannya dengan karakteristik siswa. 4 4
11. Kesesuaian alokasi waktu dengan tahapan pembelajaran. 4 4
12. Kesesuaian langkah pembelajaran dengan penggunaan 3 3
pendekatan.
Pemilihan Sumber Belajar/Media Pembelajaran
13. Kesesuaiannya dengan tujuan /indikator pembelajaran. 4 4
14. Kesesuaiannya dengan materi pembelajaran. 4 4
15. Kesesuaiannya dengan karakteristik siswa. 4 4
Penilaian Hasil Belajar
16. Kesesuaian teknik penilaian dengan tujuan/indikator 3 4

pembelajaran.




17. Kejelasan prosedur penilaian. 3
18. Kelengkapan instrumen (soal, kunci, dan pedoman 4
penskoran).
Penampilan Dokumen RPP
19. Kerapian, kebersihan. 4
20. Menggunakan bahasa yang sesuai dengan kaidah Bahasa 4
Indonesia yang baik dan benar.
21. Kalimat yang digunakan mudah dipahami. 4
Jumlah Skor 79 81
Rata-rata Skor 3,76 3,86
Kategori Sangat Sangat
Valid Valid
Validator Rata-rata Skor | Rata-rata Skor Kategori
Total
Validator 1 3,76 .
Validator 2 3,86 St Sangat Valid

Keterangan:

Validator 1 : Dr. Ketut Agustini, S.Si., M.Si
Validator 2 : Dewa Putu Kandel, S.Pd.,M. Pd.




Lampiran 08
LEMBAR VALIDASI
BUKU SISWA

PETUNJUK

e Penilaian dilakukan dengan memberi tanda ceklist (V) pada kolom yang sesuai

dengan aspek yang dinilai dengan ketentuan: 4 (sangat baik), 3 (baik), 2 (kurang

baik), 1 (tidak baik).

o Bapak/Ibu dapat memberikan komentar langsung di dalam Lembar Validasi

Aspek Validasi

Skala Penilaian

1 2 | 3

ISI BUKU

a. Rasional

1. Kejelasan pengungkapan ciri khas buku siswa.

b. Materi Pada Buku

2. Masalah matematika yang disajikan berhubungan dengan kehidupan siswa
dan masuk akal.

3. Kesesuaian isi materi dengan tujuan pembelajaran.

4. Kesesuaian isi dengan tingkat perkembangan siswa.

5. Materi yang disajikan sesuai dengan pokok bahasan.

6. Memenuhi standar kurikulum 2013.

7. Sistematika penyajian materi.

8. Memberikan kesempatan siswa untuk menemukan kembali konsep

matematika.

TAMPILAN

9. Keterbacaan teks yang terdapat dalam buku.

10. Kesesuaian gambar yang disajikan dengan materi.

11. Pemilihan ukuran dan bentuk huruf.

12. Bentuk penyajian menarik untuk dibaca.

13. Gambar maupun tabel yang digunakan jelas.




14. Bahasa yang digunakan sesuai dengan kaidah bahasa Indonesia dan mudah
dipahami (komunikatif).

CIRI KHUSUS

15. Kegiatan siswa yang disajikan dapat mendukung Kketerlaksanaan

pembelajaran dengan pendekatan kontekstual.

16. Kegiatan siswa yang disajikan mendukung peningkatan kemampuan

pemecahan masalah matematika siswa.

Komentar

Kesimpulan
[0 Layak digunakan tanpa revisi

[ Layak digunakan namun dengan revisi

[0 Tidak layak digunakan

.............. perreennenieennnn 2022

Validator



LEMBAR VALIDASI
BUKU SISWA

PETUNJUK
o Penilaian dilakukan dengan memberi tanda ceklist () pada holom yang sesuai dengan aspek yang dinilai
dengan ketentuan: 4 (sangat baik), 3 (baik), 2 (hurang baik), 1 (tidak bak).

o Bapak lbu dapat memberikan kementar langsung di dalam Lembar Validas:

o | Skala Penilaian |

| Fasxeod ki 120 Lo

l_ e — e A Sy T o ;_~'. VL.-_! .___]
181 BUKU "'“-

> Radamd, S e

- - ] v/

1. Ke¢jelasan pengungkapan cin Mhas bubu siswa.

" b. Materi Pada Buku
3. Masaiah matematika y ang disajikan bethubungan dengan kehidupan siswa dan T 1 | e
masuk akal. \/
3 Kesesuaian isi materi dengan twjuan pembelajaran. = 1t T

3. Kesesuaian isi dengan tingkat perhembangan siswa.

S. Materi yang disaiikan sesuai dengan ﬁ«;kok_l;.ihss_an

4
e DS e
v

6. Memenuhi standar Kurikulum 2013,
7. Sistematika penyajian maten.
"S. Memberikan kesempazan siswa untuk menemukan kembali konsep matematika.
TAMPILAN

9. Keterbacaan teks yang terdapat dalam buku.
10. Kesesuaian gambar yang disajikan dengan materi.
11. Pemilihan ukuran dan bentuk huruf.

v
|

, v

12. Bentuk penyajian menarik untuk dibaca. v
kd

v

v

3. Gambar maupun tabel yang digunakan jelas.
14, Bahasa yang digunakan sesuai dengan kaidah bahasa Indonesia dan mudah

dipahami (komunikatif).
‘ CIRI KHUSUS

13, Kegiatan siswa yang disajikan dapat mendukung keterlaksanasn pembelajaran

dengan pendekatan kontekstual.
16. Kegiatan siswa yang disajikan mendukung peningkatan kemampuan pemecahan J

masalzh matematika siswa.

Komentar

...........................................................................................................................

ipindai dengan CamScanner



Kesimpulan
O Layak digumakan tanpa revisi
V' Layak digunakan namun dengan revisi
 Tidak tayak digunakan

@Iplndal dengan CamScanner




LEMBAR VALIDASI
BUKU SISWA

PETUNJUK
inilai
« Denilaian dilakukan dengan member tanda ceklist (v pada kolom yang scsuai dengan aspek yang dinila

dengan ketentuan: 4 (sangat baik), 3 (haik), 2 (kurang baik), | (tidak baik).
«  Bapak/Ibu dapat memberikan komentar langsung di dalaun Lembar Validasi
SRR

A
1SI BUKU

. Rasional

1. Kejelasan pengungkapan ciri khas buku siswa, I —[ I I W
b. Materi Pada Buka

2. Masalah matematika yang disajikan berhubungan dengan kehidupan siswa dan B
masuk akal.

| 3. Kesesuaiun isi materi dcngau (ujuan pcmbTth‘r_ﬁ_” ) /
4, Kesesuan isi dengan finghat perkembangan prre '—_—._.

°S. Materi yang disajikan sesuai { dengan pokok bahasan R . v
6. Memenuhi standar hurikulum 2013, = S v
7. Sistmalika penyajian matesi, - v

8. Memberikan kesempatan siswa untuk menemukan kembali konsep matematika. 7
ke TAMPILAN

9, Keterbacaan teks yang terdapat dafam buku, v

10. Kesesuaian gambar yang disajikan dengan materi, o

11 Pemilihan ukuran dan bentuk huruf. ¥

12. Bentuk penyajian menarik untuk dibaca, ‘/

13, Gambar maupun tabel yang digunakan jelas, Y

14, Bahasa yang digunakan sesuai dengan kaidah bahasa Indonesia dan mudah

dipahami (komunikatif). ‘/

CIRI KHUSUS

135. Kegiatan siswa yang disajikan dapat mendukung keterlaksanaan pembelajaran

dengan pendekatan kontekstual, v
16. Kegiatan siswa yang disajikan mendukung peningkatan kemampuan pemecahan

masalah matematika siswa, v

Komentar

¢S Dipindai dengan CamScanner



3
W

Kesimpulan

1) Layak digunakan tanpa revisi
i/ Layak digunakan namun dengan revisi
17 Tidak layask digunakan

Dipindai dengan CamScanner

(ﬁeﬁgﬁ..}ﬁ.zmrzozz

Validator




Lampiran 09

REKAP HASIL VALIDASI
BUKU SISWA

Aspek Validasi

SKOR

Validator |

Validator 11

ISI BUKU

a. Rasional

1. Kejelasan pengungkapan ciri khas buku siswa.

b. Materi Pada Buku

2. Masalah matematika yang disajikan berhubungan dengan

kehidupan siswa dan masuk akal.

3. Kesesuaian isi materi dengan tujuan pembelajaran.

4. Kesesuaian isi dengan tingkat perkembangan siswa.

5. Materi yang disajikan sesuai dengan pokok bahasan.

6. Memenuhi standar kurikulum 2013.

7. Sistematika penyajian materi.

8. Memberikan kesempatan siswa untuk menemukan

kembali konsep matematika.

Al W B DS

w| w| M N AN B

TAMPILAN

9. Keterbacaan teks yang terdapat dalam buku.

10. Kesesuaian gambar yang disajikan dengan materi.

11. Pemilihan ukuran dan bentuk huruf.

12. Bentuk penyajian menarik untuk dibaca.

13. Gambar maupun tabel yang digunakan jelas.

14. Bahasa yang digunakan sesuai dengan kaidah bahasa

Indonesia dan mudah dipahami (komunikatif).

N L A

E N I N A I B

CIRI KHUSUS

15. Kegiatan siswa yang disajikan dapat mendukung
keterlaksanaan pembelajaran ~ dengan pendekatan

kontekstual.

16. Kegiatan siswa yang disajikan mendukung peningkatan

kemampuan pemecahan masalah matematika siswa.




Jumlah Skor 62 61
Rata-rata Skor 3,88 3,81
Kategori Sangat Sangat
Valid Valid
Validator Rata-rata Skor | Rata-rata Skor Kategori
Total
Validator 1 3,88 .
Validator 2 3,81 3.84 Sangat Valid

Keterangan:

Validator 1 : Dr. Ketut Agustini, S.Si., M.Si
Validator 2 : Dewa Putu Kandel, S.Pd., M. Pd.




Lampiran 10

LEMBAR VALIDASI
LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD)

PETUNJUK

e Penilaian dilakukan dengan memberi tanda ceklist (V) pada kolom yang sesuai

dengan aspek yang dinilai dengan ketentuan: 4 (sangat baik), 3 (baik), 2 (kurang

baik), 1 (tidak baik).

e Bapak/Ibu dapat memberikan komentar langsung di dalam Lembar Validasi.

Aspek Validasi

Skala Penilaian

1 2 3

ISI LKPD

a. Rasional

1. Kejelasan pengungkapan ciri khas LKPD.

b. Materi Pada LKPD

2. Masalah matematika yang disajikan berhubungan dengan kehidupan siswa
dan masuk akal.

3. Kesesuaian isi materi dengan tujuan pembelajaran.

4. Kesesuaian isi dengan tingkat perkembangan siswa.

5. Memenuhi standar kurikulum 2013.

TAMPILAN

6. Keruntutan materi yang disajikan.

7. Orientasi pembelajaran terfokus pada siswa.

8. Kegiatan siswa yang disajikan mendukung keterlaksanaan pembelajaran.

9. Memberikan kesempatan kepada siswa untuk melakukan pemecahan

masalah.

10. Gambar maupun tabel yang digunakan jelas.

11. Bahasa yang digunakan sesuai dengan kaidah bahasa Indonesia dan mudah
dipahami (komunikatif).

12. Bentuk penyajian menarik.




CIRI KHUSUS

13. Kegiatan siswa yang disajikan dapat mendukung keterlaksanaan
pembelajaran dengan pendekatan kontekstual.

14. Kegiatan siswa yang disajikan mendukung peningkatan kemampuan

pemecahan masalah matematika siswa.

Komentar

Kesimpulan
[0 Layak digunakan tanpa revisi

[0 Layak digunakan namun dengan revisi

[ Tidak layak digunakan

.............. perreenrenieenenn 2022

Validator



LEMBAR VALIDASI
LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKFD)

PETUNJUK
o Penilatan dilakukan dengan memberi tanda ceklist (¥) pada holom yang sesusl dengan sspek yang dinilai

dengan hetentuary 4 (sungat baik), 3 (baik), 2 (kurang baik), | (tidak baik).
o Bapakilbu dapat memberikisn kumentar langsung di dalam Lembar Validasi.

~ - — -

A b . A A,l,,w,m.,, R

- \

=

ISI LKPD

u. Rasionpl

"1 Kejelasan pengungkapan ciri khas LKPD.
r._!;._h“l"ﬁe;l Pada LKPD R
"2, Masalah matematika yang disajikan berhubungan dengan kehidupan siswa dan
| munsuk akal.

3. Kesesuaian isi materi dengan tujuan pembelajaran.
; 4. Kesesuaian Eim‘ngfm}&ﬂ:mbmgm SISW
5. Memenuhi standar kurikulum 2013,

<

L

«

TAMPILAN

6. Keruntutan materi yang disajikan,

7. Oriemasi pembelajaran terfokus pada siswa.

8. Kegiatan siswa yang disajikan mendukung keterfaksanaan pembelajaran. \

9. Memberikan kesempatan kepada siswa untuk melakukun pemecahan masalah.

" 10. Gambar maupun tabel yang digunakan jelas. ‘
11. Bahasa yang digunakan sesuai dengan kaidah bahasa Indonesia dan mudah

| dipahami (komunikatif). ‘

12. Bentuk penyajian menarik, ‘
CIRI KHUSUS =

| 13. Kegiatan siswa yang disajikan dapat mendukung keterlaksanaan pembelajaran [ { f ’
| / l

|

|

N
4NN Ha| K<

4 dengan pendekatan kontekstual. !
714, Kegistan siswa yang disajikan mendukung peningkatan kemampuan pemecthan
i masalah matematika siswa,

Komentar

I; %npmda: dengan CamScanner



O Layak digunakan tanpa revisi
& Layak digunakan namun dengan revisi
0 Tidak layak digunakan

@ptndal dengan CamScanner




LEMBAR VALIDASI
LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD)

PETUNJUK
o Penilaian dilakukan dengan memberi 1anda ceklist () pada kolom yang sesuai dengan aspek yang dinilai
dengan ketentuan: 4 (sangat baik), 3 (baik), 2 (kurang baik), | (tidak baik).
o Bapak/Ibu dapat memberikan komentar langsung di dalam Lembar Validasi.

- : o (,%? ﬂ'(-'J“{ﬁ

181 LKPD

a. Rasional

1. Kejelasan pengungkapan ciri khas LKPD. 1T 1
b. Materi Pada LKPD

2. Masalah matematika yang disajikan berhubungan dengan kehidupan siswa dan 1 ( v
masuk akal, - I “'f— -
3. Kesesuaian isi materi dengan tujuan pembelajaran. R l_ i ' Y- |
4. Kescsuaian isi dengan tingkat perkembangan siswa. R .
5. Memenuhi standar kurikulum 2013, il _-,-l_ S B 7o

TAMPILAN T

6. Keruntutan materi yang disajikan. o bl L
7. Orientasi pembelajaran terfokus pada siswa. { | o
8. Kegiatan siswa yang disajikan mendukung keterlaksanaan pembelajaran. T | £

9. Membcriken kesempatan kepada siswa untuk melakukan pemecaban masalah. <
10, Gambar maupun tabel yang digunakan jelas. v
ll.Bahasaynn;dlgumhnmﬂdmgmhidubhhmlndomildmmwah \/
dipahami (komunikatif).

12. Bentuk penyajian menarik. &

CIRI KIUSUS

13. Kegiatan siswa yang disajikan dapat mendukung keterlaksanaan pembelajaran

dengan pendekatan kontekstual. v
14, chimnsimymgdisnjihnmduhmgpe:ﬁum kemampuan pemecahan J
masalah matematika siswa.

Komentar

Dipindai dengan CamScanner






Lampiran 11

REKAP HASIL VALIDASI

LKPD
Aspek Validasi SIOR
Validator I | Validator Il
ISI LKPD
a. Rasional
1. Kejelasan pengungkapan ciri khas LKPD. 4 4
b. Materi Pada LKPD
2. Masalah matematika yang disajikan berhubungan dengan 4 4
kehidupan siswa dan masuk akal.
3. Kesesuaian isi materi dengan tujuan pembelajaran. 4 4
4. Kesesuaian isi dengan tingkat perkembangan siswa. 4 4
5. Memenuhi standar kurikulum 2013. 4 4
TAMPILAN
6. Keruntutan materi yang disajikan. 4 4
7. Orientasi pembelajaran terfokus pada siswa. 4 4
8. Kegiatan siswa yang disajikan mendukung keterlaksanaan 4 3
pembelajaran.
9. Memberikan kesempatan kepada siswa untuk melakukan B 4
pemecahan masalah.
10. Gambar maupun tabel yang digunakan jelas. 4 3
11. Bahasa yang digunakan sesuai dengan kaidah bahasa 4 4
Indonesia dan mudah dipahami (komunikatif).
12. Bentuk penyajian menarik. 4 4
CIRI KHUSUS

13. Kegiatan siswa yang disajikan dapat mendukung 3 4
keterlaksanaan pembelajaran dengan pendekatan
kontekstual.
14. Kegiatan siswa yang disajikan mendukung peningkatan 4 4
kemampuan pemecahan masalah matematika siswa.

Jumlah Skor 54 54




Rata-rata Skor 3,86 3,86
Kategori Sangat Sangat
Valid Valid
Validator Rata-rata Skor | Rata-rata Skor Kategori
Total
Validator 1 3,86 .
Validator 2 3.86 3,86 Sangat Valid

Keterangan:

Validator 1 : Dr. Ketut Agustini, S.Si., M.Si
Validator 2 : Dewa Putu Kandel, S.Pd., M. Pd.




Lampiran 12

LEMBAR KETERLAKSANAAN
PERANGKAT PEMBELAJARAN

Hari/Tanggal:

Petunjuk:

Peneliti mengharapkan pengamat untuk memberikan tanda (\) pada kolom skala penilaian

yang sesuai dengan aspek yang diamati selama kegiatan pembelajaran.

Skala Penilaian: 1 = Sangat Kurang Baik, 2 = Kurang Baik, 3 = Baik, 4 = Sangat Baik.

Skala Penilaian
No Aspek yang Diamati Pengamat
2 3 4
Perangkat pembelajaran dimanfaatkan dengan baik oleh
1. | siswa maupun guru selama kegiatan pembelajaran
berlangsung.
5 Siswa tidak mengalami kesulitan dalam melaksanakan
kegiatan dengan menggunakan aplikasi Math in Dimension.
Aplikasi Math in Dimension membantu siswa dalam
3. | membuat simpulan terhadap materi bangun ruang sisi
lengkung.
A Aplikasi Math in Dimension dapat dipahami oleh siswa
dalam melaksanakan kegiatan pembelajaran.
Perangkat pembelajaran menumbuhkan partisipasi aktif
> siswa selama proses pembelajaran.
Tampilan aplikasi Math in Dimension membantu
o menumbuhkan rasa ingin tahu siswa.
Tampilan evaluasi pada Aplikasi Math in Dimension
7. | membantu meningkatkan penguasaan materi sekaligus
kemampuan pemecahan masalah matematika siswa
Alokasi waktu untuk mengerjakan evaluasi pada perangkat
S pembelajaran sesuai dengan kemampuan siswa.

Komentar




..................................................................................................................

Pengamat




Lampiran 13

REKAP HASIL VALIDASI LEMBAR

KETERLAKSANAAN
No. Aspek Validasi SHOR
Validator I | Validator 11
Perangkat pembelajaran dimanfaatkan dengan baik oleh 4 4
1. |siswa maupun guru selama kegiatan pembelajaran
berlangsung.
Siswa tidak mengalami kesulitan dalam melaksanakan 4 4
2. |kegiatan dengan menggunakan aplikasi Math in
Dimension.
Aplikasi Math in Dimension membantu siswa dalam 4 4
3. |membuat simpulan terhadap materi bangun ruang sisi
lengkung.
Aplikasi Math in Dimension dapat dipahami oleh siswa 4 4
N dalam melaksanakan kegiatan pembelajaran.
. Perangkat pembelajaran menumbuhkan partisipasi aktif 4 4
siswa selama proses pembelajaran.
Tampilan aplikasi Math in Dimension membantu 4 4
> menumbuhkan rasa ingin tahu siswa.
Tampilan evaluasi pada Aplikasi Math in Dimension 4 4
7. |membantu meningkatkan penguasaan materi sekaligus
kemampuan pemecahan masalah matematika siswa
o Alokasi waktu untuk mengerjakan evaluasi pada 4 4
perangkat pembelajara sesuai dengan kemampuan siswa.
Jumlah Skor 32 32
Rata-rata Skor 4 4
Kategori Sangat Sangat
Valid Valid
Keterangan:

Validator 1 : Dr. Ketut Agustini, S.Si., M.Si
Validator 2 : Dewa Putu Kandel, S.Pd., M. Pd.




Lampiran 14

REKAP SKOR LEMBAR KETERLAKSANAAN
PERANGKAT PEMBELAJARAN DI KELAS IXC

(Uji Coba Terbatas)

Pengamat 1 : Dewa Putu Kandel, S. Pd., M. Pd.

Pert Skor Setiap Pertanyaan Jumlah Sr (Rata-rata) | Ket
ertemuan 1121314516 |78 umla r (Rata-rata) | Keterangan
1 2| 3| 2| 3| 3| 3| 2 21 2,63 Praktis
2 3] 3| 3| 3] 3] 3] 3] 2 23 2,88 Praktis

Pengamat 2 : Dewa Ayu Krisna Apriyanti
Pertemuan Skor Setiap Pertanyaan Jumlah Sr (Rata-rata) | Keterangan
YN T2T3lals]6 (78| ( ) J
1 312 3 3/ 3 3 3 3 23 2,88 Praktis
2 31 3] 3 3] 3| 3| 3] 2 23 2,88 Praktis
Rata-rata Skor (Sr) Sr Total
Pertemuan Pengamat Total Setiap Keterangan
Pengamat 1 | Pengamat 2 Pertemuan
1 2,63 2,88 5.51 2,76 Praktis
2 2,88 2,88 5,76 2,88 Praktis
Rata-rata Keseluruhan 2,82 Praktis




Lampiran 15

REKAP SKOR LEMBAR KETERLAKSANAAN
PERANGKAT PEMBELAJARAN DI KELAS IX A

(Uji Coba Lapangan I)

Pengamat 1 : Dewa Putu Kandel, S. Pd., M. Pd.

Pert Skor Setiap Pertanyaan Jumlah Sr (Rata-rata) | Keterangan
ertemuan 11203lalsl6l7]8 umla ( ) g
1 4| 3/ 3[ 33334 26 3,25 Praktis
2 413/ 3/3/3/3/34 26 3,25 Praktis
3 413/ 3/4/3/3/3|4 27 3,38 Praktis
4 413|343/ 3|3|4 27 3,38 Praktis
Pengamat 2 : Dewa Ayu Krisna Apriyanti
Pert Skor Setiap Pertanyaan Jumlah Sr (Rata-rata) | Keterangan
ertemuan 112131215 617 I8 umla ( ) g
1 3/3(3}3/3[3[34 25 3,13 Praktis
2 413|/3/3/3/3|3|4 26 3,25 Praktis
3 413/3/3/3/3|3|4 26 3,25 Praktis
4 4| 3 = 26 3,25 Praktis
Rata-rata Skor (Sr) Sr Total
Pertemuan Pengamat Total Setiap Keterangan
Pengamat 1 | Pengamat 2 Pertemuan
1 3,25 3,13 6,38 3,19 Praktis
2 3,25 3,25 6,50 3,25 Praktis
3 3,38 3,25 6,63 3,31 Praktis
4 3,38 3,25 6,63 3,31 Praktis
Rata-rata Keseluruhan 3,27 Praktis




Lampiran 16

REKAP SKOR LEMBAR KETERLAKSANAAN
PERANGKAT PEMBELAJARAN DI KELAS IX B
(Uji Coba Lapangan I1)

Pengamat 1 : Dewa Putu Kandel, S. Pd., M. Pd.

Pert Skor Setiap Pertanyaan Jumlah Sr (Rata-rat Ket
ertemuan 1121314516 |78 umla r (Rata-rata) eterangan
1 413333334 26 3,25 Praktis
2 414/3/3/3/3|/3|4 27 3,38 Praktis
3 41313/413/3/3|4 27 3,38 Praktis
4 41313/413[3/3|4 27 3,38 Praktis
Pengamat 2 : Dewa Ayu Krisna Apriyanti
Pert Skor Setiap Pertanyaan Jumlah Sr (Rata-rat Ket
ertemuan 112131215 617 I8 umla r (Rata-rata) eterangan
1 4133133334 26 3,25 Praktis
2 41313[3/3[3/3|4 26 3,25 Praktis
3 414/13/3/3/3/3|4 7§ 3,38 Praktis
4 41413/3/3(3/3|4 27 3,38 Praktis
Rata-rata Skor (Sr) Sr Total
Pertemuan Pengamat Total Setiap Keterangan
Pengamat 1 | Pengamat 2 Pertemuan
1 3,25 3,25 6,5 3,25 Praktis
2 3,38 3,25 6,63 3,32 Praktis
3 3,38 3,38 6,76 3,38 Praktis
4 3,38 3,38 6,76 3,38 Praktis
Rata-rata Keseluruhan 3,33 Praktis




Lampiran 17

KISI-KISI ANGKET RESPON GURU

No Aspek Penilaian Kriteria Jumlah Butir
Kualitas tampilan 1

1 Tampilan i
Daya Tarik 2
Kesesuaian dengan tujuan 4

2 Isi pembelajaran
Kesesuaian evaluasi 1

3 Bahasa Kesesuaian bahasa 1

4 Interaktivitas Kualitas interaksi 1

Jumlah Butir 10




Lampiran 18
ANGKET RESPON GURU

Petunjuk Pengisian
1. Berilah tanda \ pada kolom yang disediakan, sesuai dengan penilaian anda.

2. Keterangan skala penilaian: 1 (Tidak setuju), 2 (Kurang setuju), 3 (Cukup setuju), 4
(Setuju), 5 (Sangat setuju)

Nilai
No. Pernyataan

1 Dengan  penggunaan  perangkat  pembelajaran
mempermudah saya dalam menyampaikan materi

bangun ruang sisi lengkung kepada siswa

2 Saya sangat tertarik mengajar menggunakan Aplikasi

Math in Dimension

3 Dengan penggunaan aplikasi, saya merasa siswa lebih

antusias mengikuti pembelajaran

4 Tujuan pembelajaran dirumuskan dengan jelas dalam
perangkat pembelajaran

5 Penampilan perangkat pembelajaran secara keseluruhan

menarik

6 Perangkat pembelajaran  ini mendorong  siswa
berinteraksi dengan siswa lain dan guru dengan baik.

7 Penggunaan gambar dan contoh dalam Aplikasi Math in
Dimension sangat relevan dan dapat membantu

pemahaman siswa

8 Soal-soal pada Aplikasi Math in  Dimension

menumbuhkan kemampuan pemecahan masalah siswa

9 Perangkat pembelajaran mampu membuat siswa aktif

dalam pembelajaran

10 | Bahasa dalam perangkat pembelajaran mudah untuk
dipahami




Saran-saran

Gianyar, ..........c.ccoeeuenn 2022

Guru Mata Pelajaran,

PN




PETUNIUK

LEMBAR VALIDASI
ANGKET RESPON GURU

o Penilaian dilskuban dengan memberf tanda ceklist (V) pada kotom yang sesuai dengan butie pernyatuan yang

dinilal

o Rapak Thu dapat memberikan homentar langsug di dafam Lembar Validas

No. Relevan | Tidak Relevan Keterangan
Pernyataan
i v P —— . |
3 v B
I |
T 2 — |
s 7 | = —_—1
‘ 6 v i
— 7 !
8 v
9 V4 J cE ]
Tl / | - 4
Komentar

.......................................
...................................................................

..............................................
.........................................
...................................

lC ﬁipindal dengan CamScanner




LEMBAR VALIDASI
ANGKET RESPON GURU

PETUNJUK
o Penilaan dilakukan dengin memberi tanda ceklist (v pada kolom yang sesuai dengan butir pernyataan yang

dinilai,
e Bapak/lbu dapat memberikan komentar langsung di dalam Lembar Validasi,

No. Relevan Tidak Relevan Keterangan
Pernyataan

' J

§ J

3 . Y i

4 \/ B

v -
. 7

’ v

' v

’ J
10. s/

Komentar

...........................................................................................................................
..........................................................................................................................

...........................................................................................................................

Gianyes, 20-0% 2022
Validator

D v Pwy “M)S?d‘ Wpa

.....................

Dipindal dengan CamScanner



Lampiran 19

REKAP HASIL VALIDASI ANGKET RESPON GURU

No. Aspek Validasi SIOR
Validator | Validator 11

. Perangkat pembelajaran dimanfaatkan dengan baik oleh siswa VALID VALID
maupun guru selama kegiatan pembelajaran berlangsung.

5 Siswa tidak mengalami kesulitan dalam melaksanakan kegiatan VALID VALID
dengan menggunakan aplikasi Math in Dimension.

3 Aplikasi Math in Dimension membantu siswa dalam membuat VALID VALID
simpulan terhadap materi bangun ruang sisi lengkung.

A Aplikasi Math in Dimension dapat dipahami oleh siswa dalam VALID VALID
melaksanakan kegiatan pembelajaran.

. Perangkat pembelajaran menumbuhkan partisipasi aktif siswa VALID VALID
selama proses pembelajaran.

6 Tampilan aplikasi Math in Dimension membantu menumbuhkan VALID VALID
rasa ingin tahu siswa.
Tampilan evaluasi pada Aplikasi Math in Dimension membantu VALID VALID

7. | meningkatkan penguasaan materi sekaligus kemampuan
pemecahan masalah matematika siswa

o Alokasi waktu untuk mengerjakan evaluasi pada perangkat VALID VALID
pembelajara sesuai dengan kemampuan siswa.

9. |Perangkat pembelajaran mampu membuat siswa aktif dalam VALID VALID
pembelajaran

10. |Bahasa dalam perangkat pembelajaran mudah untuk dipahami VALID VALID

Layak Layak
Pilihan Pernyataan Oleh Validator digunakan digunakan
dengan revisi | dengan revisi

Keterangan
Validator 1 : Dr. Ketut Agustini, S.Si., M.Si
Validator 2 : Dewa Putu Kandel, S.Pd., M. Pd




Lampiran 20

HASIL ANGKET RESPON GURU TERHADAP
PERANGKAT PEMBELAJARAN DI KELAS IXC

(Uji Coba Terbatas)

No. Pernyataan ilat
1 2 3 4 5
1 Dengan  penggunaan  perangkat  pembelajaran
mempermudah saya dalam menyampaikan materi v
bangun ruang sisi lengkung kepada siswa
2 Saya sangat tertarik mengajar menggunakan Aplikasi
Math in Dimension Y
3 Dengan penggunaan aplikasi, saya merasa siswa lebih
antusias mengikuti pembelajaran daring v
4 Tujuan pembelajaran dirumuskan dengan jelas dalam
perangkat pembelajaran v
5 Penampilan perangkat pembelajaran secara keseluruhan
menarik v
6 Perangkat pembelajaran ini  mendorong siswa
berinteraksi dengan siswa lain dan guru dengan baik. \
7 Penggunaan gambar dan contoh dalam Aplikasi Math in
Dimension sangat relevan dan dapat membantu v
pemahaman siswa
8 Soal-soal pada Aplikasi Math in Dimension
menumbuhkan kemampuan pemecahan masalah siswa v
9 Perangkat pembelajaran mampu membuat siswa aktif
dalam pembelajaran v
10 Bahasa dalam perangkat pembelajaran mudah untuk
dipahami v
Jumlah 32 | 8
Jumlah Total 42
Nilai Kepraktisan (%) 84
Kriteria Praktis




Lampiran 21

HASIL ANGKET RESPON GURU TERHADAP
PERANGKAT PEMBELAJARAN DI KELAS IX A

(Uji Coba Lapangan I)

No. Pernyataan ilat
1 2 3 4 5
1 Dengan penggunaan perangkat pembelajaran v
mempermudah saya dalam menyampaikan materi bangun
ruang sisi lengkung kepada siswa
2 Saya sangat tertarik mengajar menggunakan Aplikasi Math N
in Dimension
3 Dengan penggunaan aplikasi, saya merasa siswa lebih v
antusias mengikuti pembelajaran
4 Tujuan pembelajaran dirumuskan dengan jelas dalam v
perangkat pembelajaran
5 Penampilan perangkat pembelajaran secara keseluruhan v
menarik
6 Perangkat pembelajaran ini mendorong siswa berintera N
dengan siswa lain dan guru dengan baik.
7 Penggunaan gambar dan contoh dalam Aplikasi Math in v
Dimension sangat relevan dan dapat membantu pemahaman
siswa
8 Soal-soal pada Aplikasi Math in Dimension menumbuhkan w/
kemampuan pemecahan masalah siswa
9 Perangkat pembelajaran mampu membuat siswa aktif dalam y
pembelajaran
10 Bahasa dalam perangkat pembelajaran mudah untuk v
dipahami
Jumlah 20 |20
Jumlah Total 44
Nilai Kepraktisan (%0) 88
Kriteria Praktis




Lampiran 22

HASIL ANGKET RESPON GURU TERHADAP
PERANGKAT PEMBELAJARAN DI KELAS IX B

(Uji Coba Lapangan I1)

No. Pernyataan ilat
11 2|3 |45
1 Dengan penggunaan perangkat ~ pembelajaran N
mempermudah saya dalam menyampaikan materi
bangun ruang sisi lengkung kepada siswa
2 Saya sangat tertarik mengajar menggunakan Aplikasi N
Math in Dimension
3 Dengan penggunaan aplikasi, saya merasa siswa lebih +
antusias mengikuti pembelajaran
4 Tujuan pembelajaran dirumuskan dengan jelas dalam v
perangkat pembelajaran
5 Penampilan perangkat pembelajaran secara keseluruhan v
menarik
6 Perangkat pembelajaran ini mendorong siswa berintera N
dengan siswa lain dan guru dengan baik.
7 Penggunaan gambar dan contoh dalam Aplikasi Math in N
Dimension sangat relevan dan dapat membantu
pemahaman siswa
8 Soal-soal pada Aplikasi Math in Dimension w/
menumbuhkan kemampuan pemecahan masalah siswa
9 Perangkat pembelajaran mampu membuat siswa aktif y
dalam pembelajaran
10 Bahasa dalam perangkat pembelajaran mudah untuk v
dipahami
Jumlah 20 | 25
Jumlah Total 45
Nilai Kepraktisan (%0) 90

Kriteria

Sangat Praktis




Lampiran 23

KISI-KISI ANGKET RESPON SISWA

No Aspek Penilaian Kriteria Jumlah Butir
Bahasa dan petunjuk yang 2
) digunakan mudah dipahami
Tampilan dan
1 Mendapatkan pengetahuan 4
Pemahaman _
baru, mambantu memahami
materi dan bersifat kontekstual
Minat siswa dalam 1
2 Minat Siswa ]
menggunakan media
Media menarik, tidak 1
_ : membosankan, up to date,
3 Ketertarikan Media ! ) Ry
menginterpretasikan visualisasi
seperti bentuk nyata
Tidak menyerah, tidak bingung 1
4 Adversity Quotient dalam mengaplikasikan,
mencoba menemukan jawaban
) Menghadapi kesulitan, yakin 1
5 Self-efficacy
dapat menemukan masalah
Jumlah Butir 10




Lampiran 24
ANGKET RESPON SISWA

= Kamu diminta memberikan penilaian terhadap Aplikasi Math in Dimension dengan memberi
ceklist (\) pada skala penilaian yang sesuai. Disamping itu kamu diminta memberikan komentar,
dapat berupa saran atau kritikan pada tempat yang disediakan.

= Keterangan skala penilaian: 1 (Tidak setuju), 2 (Kurang setuju), 3 (Cukup setuju), 4 (Setuju),
5 (Sangat setuju)

] o Penilaian
No. Indikator Penilaian

11213 |4/|5

1 | Informasi dalam aplikasi memberikan pengetahuan baru bagi

saya

2 | Tugas dalam Aplikasi Math in Dimension membantu saya dalam

memahami materi dan memecahkan masalah

3 | Contoh penerapan materi dapat ditemukan dalam kehidupan

sehari-hari

4 | Aplikasi Math in Dimension memudahkan saya dalam belajar

5 | Tampilan dan gambar-gambar pendukung pada Aplikasi Math in

Dimension menarik

6 | Bahasa dan istilah-istilah yang digunakan dalam Aplikasi Math in
Dimension dapat dimengerti

7 | Aplikasi Math in Dimension membuat keinginan belajar saya

bertambah

8 | Saya yakin Aplikasi Math in Dimension dapat membantu saya
memahami konsep materi sehingga mampu memecahkan

masalah

9 |Petunjuk penggunaan Aplikasi Math in Dimension mudah

dipahami

10 | Saya sekarang merasa mampu memecahkan masalah sehari-hari

yang berkaitan dengan bangun ruang sisi lengkung




Saran-saran

............................................................................................................
............................................................................................................




PETUNIUK

LEMBAR VALIDASI
ANGKET RESPON GURU

o Penilaian dilakuban dengan memberf tanda ceklist (V) pada kotom yang sesual dengan butir pernyatuan yang

dinilal

o RBapak Thu dapat membenikan homentar langsung di datam Lembar Validas

No, Relevan Tidak Relevan Keterangan
Pernyataan
| v ——— e = ll
; S = i ———eeeee—t
I B |
S A
S 4 == lI
‘ 6 v
r 3 7
8 v
9 S L I
10. / | -
Komentar

.......................................................
....................................

‘C Flipindai dengan CamScanner

............................................
....................................



LEMBAR VALIDASI
ANGKET RESPON SISWA

PETUNJUK
o Penilaian dilakukan dengan memberi tanda ceklist (v pada kolom yang sesuai dengan butir pemyataan yang
dinilai,

o Bapak/Ibu dapat memberikan komentar langsung di dalam Lembar Validasi.

~ No. Relevan Tidak Relevan Keterangan
Pernyataan

& IR e 4 TS IS SIS IS

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

Validator

-
- CS Dipindai dengan CamScanner
_ W TR SRPUNE., WX



Lampiran 25

REKAP HASIL VALIDASI ANGKET RESPON SISWA

No. Aspek Validasi SKOR
Validator | Validator 11

1. Informasi dalam aplikasi memberikan pengetahuan baru bagi saya VALID VALID

Tugas dalam Aplikasi Math in Dimension membantu saya dalam VALID VALID
. memahami materi dan memecahkan masalah

Contoh penerapan materi dapat ditemukan dalam kehidupan sehari- VALID VALID
3 hari
4. | Aplikasi Math in Dimension memudahkan saya dalam belajar VALID VALID

Tampilan dan gambar-gambar pendukung pada Aplikasi Math in VALID VALID
> Dimension menarik

Bahasa dan istilah-istilah yang digunakan dalam Aplikasi Math in VALID VALID
o Dimension dapat dimengerti
. Aplikasi Math in Dimension membuat keinginan belajar saya VALID VALID

bertambah

Saya yakin Aplikasi Math in Dimension dapat membantu saya VALID VALID
8 memahami konsep materi sehingga mampu memecahkan masalah
9. | Petunjuk penggunaan Aplikasi Math in Dimension mudah dipahami VALID VALID
L. Saya sekarang merasa mampu memecahkan masalah sehari-hari VALID VALID

yang berkaitan dengan bangun ruang sisi lengkung

Layak Layak
digunakan digunakan
Pilihan Pernyataan Oleh Validator namun namun dengan
dengan revisi revisi

Keterangan
Validator 1 : Dr. Ketut Agustini, S.Si., M.Si
Validator 2 : Dewa Putu Kandel, S.Pd., M. Pd.




Lampiran 26

HASIL ANGKET RESPON SISWA
(Uji Coba Terbatas : Kelas I1X C)

Skor Tiap Pertanyaan
No Responden 1 > 3 4 5 5 7 3 9 10 Jumlah NK Keterangan
1 Al 4 4 4 3 4 5 4 4 3 4 39 78 Cukup Praktis
2 A2 4 4 4 3 4 5 4 4 4 4 40 80 Praktis
3 A3 4 3 4 3 5 5 3 4 4 5 40 80 Praktis
4 Ad 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 41 82 Praktis
5 A5 4 4 5 4 4 5 4 3 3 4 40 80 Praktis
6 A6 5 4 4 4 4 5 4 4 4 5 43 86 Praktis
7 AT 3 3 4 3 5 4 3 4 3 4 36 72 Cukup Praktis
8 A8 5 4 5 3 4 5 4 5 4 5 44 88 Praktis
9 A9 4 4 4 3 4 5 4 4 4 4 40 80 Praktis
10 A10 4 4 4 4 5 4 4 5 3 5 42 84 Praktis
11 All 3 4 4 3 5 5 4 4 3 4 39 78 Cukup Praktis
12 Al2 4 4 5 4 5 3 4 4 4 4 41 82 Praktis
13 Al3 3 4 4 3 4 4 4 5 3 4 38 76 Cukup Praktis
14 Al4 4 3 4 4 4 B 4 4 4 4 40 80 Praktis
15 Al5 3 4 4 3 4 5 3 4 5 4 39 78 Cukup Praktis
16 Al6 4 4 4 4 4 4 4 5 4 5 42 84 Praktis
17 Al7 4 4 4 3 3 5 4 4 3 4 38 76 Cukup Praktis
18 Al18 4 5 4 3 4 3 4 4 4 5 40 80 Praktis
19 Al19 4 3 4 4 4 5 4 4 4 4 40 80 Praktis
20 A20 4 4 4 4 4 5 4 4 5 4 42 84 Praktis
TOTAL 804 80,4 Praktis




Lampiran 27

HASIL ANGKET RESPON SISWA

(Uji Coba Lapangan I : Kelas IX A)

Skor Tiap Pertanyaan
No Responden 1 5 3 4 5 5 7 3 9 10 Jumlah NK Keterangan
1 Bl 4 4 4 5 4 3 4 5 4 4 41 82 Praktis
2 B2 4 3 4 4 4 3 4 5 4 4 39 78 Cukup Praktis
3 B3 4 4 4 5 4 3 4 5 4 4 41 82 Praktis
4 B4 3 4 4 5 4 3 4 5 4 3 39 78 Cukup Praktis
5 B5 4 5 5 5 4 3 4 4 4 4 42 84 Praktis
6 B6 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 39 78 Cukup Praktis
7 B7 4 4 4 5 3 3 4 3 4 4 38 76 Cukup Praktis
8 B8 4 4 4 5 4 3 4 4 4 4 40 80 Praktis
9 B9 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 39 78 Cukup Praktis
10 B10 4 4 4 4 4 4 4 5 3 4 40 80 Praktis
11 Bll 4 4 3 5 4 4 4 5 4 4 41 82 Praktis
12 B12 4 4 4 4 3 4 4 5 4 4 40 80 Praktis
13 B13 3 5 4 4 4 3 4 4 4 4 39 78 Cukup Praktis
14 B14 4 4 4 3 4 3 4 4 4 3 37 74 Cukup Praktis
15 B15 4 4 4 4 4 3 4 5 5 4 41 82 Praktis
16 B16 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 39 78 Cukup Praktis
17 B17 4 4 4 5 4 3 4 3 4 4 39 78 Cukup Praktis
18 B18 4 5 4 4 4 3 4 4 4 4 40 80 Praktis
19 B19 4 4 4 5 4 3 4 4 4 3 39 78 Cukup Praktis
20 B20 3 4 4 4 4 3 4 4 4 4 38 76 Cukup Praktis
21 B21 4 5 4 4 4 4 4 4 4 4 41 82 Praktis




[%2] [%2] (%2} [%2] [%2] [%2]
- 4 4 4 x x
T 2RO CIEERRRCER R R
ol ©| G| +=| ©| ©| ©| «=| ©f ©| ©| ©| ©| o| W| ©| o] ©| o| ©| ®©
| | O] =] = s=| O = &= &= &= | = |y — — |
glaja|oao|lojalgala|jaja|la)lajalgald|ala
c c
] < < jun ] ] jun ]
@) wn %] O @) O
(o]
AN
86002880444028666466%
P~| 00| 00| O OO 00| 0|00 |M~|00| 0|~~~
—
(oe]
(o]
D MO AT TN AN NOIHADD M M O(N| O MO
34444444444443443434%
<O T T TS S SN S S oM
(S0 IS o I ol B T I i o 0 B ol ol s ) 0 B S S O o R A S ol I YO IS S
< IO LWL TOOLODL T S ST T OO MW
S I S S O o I 0 B S ol S .0 Sl S ol I 0 MRS Al S ol IS B S I o)
< TS T T[T T O T T T OO
B I S S T S I S s S o S A S ol B S ol S A RS S
44445555454343443445L
<
=
S IS IS RS TN IS S RS Vo RISl IS Al S A T NIR Sl IR Sl ISl ISl IR S RSl IR S A IS (@)
T
S R o B O B ol W 2l U@ J S ol S S I 0 B S S ol S o R E O T RS ol IS B RS A S
<SIOJTILOT T T TD T T T T
NI DO~V NMNDIIT OO0 DO
NN N AN ANANANAND DD OO O M MM M M IS
OO MOMOO0O0O0 OO0 MONOMNMOoOoO Mmoo
NI DO~ A NI DO 0D O
NN NN NN ANANMOOO OO OO O OO M|




Lampiran 28

HASIL ANGKET RESPON SISWA

(Uji Coba Lapangan 11 : Kelas IX B)

Skor Tiap Pertanyaan
No Responden 1 > 3 2 5 5 7 3 9 10 Jumlah NK Keterangan
1 Cl 4 4 4 4 5 4 4 3 4 4 40 80 Praktis
2 C2 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 80 Praktis
3 C3 4 3 5 3 5 5 4 4 5 4 42 84 Praktis
4 C4 5 4 5 4 5 4 4 4 4 3 42 84 Praktis
5 C5 5 4 4 4 5 5 4 5 4 5 45 90 Sangat Praktis
6 C6 4 4 4 4 5 5 4 4 4 4 42 84 Praktis
7 C7 4 4 4 5 4 4 4 4 4 4 41 82 Praktis
8 C8 5 4 5 4 5 5 4 4 5 5 46 92 Sangat Praktis
9 C9 4 4 3 4 5 4 4 5 5 5 43 86 Praktis
10 C10 4 4 4 5 4 4 4 4 4 4 41 82 Praktis
11 C11 5 4 4 4 4 5 4 4 5 5 44 88 Praktis
12 C12 4 4 5 4 4 5 4 4 4 4 42 84 Praktis
13 C13 5 4 5 5 4 4 4 4 4 4 43 86 Praktis
14 Cl14 4 4 5 5 4 4 4 4 4 3 41 82 Praktis
15 C15 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 80 Praktis
16 C16 5 5 4 5 4 4 4 4 5 5 45 90 Sangat Praktis
17 C17 4 4 4 4 5 4 4 4 4 4 41 82 Praktis
18 C18 4 4 3 4 4 5 4 4 5 5 42 84 Praktis
19 C19 5 4 4 4 4 4 3 4 4 4 40 80 Praktis
20 C20 4 3 4 4 4 5 4 4 5 4 41 82 Praktis
21 c21 5 4 4 4 4 4 5 4 5 4 43 86 Praktis
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KISI-KISI TES PEMECAHAN MASALAH

Aspek
KD emempran Indikator sentuk Nomor soal
Pemecahan Soal
Masalah
3.7Membuatgeneralisasi luas Memahami Menunjukkan Uraian 1,2,3,4
permukaan  dan  volume Masalah pemahaman yang baik
bangun ruang sisi lengkung terhadap soal seperti
(tabung, kerucut dan bola). menuliskan yang
diketahui dan yang
4.7 Menyelesaikan masalah ditanyakan dalam soal.
kontekstual yang berkaitan] Merencanakan | Membuat rencana, Uraian 1,2,3,4
dengan luas permukaan dan Penyelesaian strategi atau metode
volume bangun ruang sisi yang digunakan dan
lengkung (tabung, kerucut, mengarah pada penyele-
dan bola) serta gabungan saian yang benar dalam
beberapa bangun ruang sisi menyelesaikan soal.
lengkung. Menyelesaiakan | Melakukan perhitungan,| Uraian 1,2,3,4
Masalah serta membuktikan
bahwa langkah/rencana
yang dipilih benar.
Memeriksa Memeriksa penyelesaian|  Uraian 1,2,3,4
kembali (mengevaluasi atau

menguji coba jawaban),
memeriksa apakah
jawaban yang diperoleh
masuk  akal, kurang
lengkap atau kurang jelas,
dan memberikan solusi

cara lain.




Lampiran 30
TES PEMECAHAN MASALAH MATEMATIKA

Alokasi waktu : 60 menit

1. Produsen es krim terkenal akan membagikan es krim
gratis kepada 1000 anak-anak yatim piatu pada suatu Vi
kegiatan bakti sosial. Setiap anak akan mendapatkan
1 es krim. Bentuk wadah es krim seperti gambar
dengan berukuran diameter 5 cm dan tinggi 9 cm.
Jika es krim mengisi wadah tanpa ada bagian yang
keluar, tentukan berapa liter es krim yang harus
disediakan oleh produsen tersebut agar dapat mengisi
1000 es krim?

4
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2. Sebuah tangki berbentuk bola seperti gambar di
samping memiliki diameter 20 m dan akan dilakukan
pengecatan ulang. Hitunglah berapa upah yang harus
dibayar untuk mengecat 1 tangki jika upah
pengecatan per 10 m? adalah Rp 100.000,00?

3. Sebuah tabung memiliki ukuran jari-jari 14 cm dan
tinggi 24 cm. Tabung tersebut berisi air setinggi 3/4
bagian. Andi memasukkan 6 buah bola besi yang
masing-masing memiliki jari-jari 7 cm hingga air
tumpah dari tabung. Volume air yang tumpah dari
dalam tabung sebanyak....

4. Puput mendapatkan tugas dari guru matematikanya
untuk mencari benda di sekelilingnya yang
berbentuk gabungan bangun ruang sisi lengkung lalu
mencari volumenya. Jika ia menemukan tempat lem et %
yang berbentuk seperti gambar dengan tinggi 7,4 cm t
dan diameter 2,8 cm, bantu Puput mencari
volumenya!
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RUBRIK PENSKORAN

TES PEMECAHAN MASALAH MATEMATIKA SISWA

kembali

Jadi, biaya pengecatan 1 tangki adalah Rp 12.560.000,00.

No. Indikator Kunci Jawaban Skor
1. Memahami Diketahui :d =5 cm 3
Masalah r=25cm
t=9cm
T = 3,14
Banyak anak = 1000
Ditanya : volume 1000 es krim?
Jawab
Merencanakan i 1 3
. Volume 1 es krim = =nr?t
Penyelesaian 3
i 1
Menyelesaiakan — = x314X252x9 3
Masalah 3
1
=§><3,14><6,25><9
= 58,875 cm?® = 0,059 liter
Volume 1000 es krim = 0,059 x 1000 = 59 liter
Ms;:ag;l;isa Jadi, banyak es krim yang harus disediakan oleh produsen
tersebut untuk 1000 anak adalah 59 liter. 1
2. Memahami | Diketahui : 3
Masalah d=20m
r=10m
T = 3,14
Biaya = Rp 100.000,00 per 10 m?
Ditanya : Biaya pengecatan 1 tangki?
Merencanakan
. Jawab:
Penyelesaian
Luas permukaan bola = 4mr? 3
Menyelesaiakan = 4x314x10x% 10 3
Masalah = 1256 m2
Karena biaya pengecatan per 10 m? maka % =125,6
Biaya pengecatan = 125,6 x 100.000 = 12.560.000
Memeriksa 1




Memahami
Masalah

Merencanakan
Penyelesaian

Diketahui :
Ttabung = 14 cm

trabung = 24 cm

2
T=7

Thola = 7 CM

Ditanya : Volume air yang tumpah?

Jawab :

Vtumpah = 6Vbola + ZVtabung - Vtabung

= 6Vhota — Z Vtabung

4
=6X § 77:(T'bola)?’ - Zn(rtabung)zttabung
Menyelesaiakan ( 4 22 3) (1 22 ) )
=|(6X=X—X7°]—|=X—X14° X 24
Masalah 3 7 4 7
= 8624 — 3696
= 4928 cm?
Memeriksa Jadi, volume air yang tumpah adalah 4928 c¢m3.
kembali
Memahami Diketahui :
Masalah T =r =14cm
tabung %bola
ttabung = ttempatiem — r%bola =74—-14=6cm
a2z
57
Ditanya : Volume tempat lem?
Jawab :
Merencanakan

Penyelesaian

Menyelesaiakan
Masalah

Memeriksa
kembali

% =V V
tempat lem tabung + %bola

= ﬂ(rtabung)zttabung + § ﬂ(leola)g
2

—(22x142x6>+(2x22x143)
\7 ’ 377 ’
= 36,96 + 5,75
= 42,71 cm3

Jadi, volume tempat lem adalah 42,71 cm3.
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HASIL VALIDASI
TES PEMECAHAN MASALAH MATEMATIKA

LEMBAR VALIDASI
TES KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAN

PETUNJUKR
Jilakukan dengan memberi tanda ceklist () pada koloem yany sesual dengan butin soal yang

e Penilaan
dinilai.
e Bapak Ibe dapat memberikan komentar langsung di dalam L=mbar Validasi

|
| Keterangan .

| No. Saal Relevan Tiduk Relevun

j
AU N NN

|

|

|

4

Komentar

C Bipindai dengan CamScanner



ICS|
[=—>4

LEMBAR VALIDASI
TES KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAII

PETUNJUK
Penilaian dilakukan dengan memberi tanda ceklist (v} pada kolom yang sesuai dengan butir soal yang

dinitai,
« Bapak/Ibu dapat memberikan komentar langsung di dalam Lembar Validasi,

No. Soal Relevan Tidak Relevan Keterangan
1 J B -
’ J e — e ——
3 J -
) J
Komentar

......................
................................
.....................................................................
..............................................
................................................................

..............................................
.............................................................................

D o Emad sty My

Dipindai dengan CamScanner
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REKAP HASIL VALIDASI
TES PEMECAHAN MASALAH MATEMATIKA

Validator 1 Validaror 2
No Soal Relevan Tidak Relevan Relevan Tidak Relevan
1 v v
2 v v
3 v v
4 v v

Mekanisme pengujian validitas yang digunakan dalam penelitian ini dimodifikasi
dari Gregory (dalam Candiasa, 2010:23) yang mengembangkan teknik dalam pengujian
validitas isi yang sudah dikuantitatifkan. Untuk menentukan validitas isi dari tes
pemecahan masalah matematika, maka kedua pakar/ahli memberikan penilaian terhadap
instrumen per butir soal dengan memberikan tanda check (V) pada kolom “sangat relevan”
jika soal pada instrumen tersebut layak untuk digunakan dan memberikan tanda check (V)
pada kolom “kurang relevan” jika soal pada instrumen tersebut tidak layak untuk
digunakan. Hasil penilaian para pakar tersebut ditabulasi silang, yaitu sebagai berikut.

Tabel Matriks Tabulasi Silang (2x2)

Penilai 1

Kurang relevan | Sangat relevan

Kurang relevan (A) 0 (B)O
©o (D) 4

Penilai 2

Sangat relevan

Keterangan:

Validator 1 : Dr. Ketut Agustini, S.Si., M.Si

Validator 2 : Dewa Putu Kandel, S.Pd.,M. Pd.

A = Skor pada sel untuk penilai 1 dan penilai 2 sama-sama menilai kurang relevan.

B = Skor pada sel untuk penilai 1 menilai sangat relevan sedangkan penilai 2 menilai kurang relevan.



C = Skor pada sel untuk penilai 1 menilai kurang relevan sedangkan penilai 2 menilai sangat relevan.
D = Skor pada sel untuk penilai 1 dan penilai 2 sama-sama menilai sangat relevan.
Langkah selanjutnya yaitu memasukkan data hasil tabulasi silang ke dalam rumus

validitas isi. Adapun rumus yang digunakan yaitu sebagai berikut.

. . .. D :
Validitas isi = ——— (Candiasa, 2010:24)
A+B+C+D
Validitas isi = 4 —4—1
St = 0¥ 0+0+4 4

Menentukan kelayakan instrumen dengan kriteria berikut.

Validitas Isi (VI) Kriteria

0,80< VI < 1,00 validitas tes sangat tinggi
0,60 <VI<0,80 validitas tes tinggi
0,40< VI < 0,60 validitas tes sedang
0,20< VI < 0,40 validitas tes rendah
0,00< VI < 0,20 validitas tes sangat rendah

Jika validitas tes kurang dari 0,60 maka butir tes yang kurang relevan harus diubah.
Sedangkan jika validitas tes lebih atau sama dengan 0,60 maka tes dapat digunakan di
lapangan. Koefisien validitas isi instrumen untuk mengukur tes pemecahan masalah adalah

1,00. Kesimpulannya, tingkat validitas isi instrumen adalah sangat tinggi atau layak

digunakan.
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Hasil Tes Pemecahan Masalah Matematika
(Uji Coba Lapangan | : Kelas IX A)

No g:xz Il\lomozr Iterr:; Soal4 ‘Jusnr:;,h Nilai Kriteria
1 Bl 10 | 10 | 10 | 10 40 100 Tuntas
2 B2 8 8 | 10 | 10 36 90 Tuntas
3 B3 10 | 10 | 10 | 10 40 100 Tuntas
4 B4 10 | 10 | 10 | 10 40 100 Tuntas
5 B5 10 | 10 | 9 | 10 39 97,5 Tuntas
6 B6 10 | 10 | 10 | 10 40 100 Tuntas
7 B7 8 10 | 10 | 10 38 95 Tuntas
8 B8 10 | 10 | 7 | 10 37 92,5 Tuntas
9 B9 10 | 10 | 10 | 10 40 100 Tuntas
10 B10 8 10 | 10 | 10 38 95 Tuntas
11 B11 10 8 | 10 | 10 38 95 Tuntas
12 B12 8 5 0 | 10 23 57,5 Tidak Tuntas
13 B13 10 | 10 | 10 | 10 40 100 Tuntas
14 B14 10 | 10 | 7 | 10 37 92,5 Tuntas
15 B15 10 | 10 | 10 | 10 40 100 Tuntas
16 B16 10 | 10 | 10 | 10 40 100 Tuntas
17 B17 8 10 | 10 | 9 37 92,5 Tuntas
18 B18 8 10 | 10 | 10 38 95 Tuntas
19 B19 10 | 10 | 10 | 10 40 100 Tuntas
20 B20 3 3 (10| O 16 40 Tidak Tuntas
21 B21 8 10 | 10 | 10 38 95 Tuntas
22 B22 10 | 10 | 7 | 10 37 92,5 Tuntas
23 B23 10 9 | 10 | 10 39 97,5 Tuntas
24 B24 3 10 | 3 8 24 60 Tidak Tuntas
25 B25 10 | 10 | 10 | 10 40 100 Tuntas
26 B26 10 | 10 | 3 | 10 33 82,5 Tidak Tuntas
27 B27 8 10 | 10 | 10 38 95 Tuntas
28 B28 10 | 10 | O 3 23 57,5 Tidak Tuntas
29 B29 10 | 10 | 10 | 7 37 92,5 Tuntas
30 B30 9 9 10| 9 37 92,5 Tuntas
31 B31 10 | 10 | 7 | 10 37 92,5 Tuntas
32 B32 10 | 10 | 10 | 10 40 100 Tuntas
33 B33 10 | 10 | 10 | 10 40 100 Tuntas
34 B34 9 10 | 10 | 10 39 97,5 Tuntas




35 B35 8 10| 5 | 10 33 82,5 Tidak Tuntas
36 B36 10 9 | 10| 7 36 90 Tuntas
37 B37 8 10 | 10 | 10 38 95 Tuntas
38 B38 10 | 10 | 6 | 10 36 90 Tuntas
39 B39 9 8 7 7 31 77,5 Tidak Tuntas
40 B40 10 | 10 | 10 | 10 40 100 Tuntas
41 B41 0 8 [10 | 9 27 67,5 Tidak Tuntas

Rata-rata total

90,24

Kriteria

Tuntas
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Hasil Tes Pemecahan Masalah Matematika
(Uji Coba Lapangan 11 : Kelas IX B)

Kode Nomor Item Soal Jumlah
No Nilai Kriteria
Siswa 1 2 3 4 Skor
1 Cl 10 | 10| 10| 10 40 100 Tuntas
2 C2 10 | 10| 10| 10 40 100 Tuntas
3 C3 10| 8| 10| 10 38 95 Tuntas
4 C4 8 10| 10| 8 36 90 Tuntas
5 C5 10| 10| 3 | 10 33 82,5 Tidak Tuntas
6 C6 10 | 10| 10| 10 40 100 Tuntas
7 C7 10 | 10| 10| 10 40 100 Tuntas
8 C8 10 | 10| 10| 10 40 100 Tuntas
9 C9 8 10| 10| 10 38 95 Tuntas
10 C10 10 | 10| 10| 10 40 100 Tuntas
11 C11 10| 10| 3 | 10 33 82,5 Tidak Tuntas
12 C12 10 | 10| 10| 10 40 100 Tuntas
13 C13 10 | 10| 10| 10 40 100 Tuntas
14 Cl4 10 | 10| 10| 10 40 100 Tuntas
15 C15 10| 8 | 10| 10 38 95 Tuntas
16 C16 9 10 6 | 10 35 87,5 Tuntas
17 C17 10 | 10| 10| 10 40 100 Tuntas
18 C18 10 | 10| 10| 10 40 100 Tuntas
19 C19 10 | 10| 10| 10 40 100 Tuntas
20 C20 10 | 10| 10| 10 40 100 Tuntas
21 Cc21 10| 10| O 3 23 57,5 Tidak Tuntas
22 C22 8 10| 10| 10 38 95 Tuntas
23 C23 10 | 10| 10| 10 40 100 Tuntas
24 C24 10 | 10| 10| 10 40 100 Tuntas
25 C25 10 | 10| 10| 10 40 100 Tuntas
26 C26 10 | 10| 10| 10 40 100 Tuntas
27 C27 10| 8| 10| 10 38 95 Tuntas
28 C28 8 10| 10| 10 38 95 Tuntas
29 C29 10 9| 10| 10 39 97,5 Tuntas
30 C30 10| 10| 10| 9 39 97,5 Tuntas
31 C31 10 | 10| 10| 10 40 100 Tuntas
32 C32 10 3 3 3 19 47,5 Tidak Tuntas
33 C33 10 | 10| 10| 8 38 95 Tuntas




34 C34 10| 10| 5| 10 35 87,5 Tuntas
35 C35 10 | 10| 10| 10 40 100 Tuntas
36 C36 9 8 0 5 22 55 Tidak Tuntas
37 C37 10| 10| 10| 9 39 97,5 Tuntas
38 C38 10 | 10| 10| 10 40 100 Tuntas
39 C39 10| 10| 5| 10 35 87,5 Tuntas
40 C40 10 | 10| 10| 10 40 100 Tuntas
41 C41 8 8 | 10| 10 36 90 Tuntas
42 C42 10 | 10| 10| 10 40 100 Tuntas
Rata-rata total 93,45
Kriteria Tuntas
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Lembar Kerja: Sarg Ayu Puey Andinl Desyagita/d1 /5C

Tono dimiats sysh membel ensin sntub mengial drus. Dismeter drym 26 em dan
tinggisys | metar, Jika bargs bensln R 10.000,00/ fner. Berapa uang yang harus
@hahaackan Teno untus mangisl parsh drum dengen Bensin?.

Untub menjawab maseleh & alis. bams harus menywiesaiian permassishan bartiut!

Lembar Kerja : Sarg Ayu Fusu Andini Desyagita/dl 5C

Pilihksh 1 gambar berikut yang berbentuk tabung!

Bo

Lembar Kerfa : Sang Ayu Pusu Andini Cesyaghald1 ¢
C.1. Pasangkan rumus pada bangun tabung dengan tepat, jika diketahul
r=jari-jari dan t=tinggi bangun!

P T

2nr(r+t)

e (r+s) any

e | G

Lembar Kerja | Sarg Ayu Pty Andini Cesyagita/d1/9C

€2 Pasangkan rumus pada bangun tabung dengan tepat, |ika diketahul
rejarijarl dan t=tinggi bangun!

7t

wr(r+s) anp

4 anr (r+t) inr't

ma

Hasil LKPD
Uji Coba Terbatas

Lembar Kerja : Sarg Ayu Puey Andinl Desyagita/d1/S¢
D.1. Hitung volume dan luas permukaan tabung jika diketahui:
No  Diameter  Jarkjari{OM]  TisggyCNy) Luas Volume
(™) Permukaan cu')
o)

10
2381 4901

Lembar Kerja : Sarg Ayu Fugu Andini Desyagra/d 1 /SC
D.2. Hitung volume dan luas permukaan tabung jika diketahul:
Ne  Dlameter  Jarbjari {CM)  Tinggucny) Luas Volune

[l Permusaan W'}
o)

3008  S00R

Lembar Karja : Sang Ayu Putu Andini Cesyagital/d18C
Solusi Masalah A
Tons diminsa ayah manbsl bensin ustuk meagisl drum. Dlameter drum 28 om dan
tisgginya I meter. Jika harge beasin Rp 10.000,00/1ter. Beraps uang yang harus
diseluarkan Tono entub menglsl pench drum dengan dersin?,

Diketahui :

Jari-jari = % om

Tinggl = 100 cm

Harga Bensin = Rp 10.000/liter
Ditanya

Harga Bensin 1 Drum?

Lembar Kena : Sag Ayu Putu Andini Desyaglaiét C

Jawab : Cari volume drum, karena drum berbentuk . upuns - makaka
rumus yang digunakan

Tt

bx¥ewxm 20530
¥ 1149866

i




Lembar Kerja : Sang Ayu Putu Andini Desyagita/41/3C

Jawab : Cari harga bensin 1 drum

Harga = 10.000 x 616

Lembar Kerja : Sang Ayu Putu Andini Desyagita/d1/5C

Jadi, uang yang harus disiapkan Tono untuk mengisi penuh drum
dengan bensin adalah Rp 616000

HASIL

Lembar Kerja : Sang Ayu Putu Andini Desyagi

NILAI KAMU:  100% (100 points)

PENGUMUMAN:

Selamat Kamu Lulus.

I'Z MATERI
== Tabung

Review Quiz




Hasil LKPD
Uji Coba Lapangan |

Math Edu

Lembar Kerja © Gusti Ayu Ardian Pradya Deni/D9ax A

Lermbar Kerja © Gusti Ayu Arghan Pradnya Dewl0S/1X A
1bu akan membuat tumpeng untuk ulang tahiun adike diperiiralkan unggl

D.1. Hitung volume dan luas permukaan kerucut jika diketahui:
tumpeng 18 cm dan jari-jarinya 10 cm. Berapa liter beras yang akan digunakan No Jarkjari (CM)  Tinggh [CM) aars uas Volume
Ibu untuk membuat tumpeny tersebut? Palukis (CM)  Parmukaan My
(cm*)
1.

1611
367

Untuk menjawab masalah di atas, kamu harus

Math Edu
Math Edu

A P Lurndiar Kerja - Gust) Ayu Ardian Pradnys DewiOWIx A
Lembar Kerja : Gust! Ayu Ardian Pradimya Dewi/Dax A
#Hlihtah 1 gambar berikut yang berbentuk kerucut! D.2. Hitung volume dan luas permukaan kerucut jika diketahui:

No  jarkjart (CM)  Tinggt (CM) Garls

Luas Volume
Pulukis (CM)  Permuksan M)
(cm)

Civrreet

Math Edu

Math Edu

Lembar Kerja : Gusti Ayu Asdian Pradrya Dewn /09X A

Lembar Kerja - Gustl Ayu Arddan Pradoya Dewl(05/1X A
C1, Pasangkan rumus pada bangun kerucut dengan tepat, jika diketahul
r=jarkjarl dan s=garis selimut!

D.3. Hitung volume dan luas permukasn kerucut jika diketahui:

No  jarijart [CM)  Tinggt (CM) Garts Luss Volume

Pubukis (CM]  Parmukaan M)
(cat)
nr (r+s)

5 2411

157
ane*

Maoth Edu

Lernbar Kerja © Gust) Ayu Ardhan Pradnya Oewl 091X A

C2. Pasangkan rumus pada b.
rejarijari dan t=tinggl bangun!

Lermnbar Kerfa  Gust! Ayu Ardian Pradnya Dewl/OS/IX A
Solusi Masalah A
bt akcan membuat tumpeny untuk ulang tahun adik, diperkirakan tinggl

tumpeng 18 con dan jarl-jarinya 10 cm. Berapa liter beras yang akan digunakan
b untuk membuat tumpeng tersebut?

*ﬂ.. t Diketahui :

gun kerucut gan tepat, |ika dik

Jari-jori = 10 cm
xr (r+s) ane Tingg!

18 &m
Ditanya ‘

2ne (ret) Berapa liter beras untuk membuat tumpeng?




Math Edu

Lembar Kerja : Gusti Ayu Ardian Pradnya Dewi/09/1X A

Jawab : Cari volume tumpeng, karena tumpeng berbentuk ...
maka rumus yang digunakan

Volume =

Toamxw 41866 4186 @

Math Edu

Lembar Kerja : Gusti Ayu Ardian Pradnya Dewi/09/1X A

Jadi, banyak beras yang harus disiapkan ibu untuk membuat
tumpeng adalah 1,884 atau 2 liter

Math Edu

HASIL

Lembar Kerja : Gusti Ayu Ardian Pradnya Dewi

NILAI KAMU: 95% (95 points)

e PENGUMUMAN
(.-"ﬂ"f: Selamat Kamu Lulus.

== Kerucut

Roview Quitr




Hasil LKPD
Uji Coba Lapangan 1l

Math Edy 3 Math Edy

Lambar Kena : Kades Arya Dineng Anugrah/27/ X B {ambar Kera : Kades Arya Djneng Anugrah/27/ (X B

Tante Rani akan membuat 100 cokelst berbentuk Bot untuk lebaran. jika D.1. Hitung volume dan luas permukaan boka jika diketahu:
danmeter cokelat berbentuk bola adalah 3 cm, tentukan beraps bampak

o Her (CM] Dl o u Vakime (0
cokelar cabe yang skan dibekukan untuk membuat cokelat berbentuk bola? Jortient | meter mn:::m ne ((N')

o)
Untid mergawad masyah 11 aies. kT Sarus merpelesalnns parmasyahan deribil

Math Ede
Math by

Lembar Kena | Kaded Arya Dyneng Anugratviir X 6

D.2. Hitung volume dan luas permukaan bols jika diketahust

Letmbuar Kar | Kaciwl Args Dirteey Anugratv?r i 8
PEhiah t gaebar berdut yang berbentuk hole

No e [OM]  Diemeter (CM) Lem Velime (O0')
Purmiaasn
fow'y

=1 3 3421

Math Ty : Math £y

Lambar Kena : Kadek Arya Dineng Anugratv2if X B Lambar Kena : Kadek Arya Dineng Anugratvais X 8

C.1. Pasangkan rumus pada bangun balz dengan tepat, jika aetahul r=jari. Solust Masalah A

jarw Tante Rani akan memdust 190 cokelat berbentuk bols wtuk wbaran jke
dlameter colefart Besbentuk bela adatah 3 oo, tentukan besapa banyak
cokelat calr yang akan fbek urcul cokelat Berb K bola?
Diketahui :

Diameter = 3 ¢<m

Jarijari = 15 ¢m

banyak cokelat cair yang akan dibekukan untuk
membeat 100 cokelat berbentuk bola? (Gunme 3

Math &y

Lemmmar Kerja : Kadek Arya Opneng Acugrah/27/ (B Lembar harja : Kadek Arga Dineng AnugrabV)i X €

C.2. Pasangkan rumus pada bangun bola dengan tepat, |Ika diketahet rejari- Jamab ! Cari voleme 1 cobdat, karena cokat akan dbuat berbertd polg
Jorit maka rrma yarg digunakan

Volemes ... mF

P T T

e
et R | i

't ar (r+s) Tabung o B Te

Lty

Cerucut Lomssns 212
iar't 707

2xe (r+t)




Math Edu

Lembar Kerja : Kadek Arya Djineng ANugrah/27/1X B

Jawab : Cari berapa liter untuk 100 coklat

coklat=100x ... 0,014 ... liter

Math Edu

Lembar Kerja : Kadek Arya Djineng Anugrah/27/ 1IX B

Jadi, banyak cokelat cair yang akan dibekukan untuk membuat
100 cokelat berbentuk bola adalah 1 4 liter

Math Edu

HASIL
Lembar Kerja : Kadek Arya Djineng ANugrah

NILAI KAMU: 100% (100 points)

PENGUMUMAN

Selamat Kamu Lulus.

MATERI
‘ Bola
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Satuan Pendidikan
Mata Pelajaran
Kelas/Semester

Tahun Pelajaran

SILABUS

SMP N 1 Gianyar
Matematika

IX /2 (Genap)
2021/2022

Standar Kompetensi (K1)

KI-1 dan
Kl1-2

KI-3

Kl-4

Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya serta Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, santun,
percaya diri, peduli, dan bertanggung jawab dalam berinteraksi secara efektif sesuai dengan perkembangan anak di lingkungan,
keluarga, sekolah, masyarakat dan lingkungan alam sekitar, bangsa, negara, dan kawasan regional.

Memahami dan menerapkan pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan metakognitif pada tingkat teknis dan spesifik sederhana
berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, dan
kenegaraan terkait fenomena dan kejadian tampak mata.

Menunjukkan keterampilan menalar, mengolah, dan menyaji secara kreatif, produktif, kritis, mandiri, kolaboratif, dan komunikatif,
dalam ranah konkret dan ranah abstrak sesuai dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut pandang

teori.



Materi Nilai Alokasi
Kompetensi Dasar Indikator Kegiatan Pembelajaran Sumber Belajar Penilaian
Pembelajaran Karakter Waktu
3.7  Membuat Bangun Ruang Membuat generalisasi luas | * Religius | ¢ Mencermati model atau % Aplikasi Math | * Lisan
generalisasi  luas | Sisi Lengkung permukaan dan volume * Mandiri benda di sekitar yang in Dimension | ¢ Tertulis
permukaan  dan | = Tabung bangun ruang sisi » Gotong berkaitan dengan bangun % Buku * Penugasan
volume berbagai | = Kerucut lengkung tabung royong ruang sisi lengkung Penunjang
bangun ruang sisi | = Bola Membuat generalisasi luas | ® Kejujuran | e Mencermati unsur-unsur Kurikulum
lengkung (tabung, | = Luas permukaan dan volume | * Kerja bangun ruang sisi 2013 Mata
kerucut, dan bola) Permukaan: bangun ruang sisi keras lengkung (tabung, Pelajaran
tabung, lengkung kerucut * Percaya kerucut, dan bola) Matematika,
kerucut, dan Membuat generalisasi luas |  diri melalui gambar, video Kelas IX,
bola permukaan dan volume | ¢ Kerja atau benda nyata 40 JP Kemendikbud,
= Volume: bangun ruang sisi sama e Mencermati bentuk dan Revisi Tahun
tabung, lengkung bola ukuran sisi jaring-jaring 2016
kerucut dan Mengidentifikasi model tabung, kerucut, dan bola ¢ Internet
bola

= Pemecahan
masalah
yang
melibatkan

bangun

atau benda di sekitar yang
berkaitan dengan bangun
ruang sisi lengkung
Mengidentifikasi unsur-
unsur bangun ruang sisi

lengkung (tabung,

e Melakukan percobaan
untuk menemukan
rumus luas permukaan
dan rumus volumen

bangun ruang sisi




Kompetensi Dasar

Materi

Pembelajaran

Indikator

Nilai
Karakter

Kegiatan Pembelajaran

Alokasi
Waktu

Sumber Belajar

Penilaian

4.7

Menyelesaika
n masalah
kontekstual yang

berkaitan dengan
luas  permukaan
dan volume
bangun ruang sisi
lengkung (tabung,
kerucut, dan bola),
serta  gabungan

beberapa bangun

ruang sisi

lengkung

kerucut, dan bola) melalui
gambar, video atau benda
nyata

Mengidentifikasi bentuk
dan ukuran sisi jaring-
jaring tabung, kerucut, dan

bola

Melakukan percobaan
untuk menemukan rumus
luas permukaan dan
rumus volumen bangun
ruang sisi lengkung
(tabung, kerucut, dan
bola)

Menyajikan hasil
pembelajaran tentang
bangun ruang sisi
lengkung (tabung,
kerucut, dan bola), serta

lengkung (tabung,

kerucut, dan bola)

o Menyajikan hasil

pembelajaran tentang
bangun ruang sisi
lengkung (tabung,
kerucut, dan bola), serta
gabungan beberapa
bangun ruang sisi

lengkung

o Menyelesaikan masalah

yang berkaitan dengan
bangun ruang sisi
lengkung (tabung,
kerucut, dan bola)




ruang sisi gabungan beberapa
lengkung bangun ruang sisi

lengkung

e Menyelesaikan masalah
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JADWAL PELAKSANAAN PENELITIAN

UJI COBA TERBATAS

Judul Penelitian : Pengembangan Perangkat Pembelajaran Berbasis Pendekatan Kontekstual untuk Meningkatkan Kemampuan

Pemecahan Masalah Matematika Siswa SMP Kelas I X

Identitas Peneliti

Nama : Dewa Ayu Krisna Apriyanti
NIM : 2023011001
Program Studi : S2 Pendidikan Matematika
_ _ Waktu Pelaksanaan
No. Uraian Kegiatan : Keterangan
Hari, tanggal Pukul
1 | Melaksanakan proses pembelajaran pada pertemuan ke-1 Sabtu, 2 April 2022 11.00 - 12.00 Kelas IX C

Kompetensi Dasar:
3.7 Membuat generalisasi luas permukaan dan volume bangun ruang

sisi lengkung (tabung, kerucut dan bola).

4.7 Menyelesaikan masalah kontekstual yang berkaitan dengan luas
permukaan dan volume bangun ruang sisi lengkung (tabung,
kerucut, dan bola) serta gabungan beberapa bangun ruang sisi

lengkung.




Indikator:
3.7.1 Menemukan jaring-jaring bangun ruang sisi lengkung
(tabung).
3.7.2 Mengidentifikasi unsur-unsur bangun ruang sisi lengkung
(Tabung).
3.7.3 Memformulasikan rumus luas permukaan bangun ruang sisi
lengkung (tabung).
3.7.4 Memformulasikan rumus volume bangun ruang sisi lengkung
(tabung).
4.7.1 Menerapkan rumus luas permukaan bangun ruang sisi lengkung
(tabung) pada masalah kontekstual.
4.7.2 Menerapkan rumus volume bangun ruang sisi lengkung

(tabung) pada masalah kontekstual.

Melaksanakan proses pembelajaran pada pertemuan ke-2

Kompetensi Dasar:

3.7 Membuat generalisasi luas permukaan dan volume bangun ruang
sisi lengkung (tabung, kerucut dan bola).

4.7 Menyelesaikan masalah kontekstual yang berkaitan dengan luas
permukaan dan volume bangun ruang sisi lengkung (tabung,
kerucut, dan bola) serta gabungan beberapa bangun ruang sisi

lengkung.

Selasa, 5 April 2022

07.30-08.30

Kelas IX C




Indikator:

3.7.1 Menemukan jaring-jaring bangun ruang sisi lengkung (kerucut
dan bola).

3.7.2 Mengidentifikasi unsur-unsur bangun ruang sisi lengkung
(kerucut dan bola).

3.7.3 Memformulasikan rumus luas permukaan bangun ruang sisi
lengkung (kerucut dan bola).

3.7.4 Memformulasikan rumus volume bangun ruang sisi lengkung
(kerucut dan bola).

4.7.1 Menerapkan rumus luas permukaan bangun ruang sisi lengkung
(kerucut dan bola) pada masalah kontekstual.

4.7.2 Menerapkan rumus volume bangun ruang sisi lengkung

(kerucut dan bola) pada masalah kontekstual.




JADWAL PELAKSANAAN PENELITIAN
UJI COBA LAPANGAN |

Judul Penelitian . Pengembangan Perangkat Pembelajaran Berbasis Pendekatan Kontekstual untuk Meningkatkan Kemampuan
Pemecahan Masalah Matematika Siswa SMP Kelas IX

Identitas Peneliti

Nama : Dewa Ayu Krisna Apriyanti
NIM : 2023011001
Program Studi : S2 Pendidikan Matematika
: _ Waktu Pelaksanaan
No. Uraian Kegiatan i Keterangan
Hari, tanggal Pukul
1 | Melaksanakan proses pembelajaran pada pertemuan ke-1 Rabu, 6 April 2022 08.50 - 09.50 Kelas IX A

Kompetensi Dasar:

3.7 Membuat generalisasi luas permukaan dan volume bangun ruang
sisi lengkung (tabung, kerucut dan bola).

4.7 Menyelesaikan masalah kontekstual yang berkaitan dengan luas
permukaan dan volume bangun ruang sisi lengkung (tabung,
kerucut, dan bola) serta gabungan beberapa bangun ruang sisi
lengkung.

Indikator:




3.7.1 Menemukan jaring-jaring bangun ruang sisi lengkung
(tabung).
3.7.2 Mengidentifikasi unsur-unsur bangun ruang sisi lengkung
(Tabung).
3.7.3 Memformulasikan rumus luas permukaan bangun ruang sisi
lengkung (tabung).
3.7.4 Memformulasikan rumus volume bangun ruang sisi lengkung
(tabung).
4.7.1 Menerapkan rumus luas permukaan bangun ruang sisi lengkung
(tabung) pada masalah kontekstual.
4.7.2 Menerapkan rumus volume bangun ruang sisi lengkung

(tabung) pada masalah kontekstual.

Melaksanakan proses pembelajaran pada pertemuan ke-2

Kompetensi Dasar:

3.7 Membuat generalisasi luas permukaan dan volume bangun ruang
sisi lengkung (tabung, kerucut dan bola).

4.7 Menyelesaikan masalah kontekstual yang berkaitan dengan luas
permukaan dan volume bangun ruang sisi lengkung (tabung,
kerucut, dan bola) serta gabungan beberapa bangun ruang sisi
lengkung.

Indikator:

Senin, 11 April 2022

07.30-08.30

Kelas IX A




3.7.1 Menemukan jaring-jaring bangun ruang sisi lengkung (kerucut).

3.7.2 Mengidentifikasi unsur-unsur bangun ruang sisi lengkung
(kerucut).

3.7.3 Memformulasikan rumus luas permukaan bangun ruang sisi
lengkung (kerucut).

3.7.4 Memformulasikan rumus volume bangun ruang sisi lengkung
(kerucut).

4.7.1 Menerapkan rumus luas permukaan bangun ruang sisi lengkung
(kerucut) pada masalah kontekstual.

4.7.2 Menerapkan rumus volume bangun ruang sisi lengkung

(kerucut) pada masalah kontekstual.

Melaksanakan proses pembelajaran pada pertemuan ke-3

Kompetensi Dasar:

3.7 Membuat generalisasi luas permukaan dan volume bangun ruang
sisi lengkung (tabung, kerucut dan bola).

4.7 Menyelesaikan masalah kontekstual yang berkaitan dengan luas
permukaan dan volume bangun ruang sisi lengkung (tabung,
kerucut, dan bola) serta gabungan beberapa bangun ruang sisi
lengkung.

Indikator:

Rabu, 13 April 2022

08.50 - 09.50

Kelas IX A




3.7.1 Menemukan jaring-jaring bangun ruang sisi lengkung
(bola).
3.7.2 Mengidentifikasi unsur-unsur bangun ruang sisi lengkung
(bola).
3.7.3 Memformulasikan rumus luas permukaan bangun ruang sisi
lengkung (bola).
3.7.4 Memformulasikan rumus volume bangun ruang sisi lengkung
(bola).
4.7.1 Menerapkan rumus luas permukaan bangun ruang sisi lengkung
(bola) pada masalah kontekstual.
4.7.2 Menerapkan rumus volume bangun ruang sisi lengkung (bola)

pada masalah kontekstual.

Post Test (Tes Pemecahan Masalah Matematika)

Kamis, 14 April 2022

16.00-17.00

Kelas IX A
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Judul Penelitian . Pengembangan Perangkat Pembelajaran Berbasis Pendekatan Kontekstual untuk Meningkatkan Kemampuan

Pemecahan Masalah Matematika Siswa SMP Kelas I X

Identitas Peneliti

Nama : Dewa Ayu Krisna Apriyanti
NIM : 2023011001
Program Studi : S2 Pendidikan Matematika
: : Waktu Pelaksanaan
No. Uraian Kegiatan i Keterangan
Hari, tanggal Pukul
1 | Melaksanakan proses pembelajaran pada pertemuan ke-1 Kamis, 7 April 2022 10.10-11.10 Kelas IX B

Kompetensi Dasar:
3.7 Membuat generalisasi luas permukaan dan volume bangun ruang

sisi lengkung (tabung, kerucut dan bola).

4.7 Menyelesaikan masalah kontekstual yang berkaitan dengan luas
permukaan dan volume bangun ruang sisi lengkung (tabung,
kerucut, dan bola) serta gabungan beberapa bangun ruang sisi
lengkung.

Indikator:




3.7.1 Menemukan jaring-jaring bangun ruang sisi lengkung
(tabung).
3.7.2 Mengidentifikasi unsur-unsur bangun ruang sisi lengkung
(Tabung).
3.7.3 Memformulasikan rumus luas permukaan bangun ruang sisi
lengkung (tabung).
3.7.4 Memformulasikan rumus volume bangun ruang sisi lengkung
(tabung).
4.7.1 Menerapkan rumus luas permukaan bangun ruang sisi lengkung
(tabung) pada masalah kontekstual.
4.7.2 Menerapkan rumus volume bangun ruang sisi lengkung

(tabung) pada masalah kontekstual.

Melaksanakan proses pembelajaran pada pertemuan ke-2

Kompetensi Dasar:

3.7 Membuat generalisasi luas permukaan dan volume bangun ruang
sisi lengkung (tabung, kerucut dan bola).

4.7 Menyelesaikan masalah kontekstual yang berkaitan dengan luas
permukaan dan volume bangun ruang sisi lengkung (tabung,
kerucut, dan bola) serta gabungan beberapa bangun ruang sisi
lengkung.

Indikator:

Selasa, 12 April 2022

07.30-08.30

Kelas IX B




3.7.1 Menemukan jaring-jaring bangun ruang sisi lengkung (kerucut).

3.7.2 Mengidentifikasi unsur-unsur bangun ruang sisi lengkung
(kerucut).

3.7.3 Memformulasikan rumus luas permukaan bangun ruang sisi
lengkung (kerucut).

3.7.4 Memformulasikan rumus volume bangun ruang sisi lengkung
(kerucut).

4.7.1 Menerapkan rumus luas permukaan bangun ruang sisi lengkung
(kerucut) pada masalah kontekstual.

4.7.2 Menerapkan rumus volume bangun ruang sisi lengkung

(kerucut) pada masalah kontekstual.

Melaksanakan proses pembelajaran pada pertemuan ke-3

Kompetensi Dasar:

3.7 Membuat generalisasi luas permukaan dan volume bangun ruang
sisi lengkung (tabung, kerucut dan bola).

4.7 Menyelesaikan masalah kontekstual yang berkaitan dengan luas
permukaan dan volume bangun ruang sisi lengkung (tabung,
kerucut, dan bola) serta gabungan beberapa bangun ruang sisi
lengkung.

Indikator:

Kamis, 14 April 2022

10.10 - 11.10

Kelas IX B




3.7.1 Menemukan jaring-jaring bangun ruang sisi lengkung
(bola).
3.7.2 Mengidentifikasi unsur-unsur bangun ruang sisi lengkung
(bola).
3.7.3 Memformulasikan rumus luas permukaan bangun ruang sisi
lengkung (bola).
3.7.4 Memformulasikan rumus volume bangun ruang sisi lengkung
(bola).
4.7.1 Menerapkan rumus luas permukaan bangun ruang sisi lengkung
(bola) pada masalah kontekstual.
4.7.2 Menerapkan rumus volume bangun ruang sisi lengkung (bola)

pada masalah kontekstual.

Post Test (Tes Pemecahan Masalah Matematika)

Sabtu, 16 April 2022

18.00-19.00

Kelas IX B
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P - PEMERINTAH KABUPATEN GIANYAR
\Q / DINAS PENDIDIKAN
\ SMP NEGERI 1 GIANYAR

Alamat JI Ngurah Rai No. | Gianyas, Telepon (0361) 943072, Fax (0361) 947491
Web site: www smpn | granyar sch id, email smpn | gianyarfidymail com

SURAT KETERANGAN

NOMOR : 421.3 /056/SMPN | Gr

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala Sckolah Menengah Pertama Negeri 1 Gianyar,
Kabupaten Gianyar, Provinsi Bali, memberikan izin kepada

Nama : Dewa Ayu Krisna Apriyanti, S.Pd
NIM : 2023011001

Program Studi  : Pendidikan Matematika ( $2)
Universitas  : Pendidikan Ganesha

Memang benar mahasiswa tersebut telah melakukan penclitian untuk melengkapi data Tesis dengan
judul “PENGEMBANGAN PERANGKAT PEMBELAJARAN DARING MENGGUNAKAN
PENDEKATAN KONSTEKTUAL UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN PEMECAHAN
MASALAH MATEMATIKA SISWA SMP KELAS IX" di SMP Negeri | Gianyar pada bulan April
2022, ‘

Demikian surat keterangan ini di buat untuk dapat dipergunakan schagaimana mestinya.

T Apnil 2022

et Negeri 1 Gianyar

’\

e

'9'Pd_M.Pd
199103 1 011

Expindai dengan CamScanner
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DOKUMENTASI
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BIODATA PENULIS

Dewa Ayu Krisna Apriyanti: lahir di Gianyar, Bali tepatnya
tanggal 1 April 1998. Merupakan anak pertama dari dua
bersaudara dari pasangan Dewa Ketut Arimbawa dan Desak
Putu Putri. Penulis menyelesaikan pendidikannya di SD
Negeri 1 Samplangan pada tahun 2010, SMP Negeri 1
Gianyar pada tahun 2013, dan SMA Negeri 1 Gianyar pada

tahun 2016. Di tahun yang sama penulis melanjutkan

Ganesha dan menyelesaikan program sarjana pada tahun 2020, hingga akhirnya pada
tahun 2020 menempuh masa kuliah Pascasarjana Program Studi Pendidikan

Matematika, Universitas Pendidikan Ganesha.



